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Bevezetés

Ez a konyvecske a VIM nevli szovegszerkesztd kezelését lenne hivatott bemutatni. A
Vimrdl eltérd véleményeket hallani: egyesek imadjak, masok szerint olyan bonyolult, hogy
hasznalata ,agykarosodast okoz”. Az én véleményem az, hogy egyaltalan nem bonyolult,
minddssze eleinte egy kissé szokatlan. Mar amiatt sem lehet bonyolult, mert eredetileg
titkarnok szamara talaltak ki, vagyis olyasvalakik szamara, akikre nem jellemz6 a magas
szint( szamitastechnikai szakismeret!

E mi{ természetesen nem tér ki a Vim minden képességére, mindenesetre (ennek
ellenére) szandékaim szerint az eddigi legbGvebb leirdas, mely magyar nyelven elérheto
ezidOszerint. Torekedtem a hibamentes leirdsra, ugyanakkor nem vallalok semmiféle
felelosséget az esetleg mégis bennmaradd hibakért, azaz az itt leirtakat mindenki a sajat
felelosségére hasznalja!

Joszandéku kritikat és bOvitésre tippeket, triikkoket, Gtleteket szivesen fogadok az
email-cimemre.

A Vim a Vi szdvegszerkeszto tovabbfejlesztett valtozata — a neve is ezt jelenti angolul:
VI iMproved.

Sok platformra elérhetd, Windowsra is, Linux és Unix alatt pedig afféle ,alap
felszerelés”. Ez is egyik oka annak, amiért érdemes megtanulni: ha semmi mas
szovegszerkeszt nincs is valami disztribuciéban, Vim valdszindleg akkor is akad. De Vim
van AmigaOS, Atari MiNT, BeOS, DOS, MacOS, NextStep, 0S/2, OSF, RiscOS, SGI, VMS,
Win16 + Win32 (Windows95/98/00/NT) és FreeBSD alatt is...

A masik ok pedig amiért érdemes megbaratkozni vele, az a hatékonysaga. Szamtalan
billenty(izetparancsa van, amik megkonnyitik és gyorssa teszik a munkat, de akar mi is
irhatunk bele makrokat, sot, pluginezhetjik is.

Mindazonaltal nem tagadhatd, hogy a Vim nem egy ugynevezett ,intuitiv
szovegszerkesztd. Manapsdag a szamitdgépfelhasznalok hozzaszoktak az olyan
szovegszerkesztokhoz, melyeket — kis tulzassal mondva - ,a hilye is tud kezelni”. Ilyen az
MS Office, a LibreOffice... de a Vim, az nem ilyen. Tobbet tud mint amazok, de csak azt
szolgalja, aki hajland6 erdfeszitést tenni az elsajatitasara. A Vim olyan eszkdz, melynek a
kezelését meg kell tanulni.

Nos, ebben a tanulasban probal segiteni e konyv.
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1. rész

Alapparancsok



A Vim inditasa

A Vim-et a vim filenév paranccsal indithatjuk, vagy, ha csak olvasasra akarunk megnyitni
egy allomanyt, akkor a view filenév paranccsal.

Egyéb lehetOségek:

vim +1000 valami.conf - az 1000. sornal nyitja meg a valami.conf fajlt

vim +/log - a ,log”-szorészt tartalmazo sornal nyitjia meg a fajlt

vim -b +/"Continue" filenév - Binaris fajlok szerkesztése, a példaban a ,Continue”
szonal nyitja meg a fajlt, atirhatjuk (de csak az eredeti hosszal, azaz ez esetben 8
karakterrel, kiildnben segfault)

Tobb fdjl megnyitasa:
vim file1 file2 file3
Indulds utan az els6 fajlt latjuk. Mindegyik file kiilon Ugynevezett bufferbe keril. (A

bufferek kezelésérol részletesen lasd a megfeleld fejezetet). A kdvetkezd parancsokat lehet
hasznalni a fajlok kozti valtashoz:

n ugras a kovetkez6 fajlra

:bp ugras az eldzo fajlra

Ctrl-A valtas az utolsé két fajl kozott

‘rew vissza az elso fajlra

:arg alul megmutatja a nyitott fajlok nevét, az aktualis szdgletes zarodjelek kozt
vim -p file1 file2 file3 - ez is megnyit egyszerre tobb fajlt, de mindegyiket kiilén

ugynevezett ,tab”-on — a filel keriil az els6 tabra, a file2 a masodikra, s a file3 a
harmadikra. A tabok hasznalatardl részletesen lasd a megfeleld fejezetet.



A Vim uzemmaédjai

A Vimnek egy, két vagy harom (izemmaddja van. Hogy pontosan mennyi, az ugyanis attol
fligg, mit értink ,lzemmdd” alatt. Egy bizonyos: mig az ismertebb, ,normalis”
szovegszerkesztOk alapesetben mindig széveget varnak el bevitelre, addig a Vim
parancsot. A parancs egy vagy egynéhany betli sorozata, esetleg szamokkal kiegészitve
(példaul d$). Van természetesen olyan parancsa is, nem is egy, ami altal be lehet vinni
szoveget. Am a szévegbevitel végén le kell nyomnunk az Esc gombot, ebbdl tudja meg a
Vim, hogy itt fejeztiik be a szbveg bevitelét. Tehat a szOvegbevitel is parancs a Vim
esetében. Mindazonaltal egyes Vim-leirdsok a szdvegbevitelt kiilon izemmaddnak - ,inzert
mod” - szoktak tartani. Ennek lenne ellentéte az Ugynevezett ,parancs mdd”, mas néven
~normal mod”. Lényeg, hogy ha nem tudod milyen ,izemmddban” vagy, akkor nyomd meg
az Esc-t addig, mig a Vim nem kezd el sipolni, ekkor biztosan ,parancs mdédban” vagy.
Masik ,lizemmodja” az ugynevezett ,parancssor”. A Vimnek van ugyanis parancssora is,
a képernyd legaljan. Ide a kett6spont (:) megnyomasaval jutunk el, itt aztan be kell
gépelniink a parancsot, amit Enterrel kell lezarnunk. Egy példa ra:
:colorscheme desert
- ez a parancs atvalt a ,desert” nevi szinsémara.

Ha véletlenil nyomtal kettOspontot, az sem tragédia, a parancssorbdl is kiszallhatsz a
kézonséges ,,parancs modba” az Esc megnyomasaval.



Kilépés a Vimbél és az allomanyok mentése, megnyitasa

:q - kilép

:q! - kilép mentés nélkiil, akkor is ha modositottad a fajlt

W - ment

:ga! - kilépés mentés nélkil minden ablakbdl (ha tobb ablak van nyitva)
w! - csakazért is ment, akkor is, ha csak olvasasra nyitottuk meg a fajlt, vagy
ha csak olvashatd, de van irasjogunk

:wq - ment, majd kilép

:X - ment ha kell, majd kilép

Y74 - ment ha kell, majd kilép

2Q - ugyanaz mint :q!

:sav filenév - mentés masként ,filenév” néven, és azt megnyitja

e . - konyvtarstruktdra megnyitasa, tallézasra

:E - az aktudlis konyvtar tallézasa

:e filenév - megnyitja a fajlt

'w Ujnév - elmenti az allomanyt ,Ujnév” néven



Navigacié a szovegben

h — mozgas a szovegben egy karaktert balra
j — mozgas a szOvegben egy sort le

k — mozgas a szdvegben egy sort fel

I — mozgas a szdvegben egy karaktert jobbra

de altaldban miikddnek a kurzorbillentylk is. Ha mégsem, e leirasban kés6bb mutatok
példat arra is, hogyan lehet azt megcsinalni. Annak oka, hogy a h,j,k,| billentylkkel (is)
lehet mozogni a szOvegben, az, hogy a régi terminalokon nem voltak kiilon kurzormozgatd
gombok.

gg - a dokumentum elejére ugrik

G - a dokumentum utolso6 soranak elejére ugrik

:$ - a dokumentum utolsé soranak elejére ugrik

A - az els6 nem ,whitespace” karakterre ugrik

0 - (nulla) a sor elejére ugrik

$ - a sor végére ugrik

w - egy szot elbre ugrik

b - egy szot hatra ugrik

{ - ugras a bekezdés elejére

} - ugras a bekezdés végére

Megjegyzés: a Vim szerint a bekezdéseket egy lires sor valasztja el egymastol!
( - ugras a kurzort tartalmazé mondat elejére. Ha a kurzor a mondat els6 karakterén
all, akkor az el6z6 mondat elejére ugrik.

) - ugras a kovetkezd mondat elsd karakterére.

144

Megjegyzés: a Vim szerint egy mondat olyan karaktersorozat, amit a ,,.” (pont), ,?” vagy ,,!
fejez be, és ezt egy vagy tdbb sz6koz, Tab vagy Ujsor koveti.

% - ha zardjelen allunk, atugrik a parjara (nyitd zardjelr6l csukdra és forditva)

fu - elére az els6 ,u” betdig (soron beliil)

Fu - vissza az utolsé ,u” betliig (soron bell)

ti - eldre az elso ,,i” el6tti karakterig

Ti - vissza az utolsé ,i” utani karakterig

:300 - a 300. sorhoz ugrik

300G - a 300. sorhoz ugrik

10| - a 10-edik oszlophoz ugrik a soron bellil

* - atugrik a kovetkez0 szdéra, ami megegyezik azzal, amin alltal amikor a *-ot
nyomtad

# - visszaugrik az el6z6 szdéra, ami megegyezik azzal, amin alltal amikor a *-ot
nyomtad

Ctrl-f - egy oldalt el6re

PageDown - egy oldalt el6re

Ctrl-b - egy oldalt vissza

PageUp - egy oldalt vissza
Ctrl-e - gordités le (vagy fel, nézOpont kérdése)
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Ctrl-y - gordités fel (vagy le, nézOpont kérdése)

zz - a sor amiben a kurzor all az ablak kozepén lesz

zt - a sor amiben a kurzor all az ablak els6 sora lesz; t mint top

zb - a sor amiben a kurzor all az ablak utolso sora lesz; b mint bottom
M - kurzort az ablak kdzepére

L - kurzort az ablak aljara

H - kurzort az ablak tetejére

A Vimben a legtobb parancshoz meg lehet adni, hogy hanyszor hajtddjon végre, igy lehet
még az el6zoknél is btletesebben mozogni:

3j -3 sort le

4h - 4 karaktert vissza
5k - 5 sort fel

6l - 6 karaktert el6re
3Ctrl-f - 3 oldalt el6re

3Ctrl-b - 3 oldalt vissza

Ha egy sor els6 karakterén allunk, s megnyomjuk a ,kurzorbalra” gombot, a Vim nem ugrik
az el6z6 sor utolsd karakterére, hanem sipol. Hasonldképp, ha egy sor utolsd karakterén
allunk, s megnyomjuk a ,kurzorjobbra” gombot, a Vim nem ugrik a kdvetkezd sor elsd
karakterére, hanem sipol. Ezt elkeriilendd, hogy az elterjedtebb szévegszerkesztokhoz
hasonldan viselkedjék e tekintetben, vegyiik fel a .vimrc fajlba a kovetkezd két sort:

set whichwrap+=<

set whichwrap+=>

Ezutan (a Vim (jrainditasa utan) mar a kivant modon fog viselkedni.



Keresés

Ivalami - ,valami” keresése a szOvegben elGre

?valami - ,valami” keresése a szdvegben hatrafelé (visszafelé)

a ,valami” helyére ugynevezett ,szabadlyos kifejezést” (regular expression, réviden
Jregexp”) is irhatunk, ami végtelen taviatokat nyit meg a gondolkodo ember elbtt...A.
szabalyos kifejezésekrol részletesen lasd a megfeleld fejezetet.

n - ugras a kovetkez0 talalatra (next)
11 - ugras a kovetkez0 talalatra (next)
N - ugras az eldzo talalatra
?? - ugras az eldz0 talalatra

| <Ctrl-r><Ctrl-w> vagyis ha a ,/” utdn megnyomjuk a Ctrl-r és a Ctrl-w billenty(iket,
akkor a ,keresés mezdbe”) (a parancssorba) behlzza azt a szét, amin a kurzor épp all.

| <Ctrl-r>"- vagyis ha a ,/” utan megnyomjuk a Ctrl-r és az " (idézGjel) billenty(iket,
akkor a ,keresés mezobe” (a parancssorba) behlzza az utoljara masolt széveget.

/I\<joé\> - megkeresi a kilonallé ,jo” szavakat, de NEM talalja meg a ,jo" stringet
szavak belsejében, példaul a ,hajé”-ban.
labc\n*def - megkeresi azt a szOveget, ami Ugy kezdddik hogy ,abc”, majd

utana nulla vagy tobb Ujsor kovetkezik, majd ,def”.

Egyéb keresési patternek:
\n ujsor karakter (sorvég)
s whitespace (space vagy tab) vagy Ujsor karakter
A sor kezdete (zéro)
$ sorvég (zéro)
barmely karakter, beleértve az Ujsort is

A fenti patterneket nemcsak a keresés parancsnal lehet hasznalni, de a csere parancs
esetében (:s) is.

Ipiros\|zold\ | kék - mindharom széra rakeres, tehat jelzi a ,piros”, a ,z0ld” és a
~kék” dsszes talalatat. (A ,\ | ” pattern ,vagy” kapcsolatot képez).

Megjegyzend6, hogy a Vim a kurzort az elsO taldlat els6 karakterére pozicionalja. Ha
azonban igy adjuk ki a keresési parancsot:

/valamil/e

akkor a talalat utolsd karakterére keril a kurzor.

A keresési talalatokat a Vim kiszinezi. Ez nagyon hasznos, de ha mar nem kellenek, illene
tudni kikapcsolni a szinezést. Ez elérhetd a

:nohlsearch

paranccsal. Legcélszer(ibb ennek hosszas begépelése helyett egy gyorsbillentydit krealni r3,
azaz vegyik fel a kovetkezo sort a .vimre fajlba:

map <F4> :nohlsearch<CR>

Ennek hatasara (a Vim Ujrainditdsa utan) az F4 gomb lenyomasa megsziinteti a talalatok
kijelzését.

Csak meghatarozott sorokban keresés:
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I\%>1991\ % <300llimit

A fenti példa megkeresi a ,limit” szd el6fordulasait a 199-edik és a 300-adik sorok kozti
tartomanyban. Amint lathatd, a kezddsort a \ % >kezdésorszaml mig az utolsd sort a
\ % <végsorszaml moddon kell megadni. A ,kezdGsorszam”-adik és ,végsorszam”-adik
sorban nem keres! Ha tehat az elsO sorban is akarunk keresni (a dokumentum legels6
soraban) akkor a \%>1l HELYETT a \ % > 01 alakot kell hasznalnunk!
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Szovegbevitel és szerkesztés

i - szbveg beszUrasa a kurzor elé (insert)

a - szbveg beszurasa a kurzor mogé (append)

I - szOveg beszlrasa a sor elejére (a kurzor a sor els6é nem whitespace
karakterére keriil, és a Vim inzert mddba valt)

A - szOveg beszurasa a sor végére (a kurzor a sor végére ugrik, és a Vim inzert
modba valt)

Amikor ,inzert” izemmddban vagyunk, a Vim a képernyé aljara kiirja, hogy

-- INSERT --

No most inzert (zemmodban rendelkezéslinkre allnak — bizonyos — szévegbevitelt
megkonnyitd funkciok. Ime:

Ctrl-p - kiegészit, ha mar volt ugy indul6 szé

Ctrl-x Ctrl-I - a teljes sort kiegésziti, ha mar volt Ugy induld sor

Ctrl-x Ctrl-f - filenév kiegészités az aktualis konyvtarbol

Ctrl-v - ha a Ctrl-v utan nyomunk meg egy specialis billenty(t (példaul az

Esc-t) annak Ascii kédja kozvetleniil keril bevitelre.

Egyéb szerkesztési parancsok:

o - Uj sor nyitasa a kurzor sora alatt

(0] - Uj sor nyitasa a kurzor sora folott.

daw - kurzorpoziciotdl fiiggetlendl, ha a szén belil vagyunk, kitorli azt, az
utana vald whitespace karakterekkel egyiitt

diw - kurzorpoziciotol fliggetlendil, ha a szén belil vagyunk, kitorli azt, az
utana vald whitespace karakterek nélkiil (azok tehat megmaradnak)

da" - kurzorpoziciétol fiiggetleniil, ha idézdjelek altal kozrezart szdvegrészen
bellil vagyunk, kitorli azt, az idézbjelekkel egyiitt

di" - kurzorpoziciotol fiiggetleniil, ha idézbjelek altal kdzrezart szdvegrészen
bellil vagyunk, kitorli azt, az idéz6jelek azonban megmaradnak

da( - kurzorpoziciotdl fiiggetlenil, ha kerek zardjelek altal kozrezart
szovegrészen bellil vagyunk, kitorli azt, a zardjelekkel egyiitt

di( - kurzorpoziciotdl fiiggetleniil, ha kerek zardjelek altal kozrezart
szbvegrészen bellil vagyunk, kitorli azt, a zardjelek azonban megmaradnak

da[ - kurzorpoziciétdl fiiggetlendl, ha szogletes zarodjelek altal kozrezart
szovegrészen beliil vagyunk, kitorli azt, a zardjelekkel egyiitt

di[ - kurzorpoziciétdl fliggetleniil, ha szogletes zarodjelek altal kozrezart
szovegrészen belll vagyunk, kitorli azt, a zardjelek azonban megmaradnak

da{ - kurzorpoziciétol fiiggetleniil, ha kapcsos zardjelek altal kozrezart
szovegrészen beliil vagyunk, kitorli azt, a zardjelekkel egyiitt

di{ - kurzorpoziciétdl fiiggetleniil, ha kapcsos zardjelek altal kozrezart
szovegrészen beliil vagyunk, kitorli azt, a zardjelek azonban megmaradnak

da< - kurzorpoziciétdl fliggetleniil, ha <> jelek altal kdzrezart szévegrészen
bellil vagyunk, kitorli azt, a hatarold < és > jelekkel egyiitt

di< - kurzorpoziciétdl fliggetleniil, ha <> jelek altal kdzrezart szévegrészen

bellil vagyunk, kitorli azt, a hatarold < és > jelek azonban megmaradnak
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dap - kurzorpoziciétdl fliggetlendl, torli az aktudlis bekezdést

das - kurzorpoziciotdl fiiggetlenil, ha a mondaton beliil vagyunk, kitorli azt, az
utana valo whitespace karakterekkel egyiitt

2das - kurzorpoziciotdl fliggetlentl, ha a mondaton beliil vagyunk, kitorli azt, az
utana vald whitespace karakterekkel egyiitt, s kitorli a kdvetkezd mondatot is.

dis - kurzorpoziciotdl fliggetlendl, ha a mondaton beliil vagyunk, kitorli azt, az
utana valé whitespace karakterek nélkdl

yap - kurzorpoziciétdl fliggetlendl, kimasolja az aktudlis mondatot a Vim

vagolapjara, amit aztan a p vagy P parancsokkal beilleszthetiink. A kurzort a mondat elso
karakterére mozgatja.

%d - a fajl tartalmanak torlése
:r filenév - a megadott nev( fajl tartalmat beilleszti a kurzor pozicidjahoz

A billenty(izeten nem szerepld karakterek Ascii kddjat kozvetlenil bevihetjik a Vimbe a
kovetkezé modon:

Inzert moédban nyomjuk meg a Ctrl-v billentylikombinaciét. Erre a Vim kiir egy A jelet a
kurzor aktudlis pozicidjahoz. Most billentylizzilk be a karakter Ascii kodjat. Ha az 3
decimalis szamjegybdl all, a Vim rogton kicseréli a » karaktert a szam altal reprezentalt
karakterre. Ha kevesebb mint 3 szamjegybdl all a kdd, akkor csak nyomjuk meg a kivant
karakter utan a bevinni kivant szovegben kovetkezd karaktert, s a Vim mindkettot beirja.
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Torlés és atiras

X - a kurzor alatti karakter torlése
Del - a kurzor alatti karakter torlése
X - a kurzor elotti karakter torlése
Backspace - a kurzor el6tti karakter torlése
3x - 3 karakter torlése

D - torlés a sor végéig

dd - a teljes sor torlése

5dd - 5 sor torlése

A torlésre alapvetéen a d (delete) parancsot hasznaljuk. Onmagaban ez nem miikédik,
csak ugy, hogy a ,d” billenty(i utan lenyomunk még valamely masik billenty(it is, mely a
mozgas iranyara utal. A Vim egyik legszebb tulajdonsaga ugyanis, hogy a parancsokat
kombinalni lehet egymassal, példaul a torlést a mozgassal. Ime a példak erre:

do - torlés a sor elejéig

d$ - torlés a sor végéig, ugyanaz mint a D

de - 520 torlése eldrefelé (a sz6 végéig torol)

dw - 520 torlése elOrefelé (a kovetkez0 szd elejéig torol)

db - sz6 torlése hatrafelé (a szd elejéig torol)

dG - torlés a dokumentum végéig

dgg - torlés a dokumentum elejéig

3dw - a kovetkez0 3 sz6 torlése

d} - torlés a bekezdés végeéig

d{ - torlés a bekezdés elejéig

das - a kurzorpoziciétdl fiiggetlendl, kitorli a teljes mondatot
d) - torlés a mondat végéig

d( - torlés a mondat elejéig

d/valami - torlés el6re, amig ,valami”-ig nem ériink (valami megmarad)
d?valami - torlés visszafelé, ,valami’-t is beleértve

:g/valami/d - minden sor torlése, amiben van ,valami”
:v/valami/d - minden sor torlése, amiben nincs ,valami”
Atiras

A d parja, a ¢ (change), szolgal az atirasra. A ¢ ugyanaz, mintha a megfelel6 d-s parancs
utan nyomnal egy i-t, azaz térdl, majd utana inzert modba rak.

co - a kurzor és a sor eleje kozti szOveg atirasa

Cc - a kurzor és a sor vége kozti szOveg atirasa

c$ - a kurzor és a sor vége kozti szOveg atirasa

ce - atiras a szd végéig (a sz6 végéig torol)

cw - atiras a sz6 végéig (a kovetkezd szo elejéig torol)
cb - a sz0 atirasa hatrafelé (a sz6 elejéig torol)
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3cw - a kovetkezo 3 szo atirasa

c} - atiras a bekezdés végéig

c{ - atiras a bekezdés elejéig

c/valami - atiras el6re, amig ,valami”-ig nem ériink (valami megmarad)

c?valami - atiras visszafelé, ,valami”-t is beleértve

r - a kurzor alatti karakter cseréje egy masikkal (replace)

s - a kurzor alatti karakter helyettesitése barmennyi karakterrel (substitute,
inzert mddba tesz)

3s - a kovetkez0 harom karakter helyettesitése barmennyi karakterrel (inzert

modba tesz)
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Kivagas, masolas és beillesztés

A kivagas lényegében nem mas, mint a ,d” parancs, amit ugyanis azzal torliink, az a
vagoblapra keril. A masolas az ,y” (yank) paranccsal lehetséges, Pontosan ugy kell
hasznalni, mint a d-t.

yy - az egész sor a vagolapra

Y - az egész sor a vagolapra

6yy - 6 sor a vagdlapra

y0 - kurzortdl a sor elejéig a vagolapra

y$ - kurzortdl a sor végéig a vagolapra

yw - sz6 masolasa el6re (a kurzortdl a kdvetkez6 szo elejéig a vagodlapra)

ye - sz6 masolasa elbre (a kurzortol a sz végéig a vagolapra)

y/valami - a kurzortdl el6re ,valami”-ig a vagdlapra

y?valami - a kurzortdl visszafelé ,valami”-ig a vagodlapra

y10h - az el6z0 10 karakter masolasa a vagolapra

y) - masolas a mondat végéig a vagolapra

y( - masolas a mondat elejéig a vagdlapra

yas - a kurzor poziciéjatdl fiiggetlendl, a teljes mondatot a vagolapra masolja

ya( - a kurzor pozicidjatol fliggetleniil, a teljes, kerek zardjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja

ya[ - a kurzor poziciojatol fliggetlenil, a teljes, szogletes zarodjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja

ya{ - a kurzor poziciéjatdl fiiggetlenil, a teljes, kapcsos zardjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja

ya< - a kurzor pozicidjatol fliggetleniil, a teljes, < és > jelek altal hatarolt blokkot
a vagolapra masolja

yi( - a kurzor poziciojatol fliggetleniil, a teljes, kerek zardjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja, de a hatarold zardjeleket nem

yi[ - a kurzor poziciéjatdl fiiggetlendil, a teljes, szogletes zardjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja, de a hatarold zardjeleket nem

yi{ - a kurzor pozicidjatol fiiggetlendl, a teljes, kapcsos zardjelek altal hatarolt
blokkot a vagdlapra masolja, de a hatarold zardjeleket nem

yi< - a kurzor pozicidjatdl fiiggetlendl, a teljes, < és > jelek altal hatarolt blokkot

a vagolapra masolja, de a hatarolé < és > jeleket nem

Beillesztés
p - (kis ,,p” bet(i) vagolap tartalmanak beillesztése a kurzor utan (paste)
P - (nagy ,p" betl(i) vagdlap tartalmanak beillesztése a kurzor elé
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Csere

A csere (substitute) altalanos formaja :[tartomany]s/mit/mire/[opcidk] [szam]. A
»Mit” egy ,szabalyos kifejezés”.
Az ,opci0” alapvetoen haromféle lehet:

g - minden el6fordulast lecserél (az adott sorban)
c - jévahagy minden cserét kérdezés nélkiil

i - nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket

Néhany példa:

:s/true/false - az aktualis sorban a true elsd eldfordulasat false-ra cseréli
:s/true/falsel/g - az aktualis sorban a true minden el6fordulasat false-ra cseréli
:%s/true/false/g - a teljes fajlban a true minden el6fordulasat false-ra cseréli
:1,$s/true/false/g - a teljes fajlban a true minden el6fordulasat false-ra cseréli
:.,$s/true/false/g - a kurzor soratdl a fajl végéig a true minden eldfordulasat false-ra
cseréli

:1,.s/true/false/g - a fajl elejétdl a kurzor sordig a true minden elofordulasat false-ra
cseréli

:s/Egyik/Masik/gi - az ,Egyik” minden el6fordulasat ,Masik”-ra cseréli ki a teljes

sorban, nem kisbet(i-nagybet( érzékenyen.

:1,10s /true/false/g - az elsd tiz sorban a true minden el6fordulasat false-ra cseréli
:s/true/false/g 4 - a kurzor soratdl kezdve 4 sorban a ,true” minden el6fordulasat
Jfalse”-ra cseréli

Az & karakter jelentése a cserében:

Az & karakter jelentése: ,az aktudlis illeszkedd szovegrész”. Ezt tehat szerepeltethetjiik
egyfajta ,rész-stringként”, amikor azt specifikaljuk, hogy mire cserélje le az illeszkedést.
Példak:

5,15s/\<fényes\>/"&"/g - az 5-15 sorok kozti tartomanyban az Osszes ,fényes
sz6t ami kilon all (tehat teljes sz6 és nem valami ragozott alak) idéz6jelek kozé rakja. Azt
hogy csak a teljes szavakra keresiink ra, jelenti az, hogy a keresend0 kifejezést a \ < és
\> jelek kozé zartuk, a & jelenti az aktualis taldlatot, s mert a & jel idézGjelek kozt
szerepel, amiatt idézojelek kdzé fogja zarni.

n

:%s/van/\U&\E/g - a ,van” szbt nagybetiissé alakitja mindenhol a teljes
fajlban

:%s /MyString/\U&\E /g - a ,MyString”-et nagybet(issé konvertdlja a teljes
fajlban

:%s /MyString/\L&\E /g - a ,MyString”-et kisbetlissé konvertalja a teljes fajlban

Az utdébbi 3 példaban a \U azt jelenti, hogy a kovetkez0 karakterek a \E-ig nagybetlisek, a
\L pedig azt jelenti, hogy a kdvetkez0 karakterek a \E-ig kisbetlisek.

:%s /MyString/&& /g - A ,MyString”-et megduplazza (egymas utan kétszer
irja) a teljes fajlban

Az eddigi példakban nemcsak a teljes szavak cserél6dtek le, hanem (ha voltak olyanok) a
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szorészek is. Példaul ha volt egy ilyen szovegiink:

This is his idea

akkor a

:s/his/herlg

parancs hatasara ezt kapjuk:

Ther is her idea

ami nyilvanvaléan nem megfeleld. Szerencsére van mdd ra, hogy a Vimet ravegyiik, hogy
csak teljes szavakat cseréljen le(ki). Erre a fenti példanal maradva a kdvetkez0 parancs
szolgal:

:s/\<his\>/her/

Mint lathato, a l1ényeg az, hogy a keresendd széveget (mit) ,kacsacsorok” kozé rakjuk.
Példa a ,szabalyos kifejezés” hasznalatara:

:%s/\<\(jé\|nagyszerii\)\>/remek/g

A fenti példa a teljes fajlban lecserél minden ,jo” és minden ,nagyszerd” szét arra, hogy
semek”, DE nem cseréli le a ,jo” elo6forduldsait szavak belsejében, azaz példaul a
»hajo”-bdl nem lesz ,haremek”.

:%s/\(jo\|nagyszerii\) /remek/g

Ez ugyanaz mint az el6z6 példa, de szavak belsejében is cserél, vagyis itt a ,hajé”-bol mar
~<haremek” lesz.

:%s/red\ |green\|blue/purple/g - ez a példa a teljes fajlban lecseréli a
.red”, a ,green” és a ,blue” minden el6fordulasat ,purple”-re.

:%s/inp$/out/g — A teljes fajlban mindenitt lecseréli az ,inp” stringeket ,out”
stringekre, de csak a sorok végén (erre utal a $ jel)

:%s/true/false/gc - a teljes fajlban a true minden el6forduldsat false-ra cseréli, de
minden el6fordulasnal megkérdi toliink, hogy ,komolyan gondoljuk-e”. A kérdésre a
kovetkezd valaszokat lehet adni:

y - (yes) cserélje le ezt az illeszkedést

I - (last) cserélje le ezt az illeszkedést és fejezze be a cserét
n - (next) lépje at ezt az illeszkedést

Esc - a csere befejezése

q - (quit) a csere befejezése

a - (all) cserélje le ezt és minden tovabbi illeszkedést

Ctrl-e - felfelé scrollozza a képernyot

Ctrl-y - lefelé scrollozza a képernyét

Tovabba, megjegyzésre érdemes, hogy a csere-parancs esetén nem okvetlendl sziikséges,
hogy a ,/” (per) jel (angolul s/ash) legyen a hatarolokarakter! Ez ugyanis rendkiviil
kényelmetlen, ha példaul linuxos konyvtarnevekre kerestink ra, vagy arra akarunk egy
szoveget helyettesiteni, mint amilyen példaul az /usr/local/. Hagyomanyosan ugyanis, ha a
»/" karakter a szeparator, s az ,/usr/local/” stringet akarjuk a ,/opt/”-tal helyettesiteni, erre
a kovetkez6 mddon kereshetiink ra:

:s/\/usr\/local\//\/opt\//

vagyis mint lathaté, a ,/” jeleket egy-egy ,\"-el, backlash-sal ,védtiik le”. No most ez
rendkivil kényelmetlen, ha a kifejezésiink sok ,/” jelet tartalmaz, nagy a tévesztés
lehetdsége. Szerencsére a Vim tud ennél joval kellemesebb megoldast is. Az :s parancsot
ugyanis Ugy definidltak, hogy a :s utani elsé akarmilyen karakter a szeparatorjel (kivéve a
\, " és | jeleket), s ennek megfeleléen — ha ugy dontiink hogy példaul a ,#"” jel lesz a
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szeparatorjel — a fenti példat eként is irhatjuk:
:s#/usr/local/#/opt/#
Ez kétségkiviil attekinthetobb!

%s/\<\(red\|green\|blue\)\>/"&"/g - e példa a teljes fajlban a ,red”, a
~green” és a ,blue” minden el6fordulasat idézojelek kdzé rakja. A ,&” jelzi ugyanis az
aktualis talalatot (illeszkedést).

:%s/color\<\(red\|green\|blue\)\>/colored\1/g - E példa pedig a teljes
fajlban mindenitt lecseréli a ,color red”, a ,color green” és a ,color blue” kifejezéseket

arra, hogy ,colored x”, ahol ,x" a ,red”, ,green”, ,blue” szavak valamelyike. (A ,\1"” jelzi a
kifejezésben az elsd szdcsoportot).

Interaktiven is cserélhetiink. Ez azt jelenti, hogy ha egy szévegben sok helyen akarjuk
kicserélni ugyanazt a sz6t, de nem mindegyik helyen, akkor minden talalatnal meg kell
mondanunk a Vimnek, hogy cseréljen-e. Ennek menetét megvilagithatjuk az alabbi
példaval:

Tegyiik fel, hogy korabban egy vallasos témaju levelet kiildtiink Marianak, s most ugyanezt
el akarjuk kiildeni Ildikdnak is. A levélben tobb helyen szerepel Maria neve, ezeket kell
atirni Ildikéra. De nem minden Mariat kell atirni mégsem, mert ha Ugy tesziink, akkor Sz(iz
Mariabdl is Szlz Ildikd lesz, ami esetleg félreértésekre adna alkalmat! Cselekedjiink
ellenben a kovetkezOképpen:

Adjuk ki a

/Maria parancsot. Majd UssUlk be:

cwlldiké

Ez lecseréli a Maria elsd el6fordulasat Ildikora. Most nyomjuk meg az Esc gombot, hogy
kikeriiljink az inzert mdédbol, s nyomjuk meg az n gombot, hogy a kovetkezO taldlatra
ugorjunk. Ha ezt is le akarjuk cserélni, elég ha megnyomjuk a ,.” (pont) gombot, s ez
megismétli az el6z0 csere parancsot. Ha nem akarjuk e taldlatot lecserélni, megint n-et
kell nyomnunk. S igy az n és a pont nyomogatasaval haladhatunk végig a dokumentum
Osszes talalatan.

Ha csak ki akarunk toriini egy szt a dokumentumban mindenitt, de semmit sem
kivanunk a helyére irni, akkor hasznaljuk e format:
:%s/Torlend6Szé/ /g
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Konyvjelzék

26 darabot lehet letenni, a-z-ig minden betli hasznalhatd. Kétféleképpen lehet ugrani egy
konyvijelzOhoz, a * (backtick) vagy a ' (aposztrof) paranccsal. A backtick pont a lerakott
markerre ugrik, az aposztréf a marker soranak elsd, nem whitespace karakterére. A
konyvijelzOk ugyanugy hasznalhatdk pl. masolashoz vagy torléshez, mint mas
mozgasparancsok, ha sok sort kell masolni, egyszer(ibb, mint szamolgatni. Példak:

ma - lerakja az a markert

‘a - ugras ,,a"-hoz

'a - ugras ,@" soraba

y'f - masolas a kurzortdl az ,f” markerig
dd - torlés a ,d” marker soraig

:'a,'bs/ez/azl/g - az ,a” és a ,b” konyvjelzok kozotti sorokban kicseréli az ,,ez” minden
el6fordulasat ,,az"-ra

:marks - a kdnyvjelzok listajat adja vissza
:delm a - Torli az ,,@” konyvjelzot

:delmabc - Torli az a, b és c kdnyvjelzoket
:delm abc - Torli az a, b és c konyvjelzoket
:delm p-z - Torli az 6sszes konyvijelzot p -tol z-ig

:delm vagy :delmarks - Torli az adott buffer 6sszes kényvjelzojét

Ha a konyvjelzok nagybetlis valtozatait hasznaljuk, (példaul mA) akkor azok alkalmazhatdk
fajlok kozott is.

Ha egy nagybetls konyvijelz6t hozol létre mondjuk ,A"-t az a.txt nevd fajlban és
utdna ugyanabban az ablakban megnyitod a b.txt-t majd kiadod az ‘A
parancsot, akkor a Vim visszaugrik az a.txt arra a sorara, ahol ,A"-t definialtad. (feltéve
hogy nem modositottad a b.txt -t vagy be van kapcsolva a hidden config valtozo).

Meg kell emliteni még a

e parancsot is. Ezzel visszaugorhatunk oda, ahonnan korabban elugrottunk.
Tehat ha mondjuk elugrottunk a harmadik sor elejérél az m-nevii konyvijelzbre a 'm
paranccsal, majd ott csindlunk valamit, példaul kijel6ljiik a szoveget és végrehajtunk rajta
egy parancsot, akkor ezutan a ** parancs hatasara visszaugrunk oda, ahonnét az 'm -re
ugrottunk, tehat a harmadik sor elejére.

A ' parancs (két aposztrdf) ugyanaz, minta ™"
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Bufferek

Az alapfogalmak:

—A buffer, az egy fajl memadriaban levo része.
—A képerny0, az a buffer lathato része.

—A Tab, az a képernydk egy gyljteménye.

Az ablak, az tehat egyfajta ,ratekintés” a bufferre. Hasznalhatsz tobb ablakot is ugyanarra
a bufferre.

A buffer, az egy fajl amit betoltottél a memoriaba szerkesztésre. Az eredeti fajl valtozatlan
marad, amig a mddositott valtozatot el nem mented.

Egy buffer 3 allapotban lehet:

—Aktiv: A buffer meg van jelenitve egy képernyon.
—Rejtett: A buffer nincs megjelenitve.
—Inaktiv: A buffer nincs megjelenitve, és nem tartalmaz semmit.

A bufferekre vonatkozo parancsok:

s Kilistazza a buffereket

:files Kilistazza a buffereket

:buffers Kilistazza a buffereket

b2 A 2-es bufferre ugrik (azaz azt jeleniti meg az aktualis ablakban)
:q Bezarja az aktualis buffert (a listdban megmarad)

:bd Bezarja és a listabdl is torli az aktudlis buffert

:sb 2 Kettéosztja a képernyoét, s feliil megjeleniti a 2-es buffer tartalmat
:bn Ugras a kovetkezo bufferre

:bp Ugras az el6z0 bufferre

:bf Ugras az elso bufferre

:bl Ugras az utolso bufferre

:buffer N Megnyitja az N-edik buffert

b N Megnyitja az N-edik buffert

:sbn N Kettéosztja a képenyot, és megnyitja az N-edik buffert

:sbn Kettéosztja a képenyot, és megnyitja a kovetkezo buffert

:sbp Kettéosztja a képenyGt, és megnyitja az el6z6 buffert

A bufferek kozti ciklikus lépkedésre csinalhatunk sajat billentyliparancsokat is. Ehhez
vegyik fel a kdvetkezo két sort a .vimrc fajlba:

nnoremap <F3> :bnext<CR>

nnoremap <F2> :bprevious<CR>

Ezutan (miutan Ujrainditottuk a Vimet) az F2 billenty(i az el6z6, az F3 pedig a kdvetkez6
bufferre ugrik.

21-



Regiszterek

Regiszterekbdl 9 fajta létezik a Vimben:

1.A névtelen regiszter ""
2.Tiz szamozott regiszter "0 -tol "9 -ig
3.A torlés-regiszter (delete register) " -
4.26 db, betlvel jelolt regiszter "a -tol "z -ig vagy "A -tdl "Z -ig
5.Négy ,csak olvashatd” (read-only) regiszter: ":, ™., "% és "#
6.Az expression regiszter: "=
7.A szelekcios regiszterek: "*, "+ és "~
8.A ,feketelyuk” regiszter (black hole register): "_
9.Az utolso keresés regisztere (last search pattern register): "/
1.A névtelen regiszter: ""
A Vim e regisztert a ,d" ,c”, ,s", ,x" ,y" parancsok haszndlata esetén tolti fel értékkel,
amennyiben a parancshoz nem adtunk meg specifikusan valamely masik regisztert (pld
"xdd ).

Tovabba, a Vim felhasznalja e regiszter tartalmat a ,p” és a ,P” parancsok esetén is,
ha nem adunk meg hozzdjuk valamely mas regisztert. E regiszterre kozvetlen maddon
hivatkozhatunk a "™ névvel (két idézdjel).

2.A szamozott regiszterek: "0 -t6l "9 -ig

A 0-3as regiszter a vagolap, ezen dolgoznak a dd, yy, p parancsok. Az 1-9 regiszterek
mindig az utolsd 9 torolt szoveget tartalmazzak, ha torliink valamit, az az 1-esbe kerdl, a
9-es elveszik, az 1-es a 2-esbe masolddik, és igy tovabb. Az 1-es ugyanaz, mint a 0-3s, de
lehet fajlok kozott is hasznalni.

3.A torlés-regiszter (delete register): "-
Ezt a regisztert akkor hasznalja a Vim, ha kevesebb mint egy sort toérliink — kivéve ha a
parancs konkrétan tartalmazza, melyik regisztert kell hasznalnia.

4.A betiivel jelolt regiszterek "a -tdl "z -ig vagy "A -tél "Z -ig

A Vim e regisztereket csak akkor haszndlja, ha ,azt mondjuk neki”. Ha a kisbetis
elnevezésiiket hasznaljuk, akkor lecseréli a korabbi tartalmukat az Uj eredményre, ha
nagybetlsként hasznadljuk az elnevezésiiket, akkor az Uj tartalmat hozzaflizi az el6z6
(addigi) tartalmukhoz.

5.A csak olvashatoé regiszterek (Read-only registers): ":,"., "% és"#
Ezek a '% ', '#', "' és'.". Ezeket csak a ,p”, ,P”, és a ,:put” parancsoknal hasznalhatod,
illetve a CTRL-R esetében.

A ". tartalmazza az utolsé beszlrt széveget.

A "% tartalmazza az aktualis fajl nevét.

A "# tartalmazza a megvaltozott fajl nevét.

A ": tartalmazza az utoljara végrehajtott parancssort.
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6.Az expression regiszter: "=

Ez nem egy valddi regiszter, mely szOveget tartalmaz, hanem egy moddszer kifejezések
hasznalatara egy olyan parancsban, mely egy regisztert hasznal. Az expression regiszter
csak olvashatd, nem lehet bele szoveget masolni.

7.A szelekcios regiszterek: "*, "+ és "~
E regisztereket hasznalhatod a GUI altal is hasznalt vagolapok szamara szbvegek
tarolasara. Ha a vagolap nem elérhet6 vagy nem mikodik, helyettiik a névtelen regiszter
lesz hasznalva. Az MS-Windows alatt a "* és az "+ regiszterek ugyanazok (egybeesnek).
Lasd még e konyvben a ,Vagélapra masolas” cim( fejezetet.

A csak olvashato "~ regiszter tarolja az utolso ,fogd és vidd” (drag'n'drop) miivelet
szbvegét.

8.A feketelyuk-regiszter: "_

Ha ebbe a regiszterbe irunk, semmi sem torténik. Ezt akkor hasznaljuk, ha Ugy akarunk
torolni egy szoveget, hogy nem bantjuk a normal regiszterek tartalmat. Ha olvassuk e
regiszter tartalmat, semmit sem kapunk vissza eredményiil.

9.Az utolso keresés regisztere (last search pattern register): "/
Az utolsé keresés mintajat tartalmazza. Ezt hasznalja az ,n” és a 'hisearch'. irhatd a ,:let”
paranccsal, de nem lehet bele masolni (,y”), s a torlési parancsok sem masolnak bele
szOveget.

Egy példa e regiszter irasara: :let @/ = "the"
Ha valamely adatkiviteli (put) parancsot hasznalunk regiszter kbzvetlen megadasa nélkiil, a
Vim az utoljara feltdltott regisztert hasznalja, mely altaldaban a névtelen regiszter. Ha tudni
akarod, melyik regiszter mit tartalmaz, hasznald a
:dis
parancsot. Ekkor a Vim kiirja a parancssor folé egy kis ablakba az Osszes regiszter
tartalmat, a névtelen regiszter cimkéje "" lesz.

A regiszterekre vonatkozd parancsok koziil néhany fontosabb:

"aY - az " regiszterbe masolja az aktualis sort

"AY - hozzaadja az ,@" regiszterhez az aktualis sort

"ap - a-t bemasolja a kurzor utan

"b10yy - b-be masolunk a kurzor soratdl kezdve 10 sort
"cy'f - masolas a ,,c” regiszterbe a kurzortdl az ,f” markerig
"cP - ,C" tartalmanak beszurasa a kurzor elé

"cp - " tartalmanak beszurasa a kurzor mogé

A 10, szammal azonositott regiszterre ugyanugy idézdjellel lehet hivatkozni, mint a
betlisekre.

"0p - ugyanaz, mint p
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Miiveletek regiszterekkel

let @a=@ _ - az ,@" regiszter torlése

let @a="" - az ,,@" regiszter torlése

let @a=@" - a ,névtelen regiszter” elmentése az ,a" regiszterbe
let @*=@a - az ,,@" regiszter masolasa a vagolapra

let @+=@a - az ,,@" regiszter masolasa a vagolapra

let @*=@: - az utolsd parancs masolasa a vagolapra

let @*=@/ - az utolso keresés masolasa a vagolapra

let @*=@% - az aktualis fajinév masolasa a vagolapra

A vagblaprol részletesebben lasd a kovetkez6 fejezetet.
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Vagolapra masolas’

Ahhoz, hogy Vim-ben kimasolt széveget kiilsd alkalmazasokban is elérjiik, a Vim e célra
fenntartott regisztereibe kell masolni, mely megyezik azzal, mintha pl. egy bongészdbdl
CTRL+C-vel (+) vagy kijeloléssel (*) masoltunk volna valamit a vagdlapra. Ilyenkor a
szokasos masolasi miveletet egy "+ vagy "* kombinacidnak kell megel6znie. Néhany
példa.:

"*yw - masolas a kurzortdl a sz6 végéig

"+dd - az aktualis sort torli és masolja vagolapra

"*yy - az aktualis sort masolja vagdlapra

ggVG"+y - az egész dokumentumot kijeldli, majd azt masolja a vagolapra.

Meg kell jegyezni, hogy tulajdonképpen nem is csupan egy, hanem 3 vagolap létezik a Vim
szamara! Az egyik a maga szokasos, Vim-beli miiveletei szamara — ezt nem hasznalhatjuk
kiilsO alkalmazasok szamara. A masik kettd pedig a "* és a "+ regiszterek, amelyeket mar
hasznalhatunk arra, hogy — példaul — a LibreOffice-ba beillessziik a tartalmukat, am e két
regiszter nem egyforma! Ha ugyanis a "* regiszter tartalmat akarjuk beilleszteni valahova,
akkor erre a kozépsé egérgombot kell hasznadlnunk, ha ellenben a "+ regisztert
hasznaljuk, akkor annak tartalmat a Ctrl-v vagy a  Shift-Insert
billentylikombinacioval illeszthetjiik be. Tehat:

"4 - Ctrl-v vagy Shift-Insert
" - kozép86 egérgomb

Ahhoz hogy a Vimbe illeszthessiink mas alkalmazasbdl szoveget, azt masoljuk a vagolapra
(példaul a bongészébdl vagy a LibreOffice-bdl egérrel kijelolve majd Ctrl-C), aztan a
Vimben hasznaljuk beillesztésre a kdzépsd egérgombot, vagy adjuk ki parancsmodban
(normal mddban) a kdvetkez6 parancsot:

ll+p

1 E fejezethez felhasznalva a HUP wiki anyaga is: http://wiki.hup.hu
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Vizualis méd
A vizudlis mdd lehetGséget ad arra, hogy jol lathatdan kivalasszuk azt a szovegrészt, amin

a kovetkezd mliveletet akarjuk végrehajtani. Nincs szilkség a sorok szamolgatasara. A
vizualis modot a kdvetkezOképpen hasznaljuk:

1. bekapcsoljuk a vizualis mddot, ezzel egyben az aktualis kurzorpozicid helyén ki is
jeloltiik a szovegblokk egyik hatarat.

2. barmilyen mozgasparanccsal kijel6ljiik a blokk masik hatarat

3. a kijeldlt széveggel csinalunk valamit, masolunk, kivagunk, stb.

Vizualis mdd tulajdonképpen haromféle van, a bekapcsolas médjatdl fiiggben, az aktualis
maddot a statuszsor jelzi:

v normal mod (VISUAL), kijeldlés karakterenként

Shift-v  sor mdd (VISUAL LINE), kijel6lés soronként

Ctrl-v blokk mdd (VISUAL BLOCK), négyszogletes teriilet jeldlhetd ki

A kijelolés utan leggyakrabban az x (kivagas) és y (masolads) parancsokat hasznaljuk.
Néhany érdekesebb vizudlis médbéli parancs még:

> - jobbra tolja a kijelolt szovegrészt

< - balra tolja a kijelolt szbvegrészt

~ - megforditja a kijel6lést, kisbet(ibél nagyot csinal és forditva

u - a kijelolést kisbetiisre konvertalja

u - a kijelolést nagybet(isre konvertalja

A - ha blokk mddban vagyunk és a blokk végét a $ paranccsal (sor vége) jeloltiik ki,

akkor a blokk minden soranak a végére odairja a begépelt szoveget

Azt is megtehetjiik, hogy miutan ,vizudlis Gzemmddba” kapcsoltuk a Vimet, itt a
kurzormozgatd billenty(ik és parancsok valamelyikével kijelollink egy szovegrészt (ami
inverzbe keriil), majd megnyomjuk a ,:” gombot (kettGspontot) hogy a parancssorba
keriljlink. Oda erre automatikusan beirddik a

<>

karaktersorozat, jelezve ezzel, hogy az ezutani parancs az imént kijelolt szovegrészre fog
vonatkozni. Ezutan mar csak a parancsot kell begépelniink, s orilhetiink. A parancs
ilyenkor altalaban a csere-parancs szokott lenni, vagyis az ilyesféleképp néz majd ki:
'<,'>s/mit/mirelg

gv - ez a parancs Ujra kivalasztja (kijeldli) a legutoljara vizualis médban kijelolt
terliletet.

A részleteknek utananézhetsz a :help visual_mode paranccsal.
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Egyéb hasznos parancsok

. (pont) megismétli az utolsd parancsot

:!parancs kilép a shellbe és végrehaijtja a parancsot (példaul !ls )

:r Iparancs kilép a shellbe és végrehajtja a parancsot, s a parancs eredményét
beilleszti a kurzor aktualis helyére (példaul :r !ls )

:0r !parancs kilép a shellbe és végrehajtjia a parancsot, s a parancs eredményét
beilleszti az aktualis buffer elsé soratdl kezdve (példaul :0r !ls )

:.!parancs kilép a shellbe és végrehajtjia a parancsot, s a parancs eredményét
beilleszti a kurzor aktualis helyére
& Megismétli az utolsd csere parancsot

; Megismétli az utolsé f, F, t vagy T parancsot
Az utolso f, F, t vagy T parancs, de visszafelé

Ctrl-g Kiirja alulra a fajl nevét, hogy mddositott-e, s hogy hany sorbdl all.

:sort A kijel6lt sorokat ABC sorrendbe rendezi

:sort i A kijelolt sorokat ABC sorrendbe rendezi, de nem kisbet(i-nagybeti
érzékenyen

:sort! A kijeldlt sorokat ABC szerinti CSOKKENO sorrendbe rendezi

:sort! i A kijelolt sorokat ABC szerinti CSOKKENG sorrendbe rendezi, nem
kisbet(i-nagybet(i érzékenyen

:sort u Ugy rendez, hogy ha tdbbszor is szerepel ugyanaz a sor, akkor csak az
egyiket hagyja meg (duplikatumok kisz(irése)

:sort! u Mint :sort u, de csdokkend sorrendbe rendez

Ildate BeszUrja az aktudlis datumot és id6t a kurzor pozicidéjahoz

ga Alul a statuszsorban megmutatja a kurzor alatti karakter Ascii kddjat
decimalisan, hexaban és oktdlisan. A ,ga” a ,get ascii” roviditése.

:as Ugyanaz mint a ga parancs

:ascii Ugyanaz mint a :as

:!parancs % Kilép a shellbe, és végrehajtja a parancsot, ugy, hogy argumentumként
atadja neki a Vim aktualis fajljat. Példa: :'wc %

:<Ctrl-r>" - vagyis ha a ,/” utan megnyomjuk a Ctrl-r és az " (idézGjel) billenty(iket,
akkor a parancssorba behlzza az utoljara masolt szoveget.

:e $SMYVIMRC a $HOME/.vimrc file megnyitasa szerkesztésre

:echo valtozo a Vim valamely valtozdjanak kiiratasa. Példak:

:echo SMYVIMRC

:echo $HOME

:echo $VIM

Ctrl-a Inkrementalja (eggyel megnoveli) azt a szamot, amin a kurzor épp all. Ha a
kurzor nem szamon all, akkor a sorban talalhato kovetkezd szamot noveli meg eggyel.
Ctrl-x Dekrementalja (eggyel csokkenti) azt a szamot, amin a kurzor épp all. Ha a

kurzor nem szamon all, akkor a sorban talalhato kovetkezd szamot csokkenti eggyel.

A Ctrl-a és a Ctrl-x parancsok nemcsak decimalis szamokra m(ikddnek, hanem
hexadecimalis és oktalis szamokra is. A hexadecimalis szamok a 0x az oktalis szamok a 0
(nulla) karakterrel kell kezd6djenek.

g majd Ctrl-g Kiirja a statuszsorba a file-ben (az aktualis bufferben) lev6 szavak

-27-



és bajtok szamat, meg azt is, hogy a kurzor hol all éppen.

g~ A (vizudlis mdodban kivalasztott) szovegben atvaltja a betliket: kisbet(ibdl
nagybetl lesz és forditva.

gu A (vizudlis moddban kivalasztott) szovegben a betliket nagybetiissé
konvertalja.

gu A (vizudlis modban kivalasztott) szovegben a bet(iket kisbet(issé konvertalja.

: %!xxd A hexa editor bekapcsolasa
:%!xxd -r A hexa editor kikapcsolasa

:version Kiir egy csomé informaciot a Vim aktualis verzidjarol. Az enyém peldaul ezt:
VIM - Vi IMproved 7.3 (2010 Aug 15, compiled May 21 2011 13:40:12)
Compiled by pv@Csiszilla
Normal version with GTK2 GUI. Features included (+) or not (-):
-arabic +autocmd +balloon_eval +browse +builtin_terms +byte_offset +cindent +clientserver +clipboard +cmdline_compl
+cmdline_hist +cmdline_info +comments -conceal +cryptv -cscope +cursorbind +cursorshape +dialog_con_gui +diff +digraphs +dnd
-ebcdic -emacs_tags +eval +ex_extra +extra_search -farsi +file_in_path +find_in_path +float +folding -footer +fork()
+gettext -hangul_input +iconv +insert_expand +jumplist -keymap -langmap +libcall +linebreak +lispindent +listcmds +localmap
-lua +menu +mksession +modify_fname +mouse +mouseshape -mouse_dec +mouse_gpm -mouse_jsbterm -mouse_netterm
-mouse_sysmouse
+mouse_xterm +multi_byte +multi_lang -mzscheme +netbeans_intg -osfiletype +path_extra +perl +persistent_undo +postscript
+printer -profile +python -python3 +quickfix +reltime -rightleft -ruby +scrollbind +signs +smartindent -sniff +startuptime
+statusline -sun_workshop +syntax +tag_binary +tag_old_static -tag_any_white -tcl +terminfo +termresponse +textobjects
+title +toolbar +user_commands +vertsplit +virtualedit +visual +visualextra +viminfo +vreplace +wildignore +wildmenu
+windows +writebackup +X11 -xfontset +xim +xsmp_interact +xterm_clipboard -xterm_save
system vimrc file: "$VIM/vimrc"
user vimrc file: "$HOME/.vimrc"
user exrc file: "$HOME/.exrc"
system gvimrc file: "$VIM/gvimrc"
user gvimrc file: "$HOME/.gvimrc"
system menu file: "$VIMRUNTIME/menu.vim"
fall-back for $VIM: "/Programs/Vim/7.3/share/vim"
Compilation: gcc -c -I. -Iproto -DHAVE_CONFIG_H -DFEAT_GUI_GTK -pthread -I/usr/include/gtk-2.0 -I/usr/lib/gtk-2.0/include -I
/Programs/ATK/1.17.0/include/atk-1.0 -I/usr/include/cairo -I/usr/include/pango-1.0 -I/usr//include/glib-2.0 -I/usr//lib/glib-
2.0/include -I/usr/include/freetype2 -I/Programs/LibPNG/1.2.16/include/libpng12 -I/usr/include/pixman-1  -O2 -march=i686 -
fomit-frame-pointer -pipe -D_FORTIFY_SOURCE=1 -I/Programs/Xorg/7.2/include
Linking: gcc -L/Programs/ATK/1.17.0/lib -L/usr//lib -L/Programs/Xorg/7.2/lib -WI,-E -L/usr/local/lib -o vim -pthread
-L/Programs/ATK/1.17.0/lib -L/usr//lib -lgtk-x11-2.0 -Igdk-x11-2.0 -latk-1.0 -Igdk_pixbuf-2.0 -lpangocairo-1.0 -lpango-1.0 -I
cairo -lgobject-2.0 -lgmodule-2.0 -Igthread-2.0 -Irt -Iglib-2.0 -IXt -Incurses -Igpm -WI,-E /System/Links/Libraries/perl5/
5.8.8/i686-linux/auto/DynalLoader/DynalLoader.a -L/Programs/Perl/5.8.8/lib/perl5/5.8.8/i686-linux/CORE -lperl -Icrypt -lutil -I
¢ -L/Programs/Python/2.5.2/lib/python2.5/config -Ipython2.5 -lutil -Im -Xlinker -export-dynamic
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Ablakok

:split az aktualis ablakot vizszintesen kettéosztja
:vsplit az aktualis ablakot fiiggblegesen kettéosztja
Ctrl-w nyil a nyil szerinti iranyban levd ablakba ugrik

Ctrl-w + egy sorral megndveli az aktualis ablak méretét
Ctrl-w - egy sorral csokkenti az aktualis ablak méretét
Ctrl-w 4+  négy sorral megndveli az aktuadlis ablak méretét
Ctrl-w 4- négy sorral csokkenti az aktualis ablak méretét
Ctrl-w > egy oszloppal noveli az aktualis ablak méretét
Ctrl-w < egy oszloppal csokkenti az aktualis ablak méretét

Az ablakok elhelyezkedésének megvaltoztatasa:

Tegylk fel, hogy van kettd vagy tobb ablakod egymas felett, tehat a képernydd
vizszintesen van ketté (vagy tobbfelé) osztva, de te fliggdleges felosztast szeretnél. Ehhez
add ki a

:windo wincmd H

parancsot. A visszatérés a vizszintes felosztashoz a

:windo wincmd K

paranccsal lehetséges.

Egy hasznos triikk: Vegyik fel az alabbi két sort a .vimrc fajlba:
map <C-Up> <C-W>k
map <C-Down> <C-W?>j

Ennek hatasara ha az aktualis ablak folotti ablakra akarunk ugrani, azt megtehetjiik a Ctrl-

Kurzorfel gombbal, hasonldképp az aktuadlis ablak alatti ablakra ugorhatunk a Ctrl-
Kurzorle gombbal.
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Undo és redo

u - undo - utolsd valtoztatas megsziintetése, ha mégegyszer megnyomod,
akkor meglep6 mddon redo-t (undo undo) csinal

- redo - az utols6 modositast ismétli. u utan redo undo, azaz ha egy
Iepesnel tébbet akarsz undo-zni, akkor a pontot kell nyomkodni

u - undo - az aktudlis sorban tortént 6sszes valtoztatas visszacsinalasa, ez
csak addig megy, amig ki nem megyilink a sorbdl
Ctrl-r - ismét (a visszavonas ellentettje)
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Makrok?

A :map-pel egy billenty(ihtz rendelhetiink tetszéleges parancsokat (a kettdspontot és az u-
t nem lehet atdefinialni). Adott példaul a kdvetkez6 kodrészlet:

m_action = action;

m_subsystem = subsystem;
m_eventTrigger = eventlrigger;
m_subEventTrigger = subEventTrigger;

Tegyik fel, hogy éppen a forditott értékadasokra lenne sziikségiink. Ezért definialjunk a g-
ra egy makrot, ami felcseréli nekiink a két azonositot:

:map q *2x2wim_*[ buta, egyszer(
:map q "adedf f;Pt;"ap intelligens, bonyolult

Figyeljik meg, hogy az elsd valtozatban az inzert modbdl vald kilépéshez sziikséges Esc-t
a M[ karaktersorozat jelzi. Ezt és a tobbi vezérlokaraktert Ugy lehet eldallitani, hogy a
megfeleld billenty(i (esetiinkben az Esc) lenyomasa el6tt egy Ctrl-v-t nyomunk.

Billentylzet atdefinialas

A :map kivaléan alkalmazhaté a nyilak, PgUp, PgDown, Home, End gombok
életrelehelésére is, ha esetleg nem miikddnének rogton indulaskor is. (Altalaban mdikodni
szoktak). Pld:
:map AM[[6~
AF

A A [[6~ hieroglifa a Ctrl-v majd a PgDown lenyomasaval allithatd el6, a AF egyszer(ien
egy Ctrl-f. Ezeket be lehet tenni az ~/.exrc-be is, az ebben leirt parancsokat a Vim
indulaskor lefuttatja. Pld. a

map “"[[6~ "F
map “[[5~ "B
map “[0D h
map "“[0C 1
map “[0A k
map “[0B j

a PgDown-hoz rendeli a Ctrl-f-et.

tartalmu .exrc fajl definialja nekiink a négy nyilat és a PgUp/PgDown gombokat, de ez
gépfliggd. A kontrolszekvenciakat persze itt is a Ctrl-v-vel kell beadogatni.

Makrdkat nemcsak a :map paranccsal vehetiink fel, hanem ,menet kozben” is. Van ra
mod ugyanis, hogy amig le nem allitjuk, a Vim minden gombnyomasunkat rogzitse.

ga - felvétel inditasa az ,a" bufferbe (az allapotsorban ,recording” lathatd)
q - felvétel befejezése

@a - az ,,@" buffer tartalmat parancsként értelmezi

@@ - az utoljara végrehajtott makrd futtatasa

Ne feledjik, hogy ezek ugyanazok az a-z bufferek, amiket a masolasnal hasznalunk, tehat

2 E fejezet megirasahoz felhasznaltam Vajko Péter internetre feltoltott anyagat is.
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pl. egy qf parancs feliil fogja irni az f bufferiinket.

Egy példa a fentiekre: sorszamok generalasa makréval:

Ussiink Esc-t hogy parancs mddba keriiljtink, majd i-t hogy inzert modban legyiink.
Ezutan szamozzuk meg 1-el az elso sort, azaz Ussik be:

1.

Esc-vel |épjlink ki az inzert mddbdl, majd Ussiik be:

ga

A ,q" inditja a makro felvételét, mely most az ,,a” bufferbe fog torténni.

Ussiik be: Esc yy p

Az Esc azért kell, hogy a makrd parancsmddban induljon, az yy kimasolja a sort, a p pedig
beilleszti.

Most nyomjuk le a Ctrl-a billenty(ikombinaciot, mely inkrementalja a sorszamot.

Ezutan Ussik le a ,q” gombot, ezzel befejezve a makro felvételét.

Majd futtassuk le 98-szor a fenti makrét, a 98@a paranccsal.

Az eredmény 100 db, megsorszamozott sor lesz.
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Szinsémak

A forraskddok szovegét a Vim szinezi. Tobbféle szinsémaja van, amibdl valogathatunk.
Sajnos az alapértelmezett (a ,default”) nem valami j6, mert a megjegyzések szinét
sotétkékkel szinezi, ami a fekete alapon (szerintem) olvashatatlan. Ezért ajanlatos attérni

egy masik szinsémara — én a ,desert” nevit taldltam jonak. Az alabbi neviiekbdl
valogathatunk:

blue.vim shine.vim murphy.vim
default.vim torte.vim peachpuff.vim
desert.vim darkblue.vim ron.vim
evening.vim delek.vim slate.vim
morning.vim elflord.vim zellner.vim
pablo.vim koehler.vim

De egyeb szmsemakat |s Ietolthetunk a

oIdaIroI Ahhoz hogy a letoltott szinsémat hasznalhassuk azt be kell masolni a megfeleld
konyvtarba, mely példaul a GoboLinux disztribucid alatt a
/Programs/Vim/Current/Shared/vim/vim73/colors

Adott szinsémara a ,,colorscheme” paranccsal lehet valtani, az alabbi példa szerint:
:colorscheme desert

Ha ezt beirjuk a $HOME/.vimrc fajlunkba, akkor mar indulaskor eszerint viselkedik.

Ha paraméterek nélkiil adjuk ki a :colorscheme parancsot, akkor alulra a parancssorba
kiirja az aktualisan hasznalt szinséma nevét, példaul azt, hogy ,desert”.
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Beallitasok

A :set paranccsal allithatjuk be a Vim miikddését befolyasold mindenféle opcidkat. A
kétallapotu opcidk bedllitisa a :set valami, torlése a :set novalami paranccsal torténik.
Lassuk a leghasznosabbakat:

:set all - megmutatja az aktualis beallitasokat

:set showmode - a jobb alsé sarokba mindig kiirja, ha inzert vagy atirasi mddban
vagyunk (CHANGE/INSERT MODE)

:set noautoindent - kikapcsolja az autoindentet. Baromi hasznos, amikor xterm-ek
kozott a kézéps6 egérgombbal masolunk, nem lesz lépcsOzetesen eltolva a bemasolt

szbveg

:set noai - ugyanaz mint a :set noautoindent

:set number - beszamozza a sorokat

:set ic - kereséskor nem kiilonbozteti meg a kis és nagybetiiket
(ignorecase)

set incsearch - inkrementalis keresés, mikdzben gépelem a keresendd szdveget,
mar keres, nem var ENTER-re

set ruler - mutatja a sor- és oszlopkoordinatakat

Persze az allanddan hasznalt opcidkat is be lehet tenni az .exrc-be.
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A help parancs

A Vim rendelkezik egy kivald (angol nyelv(i) sugdval is, amit a :help vagy réviden a :h
paranccsal érhetiink el. Ekkor a Vim kettéosztja a képernylt, s a sugd szovege a felsd
részben érhetd el. Rakereshetiink kdzvetlendl egy-egy parancsra is, a :help parancs altal,
példaul az :s (a csere) parancsra a :help :s modon.

A suigbablakbdl a :q megnyomasaval Iéphetiink ki.

Ha egy bizonyos parancsra akarunk rakeresni, de nem vagyunk biztosak benne, hogy az
pontosan miként is szerepel a sugoban, akkor tegyiik azt, hogy a :help utan beirjuk a
parancs egy részletét, példaul az elejét, majd nyomjuk meg a

Ctrl-d billenty(kombinaciét. Ekkor a Vim Kkilistdzza az 6sszes olyan kulcsszt, amiben
szerepel a begépelt string. Példa: :help com<Ctrl-d> (A ,<Ctrl-d>" nem azt jelenti,
hogy igy kell beiitni karakterenként, hanem hogy egy gombnyomasra kell a Ctrl-d
billenty(ikombinaciot lenyomni!)

Ha a sugo ablakaban vagyunk, abban ugyanigy mozoghatunk, mint barmi mas ,csak
olvashaté” (readonly) dokumentumban. Viszont rendelkezésiinkre all egy hasznos
billentylikombinacio:

Ctrl-] - Ez, ha egy kulcsszon allunk, elugrik annak a kulcsszénak a sugofejezetéhez.
A kulcsszavak a helpben kék szinnel vannak jelezve. Megjegyzendd, hogy magyar
kiosztasu billenty(izeten a ,]1” az AltGr-g billenty(ikombinacioval érhetd csak el, emiatt a
Ctrl-] helyett ekkor tulajdonképpen a Ctrl-AltGr-g billenty(ikombinacié a hasznalandd!
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Az el6z06 keresések és parancsok torténete

Amikor lenyomjuk a ,/"” gombot a keresés megkezdéséhez, akkor a Vim Kkiirja alul a
parancssorba is a ,/ " jelet. Ha ekkor megnyomjuk a kurzorbillenty(ik kozil a felfelenyilat,
bemasolja oda az el6z0 keresés parancsat. A kurzorfel-nyillal mindig egy el6z0 keresés-
parancsra ugorhatunk, a kurzorle-nyillal az el6z6re. Az Enterrel aktivizalhatjuk a kivant
parancsot. Hosszll parancsoknal ez nagyon hasznos, mert nem kell a bonyolult parancsot
Ujra begépelni. Ugyanez érvényes a visszafelé keresésre, a ,?” paranccsal.

Hasonloképp, ha bdrmi parancsot is akarunk kiadni, melyet mar hasznaltunk egyszer,
akkor csak Usslik le a kettospontot (melyet a Vim kiir a parancssor elejére), majd
hasznaljuk a fenti mddon a kurzornyilakat a parancsok listazasahoz.

Van azonban mas modszer is. A fenti mddszerrel ugyanis egyszerre mindig csak az egyik
parancsot (vagy keresést) lathatjuk. Ussiik azonban be:
q/ vagy q?
Erre alul a parancssor folott megjelenik egy kis, néhany soros ablak, amelynek minden
sora az el0z0 keresések egy-egy parancsat tartalmazza. Ezen ablakban a kurzornyilakkal
mozoghatunk fel-le (az sem baj ha nem fér ki az 6sszes keresési parancs az ablakba, mert
a legfels6 soraban kurzorfel-nyilat nyomva az scrollozédni fog), s6t, az sem baj ha nincs
olyan parancs, mely teljesen megfelelne az elképzeléseinknek: a parancsokat ugyanis a
Vim szokasos eszkozeivel nyugodtan szerkeszthetjik is, s igy valasszuk ki a sziikségeshez
legjobban hasonlitd parancsot, szerkessziik at, majd nyomjunk Entert, s maris oriilhetiink,
mert megmenekedtiink egy rakas gépeléstol!

Masik modszer e keresési lista el6hivasara, hogy lenyomjuk a / gombot, mire azt ki is
irja a parancssor elejére, majd megnyomjuk a Ctrl-f billenty(ikombinaciét.

Hasonldképp, a
q:
parancs a korabban kiadott parancsokat jeleniti meg egy kis ablakban, melyet az
el6z6ekben, a q/ parancsnal leirt médon hasznalhatunk.

Masik modszer e parancslista el6hivasara, hogy lenyomjuk a : gombot, mire azt ki is
irja a parancssor elejére, majd megnyomjuk a Ctrl-f billenty(ikombinaciot.

Akdr a keresés-, akar a parancstorténet kis ablakaban allunk épp, ha meggondoltuk
magunkat és nem kivanjuk azt épp hasznalni, a Ctrl-c kétszeri megnyomasaval
kiléphetiink belble (és a parancssorbdl).

Masik modszer a parancs- vagy keresésitorténet-ablak bezarasara, hogy megnyomjuk a
: (kettéspont) gombot, erre a parancssorba jutunk, majd ezutan q-t nyomunk (és Entert).

Ha a / utan megnyomunk egy tetszoleges billenty(it, példaul /a akkor utana a kurzornyilak
mozgatasaval csak az azzal a betlvel kezd6d6 kereséseket listazza ki a parancssorba a
Vim. S6t, ez nemcsak egyetlen karakterre érvényes, hanem tetszOleges hosszUsagu
keresési kezdetre is: csak a begépelt stringgel kezdodo kereséseket listazza.

A fentiekhez hasonldan, ha a : (kettGspont) utan begépeljik barmi parancs elejét, utana a
kurzornyilak mozgatasara csak az azzal kezd6d6 parancsok koziil valogathatunk.
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A :his illetve a :history parancs kilistazza a képerny6re az Osszes korabban hasznalt
parancsot, a :his / parancs pedig az 6sszes korabbi keresést listazza ki.

A @: regiszter tartalmazza a legutolsd kiadott parancsot, hasonléképp a @/ tartalmazza az
utoljara végrehaijtott keresést. Ennek megfeleléen a

g:rancs kiadasa mindig az utolsd kiadott parancsot ismétli meg. Valamint, a

p.arancs beilleszti nekiink a szévegbe az utolsd végrehaijtott parancsot, a

péfancs pedig beilleszti az utolsd végrehajtott keresést.

-37-



A tab-ok hasznalata

A tabok lehetdvé teszik tobb fajl hasznalatat ugyanazon a képernyon. Olyasfélék, mint a
Firefox tab-jai (fiilei). A Vim egyszerre — alapértelmezett beallitasként — max 10 tabot tud
kezelni, de ennek értéke atallithatd a .vimrc fajlban, a tabpagemax valtozo segitségével,
az alabbi példa szerint:
set tabpagemax=15

A tabok parancsai:

:tabnew file - megnyitja a fajlt egy Gj tabon

:tabnew - megnyit egy Ures tab-ot

gt - valt a kovetkez0 tabra

aT - valt az el6zd tabra

:tabn - valt a kdvetkez0 tabra

:tabp - valt az el6z6 tabra

:tabfirst vagy :tabfir vagy :tabr - valt az elsé tabra

:tabl vagy :tablast - valt az utolsé tabra

:tabf filenév - megnyitja egy Uj tabon az adott nevi allomanyt. Hasznalhatd a
filenévben a * karakter is

:tabs - felsorolja alul a parancssor folétt egy kis ablakban a tabokat, a

benniik megnyitott allomanyok nevével
:tabc vagy :tabclose - bezarja az aktualis tabot

:tabm N - atmozgatja az aktudlis tabot az N-edik utanra. Ha a legelsének
akarjuk, akkor hasznaljuk a :tabm 0 parancsot.
:tabmove N - ugyanaz mint a :tabm N

Ha egy adott parancsot le akarunk futtatni az dsszes, tabokon nyitott allomanyban, akkor
hasznaljuk a :tabdo vagy a :tabd parancsot (ugyanazt jelentik). Egy példa ra:

:tabdo %s/foo/bar/g - ez a parancs lecseréli az 6sszes dokumentumban a
,f00” minden el6fordulasat ,bar”-ra.
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A shell és az MC vim-uzemmaédja

Linux alatt a shelliink aktualis beallitasait a

set -0

paranccsal listazhatjuk ki. Erre kapunk egy hosszu listat, aminek a vége felé valdszinlileg
az fog szerepelni, hogy

vi off

Van tehat egy ,vi” nev(i opcidja, mely azonban jelenleg ki van kapcsolva. De ezt be is
kapcsolhatjuk, a

set -o vi

paranccsal.

S6t, ha ezt beirjuk a .bashrc (vagy, ha a shelliink a zsh, akkor a .zshrc) fajlba, akkor mar
minden indulaskor igy fog miikddni. Ami azt jelenti, hogy a parancssor is ,vi(m)
Uzemmoddba” kerll. Tehdt az épp szerkesztett (gépelt) sort a Vim szokasos
billenty(ikombinacidival szerkeszthetjik. Az eddig begépelt parancsokat egy lathatatlan
fajlként foghatjuk fel, melynek mindig épp csak az egyik sorat lathatjuk. Ez nagyon
hasznos, mert igy minden parancs begépelésénél gyakorolhatjuk a Vim alapm{veleteit. Es,
ellentétben egyes véleményekkel, tovabbra is fog mikddni a Tab-bal tortén6 automatikus
fajlnévkiegészités!

Ha vissza akarunk térni a ,hagyomanyos” szerkesztési modszerhez, ahhoz a
set -0 emacs
parancsot kell kiadnunk.

Ami meg a leggyakoribb, legelterjedtebb fajlkezel6t, az Mc-t illeti: ebben van egy bels6
file-editor, mely az F4 billenty( lenyomasara aktivizalhatd. Ez azonban nem sok mindent
tud. De ravehetjiik, hogy ehelyett a Vimet hasznalja: ehhez az kell, hogy a
Beallitasok/Alapbeallitasok meniiben vegyik ki a pipat a

Belsé szovegszerkeszt6 (Mcedit)

sor eldl.

Ekkor azt a szOvegszerkeszt6t fogja hasznalni, amit a $EDITOR valtozdban definialtunk
neki, s ami valdszinlleg mar alapesetben is a Vim.
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A map parancsok

A Vim kitlnd lehetOséget biztosit arra, hogy ,atdefinialjuk a billenty(izetet”, azaz, hogy
~gyorsbillenty(ket” hozzunk létre, tehat hogy egyes billenty(iket specidlis, nekiink tetsz
jelentéssel ruhazzunk fel. Erre szolgal a map parancs, s ennek kiilonbdz6 valtozatai.

A map parancsnak ugyanis tobb fajtaja van, azért, mert a Vimnek is tobb (izemmaddja
van, s egyes billenty(ik jelentése valtozhat attol fliggéen, hogy éppen milyen (izemmddban
nyomtuk le 6t. A map parancs valtozatainak jelentése:

cmap - parancssor

imap - inzert méd

map - normal (parancs), vizualis és operator mod
map! - parancssoros mod és inzert mod

nmap - normal mod

omap - operator mod

Xxmap - vizudlis mod

vmap - vizudlis és select mdd

smap - select mod

Az ,operator méd” azt jelenti, hogy normal modban hasznaltuk a Vim egyik Ugynevezett
soperatorat”. Operatoroknak szamitanak a kovetkez6 parancsok:

G dI Y, ~, 9, Qu, gUI !I =,94q, g?l </ > Zfl g@

(ezek nem mindegyikérdl torténik emlités e konyvben, mely csak bevezetés ohaijt lenni).

Ha argumentum nélkil adjuk ki a cmap, imap, stb parancsokat (példaul igy: :map ) akkor
a Vim kiirja, hogy milyen billenty(ihozzarendelések érvényesek abban az (izemmddban.

Efféle listat kapunk alul a parancssor folott:

:nmap

N <C-W>* * <C-W><C-S>*

n <C-W># * <C-W><C-S>#

n <F2> * :1chdir %:p:h<CR>:pwd<CR>

Az elsG oszlopban taldlhatd karakter azt jelenti, milyen mddban miikodik az adott
billenty(ikombinacid. A lehetséges variaciok:
n Normal mdd.
Inzert mdd.
Vizualis és ,select” maod.
Vizualis mod.
Select mdd.
Parancssoros mad. (,Command line mode”)
Operator mad.
Space> Normal, Vizualis és operator méd.
Inzert és parancssoros maéd.

—AO O WL X< —

Ha a :map (és az :imap meg a tobbi hasonld) parancs utan megadunk egy karaktert is,
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akkor az azzal kezd6d6 parancsokat listazza csak ki. Példaul a
:nmap g
parancs kilistazza a normal médu, g-vel kezd6d6 parancsokat.

Egy egyszer(i példa a map hasznalatara:

:map <F10> <Esc>:tabnew<CR>

Ez azt eredményezi, hogy az F10 billentyli megnyomasa egyenérték(i lesz azzal, mintha
atmennénk parancs modba (ehhez kell az <Esc>), majd kiadnank egy :tabnew parancsot,
s utana Entert nyomnank (az Entert jelzi a <CR>). Természetesen a gyakran sziikséges
billenty(ikombinacidkat betehetjik a .vimrc fajlunkba, s igy azok mar régvest indulas utan
hasznalhatdak.

Masik példa:

:imap kn kiralyné - Ennek hatdsara ha inzert mdédban leltjik a ,kn”
karaktersorozatot, azt behelyettesiti a ,kirdlyn6” szoval. (akkor is, ha egy sz belsejében
atjik le a ,,kn” karaktersorozatot).

A specialis billenty(ik megadasara példak:

<C-n> = Ctrl-n

<M-n> = Alt-n

<A-n> = Alt-n

<S-F2> = Shift-F2
<C-Esc> = Ctrl-Esc
<S-A-F2> = Shift-Alt-F2
<BS> = Backspace
<Tab> = Tab

<CR> = Enter

<Enter> = Enter
<Return> = Enter

<Esc> = Escape
<Space> = Space

<Up> = Kurzorfel nyil
<Down> = Kurzorle nyil
<Left> = Kurzorbalra nyil
<Right> = Kurzorjobbra nyil

<F1> - <F12> = Funkcidbillenty(ik 1-t6l 12-ig
#1, #2..#9,#0 = Funkcidbillenty(k F1-tdl F9-ig, és a #0 az F10-es

<Insert> = Insert
<Del> = Delete
<Home> = Home
<End> = End
<PageUp> = PageUp

<PageDown> = PageDown

Egy beallitott map torlése:

:unmap <F10> - ez a példa torli az F10 billenty(ire beallitott map hozzarendelést.
Mindenfajta map parancsnak megvan a maga unmap parja, a kdvetkez6 mddon:
cmap - cunmap

imap - iunmap
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map - unmap

map! - unmap!
nmap - hunmap
omap - ounmap
vmap - vunmap

A map parancsokat arra is hasznalhatjuk, hogy letiltsunk vele bizonyos billenty(iket. Erre
egy példa:

:nmap <F4> <Nop> - Ez az utasitas letiltja az F4 billenty(it normal mddban, azaz
ezutan a lenyomasara semmi sem fog torténni.

Egy apré trikk:

:nmap <S-F12> ggVG"+y - E parancs utan a Shift-F12 billenty(ikombinacio kijeloli és a
vagoblapra masolja a teljes dokumentumot, hogy azutan kiils6é programba be tudjuk
illeszteni. A kurzor a dokumentum elsd sorara mozdul el.

Vannak Ugynevezett ,noremap” parancsok is. Minden map-parancsnak megvan a maga
noremap parja:

cmap - choremap
imap - inoremap
map - noremap

map! - horemap!
nmap - Nnnoremap
omap - onoremap
xmap - Xnoremap
vmap - vnoremap
smap - snoremap

A noremap-parancsok ugyanazok, mint a kdzonséges map-parancsok, de nem rekurziv
modon. Ez azt jelenti, hogy az az atirt parancsokat nem mapként értelmezi, hanem
konkrét parancsként. Példaul kozonséges map parancs esetében ha van egy ilyen mapunk:

map b c
map c :echo 'b'<CR>

akkor a b map hatdsara a ¢ mapet futtatjuk le, de mivel nem noremap, ezért a vim
lefuttatja a ¢ map-et ami kiirja hogy 'b'.

Ebben az esetben azonban:

noremap b c

a b map hatdsara a ¢ parancsot futtatjuk mivel noremap ezért a c-t mint vim parancsot

értelmezi és var az intervallumra (pl, ,w”, vagy ,$"). Tehat ebben az esetben a ,map c”
nem fut le.
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Roviditések (abbreviaciok)

A roviditések hasonld szerepet toltenek be, mint a :map parancs, de altaldban nem
egyetlen karakterre vonatkoznak, hanem egy karaktersorozatra. Az egészet rogvest
megvilagitja egy példa:

:ab ft fényestekintetii

Ez a példa-parancs azt eredményezi, hogy ha beiitjik az ft karaktersorozatot, majd utana
szOkOzt vagy Entert nyomunk, vagy mas olyan karaktert ami nem bet( vagy szam, akkor
azt kicseréli a ,fényestekintet(i” széra. Ez — ellentétben a :map paranccsal — nem mikodik
szavak belsejében, tehat ha az ,aft” karaktersorozatot (tjik be, annak ,ft” végét nem
cseréli le. Ez a helyettesités miikddik a keresés (/) és csere (:s) parancs argumentumai
esetében is. Ha olyan roviditést akarunk csinalni, mely csak inzert médban mikaodik, akkor
az :iab parancsot hasznaljuk.

:ab - kilistazza a roviditéseket

:una X - az X rovidités torlése. Az X" tetszOleges rovidités lehet.

Létezik még a :ca és a :cuna parancs is, ami ugyanaz mint az :ab illetve az :una, de csak
a parancssorban hasznalhatd. Létezik tovabba :ia és :iuna parancs is, az el6z6eknek a
parja, de inzert modban.

:abc - minden roviditést torol.
:iabc - tor6l minden, csak inzert médban hasznalhato roviditést.
:cabc - torol minden, csak parancssorban hasznalhato roviditést.
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A fold parancsok

A Vim lehetOséget biztosit ra, hogy a dokumentum egyes részeit mintegy ,bezarjuk”,
~betomoritsiink” egyetlen sorra. Egy-egy ilyen ,bezart” sz6veg neve angolul a ,fold”. Ahhoz
hogy ezt megértsiik, legjobb kiprobalni: jeldljink ki vizualis modban (Ctrl-v) tébb egymas
utani sort, majd adjuk ki a

zf

parancsot. Ekkor a kijelolt sorok eltlinnek, s a helylikon egyetlen sor latszik majd, amibe
(angolul) ki van irva hogy e fold hany ,eredeti” sort tartalmaz épp, valamint ezutan
szerepel a foldban levd sorok koziil az elsdnek a szovege.

Ha a kurzorral egy foldot jelz6 soron allunk épp, azt ,kinyithatjuk” a

zo

paranccsal. A Vim azonban emlékezni fog ra, hogy e sorok egy foldhoz tartoznak, s igy ha
a foldhoz tartozo sorok barmelyikén is allunk a kurzorral, Ugy a kinyitott foldot bezarhatjuk
Ujra a

zc

paranccsal.

A foldok haszndlata nagyon hasznos, ha csak gyorsan at akarunk tekinteni egy hosszu
dokumentumot, de annak egyes részeire nem vagyunk kivancsiak.

Hasznos fold-parancsok:

zR - kinyit minden foldot

zf1G - mindent sorba zar a dokumentum elejétdl a kurzor soraig

zfG - mindent foldba zar a kurzor soratdl a dokumentum végeéig

[z - az aktualis (a kurzort tartalmazd) nyitott fold elejére ugrik

]z - az aktuadlis (a kurzort tartalmazo) nyitott fold végére ugrik

zj - a kovetkezo fold elejére ugrik

zk - az el6zo fold végére ugrik

zc - ha a kurzor egy foldban all, ugy torli azt a foldot. Ez nem a sorok torlését
jelenti, hanem hogy a Vim ,elfelejti”, hogy azok a sorok egy foldhoz tartoznak

zf'a - az ,a" konyvjelz6ig mindent foldba zar
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A szabalyos kifejezések®

A ,szabdlyos kifejezés”, angolul ,regular expression”, réviden ,regexp” (magyarra a
Jregularis kifejezés” szdkapcsolattal is szoktak leforditani) a Vim egy nagyon fontos
alkotéeleme. Mint azt mar az el6z0 fejezetekben is megemlitettiik, hasznalhatdak a
keresés (,/ ") és csere (,:s”) parancsok esetén, és hihetetlen mértékben megnovelik
munkank hatékonysagat. Lassuk, milyen elemekbdl all 6ssze egy szabalyos kifejezés!

A szabalyos kifejezés betliket és kiilonleges karaktereket tartalmaz. A kiilonleges
karaktereknek legtobbszor specialis jelentése van a szabalyos kifejezésben. Egy példa erre:
Alabc] - e példa azokat a kifejezéseket jelenti, melyek elso betdje ,a" ,b", vagy ,c”
karakterrel kezdddik.

Ha két vagy tébb szabalyos kifejezést egymds utan irunk, akkor az eredmény maga is
szabalyos kifejezés lesz.

Ha a szabalyos kifejezésben egy kdzonséges karakter szerepel, akkor az ,illeszkedik
6nmagara”, tehat ,0nmagat jelenti”. Kézonséges karakternek szamit minden, ami nem *, .,
[,\,1, ~, vagy $, ezek ugyanis a szabalyos kifejezésekben kiilonleges jelentéssel birnak.
Lassuk ezek jelentését!

—A\ karakter:

Ha a \ utani karakternek valami kiildnleges jelentése van, akkor a ,\"” kikapcsolja azt, s az
utana kovetkezO karaktert a Vim kdzonséges karakterként értelmezi. Ha tehat valamiben
példaul a ,* " karakterre akarunk rakeresni, akkor a \ * kifejezést kell hasznalnunk.

—A M karakter:

A mintat a sor elejére igazitja. Ez azt jelenti, hogy csak azok a kifejezések illeszkednek r3,
amelyek a ,~"” jel utani szabalyos kifejezésnek megfelelnek, de Ugy, hogy az illeszkedd
rész éppen a sor elején kezdbdik. Szokdz sem lehet elbtte!

—A $ karakter:
Jelentése hasonld a ,~" karakteréhez, de a mintat a sor végére igazitja.

—A . (pont) karakter:

Az Ujsor kivételével minden karakter illeszkedik ra. Vagyis ez jelenti a ,,barmiféle” karaktert.
Egy pont csak egy karakterre illeszkedik! Ha tehat 3 egymas utani tetszleges karaktert
akarunk keresni, akkor 3 pontot kell irnunk igy: ...

Ha ellenben ténylegesen harom egymas utani pontot keresiink, azt igy kell irnunk: \.\.\.

—A [ ] karakterek, vagyis a szOgletes zardjelek hasznalata:

A szogletes zarojelbe tett karakterek barmelyike illeszkedik ra. A szabalyos kifejezésben ez
tehat egyetlen karakternek felel meg, de ez barmelyik lehet a szbgletes zarodjelben
megadottak kozil. Példaul az [abc][def] kifejezés tehat illeszkedik a kovetkez6 talalatok
barmelyikére: ad, ae, af, bd, be, bf, cd, ce, cf.

Ha a zardjelen beliil a ~ jelet hasznaljuk akkor az az el6z6 forma tagadasa, vagyis a
szogletes zérdjelen beliil levd karakterek KIVETELEVEL barmelyik karakter illeszkedik ra.
Példa: [*abc] illeszkedik barmelyik karakterre, KIVEVE az ,a", a ,b” és a ,c” karaktert.

A szogletes zardjelen beliil karaktertartomanyt is megadhatunk a kdvetkezo formaban:

3 E fejezethez felhasznaltam Biiki Andrés: Unix/Linux héjprogramozas cim( kdnyve megfelel fejezetének anyagat is.
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[t6l-ig]
A megadott tartomanyon beliil es6 karakterek barmelyike illeszkedik ra. A tartomanyt az
angol abc betlisorrendje szerint kell érteni. Példaul a [0-9] csak a szamokra illeszkedik, az
[a-z] a kisbetiikre, az [A-Z] a nagybetlikre, az [a-zA-Z] a betlikre, a [0-9a-fA-F] tetszOleges
hexadecimalis szamjegyre.

—A * karakter:

Ez az ,ismétl6 karakter”. A csillag el6tt allé karakter akarhany el6forduldsa illeszkedik ra, a
nulla darab el6fordulas is

Ha tehat példaul keressiik azokat az el6fordulasokat, amelyek ,a” betlivel kezdédnek, s
ahol az ,a" bet(t nulla vagy akarhany tetszbleges karakter kovet, azt igy kell irnunk: a.*

—A + karakter:

Ez is ismétld karakter, de — ellentétben a *-gal — ez megkdveteli, hogy az 6t megel6z6
karakter vagy kifejezés legalabb egyszer el6forduljon. Ha tehat keressiik azokat a
talalatokat, melyek egy darab tetszOleges betlivel kezd6dnek, melyet tetszoleges szamu
barmilyen szamjegy kovet, azt igy kell irnunk: [a-zA-Z][0-9]\ +

A ,\" jel e példaban amiatt van a ,+"” jel el6tt, mert ,bekapcsolja” a ,+" jel specialis
jelentését, enélkil ugyanis a ,+" jelet csak kbzonséges karakterként értelmezné.

—A () karakterek, vagyis a kerek zardjelek hasznalata:

A kerek zardjelek segitségével képezhetiink csoportokat a szabalyos kifejezésekbdl. A
zardjelbe tett csoportok egy egységként lesznek kezelve, és a jelentésmodositd jelek a
teljes csoportra érvényesek. Ha példaul olyan elofordulasokat keresiink a szévegben,
melyekben az ,ab” betliparos legalabb egyszer szerepel, a kovetkez6 kifejezést kell
hasznalnunk: \ (ab\)\ +

A ,\" jel e példaban amiatt van a kerek zardjelek el6tt, mert ,bekapcsolja” a kerek
zardjelek specidlis jelentését, enélkil ugyanis a zardjeleket csak kbzOnséges
karakterekként értelmezné.

—A { } karakterek, vagyis a kapcsos zarojelek hasznalata:

Ezzel az operatorral az illeszkedések pontos szamat adhatjuk meg. Ha a kapcsos zarojelek
kozt csak egy szam szerepel, akkor pontosan ennyiszeres illeszkedést varunk. Ha a szam
utan egy vesszd is van, akkor legaldbb ennyiszeres az illeszkedés. Ha pedig két szamot
adunk meg vesszOvel elvalasztva, akkor legalabb az els6, de legfeljebb a masodik altal
meghatarozott tdbbszordzés érvényes. Keressik meg példaul azokat a helyeket a
szovegben, ahol a sorok végén pontosan 3 pont van (befejezetlen mondatok):
V(LA{3\3)$

Legaldbb négy, egymast kovetd pontot tartalmazd el6forduldsok (lrlapon kitdltendd
mezok): \.\{4,\}

Legalabb 3, de legfeljebb 7 szamot tartalmazd el6fordulasok: [0-9]\{3,7\}

A ,\ " jel e példakban amiatt van a kapcsos zardjelek el6tt, mert ,bekapcsolja” a kapcsos
zardjelek specidlis jelentését, enélkil ugyanis a zardjeleket csak kbzOnséges
karakterekként értelmezné.

Megjegyzend6, hogy a \{0,\} jelentése azonos a ,*” jelentésmodositd karakter
jelentésével (nulla vagy tobb illeszkedés), a \ {1,\} pedig a ,+" megfeleldje (egy vagy
tobb illeszkedés). A\ {1\} pedig azt jelenti, hogy ,pontosan egy illeszkedés”.
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Egy szabalyos kifejezés a Vimben Ugynevezett ,atomokbdl” all 6ssze. Egy atom egy vagy
néhany karakter sorozatabdl all, melyeknek specialis jelentésiik van. Lassuk, melyek ezek!

A A minta elején vagy a ,\|", ,\G, »\%(, és ,\n” utan: a sorkezdetet jelenti; Egyéb
pozicidban pontosan a 'A ' karaktert jeldli.

\ A Pontosan a 'A ' karaktert jeloli. E jel6lés a minta barmely pozicidjan hasznalhatd.
\_A Sorkezdetre illeszkedik. E jeldlés a minta barmely poziciéjan hasznalhatd. Példa:
a\_s*\_~foo jelentése: akarhany szokéz vagy Ujsor, és utana a ,foo” egy sor elején.

$ A minta végén vagy a ,\|", ,\)" illetve ,\n" elején: a sorvégre illeszkedik <EOL>;
Egyéb pozicidban pontosan a '$' jelet jelenti.

\$ Pontosan a '$' jelet jelenti. E jeldlés a minta barmely pozicidéjan hasznalhato.
\_$ Sorvéget jeldl. E jeldlés a minta barmely pozicidjan hasznalhatd. Megjegyzendd,

hogy a "a\_$b" sohasem illeszkedik. Ehelyett az "a\nb" kifejezést kell hasznalni. Példa: a
foo\_$\_s* jelentése: ,foo” a sor végén és ezt kdveti akarhany whitespace karakter vagy
Ujsor.

\_. Illeszkedik barmely kozonséges karakterre vagy sorvégre. Legyiink Ovatosak,
mert a ,\_.*" illeszkedik a teljes szdvegre a buffer végéig!

\ < Egy sz6 kezdetére illeszkedik: a kovetkez6 karakter egy szo elsO karaktere.

\ > Egy szb végére illeszkedik: az el6z0 karakter egy sz6 utolsd karaktere.

\zs Barmely pozicion hasznalhatd, s erre a pozicidra allitja az illeszkedés kezdetét: a

kovetkez6 karakter az illeszkedés els6 karaktere. Példa: / A \'s *\zsif jelentése: sorkezdet,
utdna akarhany whitespace, majd az ,if” karaktersorozat. Fontos megérteniink a
kilonbséget az eldbbi példa és a /A \s*if valtozat kozott. Ez utdbbi ugyanis nemcsak az ,if”
karaktersorozatot tartja a taldlatnak, hanem a taldlat részének tekinti az azt megel6zo
whitespacékat is!

\ze Barmely pozicion hasznalhato, s erre a pozicidra allitja az illeszkedés végét: az
el6z0 karakter az illeszkedés utolsd karaktere. Példa: az end\ze\(if\ |for\) illeszkedik az
.end”-re az ,endif”-ben és az ,endfor”-ban.

\ %A Illeszkedik a fajl elejére.
\%$ Illeszkedik a fajl végére.

\ %V A ,vizudlis mddban” kivalasztott teriiletre illeszkedik. Ha a vizudlis méd mar
véget ért (nincs aktualis kivalasztas kijelélve) akkor arra a tertletre illeszkedik, amit a gv
parancs Ujra kivalasztana.

\ % # A kurzor pozicidjara illeszkedik.

\%'m Az ,m" kdnyvjelzGvel megjelolt poziciora illeszkedik.

\ % <'m Az ,m" kdnyvjelzGvel megjelolt pozicio el6tti poziciora illeszkedik.
\%>"'m Az ,m" kdnyvjelzGvel megjeldlt pozicid utani poziciora illeszkedik.
\ %231 A meghatarozott sorszamu sorra illeszkedik.
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\ % <231 A meghatdarozott sorszamu sor folotti sorokra illeszkedik.

\ % > 231 A meghatarozott sorszamu sor alatti sorokra illeszkedik.

A fenti 3 példaban a ,,23" helyén természetesen barmilyen sorszam allhat.

\ % 23c llleszkedik a meghatarozott oszlopra.

\ % < 23c llleszkedik a meghatarozott oszlop el6tti oszlopokra.

\ % > 2 3c llleszkedik a meghatarozott oszlop utani oszlopokra.

A fenti 3 példaban a ,,23" helyén természetesen barmilyen oszlopszam allhat.

Karakterosztalyok:

\p Illeszkedik a nyomtathatd karakterekre.
\P Mint ,\p”, de kivéve a szamjegyeket.

\s Whitespace karakter: <Space> és <Tab>
\S Nem-whitespace karakter; az ,\s” ellentéte.
\d Szamijegy: [0-9]

\D Nem-szamjegy: [~0-9]

\x Hexadecimalis szamjegy: [0-9A-Fa-f]

\X Nem hexadecimalis szamjegy: [0-9A-Fa-f]
\o Oktalis szamjegy: [0-7]

\O Nem oktalis szamjegy: [~0-7]

\w Szdkarakter: [0-9A-Za-z_]

\w Nem szokarakter: [*0-9A-Za-z_]

\h Szbkezdo karakter: [A-Za-z_]

\H Nem szokezd0 karakter: [MA-Za-z_]

\a Alfabetikus karakter: [A-Za-z]

\A Nem alfabetikus karakter: [*A-Za-Z]

\I Kisbet(: [a-z]

\L Nem kisbet(: [~a-zZ]

\u Nagybet(: [A-Z]

\U Nem nagybet(i: [“A-Z]

A fentebb megadott karakterosztalyok mindegyikének létezik egy parja, amit az alahldzas-
jel eléz meg, tehat \_p, \ P, \_s,\ .S, \.d, \ D, \ x, \ X, \ o, O, \ . w, \ W, \_h, \_H, \_a,
VA LLLL Ly \ U

Ezek ugyanazokat a karaktereket jelentik, mint az aldhuzasjel nélkili parjaik, de a sorvég-
jellel (<EOL>) kiegészitve.

\e Illeszkedik az <Esc>-re
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\t Illeszkedik a <Tab>-ra

\r Illeszkedik a <CR>-re

\b Illeszkedik a <BS>-re

\n Illeszkedik a sorvégre

~ Illeszkedik az utolsé behelyettesitett stringre

\1 Ugyanarra a stringre illeszkedik, amely illeszkedett az elsé alkifejezésre is. Példa:
a\([a-z]\).\1 illeszkedik az ilyesféle szavakra: ,ata”, ,ehe”, ,tot”, stb.

\2 Mint ,\1”, de a masodik alkifejezésre.

\9 Mint ,\ 1", de a kilencedik alkifejezésre.

X Egy egyszer( karakter, specialis jelentés nélkiil, mindig 6nmagat jelenti.

\x Egy backslasht koveté egyszer(i karakter, specidlis jelentés nélkil, késObbi

bovitésre fenntartva.
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A global parancs

A global parancs altalanos formaja:

g/kifejezés/parancs - végrehaijtja a ,parancs”-ot a fajl minden olyan soran,
melyre illeszkedik a ,kifejezés”.

g!/kifejezés/parancs - végrehajtja a ,parancs”-ot a fajl minden olyan soran,
melyre NEM illeszkedik a ,kifejezés”.

v/kifejezés/parancs - ugyanaz, mint a g!

Példa:

:g/pat/s//PATIg

A fenti példa a ,pat” minden el6fordulasat lecseréli ,PAT"-ra. Azaz ugyanaz, mintha ezt a
parancsot adnank ki:

:%s/pat/PAT/g

A global parancsnak tartomanyt is megadhatunk, ekkor csak a tartomanyon belili
sorokban keres. Példak:

:1,15g/Peti/ - kilistdzza azokat a sorokat, melyek az 1-es és 15-0s sorok kozé
esnek, és szerepel bennik a ,Peti” szo.
:15,$g/Peti/ - kilistazza azokat a sorokat, melyek a 15-0s sor és a dokumentum

vége kozé esnek, és szerepel benniik a ,,Peti” sz0.
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2. rész

Tippek és triikkkok
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Kalkulatorkészités
Vegyiik fel a .vimrc-be a kdvetkezo két sort:

:command! -nargs=+ Calc :py print <args>
:py from math import *

Ezek utan (miutan UGjrainditottuk a Vimet) a parancssora kalkulatorként is hasznalhato:
példaul a :Calc 2*5+6 parancsra kiirja, hogy 16. De filiggvényeket is szamolhatunk vele,
példaul azt, hogy :Calc sin(pi/5)

Megjegyzés: a Calc sz muszaj hogy nagybetivel kezd6djék! Tovabba, ehhez a Vim
Python-supporttal kell hogy leforditott legyen.

Ha csak egész szamokkal akarunk szamolni, masként is megoldhatjuk a kalkulatorkérdést.
Ussiik le a " (idéz&jel) gombot, majd az = jelet, mire a parancssorba keriiliink, melynek
elejére ki is irja a Vim az = karaktert. Ezutan be kell irnunk a kiszamitandé kifejezést, majd
Entert nyomni. Latszatra semmi sem torténik, csak kilépiink a parancssorbdl, de a p gomb

&4
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Karakterek Ascii kédjanak kijelzése
Vegyiik fel a kovetkez6 sort a .vimrc fajlba:

set statusline=%<%f%h%m%r%=%b\ 0x%B\\ %I, %c%V\ %P

Ez azt fogja eredményezni, hogy barmiként is mozgunk a szovegben, a Vim a
statuszsorban, jobboldalt lent mindig kijelzi (az aktualis kurzorpozici6 el6tt) a kurzor alatti
karakter Ascii kédjat decimalisan és hexadecimalisan. A fenti sor részletes megértéséhez
tanulmanyozd a leirast, amihez a :h statusline paranccsal férhetsz hozza! Ott még sok
érdekes opciot talalhatsz.
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Beillesztés nem lépcsézetesen eltolva

Sajnos ha valami programrészletet masolunk a terminalokbdl vagy a bongészonk egy
ablakabdl a Vimbe, az — Ugy tapasztaltam — furan lesz beszirva — az egyes programsorok
kezdetei mindinkabb jobbra csusznak. Nem tudom, mi ennek az oka; mindenesetre ez
elkeriilhetd, ha masolas el6tt kiadjuk a

:set paste parancsot. A visszatérés a ,,normal” viselkedéshez elérheto a

:set nopaste paranccsal.

Vegyiik fel a kovetkez6 sort a .vimrc fajlba:

:map <F12> :set invpaste<CR> - ez azt fogja eredményezni, hogy az F12 gomb
megnyomasara valt a ,paste” és ,nopaste” modok kozott. Megjegyzendd, hogy e gomb
nem mukodik inzert modban, csak parancsmaddban.
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A statuszsor szinének valtoztatasa iizemmaodtol fiiggéen

Vegyiik be a koévetkez6 kis kddrészletet a .vimrc dllomanyba:

" Most beallitjuk a statuszsor szinét az aktualis izemmadtol fliggéen
" Normal (parancs)méd = zoéld, Inzert méd = magenta

if version >= 700

au InsertEnter * hi StatusLine term=reverse ctermbg=5 gui=undercurl guisp=Magenta

au InsertLeave * hi StatusLine term=reverse ctermfg=0 ctermbg=2 gui=bold,reverse
endif

Ennek hatasara a statuszsor az éppen hasznalt modtdl fiiggéen fogja a szinét valtoztatni,
automatikusan: Normal modban zold lesz, inzert médban magenta.
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Munka kiilonb6z6 fajliformatumokkal

Kilénb6z6 operacids rendszerek kilonbozoképpen jelolik a sorvégeket: az Unix/Linux
sLineFeed”-del (LF), a Microsoft Windows ,CarriageReturn”-nal amit ,LineFeed” kovet
(CRLF), a Mac pedig ,CarriageReturn”-nal (CR). Ez problémakat okozhat. Szerencsére a
Vim a fajlok megnyitasanal detektalja — altalaban sikeresen — az adott formatumot, és
alkalmazkodik hozza. A kivant formatumot azonban mi is beadllithatjuk, a
:set ff=format
paranccsal, ahol a format értéke dos a Microsoft Windows/DOS fajloknal, unix az
Unix/Linux rendszereknél, és mac az Apple Mac esetében. E parancs utan természetesen
el kell menteni a fajlunkat, hogy a formatumvaltas maradandé legyen.

Ha a beolvasott fajl esetében a Vim nem taldlta volna el a kell6 formatumot, akkor
kier6szakolhatjuk nala a kivansagunk szerinti formatumot az
e ++ff=format
paranccsal.
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Aramsziinet...

Mi torténik, ha egy aramsziinet (vagy mas ok) miatt ,szabalytalanul lett kilépve” a Vimbol?
Ekkor az torténik, hogy a kovetkezd inditasnal a Vim figyelmeztetd (izenetet kiild nekiink
efféleképp (e példaban a megnyitni kivant file neve ,proba.txt” volt):

E325: ATTENTION
Found a swap file by the name ".proba.txt.swp"
owned by: vz dated: Tue May 31 07:13:15 2011
file name: ~vz/proba.txt
modified: no
user name: vz host name: Csiszilla
process ID: 3147
While opening file "proba.txt"
dated: Tue May 31 11:15:16 2011
NEWER than swap file!

(1) Another program may be editing the same file.
If this is the case, be careful not to end up with two
different instances of the same file when making changes.
Quit, or continue with caution.

(2) An edit session for this file crashed.
If this is the case, use ":recover" or "vim -r proba.txt"
to recover the changes (see ":help recovery").
If you did this already, delete the swap file ".proba.txt.swp"
to avoid this message.

Swap file ".proba.txt.swp" already exists!
[0lpen Read-Only, (E)dit anyway, (R)ecover, (D)elete it, (Q)uit, (A)bort:

Ez magyarul nagyjabdl annyit jelent, hogy a Vim talalt egy a megnyitni kivant allomanyhoz
tartozé swap fajlt, tehat vagy

1.Epp egy masik program hasznadlja a fajlt, ekkor jobb ha nem piszkaljuk, vagy

2.Valamiért szerkesztés kozben ,crashed” tortént, azaz a szerkesztés szabalytalanul ért
véget. Epp ez az eset aramsziinetkor. Mindenesetre tdbb valasztasi lehetoséget kinal fel
neklink: megnyithatjuk ,csak olvashaté” mddban (roipen Read-only), vagy szerkeszthetjiik
mindenaron ((£)dit anyway), helyredllithatjuk a fajlt ((r)ecover), torolhetjilk a swap fajlt
((myerete it), vagy kiléphetiink ((wyuit, (Abort).

Ha biztosak vagyunk benne, hogy aramsziinet tortént, mas progi nem hasznalja a fajlt, s

igy a swap nem tartalmaz semmi értékeset, akkor valasszuk a ,Delete” opciét a ,D”
letitésével.
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A képerny6 nevének megvaltoztatasa

Megvaltoztathatjuk a képerny6 nevét (window title) valami nekiink tetsz6re a kovetkez6
maddon:

:set title titlestring=EzAzUjNév

Ha a kivant képerny6név szokozt is tartalmaz, azt igy kell megadni:

:set title titlestring=Ez\ az\ aj\ név

Az alapértelmezett képernyOnév az allomanynév, melyet egy olyan karakter kovet, mely
jelzi az allomany allapotat, s ezt koveti zardjelek kozt az allomany tartalomjegyzékének a
neve. Ez altalaban a (~). Az allomany allapotat jelold karakter a kdvetkezOk egyike lehet:

Az allomany nem modosult

Az allomany mdédosult

Az allomany csak olvashatd

Az allomany csak olvashatd, és mddosult

I+

[l
+

-59-



Szamozasok

El6fordulhat, hogy be akarjuk szamozni a sorokat. Ha tegyiik fel 1-t6l 10-ig akarunk
szamozott sorokat késziteni, azt megtehetjik ezzel a paranccsal:

:foriinrange(1,10) | put =i | endfor

Vagy itt van egy kissé bonyolultabb példa:

:foriinrange(1,10) | put ='192.168.0.".i | endfor

E fenti példa a kovetkez6 outputot eredményezi:

192.168.0.1

192.168.
192.168.
192.168.
192.168.
192.168.
192.168.
192.168.
192.168.
192.168.0.

[oNeoNeoNeNolNolNolNolNao)
= O 00 N O O & WM

Ez pedig:
:foriinrange(1,10) | put =i.".192.168.0.".i | endfor
a kovetkezot:

1.192.168.0.
2.192.168.
3.192.168.
4.192.168.
5.192.168.
6.192.168.
7.192.168.
8.192.168.
9
1

[oNeoNolNoNolNololNo]
O 00 NOY Ol WM -

.192.168.
0.192.168.0.10
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Sajat parancsok definialasa

Készithetlink sajat parancsokat, melyeket a parancssorban (command line) hasznalunk.
Erre szolgal a :command parancs (a révidebb :com forma is alkalmazhatd). Hasznalata:

:command - azaz paraméter nélkil haszndlva kilistazza az 6sszes, altalunk
definialt parancsot.

:command string - Kkilistdzza azokat az altalunk definidlt parancsokat, melyek a
megadott stringgel kezd6dnek.

:command név parancs - sajat parancs definialdsa ,név” néven. A ,parancs”
barmi lehet, amit szokasosan beirhatunk a parancssorba. Megjegyzendd, hogy a ,,név”-nek
nagy kezddbetlisnek kell lennie! Valamint fontos tudni azt is, hogy ha a megadott nevl(i
parancs mar létezik, akkor hibalizenetet kapunk. Ezért, ha egy parancsot at akarunk
definidlni, hasznaljuk a :command! format.

Példa:

:command For for i in range(1,10) | put =i | endfor

Ezutan a :For parancs létrehoz nekiink tiz, 1-t6l 10-ig szamozott sort.

Masik példa:

:command Ls !ls -all %

A fenti definicid azt eredményezi, hogy az :Ls parancs megjeleniti nekiink az aktualis
dokumentum nevét, attributumait, egyéb tulajdonsagait, ahogy azt a Linux alatt az Is
parancs szokta.

Olyan parancsot is készithetlink, mely paramétereket (argumentumokat) is elfogad. Ennek
formatuma:
:command -nargs=spec név parancs ahol a ,spec” a kdvetkezOk egyike lehet:

spec Jelentése
a parancs pontosan egy argumentumot var
a parancs akarhany argumentumot elfogad
semmi vagy egy argumentum
egy vagy tébb argumentum

4+ VY ¥ =

Egy hasznos példa: Vegyiik fel a kdvetkezd sorokat a .vimre fajlunkba®:

" Definialjuk a Sok nevii fliggvényt ami két paramétert var:

" 1. darab nevii: hany darab karakter kell kiirni

" 2. karakter nevii: ezt a karaktert kell kiirni

function! Sok(darab, karakter)

let s:sok_karakter = " " Ertékadas, itt inicializalas.

" Az s: prefix hasznalataval lesz script szinten lokalis a valtozo, egyébként globalis lenne.
foriinrange(1, a:darab) " a fiiggvénytorzsben az a:paraméternévvel érjiik el

" az aktualis paramétert.

" A . operator a hozzaflizés, a .= a rovidebb forma a

" let s:sok_karakter = s:sok_karakter . a:karakter helyett

let s:sok_karakter .= a:karakter

endfor

put =s:sok_karakter " Az egész karaktersorozatot kiirjuk

4 A kovetkez0 ,Sok” nev(i fliggvényt Kalmar Zoltan ( kalmiz@gmail.com ) készitette, akinek ezlton szeretnék készénetet mondani.
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unlet s:sok_karakter " Valtozé torlése
endfunction
" Ha meghivjuk a ":Sok 42 a" parancsot akkor az <f-args> kdvetkeztében
" olyan mintha ezt irnank:
" call Sok('42', 'a’)
command! -nargs=* Sok call Sok(<f-args>)

Ezutan a Vimink ismerni fogja a ,Sok” parancsot, melynek hasznalata a kovetkezoképp
lehetséges:

:Sok 42 =

Ez kiir egymas utan 42 darab egyenl6ségjelet a kurzor aktualis sora ala beszurt sorba, a
kiirast a sor elejétdl kezdve. A kurzort e sor elejére mozgatja. Ez nagyon hasznos, ha a
szovegben sok azonos karakterbdl all6 elvalasztdvonalakat akarunk szerepeltetni. E példa a
fliggvények haszndlatat is bemutatja kissé.
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Szavak automatikus kiegészitése

Ussiink be inzert mddban egypar betit egy szd elejébdl, majd nyomjuk meg a Ctrl-n
billenty(ikombinaciét. Ekkor, ha mar volt az allomanyunkban olyan sz6 amely a beiitott
karakterekkel kezdddik, a Vim kiegésziti a beiitott stringrészletet az adott szdéra. Példaul
tegylik fel, hogy volt mar olyan sz a szévegben, hogy ,kiralyn6”, ekkor ha betjik a ,kir”
karaktereket majd Ctrl-n -et nyomunk, a Vim kiegésziti a ,kir"-t , kiralyn0"-re.

Abban az esetben ha tobb, ugyanugy kezdddo szo is van a szovegben, a Ctrl-n
megnyomasa utan a beltott karakterek alatt inverzben felsorolja a lehetséges
megfeleléseket, e kis listaban a kurzorbillenty(ikkel mozoghatunk, majd amelyiken épp
allunk ott Entert nyomva az kerdl kivalasztasra.
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Az utolsé szerkesztett/beillesztett széveg vizualis kivalasztasa

Vegyiik fel a kovetkez6 sort a .vimrc fajlba:
nmap gV "[v’]
Ennek hatasara, ha parancsmddban kiadjuk a gV parancsot, a Vim inverzben kijel6li az

utolsd szerkesztett/beillesztett szoveget, a kurzort ennek végére pozicionalja, és atvalt
vizualis modba.

Magyarazat:
A [ hatdsara elugrik a legutolsd szerkesztés elsO karakterére, a v hatasara atvalt vizualis
modba, a *] hatadsara elugrik a legutolsd szerkesztés utolsé karakterére.
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Hosszu sorok tordelése

Ha olyan hosszu egy szoveg, hogy nem fér ki a képerny6 egy soraba, akkor a Vim tdbb
sorba tordeli azt. Alapértelmezés szerint nem problémazik azon, hogy a sor vége
szohatarra esik-e, és igy el6fordulhat, hogy kettétor egy szot. Ezt azonban elkeriilhetjik ha
megvaltoztatjuk a Vim 3 bedllitdsat. Ehhez nem kell 3 kiilonb6z6 parancs, elég ha
felvessziik ezt a sort a .vimrc fajlba:

command! -nargs=* Wrap set wrap linebreak nolist

Ezutan, ha kiadjuk a :Wrap parancsot, mar nem fogja széttdrdelni a sorvégi szavakat.
Visszatérhetiink azonban a régi ,sz6t6érés” viselkedéshez a

:set nolinebreak

paranccsal.

Magyarazat az egyes paraméterekhez:

—Ha a ,wrap” be van allitva (:set wrap) akkor a képerny6 egy soraba be nem féro
szovegeket tobb sorba tori. Ha a wrap nincs bedllitva (:set nowrap) akkor a hosszu
szovegnek csak egy része lathatd a képernyon.

—Ha a ,list” be van allitva (:set list) akkor ,$" jelekkel jel6li meg a sorok végét. Ha nincs
beallitva (:set nolist) akkor nem tesz igy.

—Ha a ,linebreak” be van allitva, akkor nem t6ri meg sz6 belsejében a sort. Ez az opci6
nem m(ikddik, ha a ,wrap” ki van kapcsolva, vagy a ,list” be van kapcsolva.
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A file djratéltése mas karakterkédolassal

Ha a Vim nem ismerte fel jol a file karakterkddolasat, ezt kdzvetlenil is megadhatjuk neki,
azaz Ujratolthetjiik mas karakterkddolassal. Ennek modja:

:e ++enc=<encoding>  ahol az <encoding> értéke a megfeleld kddlap neve. Ez
lehet példaul utf-8, vagy cp850, cp437, latin2, stb.
Példa:

;e ++enc=latin2
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Fajlok 6sszehasonlitasa

Ha kivancsiak vagyunk két fajl kozti kiilénbségekre, mondjuk a proba.txt és a proba2.txt
neviiek esetében, akkor haszndljuk a diffsplit parancsot. Ez igy mdkodik, hogy nyissuk
meg az egyik fajlt (mondjuk a proba.txt nevit), majd adjuk ki a kbvetkezd parancsot:
:diffsplit proba2.txt
Ez vizszintesen kettéosztja majd a képerny6t, s a felsd részében megjeleniti a proba2.txt
fajlt. Mindkét fajl esetében szépen kiszinezi a kilonbségeket: Ha egy sor megvan mindkét
fajlban, de mindegyikben egy ,kicsit” masként, azaz van par karakter kiilonbség, akkor az
a sor rdzsaszin lesz, a plusz karakterek meg vorések. Ha egy sor megvan a fajlban, de
nincs meg a masikban, akkor az kék lesz, s a masik fajlban erre a helyre a Vim csupa
minuszjelekbdl allo sort ir ki, tlirkizkék szinnel.

Ha a fajlok Osszehasonlitasat nem vizszintesen, hanem fiiggllegesen felosztott
képernydvel szeretnénk elvégezni, akkor a
:vert diffsplit proba2.txt
parancsot hasznaljuk. Ezesetben a (példabeli) proba2.txt file a bal oldalon kerdil
megnyitasra.
J6 tudni, hogy a diffsplit parancs haszndlata utan, ha scrollozzuk az egyik képernydt,
automatikusan scrollozddik a masik is, kivéve, ha ezt letiltjuk a
:set noscrollbind paranccsal.

A fajlok kozt megjeldlt kiilonbségek kozott konnyedén mozoghatunk két parancs
segitségével:

[c - az el6z0 kilonbséghez ugrik
Ic - a kovetkezo kiilonbséghez ugrik
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A képernyé szineinek megvaltoztatasa

Nem tetszenek neked a Vim szinei? Sebaj, megvaltoztathatod oket! A kdvetkezd parancs:
:highlight Normal ctermfg=black ctermbg=yellow

sarga hattérszinre ir feketével. Ez pedig:

:highlight Normal ctermfg=green ctermbg=black

fekete alapra ir zolddel — tiszta ,Matrixos” érzés!

A parancsban természetesen a ,ctermfg” jelenti a bet(szint és a ,ctermbg” a hattérszint. A
.Normal” azt jelenti hogy a szinmeghatarozasok ezesetben a normal szdvegre
vonatkoznak. Egyéb lehetOségek:

Cursor - a kurzor alatti karakter szinei
ErrorMsg - a parancssori hibalizenetek szinei
Visual - a vizudlis modban kivalasztott széveg szine

A parancsot természetesen bevehetjiik a .vimrc fajlba is, hogy mar megnyitaskor is igy
jelenjék meg a dokumentum.
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