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1.BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK A TANTARGY
TELJESITESENEK FELTETELEI

1.1.1 Célkitlizés

A tantargy célja azon ismeretek elsajatitasa, amelyek segitségével a hallga-
ték képesek megtervezni egy multimédids tananyagot, ismerik a tervezés logi-
kai menetét, lépéseit. A tananyaghoz képesek kivalasztani a tanitds-tanulas
folyamatat optimdlisan szolgdlé medidlis megjelenitést, ismerik a medializa-
l[dsban haszndlandé legfontosabb eszkdzoket.

1.1.2 Kompetencidk

A kurzus befejeztével ismerjék a hallgatok a tananyagfejlesztés menetét.
Tudjanak szelektdlni a tananyag tartalmat megjelenité médiumok koziil. Tudjak
alkalmazni a multimedialis tananyagok fejlesztésében haszndlatos allokép-,
mozgdkép- és hangszerkeszt6 programokat, fajliformatumokat. Sajatitsdk el a
programok legfontosabb szerkeszt6-funkcioit.

1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

A tanuld legyen képes egy multimeidlis tananyagrész vizualis és tartalmi,
szerkezeti megtervezésére.

1.2 A KURZUS TARTALMA

A tartalom és a medialis megjelenés viszonya

All6képkészités eszkdzei, nyelve

1
2
3. Alléképkészité program megismerése, lehetSségei (Adobe Photoshop)
4. A mozgoképkészités eszkozei, nyelve

5

A mozgdképkészité program (Adobe Premiere) megismerése, lehetGsé-

gei
6. A mozgdképkészité program (Adobe Premiere) megismerése, lehetdsé-
gei

7. A hangszerkesztés eszkozei
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8. Hangszerkeszt6 program (Sound Forge) megismerése, lehetGségei
9. Afejleszt6programok tipusai lehetGségei

10. A tartalmi fejlesztés szerkezetének vizualis tervezésének lépései
11. A vizudlis megjelenés és a tartalom kozotti kapcsolat

12. Afejlesztés hardversziikséglete

1.3 KOVETELMENYEK

A hallgaték a tananyagfejlesztéshez kapcsolva legyenek tisztaba a tartalom
medializalasanak problémajaval, a medializaciés folyamat |épéseivel. Elemi
szinten legyenek képesek adott tartalom elemzésére, medializaldsdra, vizualis
tervezésre. Jartassag szintjén tudjak hasznalni a kivitelezéshez sziikséges prog-
ramokat, egyéb eszkozoket.



2. ATARTALOM ES A MEGJELENES

VISZONYACELKITUZESEK ES
KOMPETENCIAK

A tananyag célja hogy a hallgaték elsajatitsdk azokat az ismereteket, ame-
lyeknek birtokaban képesek lesznek a tananyagfejlesztés folyamatdban a tarta-
lom medializalasa folyamataban az optimalis megolddsok megvalasztasara.

2.2 TANANYAG

e Atananyag tartalma

o Ataneszkdzok tervezése

e A taneszkdzok megvalasztasa, kivitelezése
e Multimédias taneszkoz-fejlesztés

2.2.1 A tananyag tartalma

A tananyag tartalmanak megvalasztasa esetében tobb kérdést kell meg-
vizsgalnunk.

o Milyen képzési rendszeren belil folyik az oktatas?

o Milyen korosztalyra és milyen elGképzettségli tanuldkra terjed ki a kép-
zés?

e Milyen célokat varunk el az adott képzéstél?

A taneszk6zok tartalma elvdlaszthatatlan az oktatds egészének a tartalma-
tél. A taneszk6zok tartalmara leginkabb az aktudlis tanterv hat, hiszen ez a do-
kumentum hatdrozza meg az adott kor tarsadalmdanak tartalmi és kovetel-
ménybeli elvarasait (Nahalka, 1997) Az oktatds folyamatdban a tanuldk a
kiilonb6z6 iskolatipusokban kiilonb6z6 taneszkdzok segitségével tobbnyire ezt
a tartalmat sajatitjak el.

Az iskolai képzések tartalmat a tarsadalmi elvarasok hatarozzak meg. A
képzési rendszeren azt értjik, hogy a tanuldk milyen iskolatipusba jarnak, mi-
lyen célokat hatdroz meg a képzés a tanulé szamara, és ezek elérésére milyen
id6- és oktatasszervezési keretet biztosit. Ezek ismerete a tananyag mennyisé-
gének és elsajatitasanak Utemezésének szempontjabdl fontosak. Igaz ugyan,
hogy az iskolai képzések soran a tananyag tartalmat a tarsadalmi elvarasok ha-
tarozzak meg. Emellett lehet6sége van az iskoldknak a helyi sajatossagok figye-
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lembevételére, beépitésére is, de ezekben az esetekben is a kimeneti szint mi-
ndsége rogzitett.

1. dbra: Egyetemi képzés*

A képzés rendszere lehet iskolan kivili is, példaul egy vallalat esetében, ha
rendszeres id6kdzonként, sajat célok elérése érdekében indit képzést, mondjuk
egy Uj gyartdsi technoldgia elsajatitasakor.

2. dbra: Vdllalati képzés®

! Forras: http://www.szegedplusz.hu/2009/02/16/utjara-indult-a-szabadegyetem-szeged-iii-
szemesztere/
2 Forras: http://easylearning.hu/wp-content/uploads/2013/11/DSC_0068.jpg
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A képzések tervezésekor minden esetben szamitani kell a tanulék kozotti
kiilonbségekre, ezért a tananyag tartalmanak 6sszetétele, adagoldsdnak titeme-
zése, nehézségi foka fligg a tanuldk koratdl, elézetes felkésziiltségétél, hozott
tuddsatol és képességeitdl is.

2.2.2 A taneszko6zok tervezése

A tanulas tartalma a tananyag medializalasaval valésul meg. A medializalds
taneszk6zok fejlesztésekor dél el.

A taneszkoz-fejlesztés folyamatdban, mint minden alkoté munkaban, az
igény megjelenése az elsd. Ez az igény az oktatasban akkor all el§, amikor vala-
milyen tartalmat el szeretnénk sajatittatni. Az igény két mddon lép fel: vagy (j
tartalom, feladat jelenik meg az oktatdsban, vagy a régi tartalom elsajatitasa
nem eléggé hatékony. Ezt koveti a konkrét megvaldsitds, amelynek a menete a
kovetkez6: tervezés, kivitelezés, kiprobalas, értékelés, mddositas, a véglegesi-
tés.

Témavalasztas: sziikségesség, aktualitas egy
adott tanuldi korben

A 4

Cel} tf“;alt"m’ Média- Médiatervezés Kiprobélas
cla a > kivalasztas [ (design) >
elemzése
A A A l
« Ertékelés

3. dbra: A médiumok fejlesztési folyamata (Elek, 2002)

2.2.3 A taneszk6zok megvalasztasa, kivitelezése

Nadasi (1985) a taneszkoz kivalasztason vagy a meglévé médiumok kozil
torténd valasztast érti, vagy pedig egy-egy médium kifejlesztéséhez sziikséges
dontések sorat (Nadasi 1985). A taneszkoz-kivalasztas nagyon sok széllal koté-
dik a tanulasi kornyezethez. Ennek figyelembe vétele nélkiil a kivalasztott tan-
eszkoz hatékony haszndlata nem valdsulhat meg. (Nagy, 1997). A tanulasi kor-
nyezeten (learning environment) a tanulds folyamatat szabalyzd viszonyok
Osszességét értjuk. Bednar és munkatdrsai szerint a kozvetitett tartalom és a
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tanuldsi kornyezet egyltt hatarozzak meg a tanuldkban kialakulé konstrukcio-
kat (Nahalka, 1997).

Egy médium-kivalasztas sokdsszetevds probléma. Tobben elkészitették azt
a rendszert, amely az optimalis taneszkoz kivalasztasat modellezi, de egyik sem
mondhaté teljesnek. Az egyik kozismert modellt Romiszowski és Vari (1977)
készitette el (2. abra). A rendszer négy f6 terlleten vizsgalta a hatékony tanu-
|ast és tanitast befolyasolé tényez6ket, melyek kozil legfontosabbak: az emberi
tényez6k és az eredményes kommunikacié (Vari, 1977).

MEDIUMOK
KIVALASZTASA

KORNYEZETI
FELTETELEK

4. dbra: A médium-kivdlasztds szempontrendszere (Vari, 1977)

Elek (2002) modellje (3. dbra) haromdimenziés. A modellben minden Ié-
nyeges tényez6 megjelenik, amely befolyasolhatja az optimalis médiumok vagy
médiaelemek kivalasztasat. A szaktargyi szempontok (cél, tartalom, feladat) egy
kisebb, bels6 kupként vannak kozvetéen kapcsolatban a média- kivalasztdst
befolydsold didaktikai, pszicholdgiai és gazdasdgossdgi tényezékkel — az utéb-
biak alkotjak a nagy kup alaprétegét. E nagyobb kup palastjat képezé médium-
réteg egyrészt a didaktikai, pszicholdgiai és gazdasagossagi tényez6khoz kap-
csolddik, masrészt — kifejezve az dllandd szembesités, mérlegelés
szlikségességét — koriilveszi a szaktudomdnyi, szaktargyi szempontokat megtes-
tesit6 dbrarészt (Elek, 2002).
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Optimalis médiumok, multimédia-elemek

—— A
Médiumok %d Médiaanalizis
L)

3
e\
2.
%

. tényezék \
él, tartalom, Modszere 3

Tanuléi /feladat Szervezeti
jellemz6k -~ Tanari . form:
: tényezdk

5. dbra: A médiumok és médiaelemek kivdlasztdsdnak modellje (Elek, 2002)?

2.2.4 Multimédias taneszkoz-fejlesztés

A multimédia definidldsa

Steinmetz (1995) szerint az MM rendszert flggetlen informaciok szamito-
gép-vezérelt, integralt el6allitasa, célorientalt feldolgozdsa, bemutatasa, tarola-
sa és tovabbitasa hatarozza meg, melyek legaldbb egy folyamatos (id6fliggd) és
egy diszkrét (id6fliggetlen) médiumban jelennek meg.

Elek (2002) szerint a multimédia szamitégép-vezérelt informaciérendszer,
amely biztositja egy adott témakdr tartalmat kozvetitd allé- és mozgdképek,
szoveges és hanginformdcidk egyidejd, illetve egymast kdveté megjelenitését,
és az el6re meghatdrozott programnak megfelel6 nem linearis Uton toérténd,
interaktiv feldolgozasat.

Forgd, Hauser, Kis-Toth (2000) szerint a multimédia olyan technoldgia,
mely a szamitégéppel segitett kommunikaciot-interakciot tesz lehetévé vizualis
és auditiv megjelenitési formak integralasaval, 6sszetett, interaktiv médiarend-
szer segitségével. Mindezek alapjan a multimédia kritériumai:

o fliggetlen — a kiilonb6z6 médiumok egymastdl fliggetlenil legyenek el-
érhetdk,

3 Forras: Téth Tibor: Doktori dolgozat, Nyitra, 2009
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e szdmitogép vezérlés — a szamitégép integrdlja azt, hogy a médiaelemek
kozott szinkron-kapcsolat legyen,

e a médiumok kombindcidja — a multimédianak tartalmaznia kell id6fliggé
és id6fuggetlen elemeket,

e interaktivitds és navigdcio — a program fejleszt6i dltal meghatarozott
kereteken belll érvényes a szabad interakcio,

e nonlinearitds — a multimédidban az elemek gyors, nemlinearis elérését
a hivatkozasok biztositjak.

A szamitdégép az oktatds szamdra nyujtotta lehetGséget és a veszélyeket
elemzd kutatdsok id6ben, még nem nyulhatnak nagy tavolsagokba vissza. Azt
mondhatjuk, hogy bizonyos tendencidk mar kirajzolhaték, de a tomeges szami-
tégép-hasznalat viszonylag rovid idGintervalluma, ill. a gyors technikai valtoza-
sok id6rél id6re Gjabb jelenségeket generalnak, Uj szempontokat allitanak a
kutaték, taneszkoz-fejleszték elé.

A multimedialitds kéznapisdga

Mara a multimédids tananyagok, egyéb tartalmak elérése az offline formak
mellett online mddon is lehetséges. Az Interneten keresztil, szerveren tarolt
tananyagok, informaciok mindenki szamara nyitottabba tették a képzési forma-
kat, a tanuld, felhasznald olykor a tartalom aktiv alakitojava léphet el6.

Web 1.0 Web 2.0 Web 3.0
) i)
ML M M
-
&
@ L nfo
PushInformacié Témegforrast informacié Pull perszonalizalt informacié

6. Gbra: AWeb1-2-3*

% Bévebben itt: http://www.oktatas-informatika.hu/2012/07/turcsanyi-szabo-marta-
fenntarthato-innovacio-a-tanarkepzesben-az-elmelettol-a-gyakorlatig/
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2.2.5 Kilsé hivatkozasok

1. http://www.oktatas-informatika.hu/2012/07/turcsanyi-szabo-marta-
fenntarthato-innovacio-a-tanarkepzesben-az-elmelettol-a-gyakorlatig/

2. http://www.slideshare.net/szandrettina/a-tananyag-kivlogatsnak-s-
elrendezsnek-szempontjai-a-felnttkpzsi

2.3 OSSZEFOGLALAS

A tananyagok kozzétételének lehetGségei naprdl napra nagylépésben val-
toznak. A multimedializalas privilégiuma kikerilt az an: szakemberek kezébdl,
szamolnunk kell a mobileszk6zok, valamint az ,el6regydrtott”, un. amat6érok
szdmadra is elsajatithatd, gyakran ingyenes programokkal, amelyek segitségével
a felhasznald ki tud lépni a tartalomkozI szerepkorébe is.

A tartalmak szovegalapu megjelenitése mellett az interaktiv all6- és moz-
goképes tartalomkozlés hétkoznapiva valt. Ezek a tények kihatnak a tanitds-
tanulas szervezésének egész rendszerére, az oktaté és az oktatott viszonyara is.

2.4 ONELLENORzZO KERDESEK

1. Nevezze meg a tananyag tartalmdat meghatarozo, befolydsolé legfonto-
sabb tényezdket!

2. Vazolja fel a taneszkoz tervezésének folyamatat!

3. A Web1-2-3 milyen befolyast gyakorol a tanitds-tanulas folyamatara?






3. AZ ALLOKEPKESZITES ESZKOZEI,
NYELVE

3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja azoknak az ismereteknek az elsajatitasa, amelyek segitségé-
vel a hallgatok képesek legyenek alloképek el6allitasara, ugy tartalmi, mint
technikai értelemben.

3.2 TANANYAG

o Afényképezbgép
o Afényképezés
o Aszkennerek

3.3 AZ ALLOKEPSZERKESZTES ESZKOZEI

3.3.1 A fényképezbgép

A fényképezés technikai képalkotds.” Ertelemszer(ien ehhez a tevékeny-
séghez technikai ismeretekre is szlikséglink van.

A két fényképezbgép fajta kozotti lényegi kiilonbség a képrogzités mddja-
ban 4ll. Az analdg fényképez6gépeken belll fényérzékeny anyaggal bevont lap-
ra (filmre) vetit6dik a kép. Ezt vegyi Uton kell el6hivni, és atvilagitva, szintén
fényérzékeny anyaggal bevont lapra ravetitve (fotdpapir), vegyi folyamat révén
sokszorositani. Ez az eljaras egyre inkdabb hattérbe szorul. A hétkéznapi haszna-
latban szinte teljesen, a professzionalis terileteken is dént6en a digitalis fény-
képezés terjedt el.

A digitalis fényképez6gép esetében a kamera belsejébe vetill6 kép egy at-
alakitéra vetitédik. A jelatalakité a képet elektronikus jelekké alakitja, s a jelek a
memoridban, hordozdn rogzilnek. A képek megjelenitésére a jeleket eszkoz
segitségével (pl.: monitor, nyomtatd) at kell alakitani optikai jelekké, képpé,
csak igy tekinthet6k meg, szemben az analdg fényképezéssel, ahol is el6hivas
utan a filmen is kép lathatd. Ez az alapveté kiilonbség a képek haszndlataban
nagy valtozdsokat eredményeztek.

> Technikai képalkotdsnak nevezziik azt a folyamatot, minek soran a képek létrehozasahoz tech-
nikai berendezést hasznalunk (pl.: fényképez&gép, videokamera, filmfelvevs gép).
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filmtovabbitd kar vakupapucs

expondld gomty

i N__ &/
— vakuzsindr csatlakozd

I Y
4 - Y
oy = .Gano-n\ — u&

rekesz 8t gyora
flmvisszacsévéld gomb
élességallitd gydra

_ vakupapucs

lencse

faiisd objektiv

agép hatlapja
film ors6 L)

redonyzar
afilm helye

7. Gbra: Az analdg fényképezbgép részei®

akupapucs
exponslégomb

Vs szem csokkentd/
Snkiold6 villogs

vllszj csatlakozisa

vaku gomb

remote control szenzac [———————csatlakoztk

objektiv kioldd gomb
lencse csatlakozok.

bajonettzar manals fkusz valaszeds f—————=xpondié gomb
L vér _f6 bedllitisok
program valasatis
nagyitds, kicsinyités.
nyomtatés/imegoszts, élokén. oy i

—kifbe kapcsolds
expozicio korrekcld bedllitésa
fénykipezss bedlivs

index
mea —_onkiokd, képvezérs
Képek kbzott ugr _Fényérzékenység besllitisa

képek visszanézése autdtékusz moéd bedllitasa

képek toriése.

bealitasok

LCO monitor

8. dbra: A digitdlis fényképezégép’

® Forras: http://www.hotdog.hu/techmobil/fotosuli/hogyan-mukodik-a-kamera-1-resz
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A fényképezb6gép szeme az optika, vagy mas néven objektiv. Az optikakban
a lencsék milyensége hatdrozza meg az optika jellemzéit, felhasznalasi lehetd-
ségeit.

9. dbra: kiilonb6z6 objektivek®

,Egy-egy objektiv fokusztdvolsdgat az adott lencserendszer 6sszfokusz-
tavolsaga adja meg (domboru lencse +, homoru lencse —). A lencserendszer
fokusztavolsaga csak pozitiv lehet, mert a leképezés soran csak igy keletkezik
valdsagos kép. Haromfajta objektivtipust kilonboztetiink meg:

e Normal objektiv

o Nagylatészogl objektiv

e Teleobjektiv”’

A normal optika az emberi szem latasmaddjanak felel meg. A nagylatszogi
optika szélesebb sz6gben ,lat”, mint az emberi szem, tobbet fog be a térbél. Ez

a szog optikanként valtozd, minél nagyobb anndl inkdbb torzitja a valds térél-
ményt, a targyak személyek valds aranyait.

7 Forras: http://www.hotdog.hu/techmobil /fotosuli/hogyan-mukodik-a-kamera-1-resz

8Forra’ls:h'ctp://www.fotozz—aIkoss.info/images/moduIok/oktatas/gaIeri/oktaltas/eos—
400d_system.jpg

9Forra’xs:http://paletta.ba ralib.hu/wp-content/uploads/2013/07/A-
f%C3%A9Nyk%C3%A9pez%C5%91g%C3%A9pr%C5%911-%C3%A1ltal%C3%Alnosan.pdf
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10. dbra: Nagyldtszégu objektiv képe™

A teleobjektivek alkalmasak arra, hogy kdzelebb hozzuk altaluk a latvanyt,
fotdzdskor nagyobb tavolsagroél tudunk kozelképeket késziteni.

11. dbra: Teleobjektivek™

A Zoom objektivek (1959 6ta vannak jelen a fényképészetben, elStte kizd-
rélag a filmezésben haszndltdk), az dtlagos zoom objektiv az enyhén nagyldts-
sz6gt6l a kézepes teléig terjed (példdul 35-200 mm).”*

10 Eorras: http://www.fotozz-alkoss.info/images/modulok/oktatas/foto_objektivek.html
Y eorras: http://www.fotozz-alkoss.info/images/modulok/oktatas/foto_objektivek.html
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3.3.2 A fényképezés

A fotd is (hasonldan filmhez, videdhoz) technikai kép. Reprodukalja a valo-

sag egy darabjat, egy pillanatat. Id6élménye kett6s: egyrészt mult idejli, ugya-
nakkor jelennek is érzékeljuk, hiszen amikor nézziik, az jelen.

A fényképezés, akdr analdg, akar digitalis géppel dolgozunk, hasonlé mo-
don zajlik. A fényképez6gépeken ugyanazokat az alapbedllitdsokat kell figye-
lembe venniink mindkét esetben. Ezek:

e azirisz beallitasa,
e afokusz beallitasa,

e Q3 zarsebesség bedllitasa.

Az irisz bedllitdsa

170 11

Az irisz valtoztathatd atmérgjl nyilds az optikdban, mellyel a kamera belse-
jébe bekerils fény mennyisége szabalyozhatd. Egyben a felvétel mélységéles-
sége® is befolyasolhaté vele.

700©

f2.8 f5.6 f11
Tobb fény Kevesebb fény

Kis meélységélesseg Nagy melységélesség

12. Gbra: Az irisz bedllitdsai™

12 Eorras: http://www.fotozz-alkoss.info/images/modulok/oktatas/foto_objektivek.html

13Mélységélességnek nevezzlk azt a térszakaszt, amelyben a felvétel éles lesz.

14Forré1s:http://oktel.hu/szolgaItatas/kamerarendszer/objektivek/az-objektivek-jeIlemzoi/rekesz-
melysegelesseg-kapcs-sootersfoto-com/
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Az fokusz (élesség) bedllitasa

A fokusz (élesség) allitasa a az objektiven belil elhelyezkedd lencsék egy-
mashoz valé viszonyanak megvaltoztatasaval érheté el. A bedllitas eredmé-
nyezheti az éles felvételt. Az dllitas leggyakrabban az optikan levé gydir(vel
végezhet( el.

A zdrsebesség (rekesz, zaridé) bedllitdsa

A zarsebesség az az id6, ameddig a fény a kamera belsejébe bejuthat. A
zarsebesség beallitdsa és a fotdzaskor fenndllé fényviszonyokkal all kapcsolat-
ban. Kevés fény esetében hosszabb zarid6vel, vildgosabb helyen révidebben
dolgozunk. A zarsebességet befolydsolja még a fényérzékenység beallitasa is.
Kisebb érték esetén a zdrsebesség hosszabb idejl beallitast igényel, nagyobbnal
rovidebbet.

A fényérzékenység

Hagyomadnyos (filmes) fényképezés esetében a fényérzékenységet a filmen
elhelyezett érték (DIN, ASA) alapjan allitjuk. A kisebb érték kevésbé érzékeny,
ezért hosszabb idejl zarsebességgel kell szamolnunk.

A digitdlis fényképez&gépeken a fényérzékenység allitas az elektronikusan
megy végbe, I[ényegében ez nem mas, mint egy elektronikus erdsités, mely ér-
ték tulzott atallitdsanak kovetkezménye lehet az un. képzaj, mely révén a rész-
letek elvesznek a felvételen.

A fehéregyensuly

A kilénbo6z6 fényforrasok eltéré minGségi (szintartalmu) fényt bocsatanak
ki, mas a fényforrasok szinhémérséklete. Ezt a fényforras Kelvin fokaval (jele: K)
érzékeltetjlik.

A digitalis képrogzitések (vided, fotd) alkalmaval a kamerakon ki kell va-
lasztanunk, vagy be kell allitanunk az adott helyszin fényviszonyainak megfelel-
tetve a fehérszint egyensulyt (white balance).

A felbontds

A felbontds kérdése a digitalis kamerak esetében fontos. Minél nagyobb
felbontasra allitjuk a gépet, annal jobban nagyithaté a kép ugy, hogy a képalko-
té egységek ne kildniljenek el egymastdl (pixelesedés™). Nagy felbontasra

> pixelesedéskor l4thatévéa valnak a képalkotd egységek, a képpontok, mialtal a kép ,szétesik”
alkotéelemeire.
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allitds esetén szdmolnunk kell azzal, hogy az elkésziilt kép nagyobb kiterjesztés(
lesz, a memodria hamarabb megtelik és forditva.

3.3.3 A szkennerek (lapolvasd)

A szkennerek allokép beviteli eszkoz, 1ényegében egy digitalizalé szerkezet,
hasznalata soran analdg képbdl, jelatalakitas révén, digitdlis képet nyerlink.
Legfontosabb részei:

e képdigitalizalo (pl. CCD, CMOQS, CIS)

e fényforrds (LED, fénycsd)

e dltaldban tiikor és/vagy lencse

e kommunikdcids interfész és eqyéb képfeldolgozo elektronika

o kivételtdl fliggben egyéb, pl. sikagyas szkenner esetén lvegfeliilet (aho-
vd a beolvasandd anyagot tessziik), mozgaté mechanika”®

Beolvasandd anyag

Uveglap

CCD
képérzékeld

Lencse

13. dbra: A szkenner miikédési elve®’

A szkennerek megitélésénél a bevihetd kép mértének adatdt, a szinmély-
ség, szinh(iség milyenségét, a felbontas mértékét, a szkennelés (képbeolvasas)
gyorsasagat és az érzékenységi tartomany adatait kell vizsgdlnunk.

A kép minésége a szkennelés soran allithatd be. Hasonldan a digitalis fény-
képezéshez, a szkennelésnél bedllitott nagyobb felbontas a kép nagyobb helyet
foglal el a tarhelyen.

18 Eorras: http://www.agt.bme.hu/szakm/szg/scanner.html
Y7 Forras: http://www.agt.bme.hu/szakm/szg/scanner.html


http://hu.wikipedia.org/wiki/CCD
http://hu.wikipedia.org/wiki/CMOS
http://hu.wikipedia.org/w/index.php?title=CIS&action=edit&redlink=1
http://hu.wikipedia.org/wiki/LED
http://hu.wikipedia.org/wiki/F%C3%A9nycs%C5%91
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3.3.4 Az all6képkészités nyelve

A képkivagdsok (planok)

Fotdzas alkalmaval minden esetben kivagunk egy szeletet a valdosagbdl, ez-
zel irdnyitjuk a befogadok figyelmét. A figyelem irdnyitasanak egyik eszkoze a
plan, vagyis a képkivagasok. A planok megnevezés, rendeltetése egybevag a
mozgdképpel.

A planokat aszerint kiilénitjik el, hogy milyen tavolsaghdl mutatunk valamit.

Premier plan Szuper kozeli

Nagytotal \ /
AR
18]

14. ébra: Plénok (képkivdgdsok)™

A szuper kozeli a részletekre iranyitja a figyelmiinket, nem feladata a téri
viszonyok érzékeltetése. A premier plan az egész arcot mutatja, a sz(ikszekond
esetében mar [atunk részleteket a térbdl, de ebben a képkivagasban is a részle-
tek dominalnak. A b&szekon valasztasa esetén a téri helyzet még nyilvanvalébb,
latszanak a kézmozdulatok, gesztusok, de még az arc mimikdja is hangsulyos. Az
amerikai total térd tajékanal vagja el a latvanyt, a téri viszonyok jelentGse né,
latszik a személy testtartdsa, ezt a képkivagast mar akcidk bemutatdsanal is
alkalmazhatjuk. A kistotalnal hangsulyosabbd valik a szereplé téri helyzete, vi-
szonya kép tobbi eleméhez, személyeihez, ez a plan is alkalmas mozgasok, akci-
Ok abrdazolasara. A nagytotalban lathatd leginkdbb a szerepl6(k) és a kérnyezet
viszonya, a szituacié teljessége. Ebben a képkivagasban még felismerhetéek,

'8 Forras: http://en.wikipedia.org/wiki/File:Youth-soccer-indiana.jpg
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beazonosithatdak a személyek, de az éridstotalban mar nem. Az éridstotdl leg-
inkabb a helyszin altalanos képének bemutatasara alkalmas.

A fények

A fények a vilagitas milyensége a fotdzasnal, hasonléan mozgdképkészités-
hez, nagymértékben befolyasolja a latvany értelmét, hangulatat, tehat jelenté-
se lehet. A fényviszonyok megvalasztdsa, alakitasa ugyanugy része az abrazo-
lasnak, mint a képkivagasok.

A legfontosabb fények: f6fény, derité fény, ellenfény. Ez az Un. harompon-
tos vilagitds, amelyet a vilagitas alapjanak tekintink.

l Ellenfény

\ i ‘W

Kamera

15. dbra: Hdrompontos vildgitds

16. dbra: Mdtermi portréfotsé™

9 Eorras: http://fschnell.net/WordPress/?m=200701
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A fények lehetnek kemények (direktek) és lagyak (szortak). Ezeknek mérté-
ke az arnyékok jellegébdl mérhetd le: a kemény fényekkel vilagitott targy ar-
nyékanak széle éles, mig a szért fénnyel vilagitotté lagy, un. atmenetes.

17. Gbra: Kemény- és ldgy fénnyel megvildgitott portré®

A fények szinével, iranydval, erdsségével, mindségével egyittesen, vagy
kiilon-kilon eltérd hatasa, hangulatd, értelmd jelentést kap a kép.

18. dbra: Példa az ellenfény és az un. stroléfény”* hatdsdra™

20 Eorras: http://blog.fazekas.info/fotosuli/xiv-arnyekok-kulonfele-napszakokban-feny-es-
textura/

2 Suroléfény: a feliletre kicsi szogben esé fény, mialtal a felllet minésége érzékelhetébbé valik,
mint példankban az ut burkolata.
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A gépdlldasok

Hasonldan a filmhez, a fotézdsban is szerepet kapnak a gépalldasok. Harom
fajtdja létezik: Fels6 gépadllds, normal gépallas és alsd gépallds. A normal gépal-
l[dsban a személyt szemmagassagbodl fotdzzuk. Alsd gépallas esetén ez ala me-
gylnk, fels6nél, e folé.

Fels6 gépallasndl, amennyiben személyt fotézunk, negativ hatast érhetiink
el (szegény, kiszolgaltatott, szerencsétlen, kicsi, stb.).

19. dbra: Felsé gépdllds negativ hatdst eredményezhet®

T4j, telepllés, mozgasok, tomeg, stb. esetében kirajzolddik azok szerkeze-
te, rendszere, téri helyzete, viszonyai.

20. dbra: Felsé gépdllds™

2 Eorras: http://artkyzs.blogspot.hu/2009_12_01_archive.html
3 Eorras: http://latszoter.hu/tartalom/user/292?page=17&tid=118
2 Eorras: https://www.hirszerzo.hu
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Also gépallasnal a személyek pozitivabb értelmezést kapnak (magabiztos-
sag, hatalom, erd stb.).

21. dbra: Alsé gépdlids pozitivabban tiinteti fel a személyeket™

3.3.5 Kilsoé hivatkozasok

http://fotozz.hu/cikket_megmutat?cikk_1D=28
ttp://www.hotdog.hu/techmobil/fotosuli/hogyan-mukodik-a-kamera-1-resz
http://oktel.hu/szolgaltatas/kamerarendszer/objektivek/az-objektivek-
jellemzoi/
http://www.fotozz-alkoss.info/images/modulok/oktatas/foto.html
http://hu.wikipedia.org/wiki/Lapolvas%C3%B3
http://www.agt.bme.hu/szakm/szg/scanner.html
http://tudasbazis.sulinet.hu/hu/informatika/informatika/informatika-7-
evfolyam/digitalis-fenykepezes-kepek-beolvasasa-szkenner-
segitsegevel/szkenneles-folyamata-kepek-beolvasasa
http://www.fotozz-alkoss.info/images/modulok/oktatas/foto_objektivek.html

3.4 OSSZEFOGLALAS

Az alléképkészités manapsag digitalis eszkdzok segitségével valdsul meg,
eszkozei a digitalis fényképezdgép és a szkenner. Ha szkenneliink, csak az esz-

% Forras: http://filmkocka.blogspot.hu/2013/05/amikor-haromszor-megallt-fold.html
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koz beallitdsaival tudjuk befolyasolni a végeredményt, a kapott kép milyensé-
gét.

Fotézaskor, az eszkdéz hasznalatahoz elengedhetetlen beadllitdsok mellett
(élesség, irisz, zarsebesség, fehéregyensuly, felbontas) mddunkban all megva-
lasztani a képkivagasokat, a gépdlldsokat. Donthetiink a fényviszonyok figye-
lembevételérdl direkt alakitdasarél. Ezen lehet6ségek tudatos alkalmazdsa vezet
el az dbrazolashoz.

3.5 ONELLENORzO KERDESEK

1. Ismertesse a fényképez6gépek legfontosabb bedllitasait, azok rendelte-
tését!

2. Ismertesse a szkenner mikddésének elvét!
Milyen hatds érhet6 el a planok (képkivagasok) megvalasztasaval?

4. |Ismertesse a fények megvalasztasaban, a tudatos befolydsaban rejlé
abrazolasi lehet6ségeket!

5. A gépallasok milyen értelmezési kovetkezményekkel jarnak?






4. ALLOKEPSZERKESZTO PROGRAM
(ADOBE PHOTOSHOP)
MEGISMERESE, LEHETOSEGEI

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A tananyag célja hogy a hallgatdk elsajatitsak az Adobe Photoshop allokép-
szerkeszt6 program legfontosabb szolgdltatasait, amelyek sziikségesek a mé-
diaelemek el6készitéséhez.

4.2 TANANYAG

o Aleggyakoribb igények az alléképek szerkesztése soran
e Az Adobe Photoshop program fellilete, legfontosabb szolgdltatasai

4.2.1 A leggyakoribb igények az alléképek
szerkesztése soran

Alloképek haromféleképpen keriilhetnek be egy multimédids fejlesztésbe:

1. Meglévé kép digitalizalasa (szkennelése),

2. Letoltéssel Weben elérhet6 adatbazisbdl, vagy mas személyes gytij-
teménybdl.

3. Altalunk készitett felvételek koziil.

Ezeknek az alloképeknek a mindsége, megjelenése, mérete nem minden
esetben felel meg. A leggyakoribb kifogasok: ferde a kép, kicsi vagy tul nagy
felbontdssal készilt a felvétel, nem szin-, tdnushelyes a kép, felesleges eleme-
ket tartalmaz a kép, hibds a beszkennelt kép, rossz a kompozicid, ki kell egészi-
teni magyardzattal a képet és az is el6fordulhat, hogy fotomontazst kell 1étre-
hoznunk. Az Adobe Photoshop all6képszerkeszt6 programmal sok mas
szolgdltatas mellett ezek a kifogasok orvosolhatdak.

4.2.2 Uj munkamenet inditasa az Adobe
Photoshop programban
A Photoshop-ban File/New (Ctrl/N), File/Open (Ctrl/O) paranccsal tudunk

képeket megnyitni. A File/New (Ctrl/N) parancs esetében megjelens ablakban
allithatd be a projekt megnevezése, a munkafelilet (vdszon, munkaablak) mé-
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rete, itt valaszthatunk, hogy az adatokat milyen mértékegységben kivanjuk
megadni, tovabba a felbontas, a szinezet maddja.

A projekt neve A munkaablak mérete

Nwvads m =

B o | rr— |
ode: [%GB Cobr =] [0t -
Background fontents: [Whee

3 Ad

e

o] 0 © |0} @ @

[B0HLEOaEaOBOR wina®

Felbontas mértéke Szinezet valasztas

22. dbra: Uj munkamenet (projekt) inditdsa

File/Open paranccsal a munkafelillet azokkal a beallitdsokkal fog rendel-
kezni, mint a megnyitott kép. Ezek a beallitdsok a képmegnyitdsa utdn valtoz-
tathatdak.

A kép adatainak a&tméretezése L e )
width: [960  [pwes =] ]
-m.mﬁws-m"-h:wwv-wxw & B e Height: [640 pixels ~ :
Rl=a Ao | s | s | ot
B s o0 @ Document Sge: —————— ]
N o PO VPO AU . TOPOUN . B . oW L TN
y ‘ Width: | 33,87 Ly} 'l ]‘
= . Height: | 22,58 Ll 'l
| Resolution: [72 pixelfnch >
¥ Scale Styles

¥ Constrain Proportions
¥ Resample Image:

[ Bicubic (best for smooth gradients)

Current Sge:3,52M —————————————
Width: 33,87 cm
Height: 22,58 cm

FCHPIEZX oA ORRBN NG /XD

f NewSge:3,5M ————————
s 4 Width: [33,87 an e
4 4 5 Height: [22,58 m >
) ; document height ¥
i Anchor: [RTF] 4 =
UG O W EEE a=
RN

A munkafeliiletadatainak &tméretezése

Canvas extension color: | Background ~|m

23. dbra: Munkafeliilet (vdszon) dtméretezése
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A kép adatait tartalmazo ablakban a szélesség (Width) és a magassag
(Height) adatai 6sszekulcsolhatoak, ezt jelzik a mellettik lathato lancszem, mi-
nek kdvetkeztében valtoztatds esetén is a kép eredeti aranyai megmaradnak. Ez
a szolgaltatas a Constrain Proportions (aranyok megtartasa) funkcié kikapcsola-
saval megsziintethet6.

4.2.3 Az Adobe Photoshop eszkoze

Az Adobe Photoshop eszkdzei (Tools) kozil esetlinkben azok a legfonto-
sabbak amelyek a képek manipulalasat, illetve képek rajzoldsat szolgdljak.

\: . ;:' Rectangular Marquee Tool M m
9., Y (et " e
’ * ea Sngle Row Marques Tool r=1 Mozgatd eszkdz 1,
24 '
.} Sigle Column Marquse Tool L—d, e e ——
VY @ umoTodl L E™ Quick SelectionTool W 2,
10. 12( =} Polygonal Laso Tool (—/”v )\ /g ):Mgzw:»d]’eel w
= 15 Magnetic Lasso Too! L ¥ Eyedropper Tool 1
i = 1 Crop Tool ﬁ - V/Oelvsnmoh rTool 1
11, 5 XHe=m 5 o Ruler ool ! 3.
«  MskeseetTod C [5) Note Tool 1
; y?smm-lnnmmfoel / O_ I l237CoumTooi 1
12. L% P Heaing Brush Tool |/ = BashTodl & 4
‘{3 Patch Tool /) PenciTodl 8 .
!;‘, . 'E;RMEy!Yool Jj‘ /c»brummm'roa B
i‘. a2, ConeStamp Too! s \ [ Gradient Too! 1 5.
13. & R paemsampTod s ‘/) ‘\ By ontckaTedl
Zrgmw il
¢ v vpe
14. @, Z‘;::':::i‘:"” 2 Q T"-—"’A) ® orionta Type MaskTool T | O
2 %}7“"*‘”‘ <, 14\ Vertical Type Mask Tool T
15; Q‘ J\ Sharpen Tool * u :J a (] Rectangle Tool u
Y1 u ) smudgeTool @ () Rounded Rectangle Tool u
16 WY O W e H = ) () Elipse Tool u 7
. Y D Rotate View Tool ) Polygon Tool u .
wj\ Q\s‘ Q‘ S glﬁne\'od u
il [ Custom Shape Teol u
W, A
u\
17. ’Va’lasztottszin —T I | Lupe ‘ 8.
L]

24. abra: Az Adobe Photoshop eszkézei

A ,Mozgatd” eszkozt (1.) hasznaljuk a leggyakrabban. Segitségével jeldljuk
ki, mozgat a munkafellleten a képet, illetve azok alkotéelemeit (amennyiben
kalén rétegen, layer-en, helyezkednek el). Az eszkoz billentylikombinacidja a
,,V”.

A ,Kéz” eszkozt (17.) szintén mozgatasra hasznaljuk, de nem képalkotd
elemek, hanem az egész munkafeliilet mozgathato vele. Billenty(ikombinacidja
»H”, de space folyamatos nyomasaval mas eszkdz hasznalata kdzben, a haszna-
lat megszakitasa nélkil is mikodtethetd.
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A ,Varazspalca” (2.) eszkdzzel a kdzel azonos tonusu feliiletek valaszthatdok
ki. A tonusérzékenység mértékét meghatarozhatjuk a program ,Tolarence”
bedllitasanal. Ezzel az eszkdzzel igazabdl pontos kijellés?® nem végezhetd vele,
leginkabb a nagy tonuskilonbségekkel rendelkezé fellleten mikédik viszonylag
elfogadhaté médon. Billenty(ikombinacidja a , W*"”.

BE Fie ot image Loyer Select Fiter Anahsis 30 View Window Hep | B Flv oy | W Q & | HE =
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25. dbra: Gyorskivdlasztds 100-as és 30-as értékkel

%® A kijeldlést szaggatott vonal jelzi. Minden kijelélést Crlt/D billenty(ikombinaciéval sziintethe-
tink meg.

77 T5bb lehet@séget kindld eszkdz esetében az adott betl billentydjének Ujabb és djabb meg-
nyomasaval valaszthatunk.
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A ,Pipetta” (3.) (Eyedropper) vagy szinatvivé szinminta vételére alkalmas
eszkoz. Kivalasztasa utdn, ha lekattintunk vele a kép fellletére, annak a pontnak
a szinét kivalasztjuk. Billentylkombinacidja az ,1”.

A ,Rajzeszkozok” (4.) segitségével szabadon tehetlink rajzolt kiegészitése-
ket a képen. Készithet6 vele un. szabadkézi rajz is, emellett a kezdGpont lekat-
tintas utan, ha a Shift gombot nyomva tartva, végpont lekattintasaval, egyenes
vonalak huzhatdk.

A rajzeszk6z nyomhagyasanak paraméterei, minésége valtoztathatéak, be-
allithatdak, részben a programablak tetején vélaszthatunk a lehetGségekben,
illetve, ha jobb klikket nyomunk a munkaasztalon, a megjelené ablak Uj lehetd-
ségeket kindl (vonalvastagsag, atlatszésdg, vonalmilyenség, stb.). Az eszkoz
billentyllkombinaciéja a , B".

. File Edit Image Layer Select Fiter Analysis 3D View Window Help By 2y | Q& | By W~ ESSENTIALS v _ﬁx‘l
| B e - e =0 | S =0 A a |
L] 122% (RGB/B) * X 1
[
Pl
i P
L
&%
g1 2.0,
9. T,
RS
S, ’
&
RS
M "M b P
H o . i
% -
s Master Diameter [ >
i al
i
T ek oo |
/ A
l -
o0 | @
1] 3]s ls |l 5
it (5] oo LAWLXM Il = = i . . . R R ] 2 - e ) ",j
g A = y f P slslololaly g e
ced O @ Z|Q) @@ 8™ P slelele FOACSORAR ita ™
35 | a5 | es [100 | 200 | 300
LN ] . . .
s |l lwlale s

26. dbra: A rajzeszkéz haszndlata

A ,Kitontés” (5) (Paint Bucket Tool) eszk6zt arra hasznaljuk, hogy szinnel
toltsunk ki felUleteket. Kitolthetiink el6re kijelolt helyet, illetve alkalmas az esz-
koz jelentds tonuskilonbségl foltok kitoltésére is anélkil, hogy kijeldlnénk
azokat. A kitoltés értékei a programablak tetején valtoztathatdak. llyen mddon
kitoltott feliiletek egyszintek lesznek, szemben azzal, ha az ,Atmenetes kitol-
tést” (5) (Gradient Tool) valasztjuk ki az eszkdz szolgaltatasaibol. Lekattintva,
nyomva tartva az egeret tudjuk meghatdrozni a szindtmenet savjanak szélessé-
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gét. Ebben az esetben két eltérd szint meg kell hataroznunk a ,,Valasztott szin”
(17.) eszkozre kétszer kattintva Ugy, hogy a cserét jelzé nyillal felcseréljik a két
szinmintat. A kitoltés eszkoz billentylikombinacidja a ,,G”.

BE Fe st image Lyer Sdect Fiter Amiysis 30 View Window Hep | [ v e v | W Q & | HEe My ESSENTIALS v — & XI
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27. dabra: Szinkitéltés modozatai

A ,Szoveg” (6.) (Title) eszkozzel tobbféleképpen lehet szovegfoltot elhe-
gyezni. A munkafeliletre barhova lekattintva, hasonléan tudunk irni, mint a
PowerPoint programban. A bet( tipusat, szinét is hasonléan megvalaszthatjuk,
erre a programablak tetején adddik lehetGség, de a szovegdoboz sarkat meg-
fogva, a Shift folyamatosan nyomva tartva aranyosan tudjuk valtoztatni a szo-
vegfolt méretét. Shift nélkil eltorzithatjuk a szoveget. A Photoshop-ban a sz6-
veg mindig Uj rétegre keril. A szévegdoboz helyzetének valtoztatdsa csak a
mozgatdeszkozzel végezhets el. Amennyiben mddositani akarunk a kivant sz6-
vegen, ki kell Gjra vdlasztanunk a ,,Szoveg” eszkozt és ra kell kattintanunk a sz6-
vegfoltra. A szbvegdoboz, a belsejében taldlhaté és elmozdithatd pont kordil,
elforgathatd. Az eszkoz billenty(ikombinacidja , T”.
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A szévegdoboz Uj réteg (Layer)

B e et image layer St Fiter Andyss 3D View Vindow Help My ooy | Q&S| By =W~ ESSINTALS v~ 5 % |

I Adosiecti[Grop =] P Show Trandom Controk

Pk L3d| FTX B L

=

| =1 |5 [ s 2

28. dbra: A szévegfolt elhelyezés, a széveg uj rétegre kertil

Az ,Alakzatok” (7) eszkdz néhany alapforma kénnyebb megrajzolasahoz
ad segitséget az alakzatok rajzolasa el6tt kivalasztott szinben. Az eszkoz billen-
tyldkombinacidja ,U".

A ,Lupe” (8) eszkozzel tudjuk nagyitani a képet, az Alt gombot nyomva
tartva, rakattintva a képre, kicsinyitiink. A nagyitds — kicsinyités soran a valtozas
kozéppontja mindig a rakattintas helye. Az eszkoz billentylkombinacidja ,2”.

z

A ,Korbehatarolds” (9) eszk6éz adott formaban (négyszog, kor, ellipszis,
stb.) terilet kijel6lését biztositja, amelyet masolhatunk, kivaghatunk, kitélthe-
tiink szinnel. BillentylGkombinacidja ,M".

A ,Kijel6lés” (10) eszkoz tobb lehetdséget kivan. Vannak koétott formaja ki-
jelolések (négyszog, ellipszis, stb.) és szabadon alakithaté mddozat is. A kijel6lés
megkezdése el6tt be lehet allitani, hogy a kijel6lés széle éles vagy dlmenetes
legyen. A lasszoéval (,Lasso”) a szabadkézi rajzoldshoz hasonléan folyik a kijelo-
Iés. A sokszogl lasszéval (Polygonal Lasso) az iveket kovetve lekattintasokkal
végezziik a kijeldlést, Iépeziink iveket. Ugyeljiink, ha tal gyorsan kovetik egy
kattintasok egymast, a kijel6lés bezarddik anélkil, hogy korbe érnénk. A mag-
neses lasszd (Magnetic Lasso) hasonléan m(ikodik, mint a varazspalca, csak
kontrasztosabb foltokat tud kijeldlni, azt is viszonylagos biztonsdggal. Minden
kijelolésre érvényes szabdly, hogy a kijelolés csak zart formakkal (korbeérve)
hajthaté végbe. A kijel6lt részeket kitolthetjik szinnel, masolhatjuk, ki is vagha-
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t6, majd beilleszthetd. A beillesztett elem mindig Uj Layer-re (rétegre) keril. Az
eszkoz billentylikombinacidja ,I”
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29. dbra: Kijelélés/mdsolds/beillesztés

A ,Vagas” (11) (Crop) eszkozzel atméretezhetd, levaghaté munkaablak. Az
itt talalhatdé ,Szeletel6” alkalmas rétegszamtol flggetlenil kiszelni felliletet a
munkateriletbél. Az eszkoz billentylikombinacidja ,,C”.
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30. dbra: A ,Vdgds” eszkéz, szeleteld funkcioja
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A ,,Retusalé” eszkoz (12) nem kivant hibak javitasara, fények elhelyezésé-
re, fellletek attonusozasara alkalmas. Az eszkoz leginkabb hasznalt szolgaltata-
sa, a digitalis fotdzas soran jelentkezd Un. ,vords szem” effektus eltlintetésére
szolgal. Az eszkoz betdjele ,,)”.

31. dbra: Vérés szem jelenség korrigdldsa

A ,Pecsétel6” (13) eszkoz is a retusalast, javitast szolgalja. Mikodtetése
egyszer(i. Az eszkoz kivalasztdsa utan Alt gomb lenyomdsa mellett mintat ve-
szlink a kivant teriletrél, majd a javitando feliileten klikkelgetve atmasolddik a
mintavétel helye, amely mindig szinkronban elmozdul. A javitas soran célszer(
tobbszor is mintat venni. A javitas paraméterei a program tetején allithatd. Az
eszkoz billentylkombinacidja ,,S”.

32. dbra: Pecsételd eszkéz alkalmazdsa. Kép javitds el6tt és utdn®®

A ,,Radir” (14) eszkoz is a javitd, eltiintet6 eszkdzok kozé tartozik. A torlés
erdssége a program tetején allithatd be. A torlés, a kezd6pont kijelolése utdn

28 Forras: http://www.tutorial.hu/regi-fenykep-retusalasa/
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(klikk) a Shift nyomva tartdsaval, egyenes vonalul lesz. Az eszkdz billenty(ikom-
binacidja ,E”.

A ,,Maszatol6”(15) eszkozzel elkenhet6k, tompithatdk, élesiték a kiszemelt
fellletek.

4.2.4 Gyakran hasznalt billentylikombinaciék

A munkat kényelmesebbé teszi, ha tudjuk a miveletek, eszkdzok billenty -
kombinacidit.
e Uj munkamenet inditasa: Ctrl+N, ezutdn beallitjuk a munkaablak (va-
szon) méretét és a felbontds mértékét, majd OK.

e Uj munkamenet inditdsa Internetrél és mdshonnan masolt képpel:
Ctrl+N, bedllitjuk a felbontds mértékét, majd Enter. Az Uj munkaablak
automatikusan a kép mérete lesz.

e Masolds: Ctrl + C

o Kivagas: Ctrl + X

o Beillesztés: Ctrl +V
e Visszavonas: Ctrl +Z

e Munkaablak nagyitasa: Ctrl folyamatosan nyomva ehhez a + jel ttoge-
tése.

e Munkaablak kicsinyiése: Ctrl folyamatosan nyomva ehhez a — jel titoge-
tése.

e Szabad alakitas: Ctrl+ T

4.2.5 A ,Rétegek” (Layers) ablak

A Photoshopot lehet6séget ad arra, hogy az allékép elemeit kiilon rétegen
kezeljuk. Ez azért el6nybs, mert az egyes elemeket egymastol fliggetlenil tud-
juk kezelni. A rétegeket ugy képzeljik el, mint az atlatszé folidkat, vagy livegla-
pokat. A képi elemek Iathatdsaga, takardsa attdl fliigg, hogy melyik van feljebb
illetve lentebb.

A miiveleteket mindig a kijelolt rétegen végezziik. A rétegek sorrendje sza-
badon valtoztathatd egyszer( , Fogd és vidd” mddszerrel. A rétegek 6sszekap-
csolhatdak. Az 6sszekapcsolds akkor fontos, ha egyszerre szeretnénk mozgatni
G6ket. Amennyiben tobb réteget szeretnénk Osszeolvasztani, az érintett rétegek
kijelolése utan Ctrl + E billenty(ikombinacidval végezhet6 el a mivelet, minek
révén a rétegek ,,0sszeolvadnak”, egy képi 6sszetevének szamitanak.
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Rétegek ablak

Kijelolt réteg

Lathatorétegek =

Uj réteg kérése

Kijelolt réteg torlése (Delete) — &
Navigatorablak —

A lathato feliilet hatara —

A lathato felulet méretének médositasa ——— 1

Megvaltoztatott
rétegsorrand

Rétegek dsszekapcsolasa — ¢

LAYERS
[norn | =] Opacty: [100%[»
tock: [ 7 @ Fi: [100% [+ ]

__ Osszekapcsolt

" rétegek

33. dbra: A Rétegek ablak és a Navigdcids ablak

Amikor sok rétegen dolgozunk, csoportosithatjuk azokat. Az dsszetartozo-
kat megjel6lhetjiik szinekkel, de mappakba is rendelhetjik &ket. Sokat segit a
tajékozdédasban a beazonosithaté réteg- illetve mappaelnevezés.
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2 3
o A x
muw” | Layer Properties ‘I X
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= - Color: | [] None / ~| L(el,
Bl create Gopng ask
= = Red /
g - : = Orange
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34. dabra: A rétegek megjelélése, csoportositdsa

4.2.6 Képek hibainak korrigalasa

Ferde felvétel

Felvételek készitésekor gyakran nem Ugyellink a fligg6legességre. Ezek a
hibak kénnyen javithaték a Photoshop programokban®. A munkamenetbe be-
vitt kép nem lehet Un. hattérkép (Background), Uj rétegen kell lennie ahhoz,
hogy a miivelet elvégezhetS legyen. A régebbi Photoshopok nem kindljak fel
automatikusan a forgatds lehetGségét, ilyenkor Ctrl + T paranccsal (Free
Transform) kotetlen(l valtoztathatunk a kép pozicidjan: nagyithatjuk, kicsinyit-
hetjik, elforgathatjuk. Célszerl a munkafeliilet szelérél, a ,Vonalzérdl" (Rulers)
behuzni segédvonalat®™. Ha nem lathaté a vonalzd, Ctrl + R paranccsal, vagy a

29 Bizonyos képnézeget6 programokkal is elvégezhet6 a miivelet.

30 Tetszés szerinti szamban behuzhatdk a segédvonalak. Eltlintetésik, el6hozasuk Ctrl + H billen-
tylkombinaciéval végezhet6 el.
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n»

»Nézet"”(View) menilben bekapcsolhaté. A segédvonalak Ctrl + H billenty(kkel
eltlintethetGek, illetve Ujra megjelenitheték.

Az elforgatott felvételeknél szamitanunk kell arra, hogy a helyes képszélek
kialakitasa folytan elvesznek részek (Crop).

L vexSbpdasl

‘m SFA A
IL P PAES RO ONNAT

Levagott felvétel Korrigalt felvétel

35. dbra: Ferde kép ujra poziciondldsa™

Szin-, fényer6- és kontraszt javitdsa

Digitdlis felvetek készitésekor gyakori a szinhGmérséklet (White Balance,
fehéregyensuly) megvdlasztasanak hibaja, leggyakrabban hidnya (automata
maodban hasznalt gépek), minek kovetkeztében a kapott kép nem lesz szinhe-
lyes. Sokszor ugyanez a helyzet régen késziilt, majd digitalizalt (szkennelt), az
id6 folyaman elszinez6dott, kifakult képek esetében is.

A szinhelyesség hibain javithatunk az Adobe Photoshop programban®. Az
Image/ Adjustments/Color Balance parancssorral elért feluleten allithatjuk a
kép vilagosabb, sotétebb és arnyékosabb részeinek szinezetét. A szolgdltatas
el6hivhaté a Ctrl + B billenty(ikkel is.

3 Forras. http://kunsziget.blog.hu/2008/05/10/tanulmanyi_kirandulas_iv
Egyszer javitasok bizonyos képnézeget6 programokkal is elvégezhetbek.



48 Alldképszerkesztd program megismerése, lehetSségei

[i@85es] tayer Select Fitter Analysis 3D View Window Help |

— Color Balance

/

[
Mode »
[ml niesie/inch = | FrontIn M
Brghtness/Contrast.

Auto Tone shRscoie | VR Sl

Curves... Ctrl+M
Auto Contrast Alt+Shift-+Ctri+L
Auto Color shificisg DO

Vibrance..
Image Size... Alt+Ctri+
Canvas Size... Alt+CHri+C /Saabon o
Image Rotation
Crop
Trim...
Reveal Al
Duplicate...
Calculations... - e

Eredeti felvétel
Variables
Apply Data Set., / ik
Teap..: / Variations.
/ Desaturate Shift+Ctrl+U

Match Color...

Replace Color...

Equalize

Color Balance sl

Color Levels: 0 0

Cyan

o

Red

Magenta

&

Green

Yellow *

&

Blue

Tone Balance
€ Shadows

@ Midtones

€ Highlights

Javitott felvétel

IV Preserve Luminosity

36. dbra: Szinhelyesség javitdsa™

Adddhat olyan igény is, amikor egy eredetileg szines fényképet mas szin-
maddban szeretnénk tovdbb haszndlni. Ennek a lehet&ségnek elérése a Ima-
ge/Mode utasitasokkal valdsithaté meg. Esetiinkben egy szines felvétel alaki-
tunk at szlirkedrnyalatossd (Grayscale). A kivalasztott szinmdd utan
lehetdséglink van azt megvalasztani, hagy a képelemeket tartalmazé rétegeket
Osszeolvasszuk-e (Flatten) vagy sem (Don’t Flatten). Vigyazat, az atalakitott kép
nem valtoztathatd vissza szinessé, csak arra van méd, hogy ujra pl. RGB mdd-
ban hasznaljuk a sziirkearnyalatos képet. llyenkor Ujra mikddnek a szines ké-
pekre vonatkozo szolgaltatasok. Pl. ezzel a megoldassal lehet antikka varazsolni
egy fotdt.

3 Forras: http://pixinfo.com/cikkek/hp_photosmart_r742_r/
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[megel] Loyer Select Filter Analysis 3D View Wi

Adjustments » K
Auto Tone Shift+Ctri+. Indexed Color...
Auto Contrast Alt+shift+Ctrl+L v RGB Color
Auto Color Shift+Ctrl+8 CMYK Color N
= Lab Color
inage .. acr
Canvas Size... At+ctl+sc —————— Ci Aot )
. . 1anging modes can affect tiie appearance of layers. Fhtten image
Image Rotation X VBBt L. before mode change?
Crop 16 Bits/Channel S <
rim... RaNcEne Fatten | Cancel | “‘Dontfatten |
Reveal Al . -~

37. Gbra: Szinezet médjénak megvdlasztdsa™

A nem megfelelS irisz vagy rekeszidé (gyakran mind a kett6 — automata
funkcid) beallitds kovetkeztében tul- illetve alulexponalt képet kapunk. A
Photoshopban Image/Brightness/Contrast paranccsal tudjuk a hibat orvosolni a
legegyszeribben.

[B2e)] Loyer Select Filter Analysis 3D View Window Help |

shift+Crl+L
Alt4SHRHCEIH
Shft4Cti4B

Alt4Cti+

Alt4Ctri+C N . P
o| S orie \ Eredeti felvétel

ot x
= : [ e
ot rghtness: i -
Cancel

¥ preview

Gradient Map... Contrast:

I™ Use Legacy

Desaturate Shft+Cti+U

Javitott felvétel

38. dbra: A fényeré és a kontraszt javitdsa®

3% Forras: http://www.objektivek.com/cikk/20090623-a-helyes-expozicio-es-a-hisztogram
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4.2.7 Munka tobb vasznon (munkafeliileten)

Egyszerre dolgozhatunk tébb munkafeliileten is. Ennek akkor van értelme,
ha a munkafeliileteken levé képeket, elemeket szeretnénk vegyiteni. Az egyes
feliletek elemei ,Fogd és vidd” mddszerrel athiuzhatdk egy masikba,*® a cél-
vasznon ilyenkor automatikusan Uj réteg keletkezik, az atvitt elem azon lesz.

B % bt e ot e A 30 Ve W e | B D mie [ @ Q & (W Mo iAo
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L vexipdas:
AESOORNNAY

‘|
3

e

Fok L3l T2 wnallb

SEOLARONNNAT

B s

B e o e Lo St e deoon 10 Ver Wedow iy | (0 0 mie

] rawsms s3] oottt | Pk L33 FEE WHG b

W s 30 1170 e 0+

O SN SO O VR TOW SO A

4

=~ S0 f L - _H.—
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39. dbra: Munka tébb vdsznon

% Forras: http://www.objektivek.com/cikk/20090623-a-helyes-expozicio-es-a-hisztogram
% Akar az adott réteget fogjuk meg, akdr a vasznat, elvégezhets az elem atvitele.
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4.2.8 Miiveletek visszavonasa

Mdveletek visszavondasara a History szolgaltatds alkalmas. Ha nem lathatd,
a Window mentben jel6lhet6 ki, mint annyi mas ablak.

e
—
=i
| B
"2
=,
-, B
7.0
B
T4
Arrange P s
Workspace » 2N
I
Sl I Hal
3D
Actions Alt479
Adjustments
Animation
Brushes F5 g
Channels "
Character k.
Clone Source
Color 3 -ED
Histogram e
:
Info F8 i }
Layer Comps . /.
v Layers F7 SE
2.5
Masks |
Measurement Log -: 3
v Navigator e
Notes A
Paragraph u
Paths toi]
Styles
Swatches
Tool Presets
v Options
v Taols [
v 1Untitied-1 i
e~

40. gbra: Miiveletek visszavondsa

4.2.9 Kiilsé hivatkozasok

http://bonfire.blog.hu/2008/06/08/a_pen_tool_hasznalata_photoshop_video
http://www.objektivek.com/cikk/20090623-a-helyes-expozicio-es-a-hisztogram
http://videosmart.hu/series/photoshop-trukkok?page=4&orderby=onum&q=
http://www.tutorial.hu/photoshop-alapok-az-elso-lepes/

4.3 (OSSZEFOGLALAS

Az Adobe Photoshop professziondlis alloképszerkeszt6 program. Alloképek
multimedidlis alkalmazasanak elGkészitésére szolgdltatasainak mar minimalis
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ismerete is elegendd. Esetlinkben a fényképeken el6fordulé altaldnos hibak
kikliszobolése, enyhitése a cél. Ezek:

e A kép poziciondlasa (ferde a kép, atméretezés, levagas)
Szinkorrekcidk (nem szinhelyes a kép, szinesbdl fekete-fehér)

e Nem ténushelyes a kép (sOtét vagy vilagos a kép)

Képhibak javitdsa (képmanipulacid, régi felvétel hibainak javitasa)

4.4 ONELLENORzZO KERDESEK

1. Ismertesse az Uj unkamenet lépéseit, teenddit!
2. Mutassa be a Program képmddosité eszkozeit!
3. Mutassa be a program kijel6l6, képvagd eszkozeit!

4. Milyen médon lehet csoportositani a rétegeket?



5.A MOZGOKEPKESZITES ESZKOZEI,
NYELVE

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében megismerkediink technikai képrogzités torténetével. Cé-
lunk annak megértetése, hogy az egyes kamerdk képrogzitési mddja miben
hasonlé és miben tér el, és ezeknek milyen hatdsa lehet a mi egészére, a befo-
gadas korilményeire.

A digitalizalds, a bemadsolast a felhasznaldk gyakran nem kiilonboztetik
meg egymastol, pedig a két folyamat végrehajtasara nem ugyanazok a hardver
feltételek sziikségesek. Célunk e két folyamat feltételeinek megismerése, meg-
kiilonboztetése.

5.2 TANANYAG

e Analdg video vagas

e Utdhangositds analdg szerkesztéskor
e Linearis-, non linedris szerkesztés

e A digitalizalas

e A bemadsolas

o Afilm és a vided 6sszehasonlitasa

e Hogyan rogzit a filmfelvevé gép?

e Hogyan rogzit a videokamera?

o Afilm és a vided képrogzitésének 6sszehasonlitasa
e A mozgodkép nyelv

e Kils6 hivatkozasok

o (Osszefoglalas

o Onellen6rzd kérdések

5.2.1 Analog vided vagas

Az analdg vided szerkesztés nem jelent mdst, mint két videomagnd segit-
ségével a tartalom egyig videoszalagrél masik videoszalagra torténd atmasola-
sat az altalunk megtervezett sorrendben és hosszban. Ez a technika ma mar
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csak ritkdn haszndlatos, viszont az archivumokban nagy mennyiségli analdg
videofelvétel talalhato.

Az analdg jelekre jellemzd, hogy azok masoldsa, tovabbitdsa jelvesztéssel,
vagyis minGségromldssal jar. Ez természetesen vonatkozik a videojelekre is.

Az analdg szerkesztés mar végezhetd két videomagnd és egy monitor se-
gitségével is. melyeket sorba kotunk: lejatszo (player), felvevé (recorder), moni-
tor.

Monitor
video (% P4 video (% P4
audio 8 8_ audio O g
Player Recorder

41. dabra: Szerkesztés két videomagndval

Minden eszkdz 6sszekapcsolasanadl lgyelniink kell a megfelel§ csatlakozasi
pontok megvalasztasara. Azt kell szem el6tt tartanunk, hogy honnan, hova ve-
zetjlik a jeleket. Azon a késziiléken, amelybdl a jeleket ki szeretnénk vezetni, az
out feliratu csatlakozasokat (video out, audio out) kell megkeresniink. A felvevé
készililéken a bemeneti pontokhoz (vido in, audio in) kell csatlakoztatnunk a
kabeleket. Ezzel a mddszerrel nem tudunk pontosan szerkeszteni, kiildndsen
nagy nehézségekkel valdsithatd meg egy beszélgetés megvagdsa.

A vided szerkesztés akkor valt pontossa, amikor a késziilékek vezérelhets-
vé vdltak. A berendezések egy kiils6 egységgel, Un. editaléval egésziiltek ki. Ez a
valtozas hozta meg a gyors vagas lehet&séget a televizidk szamara. A gyors va-
gasok kivitelezhet6sége eredményezte a hangra vagas elterjedését, ezaltal szU-
letett meg a videoklip, mint m{ifaj.

A folyamat csak annyiban valtozott, hogy nem kellett manualisan inditani,
ledllitani a magndkat, a masolas vezérelve tortént. A masolds, vided rendszer-
6l fuiggs mértékben, de mindig jelvesztéssel jart. Az analdg vided szerkesztés
folyamataban a kép és a hang mdédositdsa csak a masolds kdzben hajthatd vég-
re, ezért a lejatszod és a felvevd videomagné kdzé hang- és képkeverét is be kell

37 Legismertebb vided rendszerek: VHS, SVHS, Hi8, U-matic, BETA SP
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iktatni. Hogy feliratozni is lehessen, a képkever6hoz egy feliratozét is csatlakoz-
tatnunk kell. Egyéb hangok (zene, narracid, stb.) csak a hangkever6hoz csatla-
koztatott beviteli eszkozzel torténhet. Neheziti a felhasznaldst, hogy az analég
videoszalagokon csak két hangsavot lehet kezelni, vagyis harom hang egyszerre
torténd alkalmazasa esetén két hang egy hangsavra kerl, mely az esetleg sziik-
ségessé valt mddositast neheziti. A fentebb felsoroltakon tul megjegyzendd,
hogy ezek a berendezések meglehet6sen dragak.

O Hangszoro

Feliratozo O
Player monitor ! Audiomixer ———
Video mixer
Videoplayer Videorecorder

Hangbeviteli
eszkoz

Lejatszo magno

Felvevé magno

Vezérl (editald)

42. abra: Editald berendezés

A felvételek a player monitoron lathaték, ott kereshet ki, jelolhet6 be a
haszndlni kivant rész eleje és vége. A belépSpont és a kilépSpont megadasa az
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editald segitségével torténik, hasonldan a recorder magndhoz. A kész felvétel a
recorder monitoron [athatd. A preview monitoron mindig az a kép lathaté el6-
re, amit a képkeverén bedllitottunk, majd aminek a mdsoldssal szerziink ér-
vényt. Atmasolds (editalas) utan, csak Ujramasolassal lehet korrigélast végrehaj-
tani.

Az analdg szerkesztést, editalast, szokds az irogép miikodéséhez hasonlita-
ni. Az irégéppel a tartalom egybdl egy hordozdra, a papirra kerdl. A tartalom
csak a meglévé tartalomhoz hozzaadva bévithetS. A tartalom belsejében a mo-
dositds mar nehézkes. Ahhoz, hogy egy egységet mddositani lehessen, ki kell
hibajavitdval torélni, majd erre a helyre illeszthetjlik be az 0] tartalmat, de csak
olyan hosszusagban, amilyen a kitorolt tartalom volt, hogy ne masoljunk bele a
kovetkez6 egységbe. Az analdg editdlasnal tehat két lehet6ség van:1. hozzaada-
sos vagas (assemble vagas) 2. beszurasos vagas (insert vagas). Mindkét esetben
szabdlyozhatd, hogy csak a hang vagy a kép, vagy mind a kett6re vonatkozik a
kivalasztott vagasmad.

1. snitt 2. snitt 3. snitt :>

A (] tartalom hozzaadodik a régi végéhez, né a mennyiség

43. dbra: Assemble vdgds

1. snitt 2. snitt 3. snitt :: >
Régi allapot.
1. snitt 3. snitt :>

A Gj tartalom kicserélédik a régivel, nem nétt a mennyiség.

44. dabra: Beszurdsos (insert) vdgds

Az assemble vagas esetén a kép és a hang is torl6dik. Ez a vagasmaoddal
csak a megkezdett anyag végéhez lehet hozzatenni. Ha egy felvétel belsejében
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alkalmazzuk ezt a vagasmaddot, a vagasunk utdni részt elveszitjik, vagyis innen
Ujra kell vagnunk a filminket.

Insert vagdssal az elkésziilt részeken belil hajthatunk végre tartalomcserét.
Kivalaszthatjuk, hogy hangot, képet vagy a hangot és a képet egylitt szeretnénk
lecserélni. Egyre kell Ggyelnlink: csak a cserélendé rész hosszaban tudjuk a m(-
veletet végrehajtani, ahogy ezt a mellékelt képen is szemléltettiik.

5.2.2 Utohangositas analdg szerkesztéskor

Korabban emlitettiik, hogy az analég vagas esetén két hangsdvval szamol-
hatunk. Ez a televizids miifajok tobbségénél elegendd, mert azoknal leggyak-
rabban csak a felvétel sajat hangja és egy Ujabb hang — zene vagy narrdcié —
szerepel. llyenek a hiradasok, magazinok, de gyakran egy dokumentumfilm
készitésénél is elegendd két hangsav. Amennyiben tobb hangsavra lenne sziik-
ség, pl. a felvétel eredeti hangja, zene és narrdcié, akkor két hangot egy savra
kell keverni. A vagasi mdédok és az utéhangositds miatt az analdég vagds nagy
figyelmet, elGrelatast igényel.

5.2.3 Linearis-, non linearis szerkesztés

Az analdg video szerkesztés, mivel a tartalom szalagra keriil, a keresés va-
lamint a vagas csak egymasutanban lehetséges, vagyis linedrisan érhetiink el
egyik ponttdl a masikig, a két pont kozotti szakasz nem ugorhaté at. Ugyanez
jellemzé a szerkesztés esetében is. A vadgas soran a tartalom eleje feldl, a vége
felé tudunk épitkezni. Pl., ha kell készitenlink egy filmet, nincs arra méd, hogy
egy elkészilt tartalmat attegylink ugyanazon a hordozén egy masik helyre,
mondjuk kés6bbre. A linearis tartalomépitést pontos tervezés kell, hogy meg-
el6zze. Fentebb emlitettik az ir6gép mikodését, mely a linearis vided szerkesz-
tésre rahlzhaté. Az irégéppel is csak linedrisan képzelhet6 el a tartalom novelé-
se.

Non linedris szerkesztéskor a tartalmak szabadon helyezhet6k at egyik
helyrél a masikra anélkil, hogy tordlniink kellene. A celluloid alapu film vagasa
non linearis, hiszen a snitteket szabadon tudjuk 6sszeragasztani, majd Ujra szer-
keszteni.

A non linearis vided szerkesztés lehetdsége a szamitdgéppel torténd va-
gassal teremt6dott meg. A non linedris vagast a szovegszerkeszt6 programok
mUikodéséhez lehet hasonlitani. A szovegszerkeszt6ben is barhol tudunk torolni,
beszurni tartalmat anélkil, hogy a tartalom folytonossaga megtorne.

A non lineadris szerkesztés lényege, hogy a nyersanyagban vagy a szerkesz-
tett anyagban egyik ponttdl a masikig anélkiil juthatok el, hogy at kellene ha-
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ladnom a kozbilsé tartalmakon. A non linearis vagas alkalmat nydjt arra is,
hogy akar a filmlnk végét rakjuk 6ssze el6szor, mert nem jelent gondot elé
tenniink a Uj tartalmakat. Ez a vagasi mdd nagyobb szabadsagot biztosit az alko-
ték szdmadra, ugyanakkor fellazithatja a tervezés precizitasat, mely nem mindig
hasznal a végs6 minGségnek. Mondhatjuk ugy is, hogy az 6tlet pontos megfo-
galmazasat, a tervezés alapossagat nem valtja ki a szerkeszthet6ségben, a mo-
dosithatdsagban rejl6 szabadsag.

5.2.4 Adigitalizalas

A vided digitalizdlasanak menetében ugyanaz a folyamat jatszédik le, mint
pl. egy rajz szkennelése soran, vagyis egy analdég hordozon taldlhatéd adatot
atalakitunk digitdlis jelekké, amelyekkel mar dolgozhatunk a szamitdgéplinkkel.

A fentiekbdl az kévetkezik, hogy vided digitalizadlasra akkor van sziikség, ha
a videofelvétellink analég technikaval késziilt (VHS, SVHS, V8, HI8, stb.), analdg
jeleket tartalmazé hordozén taldlhatd. Az analdg jelek a szamitogép szdmara
értelmezhetetlenek, ezért at kell alakitani azokat, digitalizalnunk kell 6ket.

Ehhez a munkahoz szamitdgéplinkbe digitalizdlé kdrtyat kell beépiteni,
mely rendelkezik kompozit- és YC, koznapi médon fogalmazva SVHS bemenettel
is. Ez a két csatlakozasi formatum a legelterjedtebb. Megjegyezendd, hogy a
digitalizald kartydkat dgy képzik ki, hogy azok alkalmasak digitalis vided jelek
bemdsolasara is.

-
pinnacle

\@'@'@'@/'@\

45. abra: Digitalizdld kdrtya kiilsé egysége kompozit, YC (SVHS) és DV csatlako-
zdssal

A digitalizalds soran a legfontosabb beallitas a formatumok kivalasztasa. A
digitalizalas kezdetekor azt a formatumot kell aktivva tenni, amilyen csatlakoza-
si formatumot hasznalunk a bejatszd késziléken (videomagnd, kamera). Ha pl.
YC, vagyis un. SVHS a bejatszonk kimenete, akkor a digitalizalé programon beliil
is ezt kell valasztanunk, kiildnben nem lesz lathato a kép.
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Mindkét esetben, akar SVHS, akar VHS felvételiink van, a beviteli eszko-
ziink hang kimeneteit is 6ssze kell kotnlnk a digitalizalé kartya bemeneteivel
annak érdekében, hogy a felvételliink hangja, mely szintén analdg, digitalizaléd-
jon.

A digitalizalas megkezdése el6tt a digitalizald programon belil is ki kell va-
lasztanunk egy formatumot, amelyet, a kés6bbiekben, a vagéprogramunk ke-
zelni tud. Egyik legismertebb formatum a DV AVI, melyet sok vagdprogram tud
kezelni. A fentebb leirtak miatt érdemes rendszerben gondolkodnunk, mely
esetlinkben azt jelenti, hogy olyan digitalizalé programot szerziink be, mellyel ki
tudjuk szolgdlni a vdgéprogramunkat, igy elkerilhet6 egy plusz folyamat, a kon-
vertdlds, minek kovetkeztében el6léphetnek, az idéveszteségen tul, minGségi
problémak is.

5.2.5 A bemasolas

Bemasolasrol®® akkor beszélink, ha a felvételiinket digitalis video-
berendezéssel készitettiik. (DV, HDV). Ebben az esetben berendezéseink a hor-
dozdra szamitdgép szamara értelmezhetd jeleket rogzittek, ezért nincs sziikség
a jelek atalakitasara, minddssze be kell masolnunk azokat. Ehhez a mivelethez
minddssze egy bemasold-kartydra van sziikségiink, melyen ma mar gyakran
tobbféle in- és out funkcidval rendelkezé csatlakozasi lehetGség talalhatd. Ezek
a kartydk nem alkalmasak analég jelek fogadasara. Amennyiben géplinkben
digitalizald kartya van, nincs szlikség kiilén bemasold kartyara (lasd el6bb).

FireWire IEEE-1394csatlakozok

46. dbra: Laptopba és PC-be szerelheté bemdsold kdrtya (FireWire) tébbféle
csatlakoztatdsi lehetéséggel

38 (i , - . .
A bemasolast szokas behuzasnak is nevezni.
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A munkdnkhoz alkalmazott csatlakozé kdbelek megvalasztasa attdl is flgg,
hogy a bemdsoldsra hasznalt eszk6zon és a géplinkben levé bemasold kartyan
milyen csatlakoz6 kiképezések talalhatok.>

47. abra: DV kamera csatlakozéja

48. dbra: 6-4-es és 4-4-es IEEE-1394 csatlakozo kabelek

Egyszerlbb a helyzetiink, ha a videofelvételt olyan kameraval készitettiik,
amelyik memdriakartydra rogzit. Ebben az esetben a bemdsolashoz elegendé
lehet egy kartyaolvasd, de gyakran megoldast jelent a kamera kabellel torténd
csatlakoztatasa is. Memdriakartyas kamerak esetében tisztazni kell, hogy a ka-
mera milyen formatumban rogziti a mozgdképet, mert adddhat olyan eset,
hogy altalunk hasznalni kivant vagdéprogram nem ismeri fel a rogzitett jelet.
Ilyenkor megoldast jelenthet egy konvertalé program, mellyel a kivant forma-

% Kell ismeret hidnyaban célszer(i szakemberhez fordulni.
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tumot el6 tudjuk allitani. Ez csak akkor kielégité, ha a konvertalds nem jar mi-
néségromlassal.”” Ebben az esetben is érdemes a beszerzéseket aszerint lebo-
nyolitani, hogy ne legyenek konvertalasi gondjaink. Sajnos, a kiilonb6z6 vided
berendezés gyartdk erre nincsenek tekintettel, melybdl adédhat olyan, hogy
egy X gyartd dltal elSallitott kamera jeleit csak az altala kifejlesztett vagéprog-
ram fogja egybdl felismerni.

A digitalizalas, vagyis az analdg videofelvétel bevitele a szamitégépbe csak
valds id6ben torténhet, mivel a felvételliink videoszalagon van. Ez azt jelenti,
hogy egy oras felvétel digitalizdlasa egy 6rat igényel.

A bemadsolas szintén valds idejl lesz, ha a digitalis videofelvétellinket sza-
lagos kameraval készitettilk. Amennyiben kamerank memdriakartyas, akkor a
bemasolds ideje |ényegesen rovidebb id6t igényel, mert a bemadsolas a digitalis
fényképezésbél ismert mdodon torténik.

SVHS videomagno vagy kamera

video audio

PC

Adigitalizalé programban
az SVHS pozicid kijelolése.
Mappalétrehozasa.

49. dbra: A digitalizdlds folyamatdnak elve

5.2.6 A film és a vided 6sszehasonlitasa
A képrégzités modja
A kamera segitségével torténd képrogzités lényege mar a kdzépkorban is-

mert volt. A kamera obscura belsejébe a kicsiny lyukon bevetil6 kép forditottan
jelenik meg, és ezen a jelenségen alapszik minden kamera m(kodése. A kamera

40 L . s
Ebben az esetben is célszerl szakemberrel konzultalni.
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obscura belsejében kivetit6d6é képet kezdetben csak atrajzolni tudtdk, ha dgy
tetszik, a kép rogzitGje az ember, a rogzitett kép az emberi rajz.

T
s e T

50. Gbra: Camera obscura dbrdzolds™

Az id6 folyaman csak annyi valtozott, hogy a fenti képen lathato képrogzité
embert kiilonboz6 technikai megoldasok valtottak fel: fényérzékeny anyaggal
bevont lap vagy egy olyan egység, amely segitségével a képet tovabbithato,
rogzithetd elektronikus jelekké lehet atalakitani. Tehat, minden képrogzitésre
alkalmas kamera egy kamera odscura, csak idével a képrogzitési megoldasok
valtoztak.

A kép rogzitésének maddja, és az, hogy mit tehetiink a képpel, nagyban be-
folyasolja a mi megjelenését, a befogadas korilményeit és a kép tartalma altal
keltett hatast. A film és a vided a technikai képrogzités csaladjaba tartozik.* A
technikai kép-rogzités jellemzéje, hogy a latvany rogzitése egy technikai eszkoz
segitségével valdosul meg. Jellemz6 tovabba, hogy a rogzitett tartalom kénnyen
sokszorosithatd, igy a befogaddk szdma altalaban magas, valamint a képek mo-
dosithaték, minek eredménye a kifejez6eszkdzok gyarapodasa lett. Ezek a jel-
lemz6k minden addigi képnél (festményeknél, egyedi- és sokszorosithatd grafi-
kaknal) nagyobb hatdst gyakoroltak a befogaddk korére, a tarsadalmakra. Azzal,
hogy a képet rogzité eszk6zok kezelése leegyszer(isodott, és az eszkdzok, szinte

1 Eorras: http://briancarnold.files.wordpress.com/2009/10/camera_obscura.gif
a2 Technikai képek: foto, film, vided, digitalis-képek valamint ezek kevert eléfordulasai.
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mindenki szdmara elérhet6vé valtak, demokratizdlédott a képkészités és a ké-
pek kozzétételének joga.®

5.2.7 Hogyan rogzit a filmfelvevd gép?

A filmfelvétel készitésekor alloképek sorozata késziil. A felvétel alkalmaval
a képek egy fényérzékeny anyaggal bevont feliiletre vetiilnek. A fény hatdsara
beindult kémiai reakcido kovetkeztében sotétebb, vildgosabb foltok jelennek
meg, hasonldan a fotdzashoz, tehat a filmen a jel, a kép kémiai Uton rogziil, és
végeredményként a filmen, vagyis a jelhordozdn képeket latunk.

Film

Zarszerkezet :"‘ L —
(Pilla) Nt I

=ty

Afilmkamera részei ‘
Optika Képablak Jelhordozo, filmszalag
|
|
r N
/
Optikaijel  Afény hatasara kémiai reakcio jatszodik le

l A filmkamera miikodése

51. dbra: A filmfelvevé miikédési elve

Az els6 filmkészités Thomas Alva Edisonhoz kotik, aki taldlmanyaban
(1890) egyesitette két fotografus, Muybridge és Marey, tudasat. Muybridge a
mozgasfazisokat kilon képekben, kiilon-kilén lapokra fotdzta. Marey a fazisfo-
tékat egy lapra, de nem kiilon képekben készitette el.

4 Internet, videé megosztdk, kdzosségi oldalak, weblapok, stb..



64 All6képszerkeszts program megismerése, lehetéségei

52. dbra: Eadweard Muybridge: Lépcsén lemend né (1884-85)

Edison valdsitotta meg azt, ami a filmre ma is jellemzG6: egymdsutanban k-
16n képkockakban, egy fellileten tudta rogziteni a mozgas fazisait. lgaz, a befo-
gadds un. kinetoscop segitségével még egyszemélyes, de innen mar csak egy
|épés a valddi film (beleértve az animacids filmet is), és a mozi megsziletése
(1895. Limiére fivérek).

A film eleinte néma volt, de kés6bb a hangrogzitéssel ez megvaltozott: a
filmszalag szélére un. hangcsik kerilt, melyre kilonb6z6 iréfejekkel jelek irdd-
nak fel.

* Eorras: http://mit.edu/6.933/www/Fall2000/edgerton/www/pre-hee.html
* Forras. http://modmedia.ning.com/photo
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53. dbra: 1. Némafilm, 2-3. Fényhangcsikos film, 4. Mdgneshangcsikos film, 5.
Digitdlis hangrégzitésd film

Kezdetben a vided képe nem volt annyira j6 mindségli, mint a filmé, de
mara ez a kilénbség Iényegesen kisebb.

5.2.8 Hogyan rogzit a videokamera?

A videokamera is a kamera odscura egy tovabbfejlesztett valtozatanak te-
kinthet6 azzal a kiilonbséggel, hogy nem ott rogziil a kép, ahova vetitédik a kép.
A felvételkészités sordn ezen a helyen a kép jeleit egy jeldtalakitd elektronikus
jelekké alakitja at, melyek, a jelrogzit6 részbe kerilve, felirédnak egy hordozé-
ra: magneses szalagra, DVD-re, winchesterre, memariakartyara.
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Avideokamerarészei ‘
Optika Jelatalakito Jelrogzit6 rész Jelhordozé
N N /
[ D ||l )
T 1@ @
Optikaijel Jelatalakitas Elektronikusjel Ajel felirodik a hordozéra
Avideokamera m(ikddése ‘
54. abra: Analdg videokamera részei és a miikédési elve
Optika Jelatalakito Jelrogzités Jelhordozo
l (memaria)
Optikaijel Elektronikusjel Ajelek tarolédnak
Jelatalakitas (digitalisjel) ahordozén
Optikai jelbél elektronikus jel

55. dbra: A digitdlis kamerdk miikédési elve
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5.2.9 A film és a vided képrogzitésének
osszehasonlitasa

Mar korabban emlitettiik, hogy a mozgdkép milyensége, haszndlhatésaga,
hatdsa, fligg a tartalmat létrehozd eszk6zoktél, a képrogzités-, a kbzzététel és
befogadas mddjatdl, korilményeitdl.

A film és a videod régzitésébol adodo sajatossdgok

A film kémiai Uton rogzil. A gyakorlatban ez azt jelenti, hogy a filmfelvétel
elkésziilése utdn a filmet el6 kell hivni, vagyis ala kell vetni egy kémiai reakcié-
nak. A hordozén lathatéva vélik a kép. Ebbdl az kovetkezik, hogy a sokszorositas
alkalmaval ugyanezt az utat kell végigjarni: at kell vilagitani a filmfelvételt egy
masik filmszalagra, majd azt el6 kell hivni. Tudnunk kell, hogy a filmtekercsek, a
vegyszerek, a sokszorositds még ma is nagyon draga. Ez is lehet oka annak, hogy
a hétkdznapi emberek korében a filmezés nem valt olyan tdmegessé, mint a
videdzas.

A videofelvétel készitésekor a kép atalakul elektronikus jelekké, és ezek
irédnak fel a hordozéra. A hordozén képet nem latunk, szemben a filmmel,
ahol, ugyan kicsi méretben, de lathato a felvett kép. A sokszorositas lényegében
a hordozén levé jelek atirasat jelentik egy masik hordozéra. Ez a masolas lehet
akar tomeges méretl is, és Iényegesen gyorsabb folyamat, mint a film eseté-
ben. A folyamat nem kivan kiiléndsebb szakmai ismeret és olcsdbb is, mint a
film, ezért ez is hozzdjarulhatott a videdzas tomeges elterjedéséhez. Lényeges
még, hogy a videdzasnal nem minden esetben kell a rogzitésnek ugyanott len-
nie, mint a felvételnek, mert az elektronikus jelek konnyen tovabbithatok akar
vezetéken, akdr vezeték nélkil is. Ennek a tartalom id6ben gyors- és térben
kiterjedt kozzétételében van jelentdsége.

A film és a video sokszorositdsabol, és a kézzétételbdl eredd jelenségek

Fentebb emlitettiik, hogy a filmet atvilagitassal, a videdt az elektronikus je-
lek atmdsolasaval sokszorositjuk. Mindkét esetben a sokszorosithatdsagbol
ered a tartalom hatdsanak feler6sodése. Ez a jelenség fontos (zleti szempont-
bdl, hiszen egyszerre ugyanazt a tartalmat tébb helyen el lehet adni, illetve meg
lehet ismertetni. Ez a gondolatmenet elvezet az aktualitasokrél torténd tajékoz-
tatas sebességében bekovetkezett valtozashoz. A filmtekercsek tovabbitdsanak
sebessége nem veszi fel a versenyt a videotechnikara épil6 televizié tarsasa-
gokkal, addsai ma mar az egész vilagra kiterjedtnek. A televiziézas elterjedésé-
nek kdszonhetéen, nem véletlen, hogy a mozikbdl, a filmezésbdl kiveszett a
filmhiradd, mint m(ifaj. Mivel mindkét mozgdképpel dolgozd teriilet megsok-
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szorozza az adott tartalmat, az aktualis hatalmak is kihasznaltdk ezt sajat pro-
paganda-céljaikra. Erthet6 okok miatt ezen a teriileten is a televizié vezet.

A képmanipuldlds kévetkezményei

A technikai képek jellemzdje a konnyl mddosithatdsag. A filmezés kezdeti
korszakaban is talalkozunk a mozgdképkép moddositasdval, manipuldlasaval,
mely révén bdévilhetett a rendelkezésre all6 lehet&ségek tarhaza. Meliés na-
gyon gyakran hasznalt triikkoket filmjeiben.*® Az animacié és a naturfilm elegyi-
tése is a filmkészités technikai jellegébdl ered.”” A maszkolas képen beliili mon-
tirozast tett lehetévé.*

A videotechnikdaban, mivel elektronikus jelekkel dolgozunk, a filmhez vi-
szonyitva sokkal gazdagabb lehet6ségek kinalkoznak a képmanipuldlas terén,
melyek zome egyszer(ien kivitelezhet6. Az els6 vided triikkok kozé sorolhatd az
un. bluebox technika, helynek lényege, hogy kék hattér el6tt lejatszdédd jelent
mogé mas hattér tehetd.

A szamitégép megjelenése mindkét teriileten nagy véltozasokat eredmé-
nyezett. Szinte minden elkészithetd, amit csak az alkotéi fantdzia elképzel. A
lehet6ségek gyakran Uj mifajokban teljesednek ki. Ma mar alig lehet megki-
I6nboztetni, hogy mi késziilt videdval vagy filmre, vagy hol taldlhatdé szamitégé-
pes belenyulas, mert a kiilonb6z6 mozgdkép készitési technikak dsszekevered-
tek.

A képmanipuldlds esetében is emlitést kell tenniink a hazugsagroél. Ismert
Sztalin életébdl egy filmhiradd, melynek két valtozata létezik. Egyikben Sztdlin
Leninnel egyiitt jelenik meg, a masikon Sztalint Lenin melll ,eltlintették”, mert
a hatalom szamdra éppen nem volt népszerd.

% Meliés: Utazas a Holdba c. filmje itt tekintheté meg:
http://www.youtube.com/watch?v=dxB2x9QzXb0

*" Robert Zemeckis: Roger nyul a pacban c. film itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=1WE_SuXgVR4&feature=related

48 Zbigniew Rybczyski: Tango c. filmje itt tekinthetd meg:
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
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56. dbra: Az Oktdberi Forradalomrdl késziilt film két vdltozata

A film és a video befogadadsi kériilményei

A film megjelenitése mozikban, vetitéssel torténik, ahol egyszerre tobbnyi-
re sokan vannak, és ahol a kozonség egylitt nevet vagy sir, szorong a kedvenc
hds sorsa miatt. A tartalom befogadasa linearis, nincs maéd ledllasra, ismétlésre,
hacsak valaki nem (il be egy kdvetkezG vetitésre. A moziban sotét van, a vetitett
kép nagyméretben latszik. Ma, sajnos, szamolni kell avval is, hogy a mellettiink
levé széken valaki pattogatott kukoricat fog ropogtatni, mellé kélat szlircsol. A
legtobb esetben a filmnézést viszont nem szakitjuk meg, még akkor sem, ha a
vartnal kisebb a film nyujtotta élmény.

A videotechnika lehet6vé tette, hogy a tartalmat nagy tdvolsdgra, a csala-
dok hazaba eljuttassak, tehat tébbnyire a befogadasi koriilményt meghataroz-
za, hogy korilottlink zajlik a csaldd mindennapi élete: van, aki vacsorazik, vagy
firdik, esetleg kérdez t6link valamit, vagy mi magunk vacsorazunk, stb., tehat,
a nézének szant tartalmon kivil is, elég sok inger érhet minket, tobb mint egy
moziban. Nincs sziikség teljes sotétségre ahhoz, hogy a televizidkésziilék képét
lassuk, talan ennek is kdszonhet6 az Un. hattér televizidzas jelensége. A lehets-
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ségek tarhazat még az is noveli, hogy, ha nem tetszik nekiink valami, televizié-
zas esetében atkapcsolunk egy masik csatorndra, vagy egy masik kazettat, DVD-
t helyeziink be a késziilékbe. Ezekbdl a sajdtossagokbdl addédik a film és a video-
technikai alapui mozgdképes produktumok kozotti kiilonbségek. ,, A televizidnak
minden percben meg kell kiizdenie a néz&ért” — mondta egy alkalommal
Szinetar Miklds, a Magyar Televizié egykori elndke.*® Ezért a televizids mifajok-
nak, harsanyabbnak, kozérthet6bbnek, aktualisabbnak, kell lenniiik, mint a
filmeknek, igy prébalva elérni, hogy a néz6k a képernyé el6tt maradjanak. Nem
hagyhaté figyelmen kivil az sem, hogy az adasok ma mar felveheték, s6t, adas
kozben megdllithatdk, visszanézhetdk.

5.2.10 A mozgokép nyelve

A planok, gépallasok, és a vilagitas dramaturgiai jelentése megegyezik a fo-
tézasban és a mozgdképkészitésben. Ezzel a 3. leckében részletesen foglalkoz-
tunk. A mozgdképkészitésnél ezek kiegésziilnek a kameramozgdasokkal, a mon-
tazzsal, kép és hang viszonyaval.

Kameramozgdsok
A kameramozgasok révén a képmezG6be kerils tartalmak 6sszekotédnek.

A svenk vagy pasztdzds, panordmazas az a kameramozgas, amikor a kame-
ra valamelyik tengelye koril elfordul. A svenk alkalmazasanak tébb oka lehet:
kovetjik valakinek, valaminek a mozgdsat, vagy bemutathat egy helyszint. A
svenk rendszerint alloképbdl indul, alloképbe érkezik, kézben olyan sebességgel
mozog, hogy a latvany befogadhatd legyen. Az aldbbi egy kitalalt példa, Jancsé
Miklds: Szegénylegények c. (1965) filmjének egy jelenetét hasznalja fel. Jelenté-
se lehet az, hogy a rabok esznek, egy koziliik (Rézsa Sandor) izgatott, valamin
tori a fejét.

49 forras: A televizié c. oktatofilm.
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57. Gbra: A svenk dsszekét két tartalmat™

A zoomolas lehetGsége azdta létezik, amidta megjelentek a valtoztathatd
nyujtétavolsagu optikak (varié, gumiobjektiv). Két irany lehet: kozelités, tavoli-
tds. Maradjunk ez el6z6 filmnél. Az alabbi részlet igy is megvaldsulhatott volna.
Van egy tiszt, aki szigoruan, allhatatosan néz, nem tudjuk miért. Elindul a
kivario, és az ok fokozatosan feltdrul: a tiszt fogsagban van, csendérok gydrdé-
ben megfosztjak a rangjatdl.

58. dbra: Kisvario vagy tdvolitds™

Az induldkép és az érkez6 kép kdzott szintén tartalmi 6sszefliggés van. Eb-
ben az esetben a részletet helyeztiik bele egy nagyobb egységbe, vagyis a tiszt
viselkedésének kozege a kivaridval deril ki. Valamint az is a kivaridval valik nyil-
vanvaléva, hogy a jelent hol jatszédik. Szereplénk helyzete tisztazédik: nincs
egyedil, nem tud mit tenni. Ez a kameramozgas forditva is végrehajthaté. Ekkor

.y filmkép Jancsé Miklds rendezésében, a Szegénylegények c. filmbdl valé.
A filmkép Jancsé Miklds rendezésében, a Szegénylegények c. filmbdl valé.
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kozelitésrdl (ravario) beszélink. A jelentés is mddosul. Egy tiszt foglyul esett,
lefokozzak, csenddrok vigyaznak ra egy alfoldi parasztportan. Az esemény mél-
tésaggal elviseli a megalazdé helyzetet.

59. dbra: Rdvard vagy kézelités

5.2.11 Haromdimenzidés kameramozgasok

A fart (fahrt) v. kocsizas alkalmazasakor a kamera elmozdul a helyérdél (ol-
dalra, el6re, hatra). Alkalmazhaté mozgas lekovetésére (szemben a svenkkel,
mas a hatasa), de agy stabil bedllitdshoz képest is elmozdulhat a kamera, ezt
nevezzik valddi fartnak. Fart alkalmazasakor megvaltozik a képtargy viszonya a
kornyezethez képest. llyenkor a jelentést a fart kovetkeztében a képbe bekeri-
16 elemek, a tér valtakozd mélysége megvaltoztatja. Ivanyi Marcell: Szél c.
(1994) rovidfilmje®” egy 360%-os korfart. Lényegében a farttal hoz létre a rende-
z6 egy bels6 montazssort. A folytonosan valtakozd képek sora all 6ssze végill
egy jelentéssé.

60. abra: Kocsizds

32 Ivanyi Mercell: Szél c. rovidfilmje itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=0AIliCXbJARS



Alloképszerkeszts program megismerése, lehetéségei 73

A daruzasnal figgdleges en emelkedik, vagy sillyed a kamera. Az emelke-
désnél elhagyjuk a helyszint, kiemeljik a néz6t a torténetbdl. Ha sillyed a ka-
mera, a nézG6t beletessziik a torténetbe, a helyszinbe.

A kompozicio

A kompozicid 6nmagaban is sugallhat jelentést, vagy hozzdjarulhat egy je-
lentés hangsulyozdsdhoz. Segitségével jelezhetd, kihangsulyozhatd a kép ele-
meinek egymadashoz valé viszony. A legalapvet6bb kompoziciés alkalmazds a
statikussag és a dinamikussag érzékeltetése. A statikussag érzékeltetése lehet-
séges a szimmetria segitségével vagy olyan képpel, amelyen fliggbleges és viz-
szintes elemek dominalnak. Az atlds elemek és az aszimmetria dinamizmust,
bizonytalansagot, esetenként fesziltséget sugallhat.

Ha nincs mas szandékunk, akkor vannak bizonyos szabalyok, amelyeket be
kell tartani. llyen, hogy a haladé személy vagy jarmi haladasi irdnydban na-
gyobb helyet kell kihagynunk, mint mogotte. Szintén hasonldan jarunk el, ha
valaki néz vagy beszél egy irdnyba, ilyenkor a tekintett irdnydban hagyunk ki
nagyobb helyet. Szintén szabalynak tekinthetjiik, féleg a szekond plannal, hogy

70 1

a szemek sikjat a képmezd vizszintes felezGjétél feljebb kell komponalnunk.

61. dbra: A kompondlds a képek tengelyéhez viszonyitva

A montadzs, alkalmazadsa, fajtadi

A montdzs sz0 jelentése francia eredetd, jelentése 6sszeszerelés, vagyis az
egyes tartalmi elemek egymashoz rendelését értjiik alatta. Amikor ezt a munkat
végezzik, montirozunk. A montdzsban rejlé lehet6ségekre, valdszinlleg, vélet-
leniil jottek ra az elsé filmesek, amikor egy felvétellel lealltak, majd djra elindult
a kamera, mikdzben a kamera el6tti kép megvaltozott (stop triikk). Lejatszaskor
a két felvételegység viszonya mas lett, a két rész egyltt mar mast jelentett.
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Ez az eljards hasonld az emberi gondolkodashoz. Pl., ha megylink dolgozni,
atéljik mindazt, ami ilyenkor szokott torténni: felkeliink, mosdas, reggeli, stb...
Viszont a gondolataikban megjelennek a mult képei, és azt is elképzeljik, mi var
rank ma az adott munkahelyen. Ezekbé8l az apré részletekbdl all 6ssze a nap
egészére jellemzd torténet.

Az emberi megismerés is igy mikodik. Amikor elutazunk egy szamunkra
idegen helyre, a figyelmink csak adott id6ben, adott térben és adott esemé-
nyekre korlatozédik, és ezek alapjan szerziink benyomast az egészre vonatko-
zdan. Tehat ebben az esetben is toredékek egylttesébdl all 6ssze az élmény.

A montdzs és az id6é

Az eseményeknek mindig van id6beli hosszlsaga, ezt nevezzik valds id6-
nek, mely lehet a masodperc téredéke, de lehet akar tobb ezer év is. A filmben
leggyakrabban nincs annyi id6nk, hogy minden eseményt valdsidejl hosszisag-
ban mutassunk be. Van, amikor, és a gyakoribb, hogy a valés id6t réviditentink
kell annak érdekében, hogy a kivant hatdst filminkkel elérhessiik. ElGfordul,
hogy az el6bb emlitett okok miatt a valdsidejd torténést meg kell hosszabbita-
nunk.

A montdzs egyik rendeltetése ez. Segitségével a bemutatni kivant id8inter-
vallumot ugy tudjuk dbrazolni, hogy a néz6 pl. két évet ténylegesen két évnek
érezzen, mikdzben a film csak masféléras volt. Ez az id6 a filmidé, amibe ugy
kell beillesztenlink a torténetet, hogy annak folytonossaga megmaradjon, és
tényleg olyan hosszusagunak érezziik, amilyen az a valésagban, vagy, ahogy a
kitalalt torténetben szerepel.

Az id6ugrdsokat a montdazs sokféleképpen oldja meg. Pl. egy jelenetben a
fészerepl6nk egy spotversenyre késziil, edz, majd egy elsotétiilés utan egy
sportcsarnok bejarati részét latjuk, ahol tolonganak a szurkoldk, majd belép a
képbe a f6hdsiink: masnap van, eljott a megmeéretkezés pillanata.

A montdzs segitségével vissza is mehetlink az id6ben. Ezt nevezzik
flashback-nek. Pl., ha egy szerepl6 visszagondol egy multban lejatsz6dé ese-
ményre.

Parhuzamos montdzsrél akkor beszéllink, ha a két kilonb6z6 helyszinen,
de azonos idGben torténé eseményt felvaltva latunk. Pl. otthon az iskolaba ké-
sz(il6d6 gyerek, ugyanakkor az iskoldban a portas kinyitja az iskola ajtajat. Par-
huzamos montdzs esetében az eltérd helyszinen zajlé események a film folya-
man valahol talalkoznak. Az iskolai példanal maradva: a gyerek bemegy az
iskola ajtajan, kdszon a portasnak.
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A montadzs és a tér

Az események térben zajlanak. Az eseményekben szerepl6 személyek va-
lamilyen téri viszonyban allnak egymadssal és a kornyezetiikkel. Ez a valdstér.
Viszont a filmben adott keretek k6zott kell érzékeltetnem mindezt. Ez a filmtér.

A montdzs segitségével folyamatosnak érezziik az id6t, ugyanez megvalé-
sithatd a térrel is. Pl.: Sara Sandor: Nyolcvan huszar, (1978)% c. filmjében a hu-
szérok tdvoli teriiletrél tartanak Magyarorszag felé. A huszdrok haladdsat a
filmben valdsnak érezziik, atéljik az ut hosszusdganak viszontagsagait, téri jel-
lemzdit (pl. hegyre fel, majd le, stb.).

Kicsit komplikdltabb a helyzet a szerepl6k egymas kozotti- és a kornyezet-
hez f(iz6d6 téri helyzetének filmben torténd érzékeltetése kapcsan. Ha valdsa-
gos téri viszonyokat szeretnénk mutatni a filmben, akkor ennek az id6 folyaman
kialakult szabalyait kell alkalmaznunk. PIl. egy hosszu folyosén halad a szerep-
I6nk egy ajto felé, de ezt nem akarjuk végig mutatni. Ebben az esetben tehetjik
azt, hogy a szereplénket rendezGi jobbra®* mozgasban hagyjuk el, majd mar
tdvolabb az el6z6 helytél, rendezéi jobb iranybdl, mozgasban érkezik meg.

A szerepl6k egymdshoz viszonyitott téri helyzetének érzékeltetését is csak
a szabdlyok betartdsdval érzékeltethetjik valdsnak. Pl. egymdssal szemben el-
helyezked6k beszélgetnek egymassal, akkor egyikik jobbra, masik balra kel
nézzen, ha valtott planokat hasznalunk.

62. abra: Képek Fabry Zoltdn: Hannibdl tandr ur (1956) c. filmjébél

Amennyiben a valds téri helyzetet érzékeltetd szabalyoktdl eltériink, akkor
a térérzetiink nem a valds tér érzetét fogja tikrozni. Természetesen ez lehet
tudatos is, mint pl. Alain Resnais: Tavaly Marienbadban (1961) c. filmjében.55

>3 S4ra Sandor: Nyolcvan huszar c. filmje itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=eZ79U11__fo&feature=related

> Az irdnyokat a rendezd (vagy a néz8) oldalardl hatarozzuk meg.

>> Alain Resnais: Tavaly Marienbadban c. filmje itt tekinthetd meg:
http://www.youtube.com/watch?v=v6gvEiUAT9s&feature=related
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Ilyen esetekben a valami irracionalis elem érvényesil: dlom, a normalistdl elté-

Py

ré allapot, félelem, stb..

Televiziokban a tobbkameras felvétek alkalmaval is kell tgyelnlink arra,
hogy a felvétel a helyszin téri viszonyait tiikrozze.

Egy eléadoi szituacio ,bekamerazasa”

-
1. kamera:a gyerekek tevékenységét koveti
> 2. kamera:atanarttevékenységétkoveti
I—> 3. kamera:félegtotalkép (szemléltetés, tanar)

63. dbra: Tébbkamerds felvétel

Montdzs és a jelentés

Ha két képet készitlink kialon-kilon, mas lesz a jelentésiik, mint akkor, ha
egymasmellé helyezem 6ket. A filmekben az egymdsutan montirozott snittek®
interakcidba lépnek egymassal, egyik hat a masik jelentésére, esetenként a két
képnek a jelentése egy harmadik jelentést is gerjeszthet.

A montazsban rejlé asszociativ hatdsok tudatos alkalmazdsa az avantgard
mivészeti stilusok kialakuldasanak kordra tehetd. Ezen a téren kiemelkedik az
orosz, német, francia filmm{(ivészet. Az orosz szarmazasu Eizensteintél ismert az
1+1=3 képlet, melynek lényege a két szomszédos felvételegység jelentése egy

56 o ., . . . .
Snitt: jelentése felvételegység, mely a kamera elinditasatdl annak ledllitasaig tart. Montirozas
esetében a felvételegységen beliili hasznos részt jeloli.
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harmadikat general.>” Az aldbbi képek nem egymasutan szerepeltek a filmben,
a ldzadas fokozatos kibontakozdsat dbrazolta a rendez6 a kilonb6z6 oroszlant
abrdzold szobrokkal.

64. dbra: Képek Eizenstein: Patyomkin pdncélos (1925) c. filmjébél

Montadzs folyamatos felvétellel

A bels6é montazs esetében nem all le a felvétel, mégis a snitten beliil tar-
talmi- vagy helyszinvaltas tapasztalhaté. Ez torténhet egyszer( atélezéssel, vagy
kameramozgassal, vagy a hattérben zajlé esemény ugy valik hangsulyossa, hogy
az el6térbdl kisétalnak a szerepl6k, stb. A két eltérd tartalom ugy hat, mint a
vagassal létrehozott montazs. Ezek jol megfigyelhet6k pl. Jean-Luc Godard:
Weekend (1967) c. filmjében® vagy Jancsé Miklds: Szegénylegények (1965) c.
filmjében.* Az ilyen és ehhez hasonlé jelenetek felvételek tervezése nagy oda-
figyelést kivan, mivel ezekben az esetekben nem a montazsasztalon torténik a
vagas, hanem a felvétel helyszinén, korrigalni csak az adott jelenet Ujra felvéte-
lével lehet.

Kép a képben, képen beliili montdzs

A technikai fejl6dés kovetkezményeként a filmekben megjelent a képen
bellili montdzs. Ez részben érinti a trikkoket is, de a képen bellli montazsnak
lehetnek komoly tartalmi kdvetkezményei is. Mar a film megsziiletésének kez-
detén Meliés is alkalmazta ezt az eljarast. Az 6 célja els6sorban a szemfényvesz-

sz

>’ Eizenstein filmjei itt tekinthet6k meg: http://www.youtube.com/watch?v=QPXAXPO0ZI-
s&feature=related

*8 Jean-Luc Godard: Weekend c. filmje itt tekinthetd meg:
http://www.youtube.com/watch?v=wC9d9rxjuhg

> Jancsé Miklés: Szegénylegények c. film itt tekintheté meg:
http://www.youtube.com/watch?v=gmczjnp_IHg

%0 Meliés: Egyszemélyes zenekar c. filmje itt tekinthetd meg:
http://www.youtube.com/watch?v=2bcTSwV6Pcc



http://www.youtube.com/watch?v=2bcTSwV6Pcc
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A kép a képben legegyszer(ibb alkalmazasa két egymastdl tavol levé sze-
mély telefonbeszélgetésének bemutatdsa. llyenkor egy wipe-pal kettévagjuk a
képmez6t.  Ennél sokkal kreativabb alkalmazassal taldlkozhatunk Peter
Greenaway: Parnakdnyv (1996) c. filmjében.®" A filmben az eltérd idében zajld,
de egy témahoz kot6d6 jelenetek gyakran egy képben, de kiilon képmez&kben
jelennek meg.

65. dbra: Peter Greenaway: Pdrnakényv c. film képe (1996)

A képen beliilli montazs nagy mestere Zbigniew Rybczynski médiam(ivész,
aki ugy a filmmel és videdval is dolgozott. Tangd c. filmjében egy szobdaba mon-
tirozott kilonb6z6 szerepl6ket, akik nem vesznek tudomadst egymasrdél. A md
filmre, maszkoldsos technikaval késziilt.

Meliés: Egy ember tobb fej c. film itt:
http://www.youtube.com/watch?v=80FnOAnL8Ss&feature=related

*! peter Greenaway: Parnakonyv c. filmje itt tekintheté meg:
http://www.youtube.com/watch?v=alVKS4c36wo
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66. Gbra: Zbigniew Rybczynski: Tangd (1980) c. filmjének képe®

A képeken beliili montazs megvaldsithatd a filmben is, de az videotechni-
ka, kiléndsen annak szimbidzisa a szamitdgépek kinalta szolgaltatasokkal, min-
den eddiginél szélesebb kord lehetdséget kinal. Ez a témakor osszefligg a tech-
nikai képek mdédosithatésagaval is.

5.2.12 Kiilso hivatkozasok

http://briancarnold.files.wordpress.com/2009/10/camera_obscura.gif
http://www.youtube.com/watch?v=1WE SuXgVR4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=dxB2x9QzXb0
http://briancarnold.files.wordpress.com/2009/10/camera_obscura.gif
http://www.youtube.com/watch?v=1WE_SuXgVR4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=nX98VIg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=dxB2x9QzXb0

62 Zbigniew Rybczynski: Tangé c. filmje itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=zLg-6iJ36E8&feature=related


http://briancarnold.files.wordpress.com/2009/10/camera_obscura.gif
http://www.youtube.com/watch?v=1WE_SuXgVR4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nX98Vlg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=nX98Vlg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=dxB2x9QzXb0
http://briancarnold.files.wordpress.com/2009/10/camera_obscura.gif
http://www.youtube.com/watch?v=1WE_SuXgVR4&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=nX98Vlg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=nX98Vlg4D9w
http://www.youtube.com/watch?v=dxB2x9QzXb0
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5.3 OSSZEFOGLALAS

A mozgdképrogzité eszkozok bedllitasai, miikodtetése |ényegében megfe-
lelnek a fényképezbgépekével. A képrogzitésrdl is ez mondhato el. A film nyers-
anyagl mozgdképrogzités az analdg fényképezés képrogzitési mddjaval egyezik
meg. Az elektronikus kamerak a digitalis fényképezdgéphez hasonldan rogzitik a
képet.

A mozgdkép nyelvezete is részben atfedésben van a fotééval, kiegésziilnek
a kameramozgasokkal és a montdzzsal. Ezek a filmnyelvi megolddsok egyitte-
sen szolgaljak a mozgdkép jelentését.

5.4 ONELLENORzZO KERDESEK

1. Miért mondhatjuk azt, hogy minden kamera m(kodésének alapjat a
camera obscura képezi?

2. Ismertesse, milyen kdvetkezmények adddnak abbdl, hogy eltér az egyes
kamerak képrogzitésének maddja!

Jellemezze a video és a film befogadasi kérilményeit!
Milyen montazsfajtakat ismer, és milyen hatds érhet6 el altaluk?

Kit6l szarmazik az 1+1=3 montazselmélet?

o v o w

Mi az oka, hogy a fotografia szliletésekor a képek a festményekhez vol-
tak hasonlék?

7. Sorolja fel a planokat, kameramozgdsokat, gépallasokat és azok alkal-
mazhatdsagat!



6. MOZGOKEPFEJLESZTO PROGRAM
(ADOBE PREMIERE) MEGISMERESE,
LEHETOSEGEI 01

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében az Adobe Premiere CS4-es vided vagdprogrammal is-
merkedink. Cél az, hogy felfedezziik azokat az alapszolgaltatdasokat, melyeket
minden vagdprogram tartalmaz, illetve megismerjik a CS4 sajatossagait.

6.2 TANANYAG

o Uj projekt inditasa

e A nyersanyag bevitele a projektbe
e A vagds (montirozds) menete

o lLehetGségek a projektablakban

o ATimeline kezelése

o A feliratozé haszndlata

e Kiils6 hivatkozasok

o (Osszefoglalas

o Onellen6rzd kérdések

6.2.1 Uj projekt inditasa

A tervezést. a nyersanyag elkészitését kdveti a vagas. Mint kordbban emli-
tettlk, egy film elkészitését célszer( egy projekten belll megvaldsitani.

A program megnyitdsa utan feljové ablakban vélaszthatjuk ki, hogy egy ré-
gebbi munkat szeretnénk folytatni, vagy Uj projektet inditunk el. Ebben az ab-
lakban lathatdk az a legutébb hasznalt projektek (Recent Projects), igy egysze-
rlsédhet a projekt megnyitasa.
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Recent Projects
Untitled

R

New Project Open Project

67. dbra: Projekt inditdsa

A kovetkez6 ablakon tudjuk kivalasztani a projektiinkh6z tartozé mappa
helyét valamint nevet tudunk adni neki. Figyelem, olyan meghajtét vdlasszunk a
projekt helyéiil, ahol van elegendd hely! Ez az ablak arra is ad mddot, hogy
megvalasszuk a nyersanyagunk és egyben az egész projekt formatumat. Itt je-
gyezend6 meg Ujra egy korabban is emlitett probléma. Vagéprogramot mindig
aszerint kell vdlasztanunk, hogy a kamerank altal készitett nyersanyag forma-
tumat fogadni legyen képes.

Action and Title Safe Areas

). Harasaty_kalitka
L jenka
L. képek
1\ Sanyis_kenyv
). Szakdoli_birslatok 2010
Capture | TISZK

Capture | ). Jhzsa_szakdolija 2010
i O\PRW-meghajté (E)
K ES(E:)

[ tymappa étrenozton| [ ok

Aprojektneve Aformatum kivalasztasa

68. dbra: A projekt helyének, nevének, formdatumdnak meghatdrozdsa
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A kovetkez6 ablak a vided rendszerre kérdez ra. Magyarorszagon a PAL
rendszer haszndlatos, ezért a DV PAL-t vélasztjuk. Ezen beliil a Standard a 4:3-as
képaranyra® a Widescreen a 16:9-es képaranyra® vonatkozik. A Sequence
Name megadasaval médunkban all a nyersanyagunkat csoportositani.

Preset Description

69. dbra: Vided formdtum, képméret megaddsa

Itt lathatd a projektmappa helye és elnevezése
o dcbe premers Pro - OATSZRPROEATY O

Fle Edt Project Cip Sequence Morker Ttie Window Help
- —

e / Itt Idthaté a Sequence Name

70. dbra: Munkaasztal

43— hagyomanyos televizids képarény.
64 . e
19:9 — szélesvasznu képarany.
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6.2.2 A nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe nyersanyag kétféleképpen keriilhet: behuzassal (Capture) és
importalassal (Import). A behlzast, videoszalagos DV-bejatszé (DV videomagné,
DV kamera) hasznalatakor lehet listazni is (Batch Capture), ebben az esetben a
behlzas az el6re kivalasztott szakaszokra fog csak vonatkozni. Célszerl ezt
hosszabb nyersanyag esetében valasztani. llyenkor elézetes szelektdlast tudunk
végezni, nem foglaljak a helyet a felesleges adatok. A mozgdkép mellett alléké-
peket is tud kezelni a program. A legismertebb allékép formatumok kozil im-
portalhaté JPG, TIFF, BMP, PSD akar a rétegek 6sszeolvasztasaval, akar kilon
rétegenként is, mely a hagyomdanyos mozgdképkészitésen tul utat nyit mas
jellegti alkalmazasok, mint pl. az animacids film iranyaba is.%

25 Adobe Premiere Pro - DA

[(Fie] £t Project Ciip ce Markes Title Window Help
New B
Open Project.. 0
Open Recent Project
Browse in Bridge... Cttealts0
Close Project CtteShifto W
Close CrleW
Seve Ctes
Save As.. Ctleshiftes
Save a Copy. ClteAlReS

Revest.

Capture... 5 |

* 00:00:00:00
s

FORL I T S A s
Ctrlel - -
iv =t v}

Get Properties for

Reveal in Bridge.
Interpret Footage..
Timecode

Exit

71. abra: Nyersanyag bevitele a projektbe

A projektbe bevitt nyersanyagelemek a projektablakban jelennek meg. In-
nen a ,fogd és vidd” mddszerrel athelyezziik a vagni kivant részt a forras moni-
torba.

8% Az Adobe Premiere C54 a tobbi Adobe termék (pl. After Effects) egylttes hasznalatdval gazdag
lehet6ségeket kinal a felhasznald szamara.
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T ]

iv = v}

72. dbra: Nyersanyag dthelyezése a forrds monitorba

6.2.3 A vagas (montirozas) menete

A vagds leggyakrabban a forras monitorban torténik. Az adott nyersanyag-
elembdl kivalasztjuk az altalunk fontosnak tartott szakaszt, azt megfogjuk és
letesszik a Timeline-ra. A Timeline felbontdsa szandékunk szerint valtoztathato.
A Timeline elején jobb egérgombbal kattintva bévithetk és torélhetdk a video-
illetve a hangsavok.

A forrasoldalba egyszerre tobb nyersanyagelemet is betehetiink, azok ko-
zll valaszthatunk vagy, ha mar nincs ra szikségink, be is zarhatjuk ket egyen-
ként és egyszerre az egészet is, ezzel elGsegitve, hogy a kovetkez6 nyersanyag-
elemek kozott konnyebben el tudjunk igazodni.
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Kép, hang kivalasztasa,
letiltasa

Akivalasztott
rész hossza

Lejatszas,
stop

s 00:00:09:42 SEN L 00:02:05:09
2

A nyersanyagon
beliili aktualisid6

SR TR i S

e % P

Kivalasztottrész eleje (in), vége (out) Léptetés képkockanként

Gyorskeresés

73. dbra: A forrds monitor

Nyersanyagelemek kozotti valasztas

‘ ‘
[l
L

* 00:00:04:12

-

ERS AL S e

- ah 2

Video-és hangsavokbévitése,
torlése

Audio Effects

& Audio Transitions
8 video Effects
» 88 video Transitions

— -
Add Tracks... Gk Kirdly ds » scbmy.ui (A] Volume:Level =

Delete Tracks.. e . i

=i S —

V. Assign Source Video
B o

ATimeline felbontasanakvaltoztatasa

74. dbra: A kijelélt részek levitele a Timeline-ra
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6.2.4 LehetGségek a projektablakban

Lehetdség kindlkozik arra is, hogy a projektablakban is csoportositasokat
hajtsunk végre. Létre tudunk hozni mappakat és azokba bele tudjuk helyezni a
kivant nyersanyagelemeket, ezzel is segitve a nyersanyagon beliili tajékozédast.
A mappak tetszés szerint elnevezhetbk, és almappakkal tovabb differencialhaté
a nyersanyag.

A New Item funkcidban megnyithaté a feliratozo, kérhetlink fekete (Black
Video) szint, ezt filmek elé és mdgé szokas tenni. Hasznos lehet a Bars and Tone
szolgdltatas is. Ezt professzionalis koriilmények kozott a filmek elején, a fekete
el szokas tenni 30 masodperc hosszusagban, minek alapjan beadllithatdk a lejat-
sz6n a szinek és a hang. A Title meniiben nyithaté meg a feliratozd.

84 Adobe Premiere Pro - DATISZK\PROBA *IIl
File Edit Project Clip Sequence Marker

Project: PROBA

S —
PROBA.prproj 7 ltems

v

Label

Sequence...
Offline File...
Alom_Honti_G.avi Title...

Elso

Bars and Tone...
Black Video...
Color Matte...

babalgam.avi

Bin 01
Median sagittalis.avi Universal Counting Leader...

Transparent Video...
le signe.avi

Mappalétrehozasa New Item funkcié megnyitasa

75. dbra: Projektablakon beliili szelektdlds és uj tételek kérése

€A feliratoz6 (Title) mas menlben is megtaldlhatoé.
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76. abra: Colorbar

6.2.5 A Timeline kezelése

A Timeline-on végrehajthato kiilonbo6z6 tevékenységek az mellette taldlha-
té eszkozokkel végezhetbk el. A leggyakrabban haszndlt eszkéz a nyil, mellyel
kivalaszthatunk, kijelolhetlink, mozgathatunk objektumokat. Alt vagy Shift
gombbal egyiitt a nyil rendeltetése mdédosul.

A sdvkivalasztd segitségével lehet a Timeline-ra helyezett elemeket egyutt
mozgatni. Ennek az eszkdznek is valtozik a rendeltetése, ha Alt vagy Shift
gombbal egyiitt alkalmazzuk.

Vagdast nem csak a forrasmonitorban végezhetiink. A Timeline is van méd
erre. Két eszkdz is rendelkezésiinkre all: egyik a penge, mellyel a megfelel6
helyre kattintva elvagjuk az adott snittet. A mdsik két eszkdzzel csak meg kell
hazni illesztésnél az adott snittnek a szélét.

Kivalaszto (V)

Sl Savkivalaszto (A)

~ Kilonbo6z6 vago eszkozok (B), (N)

|

Lejatszasi sebesség madosito (X)

Penge (C)
>~ Csusztato eszkozok (Y), (U)

Toll (P)
Kéz (H)

Nagyito (z)

77. dbra: A Timeline eszkézei
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A csUsztatd eszkozokkel is tudjuk médositani a Timeline-ra helyezett film-
részletek elejét, végét anélkiil, hogy az eredeti hossz valtozna.

A toll eszkbzzel képek esetében tudjuk szabdlyozni az attetszéséget, hang
esetében a hanger6t. Ctrl billenty(i és a toll egylttes haszndlataval kulcs kép-
kockat tudunk létrehozni a lathatdsagot és a hallhatdésagot abrazold vonalon. A
kijelolt képkockak kozott akar a tollal, akar a nyillal szabalyozni tudjuk vided
esetében a lathatdsagot, hang esetében a hangerét.

Timeline: Els6

-
00:00:06:05 00/00:05:00

o 8 » Video 3
o 8 » Video 2
° 8 v Video 1

i o By

£ B
o8
<) B

O

78. dbra: Téréspontok létrehozdsa (toll+Ctrl)

Toréspontok mas eszkdzzel is létrehozhatdk és torolhet6k. A Timeline ele-
jén taldlhaté gombokkal konnyen végrehajté a mlivelet. Ez a megoldas az Ado-
be Premiere CS4-ben kulcs képkocka kijel6lésére, torlésére mashol is el6fordul.
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Ugras az el6z6- és kovetkezd kulcs képkockara

Timeline: Elso
n
0:03:00 00:00:04:00 )0:00:05:00 00:00:06:0)

Kirdly és a_szérny.avi[A] Volu

et

as.

Kulcs képkocka megadasa, torlése

79. dbra: Kulcs képkocka megaddsa, térlése

A kéz eszkozzel a Timeline-t tudjuk huzni, a lupéval a Timeline-t nagyitani,
Alt+lupé eszkdzzel csokkenteni tudjuk a felbontdst. Ha Crit+toll eszkdzzel rakat-
tintunk a toréspontra, megjelenik egy kék szin(i palca, melynek segitségével
ivelt vonalu toréseket tudunk kialakitani.

A képre vonatkozo effektek koziil leggyakrabban a képatmeneteket hasz-
naljuk (Effects/Video Transitions). Ezek kozll is az attlinés (Cross Dissolve) a
legismertebb és a legtobbszor alkalmazott képatmenet. Haszndlata egyszerd:
megfogjuk az ikont, rahelyezziik két filmrészlet talalkozasara. A széleinek hiza-
saval tudjuk szabalyozni a képatmenet hosszat. Ha megnyitjuk a forrasmonitor
feletti Effect Controls-t, az att(inés finom beallitasara nyilik méd.
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00:00:01:13

» B3 presets
B Audio Effects
» B8 Audio Transitions

Kép-hang modositasok

80. dbra: Képdtmenet bedllitdsa 1.

Effect Controls

" Els6 = Cross Dissolve
P> Image A fades into image B. Asnittek hatara

- A képatmenet helyének
Duration 0:01:05 meghatarozasa

Alignment: ' Center at

End: 1

A snittek hataranak
modositasa

A képatment elejének, végének
kijelolése
Show Actual Sources Az aktualisforrasok
lattatasa

81. dbra: Képdtmenet bedllitdsa 2.

A tobbi effektnek is hasonldan szerziink érvényt. Megfogjuk az adott effekt
ikonjat, és rahelyezziilk a mdédositani kivant snittre. Az Effect Controls ablakban
végezhetjik el a finombeallitdsokat.
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6.2.6 A feliratozo hasznalata

A feliratozé tobb Uton is elérhetd. Egyikrél mar korabban széltunk (lasd 60.
kép), amikor a projektablakkal ismerkedtiink: jobbklikk a projektablakon, majd
New Item és ezen beliil taldljuk meg a Title meniliben a feliratozét. Hasonld
eredménnyel jarunk, ha kovetjik a File/New parancssort. A harmadik lehet&ség
a fejléc mendi kozil a Title meniire kattintanunk. ezen a helyen tébb paraméte-
re is beallithato a feliratnak anélkil, hogy a maga a feliratozé megnyilna.

By Adobe Premiere Pro - DATISZK\PR

File Edit Project Clip Sequence Marker Window Help Allé
Project: PROBA = New Title Default Still...
Default Roll.. Gordilé
Font »
£ g Default Crawl... Futé
Type Alignment > Based on Current Title
[R—
o oEA D] et Orientation » Based on Template:
Sablonok

CEE— o A v Weeiilen
Name Tab Stops. Ctrl+ShiftsT
» Bw Bin01 Templates...

Sbilgie 1 Roll/Crawl Options..
Logo

Transform

Select

Arrange

Pasition

Align Objects
Distribute Objects

View

82. dbra: A feliratozé megnyitdsa

Afelirat megjelenése Alapveté formazas A hattér lathatdsaga

S Részletes
formazas
Sablonok

Eszkozok

A lathatosag
biztoshatara

Képmez6 [E

Formazhaté szévegdoboz Bet(itipusok (nem a teljes készlet)

83. dbra: A feliratozo fébb lehetdségei
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A feliratozon belil is megvaltoztathatd a kivant feliratok megjelenése. A
felirat megjelenése ikonra kattintva megjelenik egy ablak, melyben beillithato,
hogy a szoveg, allé vagy mozgd legyen. Amennyiben mozgd szoveget vélasz-
tunk, akkor tovabbi beallitasok allnak rendelkezésiinkre. Eldonthetjiik, hogy a
kivant felirat mikor, hol, hogyan jelenjen meg és mozogjon.

+ Transform
Opacity

X Position

dotation

v Properties

Font Family

Color
Opacity

Sheen

Distribute

Texture
¥ Strokes

* Inner

84. abra: A felirat mozgdsdnak bedllitdsa

Az Adobe Premiere CS4 tartalmaz ugyan sablonokat, de adddhat olyan
helyzet, amikor egyik sem felel meg a célnak. A feliratozéban, ha igényiink sze-
rint elkészitlink egy olyan megijelenésli szoveget, amelyet feltételezhetéen
hasznalni fogunk, el tudjuk menteni, és az behivhato lesz, csak a széveget kell
aktualizalnunk.
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Import Current Title as Template
Impoet Fle a5 Template_.

Blueprint fuld

Ha

AL fAQa Aga

85. dbra: Uj feliratsablon mentése

Tipikusan ilyen eset, amikor idegen nyelv( filmet magyar felirattal latunk
el. llyenkor kévetelmény, hogy a szoveg mindig ugyanott és ugyanolyan forma-
ban jelenjen meg. Hasonld feltételeket kivdan meg egy mtsor feliratozasa is.
Ahhoz, hogy a mUsor beazonosithatd legyen, szanara egységes megjelenést kell
kialakitani. az egységes megjelenés része a felirat is. Az Uj sablon hasznalatanal
el6szor a megnyitjuk a feliratozét, majd a sablonok koéziil kivalasztjuk az Ujat.

A feliratozé rendelkezik olyan egyszerl eszkozokkel, melyekkel készithe-
tlink logdkat is. Az igy elkésziilt logd szintén elmenthetd a sablonok kézé. A logd
ugyancsak a beazonositast segiti. Kisebb koltségvetésl televizidknal, stididk-
ban, ahol erre a célra nincs kilon eszkdz, alkalmazhato ez a modszer is.

Készithet6 logd Photoshoppal is. Fontos, hogy a logd hattere masik réte-
gen legyen, és azt mentés el6tt kapcsoljuk ki, valamint mentéskor TIFF forma-
tumot valasszunk. A feljov6é ablakban a mellékelt képen lathatd beallitasokat
kovessiik. Ha ezeket betartjuk, az importalt logd (jobb klikk/Logo/linsert Logo)
kikulcsolddva jelenik meg. Az importalt logd, pozicionalds utdn a sablonokba
elmenthetd, a fentebb ismertetett médon.



Mozgdképfejleszté program megismerése, lehetéségei 01

95

Save As
Hely: ) Képek - O i@
- Név ° Médosités datuma  Tipus Meéret
&F | premier 2100702.1220  Féjimappa
L’ﬁ:‘itb' Dlogo 20100812.1225  TIF-kép 109 K8
& @logot2 20100812.1248  TIF-kép 130K8
Asztal
o o )
Konyvtarak
Image Compression
At o)
A 2w
Szamitégép )Z:;G
. Fainév: loga12 MR
@ Format | TIFF CTIF;TIFF)
Save Options
Sauny | As a Coy Notes it
= Py 2 © Interieaved (RGBRGB)
AphveChannels Spot Colors Per Channel (RRGGBB)
[¥] Layers
Byte Order
Color: Use Proof Setup: Working CMYK © IBM PC
[9]1CC Profie: sRGB IEC61966-2.1 CEEE
7] save Image Pyramid
Thumbnail [V]use Lower Case Extension [¥] Save Transoarency
Layer Compression
© RLE (faster saves, bigger files)
ZIP (sower saves, smaler fies)

Discard Layers and Save 3 Copy

86. dbra:

Logd importdldsa Photoshopbdl

Title  Window Help

00:00:05:06

* 00:00:02:08
n o

pacity:Opacity ~

plume:Level v

87. dbra: A logé megjelenitése



96 Mozgdképfejleszté program megismerése, lehet6ségei 01

6.2.7 Kilsé hivatkozasok

http://www.tutoriallounge.com/2009/09/25-best-movie-editing-in-adobe-
premiere-pro-cs4-tutorials/

http://www.adobe.com/designcenter/premierepro/articles/Irvid4292_pr.html

http://premierepro.wikia.com/wiki/Category:CS4

http://www.youtube.com/watch?v=ALIxqTASdwg

http://www.5min.com/Video/Using-Title-Templates-in-Premiere-Pro-CS4-
140124788

6.3 OSSZEFOGLALAS

Az Adobe Premiere CS4 program kezelése lényegében nem kiilénb6zik mas
vagoprogramokétdl. Szolgdltatasai az Adobe termékcsalad tagjaival 6sszeegyez-
tethetS, egymast jol kiegészitik, gazdagitjdk a felhasznalds lehet6ségeket. A
termékcsalad kezel6feliiletét ezért vizualisan és funkciondlisan harmonizaltak.

A projekt inditdsakor tgyelniink kell arra, hogy a projekthez tartozé nyers-
anyagelemek egy mappaba keriljenek, és a munka folyamdn minden mdvelet
erre a mappara vonatkozzon. Ugyelniink kell arra, hogy a m{ elkésziiltéig ne
toroljink ki egyetlen, a filmben szerepl6 fajlt, vagyis nyersanyagelemet.

6.4 ONELLENORzZO KERDESEK

1. Milyen teendGink vannak egy projekt inditasakor?

2. Sorolja fel a program megnyitasa utan lenyilé ablakokat és azok rendel-
tetését!

3. Milyen lehet6ségeket kinal a program feliratozéja?

4. Fejtse ki a logdzd miikodését, haszndlatat!


http://www.tutoriallounge.com/2009/09/25-best-movie-editing-in-adobe-premiere-pro-cs4-tutorials/
http://www.tutoriallounge.com/2009/09/25-best-movie-editing-in-adobe-premiere-pro-cs4-tutorials/
http://www.adobe.com/designcenter/premierepro/articles/lrvid4292_pr.html
http://www.youtube.com/watch?v=ALJxqTASdwg
http://www.5min.com/Video/Using-Title-Templates-in-Premiere-Pro-CS4-140124788
http://www.5min.com/Video/Using-Title-Templates-in-Premiere-Pro-CS4-140124788

7.MOZGOKEPFEJLESZTO PROGRAM
(ADOBE PREMIERE) MEGISMERESE,
LEHETOSEGEI 02

7.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében az Adobe Premiere CS4-es videé vagéprogram Multi-
camera- és a Motion funkciéjaval fogunk megismerkedni. Célunk az eddigi is-
meretek bévitése a beépitése.

7.2 TANANYAG

e A Multi-Camera funkcio szolgaltatasai

e A Motion funkcié szolgaltatasainak hasznalata

e A hang szerkesztése az Adobe Premiere CS4 programmal
o A kész film kiirdsanak lépései

o Kiils6 hivatkozasok

o (Osszefoglalas

o Onellen6rzd kérdések

7.2.1 A Multi-Camera funkcioé szolgaltatasai®

A Multi — Camera funkcié alkalmazasa akkor célszer(i, amikor egy felvétel
tobb kameraval torténik, és a helyszinen nem volt rendezés. Pl.: egy koncert,
rendezvény, videoklip, stb.. llyen alkalmakkor minden kamera rogziti a latvanyt,
vagy ugyanarra a hanganyagra tobb felvétel is késziil, lasd videoklipek.

A kamerak felvételének beviteleit egy Sequence-ben kilén videosavokra
osszerakjuk, majd szinkronizaljuk azokat. Ez azt jelenti, hogy keresiink egy olyan
pontot, mely minden felvételen beazonosithatd, ezt a pontot minden felvételen
egymas ald rendezziik, a feleslegessé valt részeket levagjuk. Azt is eldonthetjlik,
hogy melyik felvétel hangjat hagyjuk meg.

A kovetkez6 lépésben Uj Sequence-t kériink, tetszGlegesen elnevezziik,
majd az elsé Secquence tartalmat rahuzzuk a masodik Secquence-re. Ezt kbve-
téen jobb klikkel a Secquence-en el6hivunk egy ablakot, melyben a multi-

®7 Tutorial itt: http://www.youtube.com/watch?v=MFcxfupCgyE
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camera parancson beliil az Enable parancsra kattintunk. Ezzel a paranccsal er6-
sitjik meg, hogy ez tartalmazza az 6sszes kamera képét.

Cut

Copy

Clear

Ripple Delete

Replace With Clip
o3

Enable

Unlink

°
o B ¥ Video 1

i oL

Nest

Multi-Camera

Speed/Duration...

Remove Effects...

88. dabra: Multi-Camera alkalmazdsa 1.

Ezt kovet6en a Window/Multi-Camera Monitor paranccsal megnyitjuk azt
az ablakot, ahol a tébbkameras felvétel vdgasa megtorténik. A source monito-
ron annyi képet latunk, amennyi felvétellink van.

A vagds torténhet lejatszas kdzben ugy, hogy mindig a lattatni kivant ka-
mera képére kattintunk. Addig, még nem kattintunk egy masik kameraképre, az
el6z6 kamera felvétele lesz bevagva. Az éppen aktiv kameraképet piros keret
jelzi. A vagott anyag a Secquens 2-n lesz 6sszerakva, melyet még mddositha-
tunk: valtoztathatjuk az egyes snittek hosszat, kicserélhetjiik a kameraképeket.
A vagas megkezdése el6tt eldontendd, hogy az adott kamera felvételének be-
vagdasat kdvesse-e a hangja is. Ezt a Multi-Camera ablak menijében tudjuk beal-
litani.
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99

Edit Project Clip Sequence

ulticam

d_uncut

multicam

Presets
& Audio Effects
& Audio Transitions
& video Effects
& video Transitions

89.

Marker Title | Window | Help

Workspace

i vV Audio Master Meters

Audio Mixer

Capture

Effect Controls Shift+5
Effects Shift+7
Events

History

Info

Media Browser

Metadata

Muhi-Camer%Monitor

Program Monitor
Project

Reference Monitor
Resource Central
Source Monitor
Timelines

Title Actions
Title Designer
Title Properties
Title Styles

Title Tools

Tools

ume:Level v

Trim Monitor

VST Editor

dbra: Multi-Camera alkalmazdsa 2.

90.

dbra: Multi-Camera alkalmazdsa 2.
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Close Panel
Close Frame

} v Audio Follows Video

Show Preview Monitor

91. abra: Multi-Camera alkalmazdsa 3.

» 00;00;01;17
e
I
¢ ¥ @ Je 4 > I a7
e

U L e————

00:00:01:17 g - - !

B s s |

1] s¢f || [MC2)sd_| [MC1]sd| [MC2)sc| [MCt]s| [MC2]sc| [MC]y|

| I |ER I 2R iR

[Mc1}sd_| [MC1]sd| [MCl]sc| [MCl]s| [MCilsc| [MC1]: [MCils| [MC1lsl [MCl]s
| | | |

92. abra: Multi-Camera alkalmazdsa 4.

A Multi-Camera alkalmazéasa térténhet manudlisan is. llyenkor nem lejat-
szas kozben kell eldonteniink, hogy melyik felvételt jatsszuk be, hanem a
Timeline-on, manudlisan vagjuk szét az anyagot, majd kivalasztjuk a megfeleld
képet: jobb klikk a snitten, majd a Multi-Camera meniiben kijeloljik a kivant
kamerat.



Mozgdképfejleszté program megismerése, lehet&ségei 02 101

Ripple Delete
Replace With Clp

Enable

Unhink

Nest

Muiti-Camers

Speed/Durstion

Remove Effects.

00:00;15;12
-

’ .

) lume:Level =

93. dbra: Multi-Camera alkalmazdsa 5.

7.2.2 A Motion funkcio szolgaltatasainak

hasznalata

A Motion jelentése mozgas, mozgatas. Ez a funkcid lehet8séget ad a ku-
16nb6z6 képi elemek mozgatdsara. Mas funkcidkkal torténd egylittes kreativ

alkalmazas sok lehet&séget rejt magaban.

A Motion ablak toébbféleképpen is elérheté. A legegyszer(ibb a Source mo-
nitor fo6lott megnyitnunk az Effect Controls panelt Az itt lenyilé adlak, a Motion-
on kivil, tobbféle beallitasra is lehetGséget ad. Ezek a lehetGsége csak akkor
élnek, ha mar van a Timeline-on vagott anyag. A valtoztatasok kulcs képkockak
kozott adhatd meg. A kulcs képkockak torélhetdk, pozicidjuk valtoztathato.
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Kulcs képkocka megadasa

i Jelzések
eltavolitasa

Sequence 01 * A sdrga tengerakgttdrd.avi 2 0

Video Effects (AW A sarga tengeralattard.

v f« ® Motion

Jelz6kapcsolo

® Position

> ® Scale

¥ Uniform Scale
% Rotation
B Anchor Point 38
» B Anti-flicker
* £ Opacity
Time Remapping
Audio Effects

» fx Volume

94. abra: A Motion miikbdése

A viltoztatasok végrehajthaték a Program Monitoron is. Ha kétszer bele-
kattintunk a monitorba, lathatéova valik a kép forgatasi kdzéppontja és a kép
széle is, melyek valtoztathatok, elmozdithatok.

I
Sequence 01 * A sarga tengeralattaré.avi D

Video Effects

Time Remapping
Audio Effects

> # Volume

1 ® T w > B8,
te =t i}

95. abra: Manudlis Motion

A Motion elérhet6 a Timeline-rdl is, és megjelennek azok a funkcidk, ame-
lyekkel az el6z6ekben is taldlkoztunk. Ha valamelyik funkcidra rakattintunk, a
Timeline-on lathaté lesz, hogy tortént-e valamilyen mozgatas. A kulcs képkoc-

kak itt is elmozdithatdak.
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° 8
=]

° 8 ¥ Video 1
GEY O ; Motion Position
Opacity Scale

Uniform Scale

©2 v Audior™
e

5o, BN

Rotation
Anchor Point
Anti-flicker Filter

96. dbra: Motion inditdsa Timeline-rol

7.2.3 A hang kezelése a Premierre CS4-ben

Ez a program ugyan vided vagasra készilt, ennek ellenére gazdag lehet6-
séget kinal a hanggal toértén6é munkakra is.

A felvételek bevitelekor mar befolydsolhatjuk, milyen lesz a hangmindség a
filminkben. Nem mindegy, hogy 48, vagy 32 kHz-et valasztunk. A 48 kHz jobb
mindséget fog eredményezni. Az sem mindegy, hogy a felvétellink hangjan ki-
vili, a projektbe importdlt hangok, milyen min&ségliek. A program leginkdbb a
Windows Waveform hasznalja és ezt is fogadja leginkabb.

A vagas soran alkalmazandd hangokat ugyanolyan gondossaggal kell kezel-
nink, mint a videofelvételeket, vagyis azokat is a projektmappaba kell helyez-
nink, és egész addig, amig a végs6 forma el nem készil, meg kell &riznlnk,
mert hasonldan jarhatunk, mint a vided nyersanyag kitorlése esetén.

A hangkezelése a Timeline-on

A Timeline-on az hangsdvban a hanger6t jelz6 vonal lejjebb-feljebb huza-
saval tudjuk szabalyozni. A szabdlyozast ugy is végrehajthatjuk, hogy az az
egészre vonatkozik, de kulcs képkockak kijelolésével, adott ponton is végrehaijt-
hato a hangkorrekcié.

o8
S8  vVideol

i e, @

©8 v Audior™ [Rlom_Honti_G.avi [A] Volume:Level —
i ——t . —= = ~
o QU | o e o e = &

©8

Az egészre vonatkozo modositas Kisebb részre vonatkozé moédositas

97. abra: Hangmdadositds a Tumeline-on
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Finomabb beallitdsok végezhet6k el az Audio Gain megnyitasaval. Ezt a
funkciot jobb klikk a médositani kivant hangsavon/Audo Gain. Itt kivalaszthat-
juk a modositani kivant paramétereket.

v Frame Blend

Scale to Frame Size

Audio Gain...

° 8 Video 2 Rename...
© Bl | v Video1 (:0p2city~ Make Subclip...
i o, B Reveal in Projet

©B  vAudior™
LR

HB
+) Set Gain to:
Adjust Gain by: Cancel
Normalize Max Peak to:

Normalize All Peaks to:

Jobbklikk a hangsavon

Peak Amplitude: -0,0 dB

98. dbra: Audio Gain

Sokszor az adatok ismerete, bedllitdsa nem helyettesiti a hallds alapjan
véghezvitt korrekciot. A Window/Audio Mixer parancssorral jelenik meg egy
hangkeverd, ahol tobbféle bedllitassal egybekotve, hallasra, lejatszas kdzben,
csuszkak huzogatdsdaval lehet médositani az értékeket.

Title Window Help

00:00:44:08

99. gbra: Audio Mixer
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A hangok modositasaban tovabbi lehet&ségek kindlkoznak az Effect ablak,
Audio Effects és Audio Transitions menijében. Az altalunk kivalasztott effek-
teknek Ugy szerzink érvényt, hogy rahuzzuk a mddositani kivant hangra. A
hangeffekt bedllitasait az Effect Controls ablakban hajthatjuk végre (Source
Monitor felett érhetd el)

Sequence 01 * Alom_Honti_G.avi

Video Effects

Fill Right
/ Bandpass
® Bypass
® Center

> B

0

> B presets
v @ Audio Effects

Stereo 1 o2 ¥ Video 1 [Alond Honti_G.avi [V] Opacity:Opacity ~
@ Balance . LR

Bandpass

v Audio 1 ™ BjAlom [avi [A] Volume:Level ~

Sor 2. e

= 0 e pertatotittes

100. dbra: Hangeffektek alkalmazdsdnak lépései

7.2.4 A kész film kiirasanak lépései

Az elkésziilt film kiirdsara az Adobe Premiere CS4 tobb lehetGséget kindl
fel. A lehet8ségek a File/Export/parancssorral érhetd el.
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New
Open Project...
Open Recent Project
Browse in Bridge..
Close Project

Close

Save

Save As...

Save a Copy..

Capture.
Adobe Dynamic Link
Import.

Import Recent File

Export

Get Properties for

101. dbra: A kész munka kiirdsa, mentése

A lehetGségek kozill a legkézenfekvébb megoldas a film DV videoszalagra
torténd kiirdsa, ebben az esetben csatlakoztatnunk kell vagy egy DV in-out-os
kamerat vagy egy DV magnot. A kiiras ilyenkor valds idejl, vagy pl. egy 20 per-
ces film kiirdsa is 20 perc. Ha a kiirds sordn a Media menipontot valasztjuk,
akkor tobb formatumot is elé tudunk allitani, melyeket a kilonb6z6 beallita-
sokkal érhetiink el.

Audio Interchange File Format
Microsoft AVI

Windows Bitmap

Animated GIF EonRat

GIF

MP3

F2Move Comments: |
QuickTime

Targa

TIFF

Uncompressed Microsoft AVI

Export Settings

Preset

Output Name:

¥ Export Video V| Export Audio

Windows Waveform

Audio Only

FLV|F4V

H264

H264 Blu-ray

MPEGS NTSCDV

MPEGL NTSC DV Widescreen

Custom

Video Codec

MPEG2 NTSC DV Widescreen 24p Video Codec: DV PAL

MPEG2-DVD NTSC DV 24p
MPEG2 Blu-ray PAL DV Widescreen

Windows Media V|| PALDV

Basic Settings

Quali

102. dbra: Kiilénbézd formdtumok bedllitdsa
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Lehetdséglink van kilon hang vagy a vided elmentésére is, valasztasunk-
nak a megfelel§ kifejezés (Export Audio vagy Export Video) kipipalasaval sze-
rezhetlink érvényt.

A végs6 formatum mentésekor arra is van moédunk, hogy a képmezének
csak bizonyos része legyen lathatd, a Crop ikonra kattintva tetszélegesen jelol-
hetjlik ki ezt a részt. Lehet6séglink van arra is, hogy a film teljes hosszabdl kije-
[6ljink egy részt, és csak ezt mentsik el, vagy irjuk ki valamilyen hordozéra.
Valamely ismert képarany megtartasat kérhetjik vagy elvethetjik.

Export Settings
Bottom: None v

Crop Proportions i Pres
Commet
Output Name:
¥ Bxport Video ¥ Export Audio

v Summary

, Lower, Quality 100

Video Codec

Video Codec: "DV PAL

Rész kijelolése az egészbdl Basic Settings

Cancel

103. dbra: Egészbdl rész kijelolése, mentése

7.2.5 Analdg video felvétel digitalizalasa

Gyakran szembesiilhetlink a kbzelmultban késziilt analdg felvételek digita-
lizdlasanak igényével. Minden szdmitdgépes vagdprogram csak digitalis jelekkel
rogzitett formatumot tud kezelni, igy Adobe Premiere program is. llyen igénye
felmerulése esetén ajanlhaté a Pinnacle Studio® program, amelynek kiilsé digi-
talizalé-kartyaja van, mely a szamitégéphez csatlakoztathatd, ezen keresztil
valdsithaté meg az analdg felvételeink digitalizaldsa (hardverszoftver szinten).

68 Tutorial: http://www.youtube.com/watch?v=CZIZmK29iPY
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pinnacle

104. dbra: Pinnacle Studio program kiilsé digitalizdld kdrtyaja

Ezek a digitalizalé egységek tobbféle be illet6leg kimenettel rendelkezhet-
nek. Az els6 ranézésére is egyaltalan nem bonyolult felépitésl eszk6zon ugya-
nazon csatlakozé megoldasokkal taldalkozhatunk, akarcsak egy asztali DVD-iré
bemenetein.

A Pinnacle Studio telepitését kovetéen, ha elinditjuk a programot, nagyon
egyszerG kezel6felilettel talalkozunk. Ez a program nem professziondlis fel-
haszndldk szamadra késziilt, igy a sugd segitségével nagyon rovid id6 alatt elsaja-
tithatd a mdkodtetése.

105. dbra: A Pinnacle Studio kezdéablaka
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A szoftvernek, mint altaldban a minden szerkeszt6knek, hdrom f6 meni-
pontja van:

e ROgzités: videoanyag rogzitése kamerardl vagy egyéb eszkozrél — analog
eszkozrél.

o Szerkesztés: A vided szerkesztés, a jelenetek kivalasztdsa, effektezés,
feliratozas, vagas, hangaldkeverés, stb..

o Film készitése: az elkészitett anyagot itt menthetjlik el szamitogépiink-
re, DVD-re.

A program FireWire-6n |EE1394 jeli DV csatlakozds, USB-n, S-
Video/Composite(dsszetett) bemeneten keresztil képes mozgdképet rogziteni.
Ezeken tulmenden természetesen barmilyen kiilsé vagy belsé mereviemezrél,
optikai lemezrél, memdériakartyardl is masolhatunk be fajlokat.

Esetlinkben a két analég bemeneti lehet6ség: az SVHS és Composite (6sz-
szetett) érdekes. Ki kell valasztanunk, hogy melyik bementet szeretnénk hasz-
nalni a kettd kozul, be kell azt is allitanunk, hogy az analég felvételiink milyen
formatumu: Secam, PAL vagy NTSC.

PinnaclestudioPlusprogrambeallitas 3

A rogzités foridsa | Riazitési formatum | Projektbeallitssok | Vided- és hanabedllitasok |

Régzitéeszkizok
Vided TV-szabvany
lDV-kézikamera - Pinnacle 1394 LJ IPAL LJ l _|
Hang N{ch
[Dv-kézikamera - Pinnacle 1394 Ll SECAM eldnézete
Jelenetfelismerés a videdrogzités alatt Adatsebesség
" Automatikus a felvétel idSpontja és datuma alapjan Meghaitd (G:) D
* Automatikus a vided tartalma alapjén Olvasas: 0 KB/mp
" ) jelenet |étrehozasa minden 10 mp-ben lrs: 0 KB/mp
¢~ Nincs automatikus jelenetfelismerés — a s2ékiz »
megnyomasaval hozhatd létre 0j jelenet | Adatsebesség-teszt
. / —
‘ OK ' Mégse ‘ Sidgd
106. dbra: Bemeneti vided formdtum vdlasztdsa a Pinnacle Studio progra-

mon beliil
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Az igy digitalizalt analdg felvételt ezek utan minddssze importdlnunk kell az
Adobe Premiere programba és szerkeszthetjlik.

7.2.6 Kilsé hivatkozasok

http://www.youtube.com/watch?v=MFcxfupCgyE
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/4.0/WSB1B9BB97-6530-4028-
AC95-83EC82F90BOC.html
http://www.youtube.com/watch?v=r3LjHnzsqwl
http://layersmagazine.com/audio-effects-in-premiere-pro-cs4.html
http://www.youtube.com/watch?v=FLFp4pOACQM
http://www.youtube.com/watch?v=Qlbp0CgtQ_U
http://vimeo.com/4383229
http://www.youtube.com/watch?v=CZIZmK29iPY

7.3 OSSZEFOGLALAS

A Multi-Camera funkcié lehet6séget ad tobbkamerds felvételek vagdsara
ugy, mintha az él6adasban torténne. A tobbkameras felvétel alkalmaval arra
kell Ggyelni, hogy a kamerdk felvételének elinditdsa utdn egy minden kamera
altal rogzitett szinkronjelzés keriljon a felvételre. Ez lehet egy hangos taps, vagy
csapd. A legoptimalisabb megoldas az, hogy, ha van ra lehet8ség, akkor a hang-
jelzés mellett egy lathatdé szonkronjelzést is 1étrehozunk, pl.: olyan helyen tap-
sol valaki, ahol minden kamera latja.

A Motion szolgaltatas elemi animadlasokra nyujt lehetGséget. Nagy kony-
nyebbség, hogy az egyes mozgatdsok bedllitdsai elmenthetGek, igy egy egysé-
ges arculatot megkovetel6 miben elég a kivalasztott részre is vonatkoztatnunk
az adott mozgasformat.

7.4 ONELLENORzO KERDESEK

1. Milyen lehetGségeket biztosit a Multi-camera funkcié?
2. Milyen lehetGségeket biztosit a Motion funkcié?

3. Milyen lehetGségeket kindl az Adobe Premiere CS4-es program a hang-
kezelésre?

4. Milyen formatumokat kinal a program a kiirasnal?


http://www.youtube.com/watch?v=MFcxfupCgyE
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/4.0/WSB1B9BB97-6530-4028-AC95-83EC82F90B0C.html
http://help.adobe.com/en_US/PremierePro/4.0/WSB1B9BB97-6530-4028-AC95-83EC82F90B0C.html
http://www.youtube.com/watch?v=r3LjHnzsqwI
http://layersmagazine.com/audio-effects-in-premiere-pro-cs4.html
http://www.youtube.com/watch?v=FLFp4pOACQM
http://www.youtube.com/watch?v=Qlbp0CgtQ_U
http://vimeo.com/4383229

8.A HANGSZERKESZTES ESZKOZEI

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezetben értelmezziik az analdg és digitalis hangatviteli lancot és jel-
lemzdit, melynek alapjan csoportositjuk a hangtechnikai eszkdzoéket. Elemezziik
az analdg és digitalis hangtechnikai eszkozoket, azok miikodési elvét és ramu-
tatva a hangtechnikai alkalmazasukra.

8.1 TananyAG

e Analdg hangtechnikai eszkdzok

Hangatviteli lanc

A hangatviteli eszk6z6k csoportositasa
Mikrofonok

Hangsugarzok

Lemezjatszok

Magndk

e A digitdlis hangtechnika el6nyei

A digitalis jelatalakitas lépései
Mintavételezés

Kvantdlas

Kvantdlasi zaj és dinamika
Kdédolas

o Hibafelismerés és hibajavitas

A digitdlis hangrogzités eszkozei
CD-lejatszé

Az analdg jelek atalakitdsa
CD-lemezek karbantartdsa

R — DAT magno

S — DAT magné

e Kuls6 hivatkozasok

o (Osszefoglalas

o Onellendrzé kérdések



112 A hangszerkesztés eszkozei

8.1.1 Analdg hangtechnikai eszk6zok

Hangatviteli lanc

Hangdatviteli ldncnak nevezziik az elektromos dram hatasara mdkodé koz-
vetitd rendszert, amely a hang mechanikai rezgéshulldmait atalakitja hangfrek-

vencids fesziltséggé, felerdsiti, megfelel6 tavolsdgra kikozvetiti, majd a lanc
végén visszaalakitja mechanikai rezgéshullamma, azaz hangga.

Mit értliink a hangfrekvencids fesziltség alatt? A hangfrekvecias fesziiltség
olyan vdltakozé fesziiltség illetve valtakozé aram, amelynek frekvencidja a hang
magassagaval, amplituddja a hang intenzitdsaval ardnyos, azaz a hang jellemz6-
it hordozza. A legegyszeriibb hangatviteli lanc mikrofonbdl, erésit6bél és hang-
sugdrzobal all.

mikrofon erdsit8 hangsugarzé

107. dbra: A hangatviteli ldnc elve

Az hangatviteli eszkézok csoportositdsa

A hangtechnikai eszkdzok csoportositasat a hangfeldolgozds sordn az esz-
koz funkcidja alapjan végezziik.

A hangatviteli linc elemei
Atalakité Erosito Visszaalakito
Elsédleges: mikrofon Hangsugarzok
Masodlagos:* analog lemezjatszo hangsugarzo
hangszedéje
e magnofejek hangfalak
o optikai: fotooptikai (film hangja) fejhallgato
lézeres - CD audio

108. dbra: A hangatviteli lanc elemei
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Mikrofonok

A mikrofon a hangfelvételek készitésének alapeszkdze. A mikrofon valami-
lyen fizikai m(ikodési elv alapjan a hang mechanikai rezgéshullamat hangfrek-
vencids fesziiltséggé alakitja at.

Felosztasuk: az akusztikus kialakitasuk szerint:

o Nyomasmikrofon amelynek membranjat csak az egyik oldalrdl éri
hangnyomads, a masik oldala zart. Minden iranyban egyforman érzékeny
hangnyomadsra, tehat irdnyérzékenysége-gomb.

Mikrofonhaz

Membran

e Zart ureg

Hangrezges

109. dbra: A nyomdsmikrofon miikédési elve

e Nyomasgradiens vagy sebességmikrofon membranjara mindkét irany-
bol hat a hangnyomas, tehat a két oldalon [év6 hangnyomads a kilonb-
ség iranyaba mozdul el.

Mikrofonhaz Membran

Hangrezges

110. dbra: A nyomdsgraddiens (sebesség) mikrofon
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A mikrofonok csoportositasa a fizikai m(ikodési elv alapjan:

Mikrofon tipusa Miikodési elv
szénmikrofon ellendllas valtozas
kristaly mikrofon piezoelektromos elv
dinamikus mikrofon magneses indukcid elve
kondenzator mikrofon kapacitdsvaltozas
elektret mikrofon kapacitasvaltozas

A mikrofonok jellemzéi:

Elektromos jellemzék Mértékegység
frekvenciaatvitel (Hz...Hz)
jelfesziiltség (mV, uv)
érzékenység (mV/uBar)
torzitas (%)
impedancia (impedancia)

Akusztikus jellemzd: (mds néven iranykarakterisztika) — grafikusan abrazol-
ja a mikrofon érzékenységét az iranyszog flggvényében, azaz milyen iranyban
reagal legérzékenyebben a hangra.

111. dbra: A mikrofon karakterisztikdk
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Gomb karakterisztika: a mikrofonok a hangot minden iranybdl egyforman
érzékelik, testhang-érzékenységiik kedvez6. Nagyobb tavolsaghdl vald felvétel
esetén jelentGs hattérzajra és utézengésre kell szamitani.

Nyolcas karakterisztika: a mikrofon el6l és mogiil érkezé hangokra egy-
forman érzékeny, mig az oldalrdl j6v6 hangokra szinte teljesen érzéketlen.

Vese karakterisztika (kardioid): a mikrofonok az el6lrél és oldalrdl jové
hangokra érzékenyek, mig a hatulrdl jové hangokra érzéketlenek.

Szupervese karakterisztika: a mikrofonok nemcsak a hatulrél jové zajokat
nyomja el, hanem kisebb mértékben az oldalrdl joviket is.

Specidlis mikrofonok:

Puskamikrofon: iranyérzékenységének térszoge kicsi, ,célzott irdnyd”
hangfelvételt lehet késziteni, nagyon pontosan lehet a hangforrasra iranyitani.

Gomblyukmikrofon: akkor alkalmazhaté el6ny6sen, ha a felvétel esetén a
mikrofonnak nem szabad latszania. Tipusa: kondenzator vagy elektret, amely-
nek taplalasa mikrofonvezetékbe iktatott adapteren vagy a mikrofonkabelen
keresztil torténik.

Zoommikrofon: specialisan a videokamerakba tervezték. Iranykarakterisz-
tikdjuk a zoomobjektivvel egylitt valtozik. Nagylatdszoglinél gdmbkarakteriszti-
kaju, teleobjektivnél irdnyitott, azaz puskamikrofon.

Parabolamikrofon: erésen iranyitott karakterisztikaju mikrofon. A parabo-
la tiikor a tengelyével parhuzamosan érkez6 hangokat a tikor fokuszpontjaba
sdriti, ide van beépitve a mikrofonfe;.

Vezeték nélkiili mikrofon: kisméret(i, hordozhaté radiéadéhoz csatlakoz-
tathatd, vagy azzal egybeépitett mikrofonbdl és telepitett vevébdl all. Tipusa
elektret vagy kondenzator.

A mikrofonok kivalasztasat elsésorban a felvételi feladat hatarozza meg. Pl.
a kondenzator mikrofonnal j6 hangmin&ség érhet6 el, de csak megfelelé akusz-
tikai feltételek mellett, mivel nagyon érzékeny a légmozgasokra. Ha a tavolsag
nem tul nagy jol hasznalhato az elektret vagy a dinamikus mikrofon.
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Gyakorlati alkal- | Ajanlott mikro-| Akusztikus .
. , . L Elhelyezés
mazas fontipus jellemzé
. . . asztaliva adléallvan
Beszéd, beszélge- | ,. . goémb, nyol-| . gy P s Y
, ) dinamikus mindenkitél egyenlé tavol-
tés asztalnal cas , .
sagra, gomblyukmikrofon
. . . .. a kamera mikrofonja va
Atmoszféra dinamikus goémb J &y
mellette
Interd dinamikus, 5mb. vese asztali, padldallvany, gomb-
elektret & ’ lyukmikrofon, kézi mikrofon
Utdlagos hangosi- | . .
, & . g dinamikus, . Caln s
tas, edeti felvétel , vese asztali vagy padldallvany
, kondenzator
(kommentar)
ElS, eredeti felvé- | dinamikus, vese, szu- | kamera mellett; vezeték
tel kils6ben elektret pervese nélkili mikrofon
Felvétel nagy ta- |kondenzator, |buzogany [padldallvany vagy csiptets a
volsagbdl elektret kamera mellett, parabola-
mikrofon

Mikrofonok csatlakoztatasa:

Az er6sit6 vagy video bemeneti impedancidjanak nagyobbnak kell lennie a
mikrofon impedanciajanal, masképp a felvétel zajos, brummos, a hang pedig tul
erds vagy tul gyenge esetleg torz lesz. A kis impedanciaju mikrofonok érzéket-
lenek a kiils6 zavarokra, az 6sszekoté kabel akar 100 m is lehet. A nagy impe-
danciaju mikrofonok kdbele néhany méter. Léteznek atkapcsolhaté impedanci-
3ju mikrofonok. Tekintsik meg az aldbbi foton a mikrofonok gyakorlatban
alkalmazott tipusait.

@ = 1Y

112. dbra: Mikrofontipusok
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Hangsugdrzok

Mdkodési elv: a végerdsiton felerGsitett hangfrekvencias jelet visszaalakitja
akusztikus jellé, azaz hangga.

Tipusai Miikodési elve
dinamikus magneses induktivitas
kondenzatoros kapacitdsvaltozas

Napjainkban a leggyakrabban alkalmazott hangszéré dinamikus elven m-
kodik. A leng6tekercsbe vezetett hangfrekvencids dram altal létrejott valtakozo
magneses térerdsség és az allandé mdgnes kolcsdnhatdsa kovetkeztében a
membran rezgbmozgdsokat végez, mely az el6tte 1évé levegbt a hang frekven-
cidjaval ardnyos (itemben a leveg6t 6sszenyomija ill. légritkulast hoz létre, az
emberi ful dobhdrtydjat megrezegteti és a hang érzetét kelti.

A membran fellilete meghatdrozza a visszaalakitott hang frekvenciatarto-
manyat. Egy hangszdrdéval a teljes hallhatd hangtartomany atfogdsa kivitelezési
problémadba Utkozik, ezért kiilonb6z6 membran dtmérével rendelkezé hangszé-
rékat épitenek a hangfalba (legkisebb atmérgjl a csipogd 3000 Hz feletti, ma-
gas frekvenciaju hang; kozepes atméré a hang kézepes 500-3000Hz frekvencia-
savja, a nagy membranfeliilet a kis frekvenciaju, a mély hangok, 500 Hz alatti,
visszaalakitasat szolgalja).

S ‘membran
kivezetés

M -
magnes

( N\
l—'n, ,// >
/
tekercs___ /

lagyvas - mag—{— \
‘ ) mozgo lBgtdmeg

/ : N\
magnes 3 N

z

/
hangszoro kosar

113. dbra: A hangszoro felépitése
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Akusztikus rovidzar:

A kisugdrzott hang hulldamhosszisagahoz képest a kisméretli membran
gombszimmetrikus teret allit el6. A membrdn el6tti és mogotti tér ellentétes
fazisu és azonos nagysdagy, igy a kiinduld hulldmok megkeriilve a membrant, a
létrejové légslrlisodések és légritkulasok kiegyenlitédnek és kioltjak egymast.
Alacsony frekvencidn jellemzG, ahol a hang fél hullamhosszisaga 6sszemérhet6
a membran faldnak hosszaval. Az alabbi abra alacsony frekvencidkon a hang-
nyomas kiegyenlit6dését mutatja a membran szélén. A praktikussag és esztéti-
kum mellett e jelenséget akadalyozza meg az, hogy a hangszérdkat hangfalak-
ba, hangdobozokba épitik.

Levegorészecskek

114. dbra: Alacsony frekvencidkon a hangnyomds kiegyenlitédése

Hangszorokat teljesitmény és az impedancia alapjan kell illeszteni.
Zer§sits = Zhangfal

Perésits = Phangfal

A teljesitmény novelése céljabdl a hangfalak egymashoz kéthetdk. A kap-
csolas technikai:

1. Sorba kapcsolas: specidlis esetben hasznaljak, mivel meghibasodas ese-
tén megszakad az dramkor.

2. Parhuzamos kapcsolas: csak azonos impedancidju hangszordkat érde-
mes 6sszekapcsolni.

3. Soros — parhuzamos kapcsolas
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SO10S parhuzamos vegyes

115. dbra: A hangszorok kapcsoldsi lehetdségei: soros, pdrhuzamos, vegyes
(soros — pdrhuzamos)

A hangszordkat hangfalakba, hangdobozokba épitik, mint az aldbbi foté
alapjan is lathatd. megfigyelhetd, hogy a hangfrekvencia intervallumok megszo-
laltatasat kilonb6z6 atmérdsjl hangszérék végzik: a legnagyobb atmérgji a
mély, a kozepes atmérGjl a kdzéptartomany és a legkisebb a magas hangok
visszaalakitoi.

116. dbra: Hangdobozba épitett hangszdrdk

Lemezjatszok

A mechanikai hangrogzités és lejatszas elve a 19. szazadban Edison fedezte
fel, mely a 20. szazad végére latszolag eltlint a hangtechnika szinterérél, de az

utdbbi évtizedben ismét megjelent. Tekintslk at a lemezjatszok mikodési el-
vét!
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A lemezek lejatszdsa soran a lejatszoti (zafir, gyémant) a lemez kiilsé ba-
razddjaba helyezve rezg6mozgast végez, melyet valamilyen fizikai m(ikodési elv
alapjan a hangszeddben lévé jelatalakitd hangfrekvencids fesziiltséggé alakit at.
A hangszedd kimenetérdl a jelet az erGsit6 felerdsiti, majd a hangszérd hallhatd
hangga alakitja.

Hangszoro
Erosito ) ) )

Hangszedo

Hanglemez <

6

/ Lejatszas

Motor

117. dbra: A lemezjdtszé miikédési elve

A lemezjatszdkat a hangszeddk fizikai mikodése alapjan csoportositjuk:

Hangszedofej Miikodési elv
kristalyos piezoelektromos elv
kerdmialapos piezoelektromos elv
dinamikus magneses indukcid elve
magneses magneses indukcid elve
kondenzatoros kapacitasvaltozas elve

A hangszed§ tartd, mint az aldbbi dbran lathatd, a kar végén van, mely a
tibél, tltartobol és a jelatalakitébdl all. A tl érintkezik a barazdaval és a rez-
gémozgast tovabbitja. Az els6 tl acél volt, kés6bb jelent meg a zafirtl, majd a
mult szdzad masodik felében a gyémanttld, melynek geometriai kialakitasa,
kopasallosaga nagysagrenddel jobb az el6djéhez viszonyitva (1200 lGizemora).

A lemezjatszo karja, és az azon lévé sulyrendszerek a torzitdsmentes atala-
kitds érdekében folyamatosan fejl6dtek. Az ellensuly biztositja, hogy minél
kisebb tl-nyomoderd legyen bedllithaté a lemezlejatszasa soran (0,5-2,5 cN). A
karlift mikodtetésével (hidraulika) a tiit finoman engedjiik a barazdara, mellyel
a lemez és a tli élettartama novelhetd.
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Kar-régzitd tokmany

118. dbra: A lemezjdtszo karja

A kar alakja (egyenes, egy iranyban tort, s-alaku kar) befolydsolja torzitas
mértékét. Az idedlis allapot, ha a lejatszds alatt 1évé bardzdahoz huzott érinté
és a kar meré6leges egymadsra. A tangencialis karu lemezjatszéknal a kart egy
szervomotor mozgatja a kilsé barazdatél a lemez kbzéppontja felé. Az elmoz-
dulds fordulatonként megegyezik a két szomszédos barazda tavolsagaval. Ez
nagyon pontos és finom szabalyozast igényel, mozgasat preciz elektronika sza-
balyozza. Az aldbbi abra vazlatos rajza mutatja be ezt a megoldast (nincs skating
hatas).

Vonoszal Zilensily

Szervomotor \
\

/ Futészan
M
- ©®

T

119. dbra: Tangencidlisan miik6dé lemezjatszokar kiképzés
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A lemezjatszo tanyérjat, meghajtdszerkezetét (dorzs, szij, kozvetlen ten-
gelymeghaijtas), fordulatszam szabalyozé mechanizmusat (78 ford/perc, 45
ford/perc, 33 1/3 ford/perc) a mikodést szabalyozd kapcsoldszerkezettel egy
dobozba helyezik, tekintsik meg az aldbbi abran:

@@y -Tengely-ratét 45 fordulatd lemezekhez

<

Motor- \\N_L.’/
szn]rbrcsu)_t )\ o

120. dbra: A lemezjdtszo meghajto- és kapcsoldszerkezete

121. dbra: Finommechanikdval elldtott lemezjdtszo
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Magnék

A magneses hangrogzités a magnes induktivitds és a mdagnesezés elvén
alapul. A magndk lelke a magndfej, mely funkciéjatdl fliiggéen lehet felvevd,
lejatszo, torl6 és kombinalt fej. A hang rogzitésének hordozdja a magndszalag,
legelterjedtebb az orsés és a Compact Casette rendszer(. A szalag anyaga jelen-
tésen hat a hanganyag minGségére, anyaga normal (vasoxid), kromdioxid, ferro-
krém, metal lehet.

A magndfej vasmaggal ellatott tekercs, melynek hatso légrése megakada-
lyozza, hogy a mag anyaga is maradanddan felmagnesezzen, azaz remanens
magnesezettséget szenvedjen. A vasmagon lévé els6 rés hatdrozza meg a mag-
neses jelet, mely a szalagra kerdil.

Vasmogok

Arnyekolo lemez Tekercsek

122. dbra: Magndfej

A hangfrekvencids dramot a felvevé fej tekercsébe vezetve a vasmagba a
hang rezgéseinek (temében valtakozé elektromagneses tér jon létre, mely az
elsé légrésnél kilép a vasmag vonaldbdl és a szalagon keresztiil zarddva Iép visz-
sza. Ennek hatdsara a szalag anyagdban maradandd magnesezettség jon létre, a
jelenség fizikai elvének ismertetése a jegyzet kereteit meghaladja. Hogyan tud-
juk a jelenséget elképzelni? A gombostliket igen gyakran kis patkdmagnessel
gy(jtik 6ssze. A tliket a magnesen hagyva huzamosabb ideig, majd eltdvolitva a
tlk is magnesezettek lesznek az ellenkezd pdlusok mentén 6sszetapadnak.

A szalag magnesezési gorbéje exponencialis gorbével jellemezhetd, ezért a
hangaramot kozvetleniil a felvevd fejbe vezetve a felvétel visszajatszaskor torz
lenne. A megoldas a szalag magnesezésének biztositdsa az egyenes szakasz
mentén. A gyakorlatban ugy oldjak meg, hogy a hangfrekvencias jelet egy 0sz-
szeadd dramkoron szuperponadljdk az oszcilldtor magas frekvencidju jelével,
melynek eredményeként amplitudé modulalt jelet vezetnek a felvevé fej teker-
csébe. Az el6émagnesez8 aram nagysaga valtozik a szalag tipusaval, melyet a
régebbi készililékeken at kellett allitani, napjainkban pedig a készlilék a szalag-
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nak megfelelGen éllitja (kazettds magndknal a kazetta lépcsGi alapjan). Lejatszas
alkalmaval jeleket demodulatorral szétvalasztjak, miel6tt a hangjelet az erési-
tébe vezetik.

A rogzitett hang lejatszasa soran a maradandd magnesezettséggel rendel-
kezd szalag meghatdrozott sebességgel elhalad a lejatszd fej légrése el6tt,
melynek koévetkeztében valtakozd magneses térbe keriilve a tekercsbe fesziilt-
ség indukalodik. A jeleket demoduldljak és a jelet az erésitébe vezetve, a hang-
sz0ré visszaalakitja akusztikus jellé.

—— A tekercsben

1ty indukalt fesziltség

—————
O ———

er§vonalak —————4
1
1
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123. dbra: Lejdtszo fej

Gyakori megoldas, hogy a felvevé és a lejatszoé fejet egybe épitik a koltség
csokkentése miatt.

kiilsé arnyékold
blra

felvevofej rész
resszélesseg 4 um

124. dbra: A kombindlt fej felépitése
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A szalagon |év6 magneses jel torlése magasfrekvenciaju (50-150 Hz) jellel
torténik, melyet az oszcillatorrél vezetnek a torl6fejbe. Hatasara a torl6fej rése
el6tt elhaladd szalag el6szor telitésig felmagnesez6dik, majd a légréstél tavo-
lodva, a fokozatosan csokkend er6sségl valtakozé magneses tér hatasara mag-
nesezettsége zérus lesz. Ezt kovetéen az Uj hangrogzitésre alkalmassa valik a
szalag. Ezt a jelenség értelmezhet6 az aldbbi abra (mdgneses térerdsség-
magneses induktivitas fliggvénye) alapjan.

—
T

iv-

125. dbra: A térlés folyamata

WM —  Nagyfrekvencias sram

(it bl i S? e

126. dbra: 20. kép: A torléfej felépitése

Studio-minéségli magnetofonba a felvevé-, lejatszo- és torl6fejet a miiko-
désének megfeleléen méretezve épitik be, vagyis a magné harom fejet tartal-
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maz. A felvétellel egy idGben, ezaltal biztositott a hanganyag azonnali vissza-

hallgatdsa.

mikrofon erdsitd végerositd hzi_r)gszoro
rogzitendd visszéjétszott
hang hang
T___ %
oszcillator
=
adagol6 szalag-
orso N vezet
’ X ! gumigorgd
szalag- tyrigfej felvevs- lejatszo-
vezeto ’ fej fejj O ;i
szalagh(z6
tengely
127. dbra: Studiomagnd felépitésének vdzlata

Megjegyzendd: a félprofesszionalis és az olcsdbb magndkba atkapcsolhatd
Uzemmaodu, kombinalt (felvev6+lejatszé fej) fejes megoldas terjedt el.

A magnoszalag tipusai

A hangtechnikai gyakorlatban orsés és kazettas magndkat haszndlnak.

alsésavbeirasu

szalag tipu- szélessége szalag sebessége
sa/savbeiras
orsoés 6,25 mm tipikus 9,5 cm/sec, de lehet
felsGsavbeirasu 19 cm/sec
38 cm/sec
76 cm/sec
kazettas 3,81 mm 4,76 cm/sec
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A szalag anyagdt a magnesezhet6 réteg szerint csoportosithatjuk. A felvevé
fej all, a szalag a fenti tdblazatban bemutatott sebességgel halad szorosan a fej
el6tt. A geometriai kialakitdsa hatarozza meg a hangsavok helyét a szalagon.

Taorale) Kombinaitfe] Torlofe) Kombinalife)
e | [ B | | GOy (U S l__,_\,,l .......... l../\‘.l ........
) K [ . sl SR [ LIO— o T | (SR (. A Wy o | R A
A S N pmperr 0 N [ & Remesans I.... | Eie, el RSS! P
_______ ' —'9' ) AR NS IR N N e
L L 1 I ey & C L 1 L L u|
| - - L
128. dbra: 2x1/4 sdvos sztereo felvétel sdvbeirdsa orsos és kazettds mag-

nok esetében

A savbeiras a hangfelvétel feladatanak megfelel6en lehet egysavos
(mond), 2x1/2 savos (mond vagy sztered) és 2x1/4 savos (mond vagy sztered).

129. dbra: Studiomagndk
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8.1.2 A digitdlis hangtechnika el6nyei

A digitdlis rendszer( jelatvitel kedvez6bb tulajdonsagu, mivel a digitalis je-
leknek kevés jellemzjiik van (vagy van, vagy nincs impulzus). Az atviteli at ki-
16nb06z6 zavarai a tovabbitasra keril6 informacidt csak csekély mértékben befo-
lyasoljak. A digitdlis rendszer gyakorlatilag érzéketlen az atviteli csatorna
torzitasaival és zajaival szemben. Az atvitel sordn, ha a jelhez kiilonb6z6 zajok is
keverednek, de még érzékelhet6 az impulzus volta vagy hidnya (van impulzus
vagy nincs impulzus) egy regenerator (amely erGsit6bdl, szintszabalyozdbdl és
impulzusformaldkbdl all) az eredeti jelnek megfeleld jelsorozatot bocsat ki. Ha a
zajok olyan nagyok, hogy az impulzusok egyértelm(ien nem érzékelhet6k a re-
generdlds nem ad biztos eredményt.

A digitalis jelek id6beni szakaszokbdl allnak és jellemzGik a kettes szam-
rendszerrel leirhaték. A digitdlis jelfolyamat impulzussorozata kédolt formaban
kifejezett szdmjegy. Az egyes impulzusok amplitidd értékeinek informacidtar-
talma a binarisan kddolt kddszé sorozatok. A tovabbitasra kerils elektromos jel
azonos formaju és meghatarozott ttem szerint keletkezett impulzusokbdl all.
Az informaciét hordozo jelek tobbsége napjainkban az analdg jel, melyet digita-
lizdlni kell a tovabbi feldolgozas el6tt. A hangfrekvencids jelek digitalizalasa a
PCM (Pulse Code Modulation), az impulzuskéd-modulacion alapul, amelynek
elsé lépése a PAM (Pulse Amplitude Modulation).

0
Analog- 1
Savhatarola Mintavétel digitalis Kodola
» avhatarolas » intavéte » e il » odolas » (1)
ﬁ 1
An&llog Jel P(jl\_[ jel
130. dbra: Analdg jelek datalakitdsdnak vdzlata

Az els6é lépés az impulzusamplitidé modulacié (Pulse Amplitude
Modulation) eljaras, amelynek soran az analég jelet (id6ben és értékben folya-
matos) id6ben diszkrét jelsorozatta alakitjak, mivel az A/D &talakité egyszerre
csak egy amplitudé értéket tud atalakitani.




A hangszerkesztés eszkozei

129

|

c)
I
o ! l -~ | B T
Ll Hil
b) <
131. dbra: Az impulzus amplitiudé moduldcio
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132. dbra:

Kvantdlt analdgjelek

A PCM (Pulse Code Modulation): az analdg jelet diszkrét impulzusok soro-
zatava bontjak és az egyes amplitudd értékek informacidtartalmat binarisan

kédolt kddszo-sorozatok hordozzak.

Mintavevo és

Ju

+

Mintaveteli frekvencia (44) kHz)

Savhatarolas -tartdo aramkor A/0D atalakito Kodold
frnex=20 KHZ PAM impulzusck 2" binaris el
Wl . Kettes komp-
Bemenet | l } R o —/I Kvantald foiane ko~ Lee
= doloegysegq
’ +/_

2'\
PCM ol

133. dbra:

A PCM (Pulse Code Moduldtion)
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A digitdlis jelatalakitds lépései
Az analég/digitalis atalakitas lépései:
e mintavételezés

e kvantalas

e koddolas

Mintavételezés

A mintavételi tétel — Nyquist és Shanon informaciéelméleti munkai bebi-
zonyitottdk, hogy a mintavétellel nyert diszkrét mintakbdl allé6 impulzussorozat

informdacidtartalma megegyezik az eredeti, id6ben folytonos analdg jel informa-
ciotartalmaval.

8
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l I l | | | | minto‘k '
001 | 010 | 100 | 100 | 101 | 100 | 010 Hozzarendelt bi-
naris kodszavak
00 oOm 100 MO 100 On 0O
22/ \20
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134. dbra: Mintavételi tétel

Ez az elv azonban csak bizonyos feltétel teljesiilése mellett érvényes, ame-
lyet Shanon-féle mintavételezési tételnek neveziink.

A mintavételezés sordn nyert jelsorozatbdl akkor lehet az eredeti jelet in-
formacidveszteség nélkil visszaallitani, ha a mintavételezési frekvencia fm ér-

téke legaldabb kétszerese az eredeti analég jelben el6forduld legnagyobb frek-
vencia értékének fmax

fm 2 meax
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A digitdlis hangtechnika legfontosabb paramétere a mintavételi frekvencia,
amelynek értéke meghatdrozza az atvinni kivant jel frekvenciatartomanyat és
az atviteli csatorna szélességét.

A kilonb6z6 digitdlis rendszerek szabvanyba régzitett mintavételi frekven-
cia aszerint kell, hogy mikddjenek. Mivel a Hi-Fi minéségl hangfrekvencias jel
fels6 hatara 20 KHz, a mintavételi torvény értelmében a mintavételezési frek-
vencia minimalis értékének 40 kHz-nek kell lennie. A digitalis hangfeldolgozas-
ban az alabbi mintavételi frekvencidkat szabvanyositottak:

44.1 kHz a kompaktlemezes rendszerben

48 kHz a az R-DAT kazettas magnetofonos rendszerben és professzionalis
technikdban

32 kHz a digitalis rddiéadasoknal
44,1 kHz (PAL/SECAM) és 44,05 kHz (NTSC)

Kvantadlas

Kvantalasnak nevezziik az amplitidé mintaknak a binaris kddszavakhoz
valé hozzarendelését.

A mintavételezés soran a kapott diszkrét minta a PAM (Pulse Amplitude
Modulation) jel, melynek értelmezése impulzusamplitidé-modulacids jel. A
kapott impulzusok aranyosak az eredeti amplitidd nagysagaval. Az A/D atalaki-
té a PAM jelet alakitja at binaris jellé.

A mintavétel sordn az id6ben diszkrét amplitidé mintak még végtelen sok
értéket vehetnek fel, tehat még analdg jel. Az A/D atalakitd a még analdg jelet a
kimenetén meghatdrozott szamu binaris adatsorozattd alakitja at.

A kvantdlas finomsdaga, azaz minél tébb kvantumlépcsé van és minél hosz-
szabbak a kddszavak, anndl pontosabban lehet rekonstrualni az eredeti analdg
jelet (Iasd elSbb).

Kvantadldsi zaj és dinamika

Minden egyes kvantalt amplitidé minta az eredeti amplitudd tartomany
statisztikai kozépértékét reprezentdlja. Ha a két szomszédos lépcsé kozé esé
érték atalakitdsa nem pontos, kvantalasi hiba keletkezik.
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135. dbra: Kvantadldsi hiba

A kvantalasi hiba miatt hidnyzé informdcié a visszaalakitott hangjelben zaj-
ként jelentkezik, amely a kvantalasi 1épcsék szamanak novelésével csokkenthe-
t6. A kvantalasi bitek szamanak novelésével bitenként 6 dB-lel ndvekszik a jel
zaj viszony.

12 bit = 73,7 dB
14 bit = 85,7 dB
16 bit = 97,6 dB

Kédolas

Mi indokolja a kédolast? Mivel az amplitudd pozitiv és negativ tartomany-
ban azonos abszolut értéket vehet fel, mely binarisan is ugyanazon szdmsoro-
zat, a megkilonboztetés céljabdl az un. kettes komplemensét kell elGallitani,
melynek eredményeként kapott jelet nevezziik PCM jelnek. igy az A/D atalakité
kimenetén minden mintavételi érték egy 16 (8, 24 vagy tébb) bites binaris kdd-
sz6 formajaban jelenik meg.

A kédolas alatt azt értjiik, hogy a kimend jelet polaritasinformacidval lat-
jak el, amelyre a digitalis technikdban a kettes komplemens kédot alkalmaz-
zak.

Kettes komplemens:n=n+1
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136. dbra: Digitdlis kddolds

A PCM jelek visszaalakitasa analdg jellé azt jelenti, hogy a digitalis jelsoro-
zatot vissza kell alakitani analdg jellé, amely nem mas, mint az A/D atalakitas
megforditdsa, ezaltal lesz hallhaté a hang.

Hibafelismerés és hibajavitds

A digitalis jelek ugyanugy ki vannak téve a kilonféle zavaroknak, mint az
analdg jelek. S6t, a digitalis zavardjelek okozta hibak nagyobb mértékben meg-
hamisithatjak az eredeti jelet (pl. kettes komplemens kédban a jel 0-rél 1-re
torténd valtozasa az amplitido el6jelét valtoztatja meg, vagy forditva).

A hibdk lehetnek:
o egyedi bithibdk — adatszavak kitérl6dhetnek
e adatkimaradasok — szoftver ill. hardverhibak

A hiba felismerésének egyszer(i médja a paritasvizsgalat, amelynek soran a
digitalis jelsorozatot paritdsbittel egészitik ki. Ertéke 1 vagy O lehet. 1: ha a kdd-
széban |évé egyesek szama pdratlan, 0: ha az egyesek szama paros.



134 A hangszerkesztés eszkozei

8.1.3 A digitdlis hangrogzités eszkozei

CD lejatszo

1974-ben kezd6dtek meg a Philips-laboratériumban a kisérletek az optikai
elven mikodé letapogatdsra. 1979-ben a Sony is bekapcsolddott a fejlesztésbe.
1980-ban jelent meg az elsé CD-lemezjatszo (Laser-Vision) csak zenei mUisorok
rogzitése. 1987-ben a hirkozlési kidllitdson a zene mellett a képet is CD-rél koz-
vetitették.

Az Audio-CD 12 cm atmér6jli mlanyag lemez, amelyen spirdlisan tarolddik
az informacid bellilrdl kifelé haladva — ellentétben az analég lemezekkel.

120 mm

116 mm

15 mm,

6 Program

Bevezetési szakasz

-
Kivezetesi szakasz

137. dbra: Az Audio-CD felépitése

0

L) g 'J.\ féruszal:

| lezersugar

138. dbra: Az audio-CD lemezen lévé jelsorozat
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A 0,833 — 3,056 um hosszusagu paranyi bemélyedések — un. pitek — hor-
dozzdk. A fenti dbra alapjan a letapogatas mechanizmusa az aldbbiak alapjan
torténik. A letapogato fény 1 mW teljesitmény( [ézerdiddabdl szarmazé kohe-
rens (allandd hulldmhosszisagu, stabil fazisallapotu), 780 nm hulldmhosszusagu
és a pitek letapogatdsanal a fényinterferencia jelenséget hasznaljak ki.

véddiakk + cimke
4

4

informaciés sik (pitek)

lemez

levegd

lézersugdr

139. dbra: Az audio-CD jeleinek letapogatdsa 1.

A letapogatd nyaldb a pitek kozotti sima fellileteket (land) elérve visszave-
rédik és ez jelenti a digitalis ,1” jelet. A fénysugar az un. pit —ek (optikai god-
rocskék) feltletérdl a bees6 fénynyalabhoz képest ellenkez6 fazisban (180 fokos
faziseltolddas) verddik vissza, mivel a mélyedés nagysaga a lézerfény hulldm-
hosszisaganak 1/4-ed része. A visszaver6d6 fény a bees6 nyaldb egy részét
kioltja, igy a visszavert fény intenzitdsa jelentGsen csokken és nem lehet t6bb
mint a beesd fény 70%-a, ez adja a digitalis ,,0” jelet.

pit magassag:

140. dbra: Az audio-CD jeleinek letapogatdsa 2.
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A CD felllletén vald tajékozédashoz altaldban harom sugarnyaldbot hasz-
nalnak (beam push pull tracking), egy az olvasé és a fokuszald, kettd pedig az
informacids savon (track) tartasért felel6s. Mindharom fénynyalab egy lézerdi-
6ddabdl szarmazé fénynyalabbdl nyerhetd, un. optikai racs segitségével.

|
A — —— v — . .1 .
L e o | Polarizaloprizma
- 90° | |,/
~J :

Kollimatorlencse

\t _Lézerdidda

141. dbra: Az optikai pick up sematikus rajza

A sugarnyalabok merélegesen esnek a tiikr6z6d6 fellletre igy a beesé és a
visszaver6dé fény Utja azonos, amelyeket a detektdlhatdsag érdekében szét kell
valasztani. Ezt a célt szolgalja a polarizacids prizma, amely a lézerdiédabol érke-
z6 nyalabokat irdnyvaltoztatas nélkiil tovabbengedi, a CD-rél visszavet6d6 fényt
90 fokkal eltériti. A visszaver6d6 fénysugarak letapogatdsa egy vezérelt objektiv
lencsével torténik, amelynek mechanizmusa:

e asugarnyalab fokuszalasa
e asugarnyaldb informacids sdvon tartdsa

e apitek letapogatdsa
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A f6bb miszaki paramétereket az alabbi tablazat tartalmazza:

Miisoridé 75 perc
Lemezatméro 12 cm
Lemezvastagsag, mm 1,2

A rogzitet jel formaja, sebesség Mbit/s

digitalis, 4,3

Forgasirany

a letapogatas feldli oldalrél nézve az
dramutato jarasdval ellentétes.

Letapogatasi sebesség m/sec 1,2
Fordulatszam ford/perc 2000
Max. pithossz um 3,05
Min. pithossz um 0,833
Pitszélesség um 0,5
Pitmélység pm 0,11
Sortavolsag pum 1,6
Frekvencia atvitel Hz — kHz 5-20
Dinamika dB min 90
Mintavételi frekvencia 44,1 kHz
Kvantalas 16 bites

Adatatviteli sebesség

4,32 Mbit/sec

Jelatviteli sebesség

2,04 Mbit/sec

Csatornakaddolas

EFM modulacié

Az analdg hangjelek atalakitdsa

Az analdg jelek digitalizalasakor a sztered rendszer jobb és bal csatornaira
nézve kulon-kulon torténik. Az A/D atalakitd kimenetén minden mintavételi
érték egy 16 bites kodszo formajaban jelenik meg. Az adatfolyam sebessége:

16 x 44,1 = 705,6 kbit/s

A jobb és a bal csatorna jelei a jelfolyamatban egymast valtva kapnak he-

lyet.
2 x 705,6 = 1411,2 kbit/s
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A CIRC kédolas

A digitalizalast kovetSen a jelsorozat hibaelfedését, ill. hibajavitasat kell
biztositani.

Egy-egy adatblokk a jobb és a balcsatorna 6-6 mintavételi értékébdl kép-
zett 12 db 16 bites adatszot tartalmaz, amelyet 24 db 8 bites kddszova alakitjak
at és szimbolumnak nevezik. Minden 24 kddszd négy un. Q szimbdlumnak ne-
vezett paritas kddszéval egészitik ki.

Ezutan a 28 kddszdbdl allé adatblokkok sorrendjét 6sszekeverik térben és
id6ben, igy a meghibasodott adatblokkok rekonstrualhaték. Az Gsszekeverést
kovetSen tovabbi 4 paritasszimbdlummal bévilnek, az igy kapott 32 szimbdlu-
mot CIRC kédoldsnak (Cross Interleave Reed Solomon Code) nevezik.

A CD-n tarolt informacid tartalmdra vonatkozéan kiegészit6é adatokat, un.
kontrolljeleket is beiktatnak a jelsorozatba:

P csatorna jelzi a szamok kezdetét

Q csatorna: az ellenérzé biteket, ADR biteket: zenei felvételek szama mu-
sorid6,a CD katalogizalas adatai.

R...W csatornak: a szoveges és képi grafikdak monitoron valé dbrdzolasa
EFM kodolas:

Az adat-struktdra jellemz8inek az atviteli csatorna illesztése érdekében
csatornakddoldsra van szikség.

A csatorna atkddolasaval szemben tamasztott specialis kovetelmények:

Az adatok kiolvasdsa nagy informaciodsirdség( teriletrdl torténik. A CD-n
az informacidhordozd elemek pit-ek, amelyek mérete és egymastél vald tavol-
saga kicsi.

A lézer pontatlan fokuszalasa fazishibat okozhat. Ezért a csatornakddolas
modulacids rendszerét ugy kell kialakitani, hogy esetleges letapogatasi hiba
esetén is kifogastalan legyen a jelek reprodukalasa.

A CIRC jelek és az ellen6rz6 jelek 6sszeadasaval 33 szimbdlumbdl allé jelso-
rozat jon létre. A hibak valdszinliségének elkeriilése végett minden 8 bites for-
raskddolasu adatszébdl14 bites adatszot hoznak Iétre, amelyet EFM kddoldasnak
(Eight to Fourteen Modulation) neveznek.

Az eljards eredményeként két binaris 1 kozé legaldbb két binaris 0 érték
keril, maximalisan azonban 10 binaris 0 érték kbvetkezhet egymas utan.
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A CD lemezek gyartasa, tisztitasa, tarolasa

A mesterlemez gydrtas nem mas, mint egy adathordozén lev§ digitalis in-
formdcié sikba forditasa.

Majd az elekrtoforming soran galvan eljardssal a mesterlemezen kialakitott
CD informacios struktirajat Ni lemezre masoljak. Az Ni lemez a CD negativ for-
madja és min 30000 db CD-t lehet réla préselni.

CD lemezek karbantartdsa

A hazilag irt lemezek élettartama joval kisebb, akar egy év alatt is olvasha-
tatlanna valhat egy altalunk felirt adatlemez. A CD irdshoz j6 min6ségli lemez
haszndlata a javasolt, a lemezre az engedélyezett maximalis irasi sebességnek
legfeljebb a negyedével ajanlott irni. A pétolhatatlan anyagokat gondosan, nap-
tél elzart, lehet6leg hlivos és szaraz helységben kell tarolni, azokat rendszere-
sen, legaldbb évente egyszer lemezellen6rz6 programmal ajanlatos atvizsgalni
és szlikség esetén Uj hordozdra dtmasolni.

Specidlis készletek kaphatdk az elpiszkolédott, ujjlenyomatos lemezek tisz-
titasara. Abban az esetben, ha nem elérhet6 a beszerzése kevés mosogatdszert
tartalmazd vizbe martott, nedves puha textillel vagy papir zsebkendével évato-
san, keresztiranyban toroéljik at a CD felliletét. Higitdszert, olddszert hasznalni
tilos!

Digitdlis magnok
1983-ban a Nemzetkozi DAT (Digital Audio Tape) konferencian 80 széra-
koztatd elektronikai profill gyartd cég vett részt, abbdl a célbdl, hogy egységes

szabvanyt hozzanak |étre a magnesszalagos digitdlis hangrogzitésre vonatkozo-
an.

A konferencidn 2 koncepcié megoldasait elemezték.

S-DAT eljaras (Stationary Head): rogzitett fej és hosszanti sdvos hangrogzi-
tés

R-DAT eljaras (Rotary Head): forgd fejdob és ferde savos hangrogzités

Munkacsoport elemezte, hogy melyik eljarasnak mi az el6nye és1985-ben
ugy dontottek, hogy az R-DAT megoldasa kedvezdbb.

1987-ben mutattak be az elsG, R-DAT rendszer( kazettas képmagnot.
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142. dbra: R-DAT magnd fejdtfogdsa

R-DAT magno

A legelterjedtebb digitalis magnd. Fejlesztésénél a videomagnd tapasztala-
tait vették alapul. Kazettdaja majdnem fele a hagyomanyos Compact Casette
méretének (73x54x10,5 mm), a szalag szélessége 3,8 mm, anyaga az R-DAT
magnohoz specialisan kifejlesztett magnesezhet6 fém alapu.

Jellemzé6i:

Forgd fej, ferdesdvos technika (fejdob atmérGje 30 mm, fordulatszama
2000 ford/min, a szalag abszolut sebessége 8,15 mm/s, a szalag relativ sebessé-
ge a fej és a szalag k6zott 3,133m/s)

e misoridG: 2-3 éra

e gyors keresési funkcid

e alacsony lGzemeltetési koltség

ATF Automating Track Following- pontos savkozépi letapogatds, kovets-
rendszer.



A hangszerkesztés eszkozei 141

Csorld
A

143. dbra: Az R-DAT magnd futémdive

Mintavételi frekvenciak:

o 48 kHz
e 44,1 kHz — csak lejatszas és a felvételi lzemmaodbol kirekesztették
o 32 kHz — long play Gizemmdd, felezett sebesség

mag-retesz

P o) nyitva fede!

144. dbra: Az R-DAT kazetta
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A hangszerkesztés eszkozei

A szalag kezdetét és végét fototranzisztorbdl és LED-b6I allé aramkor védi.
A magnoszalagra rogzitett jel informacidsiriisége 94 kbit/mm. Az R-DAT szalag
3,8 mm széles, 13 um vastag.

Savfekvés:
A fejek a dobon 180° ra helyezkednek el.
Fejdob atmérdgje 30 mm
Fejdob fordulata 2000 ford/perc
szalagsebesség 8,15 mm/s
relativ sebesség 3,133 m/s
szog a ferde irany és a |
haladasi irany k6zott
A savok hossza 23,5 mm
A savok szélessége 13,5 um (a haj vastagsaganak kb tizede)

1, opciondiis linedris sav

3,81 mm

azimuth szdg = & 20°

Vi = 3.133m/s

sav szélessége =
13,581pm

4,
li. opciondlis finearis sav / /\

0,5mm

szalagsebesség = 8,15mm/s

‘_......
szalagmozgas

145. dbra:

A sdvok elhelyezkedése az R-DAT szalagon

A szalagon a jelslirliség igen magas. Minden sav 196 adatblokkbdl all és
minden blokk 36 x 8 bites szimbdélumbdl épiil fel: 32 x 8 hang és 4 x 8 szinkroni-
zalas paritasvizsgalat, blokkcimzés.
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A PCM kddolasu hanganyag (beleértve a redundancia bitet és a hibajavi-
tasra beiktatott biteket is 128 blokkot foglalnak el.

S DAT magné

Az S-DAT magnd a gyakorlatban nem terjedt el, koltséges az el&allitasa. A
fej 180° elforditasaval rogzithetd a szalagra a jelsorozat. A szalagon a jelek 90°
szoget zarnak be a szalag hosszaval, jels(irlisége nagy, min&sége jo, elsGsorban
hangstudidokban alkalmazzék.

ferrit mag

146. dbra: Az 5 fejes S-DAT magno hdromdimenzids vazlata

8.1.4 Kiilso hivatkozasok

http://www.kobakbt.hu/jegyzet/AudioTechnologia/index.html
http://physics-animations.com/Physics/English/waves.htm
http://www.szszi.hu/wiki/Hang_EIm%C3%A9let
http://www.szszi.hu/wiki/Hang_EIm%C3%A9let
http://www.freeweb.hu/hmika/Lexikon/Htm|/OptTarol.htm
http://www.freeweb.hu/hmika/Lexikon/Kepek/CDjatszo.gif
http://hu.wikipedia.org/wiki/Hanglemezek_karbantart%C3%A1lsa
http://www.freeweb.hu/hmika/Erdekes/Kepek/Digital2.gif
http://physics-animations.com/Physics/English/waves.htm
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8.2 OSSZEFOGLALAS

A fejezetben megismerkedtiink a digitalis hangrogzités és visszaalakitas
alapjaival és a hangjelek digitalizalasanak folyamataval, valamint a hibafelisme-
rés és javitas lehet6ségeivel. Az Uj ismeretek segithetnek abban, hogy a digitalis
hanganyagunkat el6re megtervezett médon, tudatosan szerkessziik.

A digitdlis hangtechnikai eszkozok kozil roviden attekintettiik a CD-
lemezjatszd mikodési elvét és felépitését. Megismerkediink az R-DAT magndk
fontosabb jellemzdivel, mikodési elvével, a rendszer paramétereivel, a R-DAT
kazetta és szalag f6bb jellemzGivel, a “ferde” savbeirassal. A bemutatott eszko-
z0k napjainkban mar a hazi- és profi studidk eszkozei.

8.3 ONELLENORzO KERDESEK

1. Ismertesse az analdg jel atalakitdsanak lépéseit digitdlis jellé!

2. Mit ért bindris jelsorozat alatt?

3. Ismertesse a mintavételezés szabalyat az A/D atalakitas folyamataban.

4. A hibafelismerés és hibajavitds milyen lehet6séget nyudjt a digitdlis
technikaban?

5. Miindokolja a digitalis jelek kédoldsat?

6. Ismertesse CD lemezjatszd miikodési elvét.

7. Ismertesse az R-DAT magndé m(ikodési elvét és mintavételi frekvenciait

8. Miakilonbség és az azonossag az R-DAT és az S-DAT magndk kozott?



9. HANGSZERKESZTO PROGRAM
(SOUND FORGE) MEGISMERESE,
LEHETOSEGEI

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja a szamitégépes hangfeldolgozas alapjainak elsajatitdsa. Meg-
ismerkedhetlink a szamitégépes hangrogzit6é és feldolgozé programcsomaggal,
a keverés elméleti és gyakorlati kérdéseivel. Megvizsgaljuk a gyakrabban hasz-
nalatos hangformatumok f6bb jellemzGit. Megtanulunk hangjelet digitalizalni
szamitdgép segitségével, és a digitalizalt felvételt megfelelGen editalni a kilon-
b6z6 technikai eljarasokkal.

9.2 TANANYAG

A hangfeldolgozasra alkalmas szamitégép
e Hangformatumok, hangtomorités

e A digitdlis jelek memoriaigénye

e Digitalis adattaroldk

e A hang hulldmformainak jellemzgi

e Hangallomany megnyitasa

e A hang hulldamformdjanak amplitidoé-id6 fliggvény értelmezése
—  Alul-, tulvezérelt, normal hullamforma beallitasa

e A kezel6 eszkoztar funkcidinak bemutatasa
— Az Uzemmoddok értelmezése

e ASound Forge
— A hang elGkészitése
— A hang elGkészitése
—  Felvétel ellenGrzésének kritériumai
— A hangszerkesztés értelmezése
—  Hangszerkesztés
—  AProcess értelmezése
— A hangerdgallitas
— A hanger@sség allitas alkalmazasi teriletei
— A Tempd hatdsa és a hang hulldmformajanak valtozdsa
—  Atempodvaltoztatas alkalmazasi teriileteinek értelmezése



146 Hangszerkeszt6 program megismerése, lehetGségei

—  Effektek értelmezése és hatasa a hang hullamformajara

e Hangkever6 funkcidja
—  Hangkeverés (Mix) elmélete
—  Hangkeverés (Mix) alapelvei

e Ahang és a mozgdkép
—  Video szerkesztés és a Sound Forge
—  Hang és video el6készitése
—  Video és hang szerkesztése

e Kilsé hivatkozasok
o (Osszefoglalas

o Onellendrzé kérdések

9.2.1 A hangfeldolgozasra alkalmas szamitdgép

A személyi szamitdgépek alkalmassa tehet6k hangrogzitésre és annak to-
vabbi feldolgozasra is. A feladat végrehajtdsdra a szokdsos perifériak mellett
szliksége van kiegészit6 hardveregységekre, igy hangkartyakra illetve a DSP
(Digital Signal Processing) kartyakra, melyek tartalmazzak a nagysebességl jel-
feldolgozd processzorokat, az A/D és D/A atalakitdkat, a sziirG és illeszts ele-
meket. Az operacids rendszeren futd hangfeldolgozé szoftverekkel a rogzités és
feldolgozas folyamata valdsithaté meg. Az 1990-es években, a multimédidssa
alakitott szamitogépeknél els6 alkalommal jelentek meg a kiilénb6z6 rendszer-
eseményekhez kotott jelz6hangok.

A digitalizalds min&ségét két tényez6 hatdrozza meg: a mintavételi frek-
vencia és a minta mérete (azaz a felbontds finomsaga). 8 bit 256 szintre, a 16
bit 65535 szintre bontja a hangot. Ez utébbi gyakorlatilag azt jelenti, hogy egy 1
V korili analég jelet ennyi részre — 0,000015 Voltonként- bontunk fel. Mindkét
funkciét a multimédias gépek egyik fontos alkotéeleme, a hangkartya biztositja.

A rendszerhangok a VezérlGpult Hang programjaban taldlhatéak, melyek
kivansag szerint bévithetéek és személyre szabhatéak. A Windows rendszer-
hangja lehet&séget kindl a ,rendszeresemények” specidlisan mas-mas hangok-
kal valo jelzésére, melyet a megfelel6 esemény bekovetkezésekor a rendszer
lejatszast elinditja.

A szamitégépes munkaallomassal készithetiink hangfelvételt a gép merev-
lemezére. A felvétel mintavételi frekvencidjat, felbontasat és hanghatdsat
(mono, sztereo) a felvétel készitGje donti el. Minél nagyobb felbontdssal és
tokéletesebb hanghatdssal dolgozunk, annal nagyobb memoria kapacitast igé-
nyel a mivelet. A hanganyagot kiilonb6z6 miveleteknek vethetjik ala.
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A Média Player egységes felhaszndloi felliletet biztosit azon médiumoknak,
melyeket a szamitdgép szoftverével hozunk létre vagy azokhoz, amelyeket a PC-
hez csatlakoztatva, specialis készlilékkel jatszunk le. A Média Player altalanos
kezelGszervei: lejatszas, gyors elGretekerés, szlinet, stop. A meni a skdlan jelzi
az aktualis lejatszasi pontot. gyors visszatekerés

9.2.2 Hangformatumok, hangtomorités

A szamitdgép a hangot — beszédet, zenét, zajokat — kilonb6z6 formatu-
mokban tarolja, kezeli. A legismertebbek az aldbbiak:

WAV: A Wave fajl Windows alatt alkalmazott téméritetlen digitalis hangallo-
many. A fjl digitalis hanghullamokat tartalmaz, amelynél a mintavételi frekven-
cia 11025 Hz, 22050 Hz vagy 44100 Hz, de lehet ettdl eltérd is. A minta mérete
8 vagy 16 bit és tobb.

VOC: A Voice fajlokat a DOS operacios rendszer alatt alkalmazzak. Rend-
szerint kisebb mintavételi frekvenciaval készllnek. Segédprogramokkal Wave-
vé alakithatok

MID: MIDI utasitasokat tartalmaznak. MIDI-szekvenszer program és hard-
vereszk6zok segitségével (kozvetlenll a hangkartyat vagy MIDI hangszereket
vezérelve) lehet lejatszani.

RAW: A legalapvetSbb fajlformatum, a digitalizalt hangot tartalmazza, val-
toztatds nélkil rogziti az adatokat.

PCM: tomoritetlen digitalis adatfolyam
MP3: veszteséges, nagy hatékonysaggal tomoritett hangallomany

Egy percnyi id6tartamd hang rogzitése kb. 1 Mb-nyi memdriat igényel a
merevlemezen. Természetesen ez csak kodzelitd becslés, hiszen a memoriaigény
fligg a mintavételi frekvenciatél és a minta méretétdl, tovabba attdl is, hogy
mond vagy sztereo felvételt kivanunk rogziteni. Hosszabb audiofolyamok, han-
gok, multimédids prezentdcidk lejatszasa ezért legtobbszor csak tomoritési elja-
rasok alkalmazdasaval lehetséges.

Az MPEG hang és mozgdkép egyidejli tomoritésénél alkalmazott eljaras. A
multimédiafejlesztések rendszerint ezt alkalmazzak.



148 Hangszerkeszt6 program megismerése, lehetGségei

File View Play Tools Help

Curtains Close
Curtains Up (Skit)
White America
Business

Eminem - 05 - Squ...
Eminem - 06 -The ...
Eminem - 07 - Soldier
Eminem - 08 - Say ...
Eminem - 09 - Drips

- = -
iy 9' G Windows Media Player [ ) M 16:32

147. dbra: Meédia Player feliilete

A szamitégép a hang létrehozasaban alapvet6en két médon vehet részt. A
gép hangot rogzit és CD/DVD-ket jatszik le, azaz megszdlaltatja, de nem allitja
el6 a hangot. A CD/DVD olvasé ebben az esetben, mint audié-CD illetve DVD-n
tarolt mlsorok lejatszéja mikodik.

9.2.3 Adigitalis jelek memdriaigénye

A binaris hangjelek taroldsa nagy memoariakapacitdst és plusz tarkapacitast
igényel. A CD lemez készitése soran a 44,1 KHz mintavételezési frekvencidval és
16 bit kvantdlasi hosszal és rogzitett hang memariaigénye csatornanként és
percenként:

44.100 Hz x 16 bit x 60 sec + 8 = 5.292.000 bajt = 5.168 Kbajt = 5,05 Mbajt

Tehat CD mindségl, egyperces sztered hanganyag taroldsdhoz tomorités
nélkil 2 5,05 Mbajt =10,1 MB tarkapacitds szlikséges.

9.2.4 Digitalis adattarolok

Elsésorban a fajl alapu adathordozdkon taroljuk adatainkat. A mindennapi
gyakorlatban a PC-s kérnyezetben napjainkban a leggyakoribb a merevlemezek,
a memoriakartyak és a CD/DVD alapu tarolds. A professzionalis hangtechnika-
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ban a CD-nél jobb mindségben (48 kHz, 2x16 bit), a magnesszalagos adatrogzi-
tési eszkdz a DAT terjedt el.

A merevlemezek nagyméretliek és viszonylag nagy taroldkapacitasuak.

A merevlemez az adatokat magnesezhet6 réteggel bevont lemezeken ta-
rolja, melyet a forgd lemez fol6tt mozgd ird/olvasé fej ir, vagy olvas. A lemezek
m(ikddés kozben nagy sebességgel forognak.

Jellemzéi:

Tarolékapacitas: az adatmennyiséget adja, ma 40 GB — 2 TB ko6zott mozog.
irasi és olvasasi sebesség: ezt nagyban befolyasolja a lemez forgasi sebessége.

Napjainkban egyre gyakoribb a memdriakartydkon torténé adattarolas.
Legismertebb tipusaik a CompactFlash, SONY Memory stick, Secure Digital (SD),
MMC, SmartMedia, xD.

Szamtalan memédriakartya (flash memaria) ismert, egyel6re szabvany nem
szabalyozza a tipusukat, mivel folyamatosan Uj megoldasok jelennek meg a
piacon. A méretiik csokken, kapacitdsuk és atviteli sebességiik né.

.

o
=) FUJIFILM

evom S1ick PRO-HG Dig

XO-Picture Card

Mice I

Compact Flash Memory Stick SD xD

148. dbra: Ismert memdriakdrtydk

CD és DVD alapu optikai adathordozok a megjelenésiiktél kezdve igen el-
terjedtek, szamos formatum ismert. A legismertebbek: a CD ROM (Compact
Disc Read Only Memory), CD-I (Compact Disc Interactive) , CD-ROM/XA
(EXtended Architecture), CD-MO (Compact Disc Magneto Optical ), MD (Mini
Disc), CD-R (Compact Disc Recordable), CD-RW (Compact Disc ReWritable).

9.2.5 A hang hullamformainak jellemzéi

A hanganyagok menthetéek, tarolhatdak, visszahallgathatéak. A hangfel-
dolgozd szoftverekkel a hang rogzitése mellett az utdmunkalatok is megvaldsit-
hatoak.

A szoftverek lehetdséget adnak a hanghulldm spektrogramjanak megjele-
nitésére a koordinatarendszerben, az x tengely az id6t, az y tengely pedig egyéb
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paramétert reprezentadl, leggyakrabban az hangerdsséget (amplitudét). Ezaltal a
hanganyag szerkesztése attekinthetébb, a hanghulldmok kivezérlése vizudlisan

koévethet6, informacidétartalma precizen tervezheté.

A szamitdgépen a hanganyagot kiilonb6z6 formatumokban tarolhatjuk. A
hang mingsége fligg a mintavételi frekvenciatdl, a kvantdlas felbontasatdl, a

9.2.6 Hangallomany megnyitasa

tomoritési eljarastol.

Egy létez6 hangfajlt a kovetkezd |épések sorozataban nyithatjuk meg:

A tarolt hangfajlok kivalasztasa és lejatszasa a fenti mUiveletsor alapjan tor-
ténik az aktualis meghajté és fajl kivalasztasat kovetSen. Tekintsik meg az

A File meniben az Open menipontot valasztjuk

Megkeressiik az aktudlis meghajtén a mappaba mentett hanganyagot.
Bedllitjuk a hangfdjl kiterjesztését (wav, mp3, All files, stb)

Duplan rakattintva a kivalasztott fdjlra, illetve a megnyitas radiégomb-

ra.
Megnyitds @@
Hely: 7»;] Hang_minta v Q2@
|12 windows_Fanfarok
Filnév: windows_fanfarok ¥ Meanyitas
Fajltipus: Wave [Microsoft) [*.wav) i v
Recert: | |
["]Open as read-only Auto play
[[IMerge LiR to stereo
File type: Wave (Microsoft) Format: Uncompressed
Audio: 22 050 Hz; 16 Bit; Stereo Length: 00:00:04,814
Video: Mo Yideo Length:
Unity note: Loop(s):
SMPTE: RagnsjPlay/Cmds: No/No/Mo
ACID: No
Comments:
Ja s, oy s
149. dbra: Hangfdjl megnyitdsa

aldbbi lehetGségeket.
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Wegnyitds QJ[)_(\

Hey: |

) Audio CD (E7)

@Trackﬂ
<i_'jTraA:kIJ
@Trackﬂ
<{'}Trav:kl]
‘ﬂ Trackd
@] Trackd

Féjinév:

Féjltipus:

Recent:

@ Asztal

Y Dokumentumok

B Sajétaép
e ORION (C:)
o
3 Audio CD (E:) k
= DVD-meghaité (F:)
s Megosztott dokumentumok
) Universal dokumentumai
) Dokumentumok

% J Halozati helyek

) hang

) Saiét

3 SDT
g

] «@®¢ ‘[k

—LI Mégse
=

™ Dpena:

SMPTE

File type:
Audio:
Video: L

Unity note:

s read-only

v Auto play

L]

Format:
Length:

ength:

Loop(sk

Rans/Play/Cmds:

Comments:

ACID:

More.

[

150. dbra:

Merevlemezen tdrolt hangfdjl megnyitdsa

Hely: (]

j&uan

0] Tehaiky .

Zene

e

) Dokumentumok %

B0 Sajdtaép

= ORION (C:)
@ QUANTUM (D:)
) Lenke
) Zene
& Audio CD (E)
& DVD-meghaité (F:)
e Megosztott dokumentumok

R

[inéy: |3 Universal dokumentumai
L | Dokumentumok
Sipus: | § T Haiszat helyek <l Mg |
% ) hang -
Fecent: = Saif
[~ Open 2D SoT play
151. dbra: CD-n tdrolt hangfdjlok kivdlasztdsa

Pen-drive-on tarolt hangfdjlok kivalasztasa, megnyitdsa:

e A File menijében az Open menlipontot valasztjuk

Megkeressiik a cserélhet6 meghajtdk kdzott a pen-drive a mappajaba

mentett hangany

Beadllitjuk a hangfajl kiterjesztését (wav, mp3, All files, stb.)

agot.

Dupldn rakattintva a kivalasztott fajlra, illetve a megnyitas radidgombra

kattintunk.
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9.2.7 A hang hullamformajanak amplitido-idé
fliggvény értelmezése

A digitdlis hang kodolt formaban kifejezett jelfolyamat. Az egyes impulzu-
sok amplitudé értékeinek informacidtartalmat binarisan kodolt kédszé soroza-
tok hordozzak. A mintavételi frekvencia (masodpercenként vett mintak szama)
meghatdarozza, hogy az eredeti jelet milyen mértékben lehet informacidveszte-
ség nélkil visszaadllitani. A kvantalds pedig a kddszavak nagysagat jelentik. Minél
hosszabbak a kédszavak, anndl pontosabban lehet rekonstrualni az eredeti ana-
l6g jelet. Az amplitudd nagysdga a rezgések csucsdanak egymastdl vald tdvolsa-
gat jelenti és audid jeleknél a hanger6 szinonimajaként hasznalatos. Minél na-
gyobb az amplitidd, anndl hangosabb a hangforras

Alul-, tulvezérelt, normdl hullamforma bedllitdsa

A hang rogzitése soran lgyelni kell a kivezérlésre, el kell ker(ilni az alul- és
tulvezérlést a valdsagh(i rogzités biztositdsara. Normal hanghullam akkor kelet-
kezik, ha a jel amplitudéja megfelel az aramkor dinamikai tartomdanyanak,
melynek kovetkezménye a torzuldsmentes hangrogzités.

01

152. dbra: Normdl hullémforma

Alulvezérelt hanghulldm, minimalis jel-zaj kivezérlés esetén keletkezik. Eb-
ben az esetben a bemendjel pillanatértéke minimalis és élvezhetetlenné valik.
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0

H—

153. dbra: Alulvezérelt hullamforma

Tulvezérelt hanghulldm a maximalis jel-zaj kivezérlés esetén keletkezik.
Ebben az esetben a bemendjel pillanatértéke meghaladja a megengedett leg-
nagyobb értéket. A kimeneti jel torz lesz, mivel a kivezérlési maximumot elérve
a hangminta abrdzolasara nincs tobb kod és atlapolddas jon létre.

154. dbra: Tulvezérelt hullamforma

Hanghatas lehetdségei

A hanghatast annak fliggvényében csoportositjuk, hogy a hangforras
akusztikus térbeliségét hogyan tudja reprodukalni.

Sztereo, mely a hangot két csatornan rogziti, a jobb és baloldalnak megfe-
leléen, nagyobb tarkapacitast igényel a sztereo hang rogzitése.

Moné felvétel, mely a hangot egy csatornan rogziti, kisebb tarkapacitast
igényel a mond hang rogzitése.
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9.2.8 A kezel6 eszkoztar funkcidinak bemutatasa

A szoftver megnyitasat kovetben a kezel6 eszkdztaron lathatéva valnak az
ikonok, mas szdval piktogramok, melyek segitik a felhasznalé tevékenységét a
hangmanipulacié soran. Ezek a jeloléseket a szérakoztatd elektronikai eszkdzok
alkalmazasa tette ismertté.

SRS I O K K |
RN o\
Q& (\’D V\’\\ \'5\ "’Q' Q\ @{&\ .ob\ &b\ Qb\
& ‘O,b A 8 'b\) ‘%@ & S\ 6\% %%
& L . §F o ¢S
N < NS L o
2 Q RS S ¥ & & 0
& & P > & & &
& N ¥ Ve & Y &g
> & R & & £
& o 2 o 2
Ay ¥ @ @ 2
& & > &
& O ; \,,;;" <°
& =
&
o®
QQ/

155. dbra: Kezel6gombok

Felvétel (Record); valamely hosszabb vagy rovidebb ideig tarté hang allan-
do ismétl6dése (Loop Playback); az egész lejatszasa (Play All); Lejatszas (Play);
Pillanat allj (Pause); Allj (Stop); Visszacsévélés az elejére (GO to Start); Vissza-
csévélés a végére (Go to End); vissza (Rewind); EIGremenet (Forward).

Az lizemmodok értelmezése

A lejatszas (Play) Gzemmadd soran a D/A atalakité az analdg jelsorozatot
visszaalakitja analdg jelekké a félvezet6 aramkor segitségével.

A szlinet (Pause) Uzemmadot a felvétel el6készitésekor alkalmazzuk a legy-
gyakrabban, az adott pillanatban régzitendd mdsor inditasara.

Allj (Stop) izemmad a felvétel vagy a lejatszas megszakitdsat eredményezi.
Az 4llj zemmddban a hanganyag nyugalmi allapotban van, Ujrainditdsa néhany
masodpercet vesz igénybe a megfelel6 rész lejatszasanak vagy felvételének
megkezdéséig.

A sziinet és az allj Gzemmad kozotti funkcid kilénbség meghatdrozza az
alkalmazasi helyzeteket. A szlinet izemmaodban a hanganyag készen all az adott
pillanatban az adott helyen az Ujrainditasra, ezért alkalmas a felvétel el6készité-
sekor adott mlisorszam, adott pillanatban torténd inditasara.
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Elére (Forward) Gzemmoddban a felvétel elejétél indul a hanganyag lejat-
szdsa.

Hatra (Rewind); Gzemmadban a felvétel végétél visszafelé torténik a lejat-
szas.

ElGre és hatra izemmadd hatasanak magyarazata

Az el6re lizemmédd az Gizemmadd kapcsold lejatszas (Play) inditasaval torté-
nik. A hatra Gzemmaddhoz a hanganyagot a Process/Reverse kezelést kovetSen
a hanganyagot megforditja és a végétsl az eleje felé indul a lejatszas (a
Mediaplayer és a Winamp nem, de egyes szoftverek, pl. Sound Forge alkalmas a
m{veletre).

9.2.9 A Sound Forge

Széleskorlden alkalmazhatd zene- és hangszerkeszt§ szoftver, melyben a
szdmtalan szerkesztési lehetGség mellett szamtalan effektus is jelen van. Pro-
fesszionalis felhasznaldsra tervezték a szoftvert, de kis hardverigénye miatt
otthoni felhasznalasra is alkalmas.

Haszndlataval sajat hangfelvételek készithet6k mikrofon segitségével, dik-
tafonrél, magndrdl, a gépiinkdn futé CD-rél, szintetizatorrdl, és mas hangesz-
kozrél, amelyet megfelel6 mddon illeszthetiink a hangkartya bemenetére. A
Sound Forge Macintosh és PC (Windows 3.x, Windows 95 et Windows NT,
windows XP, Vista, Windows 7) véltozatban is létezik.

Jellemzdi:

o A felvételek lehetnek folyamatosak és el6re beallitott hosszusaguak, a
felvett hanganyag hossza figyelemmel kévethetd.

e Szamtalan formatum haszndlatat tamogatja

e A hangallomany betéltését kovetGen lathaté a hang hullamtérképe, le-
het&ség van a hangallomany hangonkénti szerkesztésére

o Kezel6felllete attekintheté

A hang elékészitése

A hanganyag felvétele el6tt el kell donteniink, milyen mintavételi frekven-
cian és felbontdsban valdsitjuk meg a kivant folyamatot. A gondos munka a
felvétel minGségében megtéril.
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Felvételkészités menetének leirasa
e A hangfdjl el6készitése
e A hangerd panelen kivalasztjuk a felvétel forrasat és hangerejét

e A Hanger6keverd/Beadllitasok/Tulajdonsagok meniben a felvétel radio-
gombot kijel6ljik, valamint a hangerd szabdlyozdkat beadllitjuk.

e A Sound Forge piktogramjai kdziil bekapcsoljuk a Record/Felvétel gom-
bot, melynek hatdsara megjelené valaszpanelen kipipaljuk a monitor
gombot.

e A New gombra kattintva beadllitjuk a felvétel mintavételi frekvencidjat
és felbontasat

e A kivalasztott pillanatban elinditjuk a felvételt

Felvétel ellenérzésének kritériumai
A felvétel akkor lesz j6 mindségdi, ha:

e A hanganyag sem alul-, sem tulvezérelt.

e A mintavételi frekvencia és felbontas a kdvetelménynek megfeleld.

A hangszerkesztés értelmezése

A hangszerkesztés sordn a hangforgatokonyv, a multimédias oktatdanya-
gok, videoklipek, radiom(isorok adott terv szerinti el6készitése és a hanganyag-
ok Osszedllitasa valosul meg.

A hangfeldolgozas célja a jel megvaltoztatasa ugy, hogy az adott szem-
pontbdl hasznosnak itélt informacidkat kiemeljiik, a zavaré informacidkat pedig
minél inkabb csokkentsiik.

A kivagas alkalmazasa pl. hangfelvételkor, un. ,bakizas” soran, a megismé-
telt felvételek koziil a helyes megtartdsara, a hibas eltavolitasara; a zenei anya-
gok ismétlései soran, melyet a végleges hanganyagbal ki kell vagni.

Hangszerkesztés

1. Hangkivagas megvaldsitdsa

A hangkivagas alkalmdval pontosan ki kell jel6lni a kivagandd hang elejét
és végét és Szerkesztés/Cut paranccsal kivagjuk.
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156. dbra: Hang kivagads elétt

e
pesmmpibiessijiny

157. dbra: Hang kivdgds utdn

2. Hanganyag masoldasa

A hanganyag masolasi feltétele: ugyanazon mintavételi frekvencidju és fel-
bontast hanganyaghoz masolhaté a Szerkesztés/Mdsolds majd a Szerkesz-
tés/Beillesztés paranccsal az el6re kijelolt fajl részlet.

Hanganyag masoldsanak gyakorlati teriletei: az adott hangrészletek t6bb
alkalommal is szerepelnek a hang forgatékdnyv alapjan a hanganyagban. Ebben
az esetben masolas technikdjat alkalmazzuk.

3. Hangbeillesztés

Adott hangfelvételbe illeszthetlink mas hangrészletet. A hangbeillesztés
feltétele, hogy mind a beillesztendé és az alaphanganyag azonos mintavétele-
zési frekvenciaju és hanghatasu legyen.

Hanganyag beillesztésének gyakorlati teriletei:

e A hanganyag beillesztését a misorrészletek egymdas mellé rendezése,
m(isorok kdzé hangfajlok illesztése stb. soran alkalmazzuk

e A hang nyirdsanak sziikségessége és helye a gyakorlatban

e A hanganyagbdl az el6re meghatarozott részeket toroljik vagy felvétel-
technikai vagy etikai szempontbal.
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e A csendnek dramaturgiai hatdsa van. ElGallitdsa a
Process/Insert/Silence menlponttal valdsithaté meg az elére pontosan
meghatdrozott hangrészletben.

A Process értelmezése

A Process (Eljards) menu alatt a hangfelvételt kovetéen befolydsolhatd az
Osszeillesztett hang mindsége és hangzasa, emelhet6 egy-egy rész hangereje,
hangszine.

Insert | Process | Effects Tools FX Favorites
| B Eii}: Auto Trim/Crop...

Bit Depth 4
&=+ Channel Converter...
% DC Offset...

1. Invert/Flip ot In
Mute ™. Qut

— Normalize... b
I Il. [+« Pan/Expand...
»

Resample

>

e Jungle

o Reverse
$*® Rotate Audio

P Smooth/Enhance...

Time 4

, Volume...

: —»
.g- Rate:0,00 .

158. dbra: A Process (Eljdrds) mendi
Tekintslik at a legismertebb és leggyakrabban alkalmazott folyamatokat:

1. A hang felkeverési folyamata

A hanganyagok Osszeillesztésekor, atusztatas céljabdl alkalmazzak, mikoz-
ben az amplitudo értékét csokkentik nullara és a hozza illesztendd hangfajl kiin-
dulasi amplitudojat pedig fokozatosan novelik.

Fade In: a hangfdjl fokozatos er6sodése egy alacsony szintrél. Az amplitudo
értéke nullarél indulva fokozatosan né.
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2. A hang lekeverési folyamata

Fade out: a hangfdjl fokozatos elhalkulasa egy adott szintrél nullara. Az
amplitudo értéke fokozatosan csdkken. Tekintsiik meg a folyamatot az aldbbi
klipen!

Mikor alkalmazhatjuk a Fade in és a Fade out mlveletet, azaz a hang fel- és
lekeverését, melyek a gyakorlati terliletei? A hanganyagok Osszeillesztésekor,
atusztatds céljabdl alkalmazzak, mikdzben az amplitudd értékét csokkentik nul-
lara és a hozza illesztend6 hangf3jl kiindulasi

A hangerdéadllitas

A hanger@sséget a fajl egészére, de egy megadott részletére is kiterjeszt-
hetjiik. Mikor vélhat szlikségessé? Abban az esetben, ha egy hangrészletet eré-
sebben kivanjuk megszélaltatni a hatads novelése érdekében. A hangerd a
Process/Volume miivelet hatasara a kimeneti szint né, ezéltal a hangeré na-
gyobb lesz a kijel6lt részben, a hangmagassag valtozatlan marad.

A hangerédsség dllitas alkalmazasi teriiletei

A hangerdsség dllitasat nyelvgyakorlas, hallasvizsgalat estén alkalmazzak.
Specialis terlilete mozgdképek ald szerkesztett zenei betétek hatasfokozdsa.

A hangmagassag valtoztatasa

A hangmagassag valtoztatdsanak lehetdségét gyakorlatban a hangtechni-
kai triikkok, a film hangjanak szerkesztése sordn alkalmazzak

A hangmagassag egy szubjektiv fogalom, amely a fiilnek ahhoz a képessé-
géhez kapcsolddik, amellyel az észlelt hangot a frekvenciaskdaldba be tudja so-
rolni, de kiildnboz6 frekvencidju hangokat meg tud egymastdl kiilénboztetni. A
szubjektiv érzet aranyos a frekvenciaval (flllink érzékenysége logaritmikus, a
szazszor magasabb frekvenciaju hangot dupla magassagunak érzékeljiik). A
hangmagassdg valtoztatdsa sordn a masodpercenkénti rezgések szama né. A
hangmagassag novelése esetén a hulldamrészletek idébeli 6sszehtzdédasa valdsul
meg, a hangmagassag csdkkentésekor ennek a jelenségnek a forditottja, mely a
hangmagassag érzetét is maga utan vonja.

A hangmagassag novelése és csokkentése a fiil hallasvizsgdlatanak egyik
specialis terilete, annak felderitésére, hogy mely tartomanyban karosodott az
illet6 hallasa. A zenei feldolgozasoknal kilénleges hatasok céljabdl alkalmazzak.
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A Tempd hatdsa és a hang hullamformdjanak valtozdsa

Tempo: a zene lejatszasanak sebessége értjik ez alatt, mikozben a hang
magassaga valtozatlan marad. Mértékegysége a BPM (Beats Per Minute). Fizikai
tartalma: a percenkénti negyedhangok szama.

A tempovdltoztatds alkalmazdsi teriileteinek értelmezése

Alkalmazdasa specidlis hanghatdsok, nyelvi gyakorlatok. A hangmagassag
valtoztatdsa alkalmazasa ének-zene, fizikai fogalmak, idegen nyelvi sz6vegértés
gyakoroltatasa esetén a leggyakoribb. El6fordulhat, hogy idegen, hibdsan kiej-
tett szoveg finom lassitasaval a szoveget értelmezhetjlik.

A Tempo hatasara a hulldmforma, a mintavételi frekvencia véltozatlan ma-
rad, csak a lejatszas Gtemét lehet gyorsitani és lassitani.

Effektek értelmezése és hatdsa a hang hullamformdjdra

Az effektek széleskord lehetGséget adnak a feldolgozas soran, hogy elkép-
zeléslinket megvaldsitsuk. Legismertebbek a visszhang, flanger, zenget6, spe-
cidlis EQ, és még szamos zenében is alkalmazott plug-in. A hangfeldolgozés
soran specialis algoritmusok hasznalataval lehetGséget kapunk a hangmagassag
nélkili idévaltoztatasra, és hosszvaltoztatas nélkili hangmagassag modositdsra is.

Process [Effects| Tools FX Favorites Options Window

‘ |© Acoustic Mirror... ‘ @ &

= = #4 Amplitude Modulation...

|« A Chorus...

. Distortion... [-] simple...
Dynamics »

00:00:10( [+ Envelope... 30:20

{i Elange/Wah-wah...
T4 Gapper/Snipper...
Du Noise Gate...
Pitch »

&)

m

4

#ih Resonant Filter...

IZ[ Reverb...
~ Vibrato...
%= Wave Hammer...

159. dbra: Effektek menii

A Sound Forge program szamos effekt alkalmazasanak lehet6ségét kindlja.
Koztiik szerepel egy valés idejl effekt hasznalatdnak lehet&sége, valamint lehet
az el6re beallitott hatdsokat tovabb varialni. Az effektek szerepének megfelels-
en az amplitudo és mintavételi frekvencia atalakul.
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Mikor alkalmazhatdak az effektek? Az effekteket elsésorban kiilénleges ha-
tdsok, zenei dtdolgozasok sordn alkalmazzak.

Az effektek és magyarazatuk tdblazatos 6sszefoglalasa:

Acoustic Mirror

Hangunkhoz valds természetbeli akusztikus szinezést
adhatunk, szimuldlhatjuk pl. egy koncertterem hang-
zasat is.

Amplitude Egy bizonyos frekvenciara allithatunk be egy hangot,

Modulation ezdltal létrehozhatunk gitar effektet, vagy térbeli
hangzast.

Chorus A korus effekt azt szimulalja, mintha tébb ugyanolyan
hangszer jatszana egy adott hangot. Késleltetést is
beallithatunk.

Delay/Echo Visszhanghatdst kelt a hangok késleltetett lejatszdsa-
val. Szimulalhatunk vele kiilonb6z6 térben valé hang-
zast. Pl. katedralis, kilonb6z6 méretl csarnokok.

Distortion A felvételt zajosabbd tehetjliik vele. Lehet akar esé-

hémpolygést is szimulalni.

Flange/Wah-Wah

Divatos effekt, a 60-as évekbeli gitartdl kezdve a mai
techno hangzasig.

Gapper/Snipper

Vagasokkal kiilonb6z6 ének effektusok létrehozasara,
vagy bizonyos frekvenciak kiiktatasa (elnémitasa).

Pitch A felvétel hangmagassaganak beallitasa.

Reverb Visszhangzds; hangunkat idegen kozegekben hallhat-
juk.

Vibrato Frekvencia-valtoztatds egy hang magassdganak mdédo-

sitasahoz

Wave Hammer

Audio jel erBsségének allitdsahoz hasznalhatjuk, a
hanger6 maximalizalaskor. Egyben tartalmaz egy
kompresszort és egy limitert is.

Tekintsiik meg a szamtalan lehet6ség koziil a Flange hatasara létrejott val-
tozasokat vizudlisan, mely techno hangzast hoz létre.
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MOl e w00 “

Effect/Flange utan

PR T o g

Eredeti felvétel

160. dbra: a Flange hatdsdra

A fejezet tovabbi részében az Effekt szerepét tekintettiik at. Az effekteket
a hangfijlok mivészeti atalakitasanak céljabol alkalmazzak a specialis illuzid
|étrehozva.

9.2.10 Hangkeveré6 funkcidja

Hangkeverés (Mix) elmélete

A keverés tobb hangforras egyidejli megszélaltatdsa, és a hangforrasok di-
namikajanak a hangforgatéokonyv szerinti bedllitasa.

A keverés soran a hanganyagok mintavételi frekvencidjanak azonosnak kell
lenni. Ezt a feltételt tobbcsatornas hangkartyaval rendelkez6 szamitdgépen
lehet a legjobb min&ségben biztositani.

Hangkeverés (Mix) alapelvei

A kiilonboz6 forrasokbdl szarmazé digitalis jelek keverésének egyik feltéte-
le a mintavételi frekvenciak azonossdga, a masik a forrdsok szinkronitasa egy-
massal és a keverdvel.

Tobb sdv hasznalata indokolt sztereo és kevert felvételek 6sszedllitdsakor.
Sztered felvételek esetében a hang akusztikus jellemz&inek megfeleléen a jobb
és a bal oldalrél érkez6 mechanikai rezgéshullamot kilon-kiilon sdvban rogzitik.
A keverés soran a két sdvot két kiilonbozé, de tartalmilag Osszefiiggd hang-
anyag rogzitésére alkalmazzdk, melynek pontos leirdsat forgatdékonyv tartal-
mazza. A tébb sav lehet6séget ad valdsaghl hanganyagok 0sszedllitdsara, zenei
feldolgozasok szerkesztésére

Zene és szoveg vagy énekhang egylittes megszdlaltatasa keverés segitsé-
gével lesz optimdlis mindségl. Napjaink hangstudiéi komoly keveréberen-
dezéssel rendelkezve szerkesztik készre a hanganyagot.
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A mixelés tipusai:

e Utdlagos hangkeverés forgatékonyv alapjan

e A hanganyag felvétele keverGpult segitségével.

A mixelés sordn a feldolgozandd hangfdjlokat el6 kell késziteni. A keverés-
hez csak azonos mintavételi frekvencidval és felbontassal rendelkezé hangfajlok
alkalmazhatdak.

A mixelés szabdlyainak be nem tartdsa hangtorzulast okoz, mivel
egyid6ben a kilénb6z6é mintavételi frekvencidval és felbontassal rendelkezé
hanganyagot hallhatjuk.

A két/tbbb csatornan a hanganyagok egylittesen valnak hallhatéva. A
hangforrdsok minden esetben tartalmilag 6sszefligg6 egységet képeznek. Al-
kalmazdsa azon helyen indokolt, ahol a tobb hangforras feldolgozasa a hangmi-
néség, hanghatas szempontjabdl fontos.

A hangkeverés és a hanghatds vdltoztatdsa

Keverést kovetGen a hanganyagot tovabbi effekteknek lehet aldvetni a for-
gatokonyv tervei alapjan.

[
L
kétsévas digitatis
D 2 — magnetofon
e P
konverter intarpse
—pd l¢—

2 &

L a soksavos digitalis
2 x magnetofon

& £

5 &

N |~

2 2

. kontroll figyeld ]
| panel DA konverter ]

161. dbra: A digitdlis hangkeverés elvi magyardzata
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Az elektronikus hangkeverés, mixelés létrehozasakor, a fiillinkkel egyszerre
kett6 vagy tobb hangot hallunk egy id6ben. Ezek egyidejli érzékelése ugy torté-
nik, hogy a hanghulldmok a levegGben 6sszeadddnak (szuperponalédnak). Va-
I6ban nem két vagy tébb hangot hallunk, hanem a két vagy tébb hang hulldma-
inak Osszegét. A hang érzékelése utan agyunk szétvalasztja az ©sszeadott
hullamokbdl az eredeti hangokat.

A mixelés alkalmaval el6készitjiik a keverendé jeleket.

e Kijeloljik az els6 forras hanganyagot és a Paste special paranccsal be-
masoljuk az adott sdvba, az adott hangforras dinamikdjanak beallitasa-
val.

e Majd ugyanezt a miveletet megismételjik a masodik hangforrassal.

9.2.11 A hang és a mozgdkép

A Sound Forge mint az el6z6 fejezetben tapasztaltuk digitalis audid editald,
azaz hangszerkeszt6 szoftver és gyakran hallhatd a hang Photoshopja elnevezés
is mivel szamtalan funkcidja mellett az alkotd kreativitasanak is teret enged.

A Sound Forge 8 verzidjaban egy Uj lehet8ség is megjelent, amivel nem
csak a hangot, de azzal szinkronban futd képet is szerkeszthetlink. Tébb teriile-
ten is alkalmazhaté és a produktum sokkal mélyebb audiovizualis élményt
nyujt. A zene és a vizualis képsor Gsszehangolasa, kompondldsa mivészet, a
hang és a képsor szoros kontextusba keriil, melyben az alkotd sajat egyéniségét
is kifejezésre juttatja.

A Sound Forge alkalmas a video fajl megnyitasara, a képsorbdl részek ki-
vaghatdak, a hang cserélhet6 és elmenthet6.

Video szerkesztés és a Sound Forge

A Sound Forge tehat nem csak hangszerkeszt§ szoftver, hanem a multimé-
dias, e-tananyagok, a Web felliletek szerkesztése, 6sszeallitasa soran a hangfaj-
lokhoz (RealAudio, MP3, Windows Media formatumok), képsorok Osszeallitasat
is lehetévé teszi.

Tekintstk at, mit kell tenniink a vided f4jl megnyitasahoz. A File/Open me-
nlre kattintva kivalasztjuk a kivant fajlt.
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Name

| mixeles_studio_reszlete.mov.sfap0.sfk
®)| mono
* SF_bekoszono
Stadie_QT6_256_download_PAL
B)| sztereo
' @]Tesztek
*vissza_Reverse
M Wildlife
| Wildlife.wmv.sfk

Date modified
2010.09.05. 21:36
2006.07.14.12:47
2010.08.25.16:46
2010.08.25. 18:07
2006.07.14.12:45
2010.08.29. 21:38
2006.07.14.12:13
2009.07.14. 6:52
2010.09.05.19:18

>

Type

SFK File

WAV File

IrfanView JPG File
KMP - Apple Quic...
WAV File

Microsoft Office ...
IrfanView TIF File
KMP - Windows ...
SFK File

1 m. |

< | 1" | »

Flesoftoe: (AL ), o (o)
ATRAC Audio (*.aa3;".oma) -

Recent: Audio Interchange File Format (AIFF) (*.aif; aiff;* snd) ustom...
Dialogic VOX ADPCM {".vox) [

0 = DLS Instrument (" dls) About
Clopenasres o ¢ flac) -
["] Append to ¢ GIG Instrument (*gig) Stop J

Intervoice (*ivc)
[T]Merge L/R t LPEC Audio {*msv:" dvf)

MainConcept AVC/AAC ("mp4;”avc;” bsf)
File type: W MainConcept MPEG-1 ("mpg;”mpeg:”mmv;”m1p;"m1a:"mp1;"mp2;” mpa)
Audio: 44 MainConcept MPEG-2 (*mpg;” mpeg;”m2t;" mmv;*m2p;*m2a;"mp1;"mp2;°m
* . MP3 Audio (*mp3)
Video: 12 NexT/Sun {Java) (“.au;".snd)

Unity note:
SMPTE:

Comments:

162. dbra:

OggVorbis (*.0gg)

QuickTime 7 ("mov;".qt;".dv;”.gf ;" tf " tif;” mp4;” mda;” mdb.;" mdv;" .aac;”.3gp)
Raw Audio (*raw;*%)

Scott Studios Wave (*wav)
Shockwave Flash (".swf)

Sonic Foundry Audio (" .sfa)

Sony M2TS (*m2t;"ts;” mts;*m2s)
Sony MXF (*.md)

Sony Perfect Clarity Audio (*.pca)
Sony Waveb4 (" w64)

Sony XDCAM EX (*.mp4)

Sound Designer 1 (*.dig;" sd)
SoundFont 2 Instrument {*.sf2)
Video for Windows {".avi)

m

Wave (Microsoft) (*wav)

Windows Media Audio V11 (*.wma
| Windows Media Video V11 | wmv;‘ Al |

-

A File/Open meniire kattintva kivdlasztjuk a kivant fajlt

A feliilet audio és video savra van osztva, az egyikre csak hanganyagot a
masikra pedig csak vizualis anyagot tehetiink. Az aldbbi abran lathatd, hogy a
munkafeliileten a felsé sorban a képkockak jelennek meg, alatta a hang hullam-

formaja.
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W wildiife in HD o |5
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= WMWM*“*"———

i [a]]= ]

[#)[=] « [n

i Pl l B> e Rate:0,00 —» A 00:00:00,000 00:00:30,030 1:1514

163. dbra: A feliilet audid és vided sdvra van osztva

A képsor szerkeszthet§, részletek torolhetéek. A fenti video a "Wildlife in
HD" minta része, melynek képsora alatt a Sound Forge szoftverrel szerkesztett
hanganyag szélal meg. A Sound Forge lehetGséget ad Uj hang beillesztésére. Ezt
a szerkesztGi tevékenységet atgondolt forgatékdnyv alapjan szabad elvégezni.

Hang és video el6készitése

A hanganyagot, miel6tt barmilyen mdveletet hajtanank végre (Process.
Effect) a zavard jelektSl meg kell tisztitani. Ennek a folyamata a Process/DC
offset menire kattintva, Scan entire sound elemet jeloljik ki.

DC Offset - csajkovszkij.avi R — - " m
IS A S s] Remove DC offset (scan entire sound file X

- (Untitled ]
Sys] Remove DC offset (scan entire sound file I

@ Autc"[Sys] Rv’amove DC offset (scan first 5 seconds of sound file)

anurcmuove

Preview

[aklyf

(") Adjust DC offset by (-32,768 to 32,767): 0
[ Bypass

‘| | [] compute DC offset from first 5 seconds only

Preview limit: 00:00: 10,000 00:00:00,000 00:00:22,099? 00:00:22,0997 |

164. dbra: Process/DC offset mendi

Hallgassuk meg a hanganyagot a zavaro jelek tisztitasa el6tt és utan. A ki-
|6nbség csak cséndes szobaban és kivald mindségli fulhallgatd/hangfal alkalma-
zasdaval érzékelhetd.
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Az elGkészités soran el kell dontenlink, hogy mond vagy sztereo hangfelvé-
telt szeretnénk a képsor ald rogziteni. Az konvertdlds lehet6ségét a Process

meniibdSl a Channel Converter parancsra kattintva valasztjuk ki.

[ Process | Effects Tools FXF
jﬁ Auto Trim/Crop...

Bit Depth 4
e
== DC Offset...

EQ »

Fade 4

1. Invert/Flip
= Mute
— Normalize...
/v Pan/Expand...
Resample 4

o Reverse

% Rotate Audio

2 Smooth/Enhance...
Time 4

4 Volume...

165. dbra: Konvertdlds lehetéségének (Channel Converter) megvdlasztdsa a

Process meniibdl!

A valaszpanelen kijel6ljik a Mono to stereo (vagy forditva) és a hanganya-

gunkat a kivant csatorna tipusuva alakitja a szoftver.

Channel Converter - csajkovszkijwa
Preset: E]  F——
- (Untitled) —

Sys] 5.1 Surround to Mono Cancel
Output Sys] 5.1 Surround to Mono - Normalize
= Sys] 5.1 Surround to Stereo ;
Sys] 5.1 Surround to Stereo - Normalize

IT-;Q Sys] Mono to Stereo - 100 %

Sys] Mano to Stereo - 50 % [CBypass
Sys] Mono to Stereo - Invert phase psuedo-stereo
Sys] Stereo to Mono - Use both channels (100 %)
Sys] Stereo to Mono - Use both channels (50 %)
Sys] Stereo to Mono - Use difference between channels
Sys] Stereo to Stereo - Inverted Average
Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels (100 %)
Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels (50 %)
Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Left channel only
Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Right channel only

Sys] Stereo to Stereo - Swap Channels
_ [Sys] Stereo to Stereo - Vocal Cut (remove center material) -

Preview fmit: 00:00: 10,000 | 00:00:00,000 | 00:00:22,099 | 00:00:22,099

166. dbra: A vdlaszpanel
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Abban az esetben, ha a forrds hanganyagot mar valamilyen folyamatnak
aldvetettiik vagy nem vagyunk biztosak abban, hogy eredeti, az editalds el6tt a
kovetkez6é miveletsort kell végrehaijtani.

A folyamat végrehajtasdahoz ki kell jelolni a hangfijlt (Ctrl+A), a
Tools/Repair/Copy Other Channel lenyill6 ablakra kattintva javitjuk (mono és
szereo egyarant alkalmas a miiveletre).

Tools | FX Favorites Options Window
$. Burn Track-at-Once Audio CD...

Burn Disc-at-Once Audio CD...

44 Auto Region...
i Extract Regions...
7 Detect Clipping...
3~ Eind...

3. Replace
{}+ Noise Reduction...

|~ Click and Crackle Removal... .~ Copy Other Channel

Clipped Peak Restoration...

€ Audio Restoration...

&2l Crossfade Loop...
[ Sampler...

23 Statistics...

¢ Preset Manager...
&7 Batch Converter...
Scripting 4

167. dbra: A folyamat végrehajtdsdhoz ki kell jel6Ini a hangfdjlt (Ctri+A)

Vided és hang szerkesztése

A vided fijl alatt megjelené hang hulldmformaja jelzi, hogy mely id8inter-
vallumokhoz milyen képkockdk és hulldmformak tartoznak. A képsorokbdl a
framek eltavolithatéak csénd hanganyag feliilirdsdval. Jobb egér gombbal a
videdra kattintunk, kipipaljuk a Number Frame-t.

Copy Frame
GoTo

v Animate

v Number Frames

168. dbra: a Number Frame kijelélése
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Hatdsara a képkockdk sarkaban szamok jelennek meg. Ugyancsak a jobb
egérgombbal az utolsd, még a szerkesztend§ anyagba beillesztend6 kockara
kattintva kijeloljlik a video végét és a Go to-ra kattintunk.

A videofelvétel alatt a hang kijelolhetd, tres hangfajlra cseréljiik és ebban
az estben néma lesz. A hang cseréje, Uj hanganyag beillesztése soran az el6re
Osszeallitott hanganyagot nem Delete-vel toroljik, hanem a hangfajlra jobb
egérrel klikkellink és az Overwrite-ra kattintva feltlirhatjuk az el6re 6sszedllitott
hanganyaggal. Nézzilk meg a mozgdképet eredeti hanggal és felilirt hang-

anyaggal.

9.2.12 Kiilso hivatkozasok

http://www.actualtools.com/articles/detail.php?ID=881
http://kac.duf.hu/~balage/szakdoga/memcard.htm
http://videosmart.hu/video/sound-forge-hangszerkesztes-minoseg-javitasa-
egyszeruen
http://digitus.itk.ppke.hu/~takacsgy/hangstudgyakorlat20090309.pdf
http://www.binaura.net/stc/text/nagy_agoston_zenei_vizualizaciok.pdf

9.3 OSSZEFOGLALAS

Ha a hangfdjlokat lemezre szeretnénk irni, el kell donteni, hogy mi vele a
célunk: CD-jatszéban vagy mp3-lejatszéban szeretnénk lehallgatni, esetleg ké-
s6bbi szerkesztési munkankhoz szeretnénk archivalni azokat.

A hangfajlokat alapvet6en két csoportra oszthatjuk, mintavételezéses és
kotta alapu formatumokra, mindkét tipus lehet tomoritetlen vagy tomoritett.
Az aldbbiakban a legelterjedtebb formatumokat vettiik szemiigyre, a teljesség
igénye nélkil, azok elényeinek és hatranyainak bemutatasaval.

Megismertik a tipikus hangformatumokat, a hangallomanyok megnyitasat,
a hang hullamformajat és annak beallitasat. Az olvasé tanulmanyozhatta a tan-
anyag képei alapjan a hang alul-, tul- és normal vezérelt hulldmformait. A tan-
anyag képei alapjan az olvasé megismerte a kezel6 eszkoztar piktogramjait. A
tanultak 6sszegzéseként alabbi hangfelvétel meghallgatasa javasolt a kedves
hallgaté szamara.

Attekintettiik a hangszerkesztés, dsszeallitas csend stb. gyakorlati feladata-
it. Ertelmeztiik a hangszerkesztés folyamatat és a kiilonbdz6 miveletek hang-
hulldamokra gyakorolt hatdsat. A Process parancs alatt elvégezhet6 m(iveleteket
megtekintettik, meghallgattuk az eljards eredményeként kapott hangrészlete-
ket.


http://kac.duf.hu/~balage/szakdoga/memcard.htm
http://videosmart.hu/video/sound-forge-hangszerkesztes-minoseg-javitasa-egyszeruen
http://videosmart.hu/video/sound-forge-hangszerkesztes-minoseg-javitasa-egyszeruen
http://digitus.itk.ppke.hu/~takacsgy/hangstudgyakorlat20090309.pdf
http://www.binaura.net/stc/text/nagy_agoston_zenei_vizualizaciok.pdf
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Megismerkedtiink a Process mend(vel, mely kozil kiemeltiik a legismertebb
folyamatot. A Fade mdlveletet a hanganyagok Osszeillesztésekor, atusztatas
céljabol alkalmazzak, a hangerGsséget abban az esetben, ha egy hangrészletet
erGsebben kivanunk megszdlaltatni a hatds novelése érdekében. A Tempo,
vagyis a lejatszas sebességét valtoztatjuk a hangmagassag eredeti allapotdnak
megdbrzésével.

Foglalkoztunk a hangkeverés rovid elméletével és a Sound Forge szoftver
altal nyujtotta lehet&ségekkel. Attekintettiik, hogy az eljards soran a hanganya-
gokat a kivant hanghatds kialakitasa céljabdl hogyan masolhatjuk 6ssze, vagy
kiilonboz6 hangforrdsok hangeréviszonyait hogyan befolyasolhatjuk. A forras-
hangokat a mdvelet el6tt el6 kell késziteni a felsorolt szempontok alapjan. A
leckében mozgdképek segitik a keverés szabalyainak elsajatitdsat.

A hangfdjl kezelése mellett megismertik a vele szinkronban futé kép
egylttes is szerkesztési lehet6ségét is.

9.4 ONELLENORzO KERDESEK

1. Ismertesse, hogy a Sound Forge milyen lehet6séget nyujt az audiovizua-
lis anyagok szerkesztésére!

2. Ismertesse a hangformatumokat, hangtémoritési eljarasokat!

3. Ismertesse a szamitdgép szerepét a digitdlis hang el&allitasaban, tarola-
saban, szerkesztésében és a lejatszasaban!

4. Mutatassa be a kezel§ eszkoztar funkcidit!

5. Mutassa be a hang fajlformatumait!

6. Ismertesse a Sound Forge szoftver jellemzGit!

7. Ismertesse a hanganyag el6készitési szabalyait.

8. Ertelmezze a hangszerkesztés folyamatat.

9. Ismertesse a hangbeillesztés feltételét.

10. Ertelmezze a Sound Forge Process lehet&ségeit!

11. Mutasson be néhdany Process példat és gyakorlati alkalmazasait.

12. Ertelmezze a Sound Forge Effekt lehetSségeit.

13. Mi véleménye a process és az Effect gyakorlati alkalmazasasal?

14. Ismertesse a hangmixelés alapelveit.



10. A FEJLESZTOPROGRAMOK

TiPUSAI ES LEHETOSEGEI

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A tanagyag célja a multimédias szerz6i rendszerek logikajanak, mikodésé-
nek megismerése. Az ismeretek segitségiil szolgaljanak a tartalom multimedialis
megjelenitésével egyiitt jaro fejlesztémunka soran.

10.2 TANANYAG

Multimédia szerz8i rendszerekrdl dltaldban

Képerny6 alapu rendszerek

Folyamatalapu rendszerek

Timeline-line (idGszalag alapu) rendszerek

A multimédiafejleszt6 rendszerek egyéb lehetGségei

A multimédiafejleszt6 rendszerrel késziilt tartalom megjelenitése
A plug-inek szerepe a multimédias tartalmak lejatszasaban
Ujmegoldasok a multimédiafejleszté rendszerekben

A HTMLS5 és a CSS3 lehetGségei

Kils6 hivatkozasok

Osszefoglalas

Onellenérz6 kérdések

10.2.1 Multimédia szerzo6i rendszerekrol altalaban

Multimédids alkalmazasokat tobbféle eszkozzel is I|étrehozhatunk.

Klassz

ikus eszkozok a kilonb6z6 programozdsi nyelvek, amelyek a hadrver

fejl6désével lépést tartva mind Osszetettebb, a programozé szdmara pedig

mind

kényelmesebb eszkdzoket biztositanak a multimédids alkalmazasok

programozasahoz. Ide sorolhaté a HTML nyelv és a www egyéb tartalom- és
formatumleiré eszkozei is, hiszen a www maga is részben a multimédia
integralhatosaganak igényébdl sziiletett. (Azonban fontos megjegyezniink, hogy

maga
klassz

a HTML nyelv nem programozasi nyelv!) Ha viszont a programozast

ikus értelemben tekintjik a multimédia fejleszt6eszkdzeként, akkor mara

elssorban az un. vizudlis programozasi nyelveket kell emliteniink, hiszen ezek
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tdmogatjak a legmagasabb szinten a multimédiafejlesztés eszkozeit (vizudlis és
audioeszkozok, interaktivitas, stb.) szdmitdgéplinkon.

A programozas azonban nem mindenki szamara |étez6 lehet8ség, hiszen
programozova valni nem lehet néhany nap alatt, és nem is minden felhasznalé
rendelkezik a programozas megértéséhez és megtanuldsdhoz sziikséges kompe-
tencidkkal. Szerencsére multimédias alkalmazasokat mélyebb programozasi
ismeretek nélkdl is készithetlink, példdul Un. multimédia szerz6i rendszerek
haszndlataval. Ezek a programok tébbféle csoportba sorolhatdk aszerint, hogy
milyen alapelvet kell kdvetnink egy prezentdcioé elkészitése soran.

10.2.2 A képernyd alapu rendszerek

A képernyGalapu rendszerekben a programozé 6nallé képernydket (frame-
eket, page-eket, slide-okat stb.) tervez, és az ezek kdzotti navigaciét valdsitja
meg a szerzGi rendszer eszkozeivel. A képernyGk egymastdl fluggetlenek, de
lehetdséglink van ezek kdzos jellemzbinek bedllitasara ugy is, hogy az ismétlédé
médiaelemeket csak egyszer kell elhelyeznink egy uUn. mesterlapon
(mintadian), és az(ok) minden egyes képernyén meg fog(nak) jelenni. Ezen
rendszerekben tehat lehet6séglink van arra, hogy az 6sszes oldalon megjelend
kozos design-elemeket csak egyszer szerepeltessiik fizikailag a prezentacio
allomanyaban (ezzel memdriat és hattértarat sporolva), de természetesen
annak sincs akadalya, hogy minden oldal teljesen egyedi megjelenésli legyen.

Ebbe a kategdriaba sorolhatdk az irodai programcsomagok prezentacio-
készit6 szoftverei (pl. Microsoft PowerPoint, vagy az OpenOffice.org Impress
cim( szoftvere), illetve a NeoSoft szotvercég NeoBook cim(i szoftvere is.
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10.2.3 Folyamatalapu rendszerek

A folyamatalapu rendszerekben a programozo a prezentacié folyamatabra-
jan helyezi el a kiilonb6z6 médialemeket (képernydket, hangeffektusokat, vide-
Okat, interakcios lehet6ségeket), a program lényegében ezt a folyamatabrat
értelmezi és hajtja végre a prezentdcié futasa soran. A folyamatabraban defini-
alhatdk eldgazasok és hurkok, igy lehet&séglink van a felhasznaléi dontéseknek
megfelel6 agak definidlasara, illetve bizonyos részek tébbszori végrehajtasara.

Ez a fajta szoftverfejlesztés kivan némi programozasi elismeretet, ponto-
sabban szemléletet is, azonban az ilyen szoftverek jellegzetessége éppen az,
hogy a fejlesztd elsésorban nem programkddok utasitasiat gépeli be, hanem az
alkalmazasfejlesztés teljes idGtartamaban grafikus feliileten, elsésorban
drag&drop mddszerrel mintegy felépiti az alkalmazas folyamatabrajat.
Kifejezetten ezen az alapelven mkodik a Macromedia (Adobe) AuthorWare
cim szerz8i rendszer.
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10.2.4 A timeline-alapu (id6szalag alapu) rendszerek

A timeline-alapu (id6szalag-alapu) rendszerek fontos eszkoze az idGsikot
reprezentalé timeline (id6szalag, id6vonal). Ennek egységei a frame-ek
(képkockak). Minden képkockahoz rendelhetiink valamilyen képernyétartalmat,
eseményt vagy interakciot.
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171. dbra: Idészalag (Timeline)

A prezentdcié futasa alatt a szerz6i rendszer egy virtudlis lejatszéfejet
vezet végig a prezentdcid idGszalagjan. A lejatszéfej kockardl kockara haladva

% Forras: http://www.brothersoft.com/adobe-authorware-67096.html
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hajtja végre a milveleteket, illetve jeleniti meg az éppen aktualis képernyé-
tartalmat. A képernyé6tartalom meghatarozhatd kockdarél kockara, de bizonyos
esetekben (pl. kiszdmithaté animacioknal vagy sprite-ok mozgatasanal)
elegend6 csak bizonyos, un. kulcskockak definidldsa. Az ilyen szoftverek a
kulcskockdk segitségével a kulcskockak kozotti képerny6tartalmat ki tudjak
szamitani, igy jelent6sen egyszerUsitik és meggyorsitjdk a programozd
munkajat. A lejatszofej megallithatd, ugrdsokat hajthat végre az idGszalagon,
illetve egy szakaszt tobbszor is bejarhat, tehat a klasszikus programvezérlési
szerkezetek az ilyen fejlesztSi rendszerekben is a rendelkezésiinkre allnak.

10.2.5 A multimédiafejleszt6 rendszerek egyéb
lehetoségei

A fentiek alapjan kijelenthetjik, hogy a multimédia szerz6i rendszerek
azon felhaszndldk szamara is lehetévé teszik a multimédiafejlesztést, akik nem
tudnak programozni. Meg kell azonban jegyezniink, hogy a legtobb multimédia
szerzGi rendszer lehet6séget nyujt programozasi eszk6zok haszndlatara is,
ehhez dltalaban sajat programozasi nyelvvel is rendelkeznek. Olyan példaval is
taldlkozhatunk, amikor egy a konkrét multimédia szerz6i rendszertdl
fliggetlendl l|étez6 programozasi nyelvet (pl. JavaScript) integrdlnak a
rendszerbe. Elmondhatjuk tehat, hogy bar a multimédia szerz6i rendszerek
altalaban kifejezetten olyan eszk6zrendszert adnak a felhasznalé kezébe, amely
segitségével programozasi ismeretek nélkil is fejleszthet programot, a legtobb
feladat elvégzése dltaldban tobb-kevesebb programozast is igényel.

- B

w Script:Script of Cast Member 9:Hisiok tere2

+ 4 b |E HEsok tere2 (7] 9 Internal w
mouseDown A4 E - = L = q; % @
on mouseleave ~

sprite(4) . nember = mnenber("Hosck tersl")
sprite(5l) wi=ible = FALSE
end

on mnouseDown
repeat while the mnouseDown
zprite(4d) menber = member("Hos=sclk ters3")
updateStage
end repeat
zprite(d) member = member{"Ho=ok tersZ")
=prite(50).vi=ible = FALSH
go to frame "HT" I

end v

172. ébra: Director eseménykezeld
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10.2.6 A multimédiafejleszt6 rendszerrel késziilt
tartalom megjelelnitése

Barmilyen eszkozt is valasztunk, a végeredmény tobbnyire kétféle médon
készithetd el. Minden szerzG6i rendszer tdmogatja a lokalis gépen valé lejatszast.
Ennek eszkozéll egy futtathatd allomanyba exportdlja a médiaelemeket és
ezeket jatssza le a szintén a futtathatd dllomdanyba elhelyezett lejatszéprogram.
Ennek a mddszernek az elénye, hogy a prezentdcié bdarhol és barmikor
megtekinthetd ill. lejatszhato (nincs sziikség pl. online internet-hozzaférésre). A
hatrany a platformok kozotti hordozhatdsag hianya: egy PC-n leforditott EXE
nem jatszhato le Maclntoshon vagy Linux alatt és viszont.

A misik lehetséges kimenet az on-line lejatszast segiti. Ehhez az exportalt
tartalmat egy megfelel6 szerverre kell toltenlink, ahonnan a felhasznalék bon-
gészGprogramok segitségével tudjak lejatszani a prezentdcidkat. Az igy létreho-
zott tartalom dltalaban egy weboldalba agyazva jelenik meg, igy gyakorlatilag
megoldott a platformfiliggetlenség: barmilyen szamitdégépen és barmilyen ope-
raciés rendszer alatt is készilt a forrasfdjl, a leforditott verzié mds szamitdgé p-
tipuson és mas operdciés rendszer alatt is megtekinthet6. Ehhez &ltaldban
szlikséges, hogy az adott (a lejatszd) szamitdgépen telepitve legyen olyan bdvit-
mény, amely képes a leforditott multimédia fajltipusat értelmezni és lejatszani.
A népszer( és kozismert fajlok (pl. Flash-mozik) esetében a tamogatottsag igen
magas, mas allomanyformatumoknal azonban ettél jocskan elmaradhat.

10.2.7 A plug-inek szerepe a multimédias tartalmak
lejatszasaban

Meg kell azonban jegyezniink, hogy a weboldalakba agyazott multimédias
alkalmazasok nem minden eszk6zon jatszhatdk le. Az elmult években a
weblapokon megjelenitett multimédias alkalmazasok (objektumok) tobbnyire
Flash-moziként, esetleg Java-appletként késziiltek el. Ezek lejatszasahoz minden
bongész6programnak kiegészitSkre, un. plug-inekre van sziiksége, mert az ilyen
alkalmazasok lejatszasahoz szlikséges beépitett eszkdozokkel egyetlen bongészé
sem rendelkezik. (A Flash-mozik esetében Flash-playernek nevezik ezt a plug-
int, mig a Java-appletek lejatszasa Java Runtime Enviroment, azaz Java
futtatkornyezet jelenlétét igénylik.)

Az utdlag telepitett plug-inek és egyéb Un. virtualis gépek idénként negativ
jellemzékkel is rendelkeznek. El6fordult, hogy egy nem kellGen tesztelt plug-in
biztonsagi rést okozott egy egyébként megbizhatd bongészé miikbdésében,
vagy tulsagosan nagy er6forrasigénye miatt nem minden szamitégépen
m(ikodott élvezhetd sebességgel. Vannak azonban olyan hardvereszk6zok
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(jellemzéen tablagépek), amelyek egyaltaldan nem tamogatjdk sem a Flash-
allomanyok, sem pedig a Java-appletek lejatszasat. Ezeken az eszk6zokon a
multimédia megjelenitéséhez ez a két, egyébként altaldnosan elterjedt eszkoz
hasznalhatatlan.

10.2.8 Uj megoldasok a multimédiafejlesztd
rendszerekben

Tobbek kozott a fenti okok, illetve a weben megjelend tartalmakkal
kapcsolatos multimédiaigény jelentés mértékli megnovekedése miatt dontott
ugy 2006-ban két, a webes szabvanyok fejlesztésével, megujitdsaval foglalkozd
szervezet, a W3C (World Wide Web Consortium) és a WHATWG (Web
Hypertext Application Technology Working Group), hogy Uj HTML-szabvanyt
fejleszt ki. A HTML5 a tervek szerint minden olyan szolgaltatast tartalmaz(ni
fog), amely a weboldalakon megjelend, illetve weboldalakba agyazott
multimédia készitéséhez sziikséges. A multimédia integraldsa igy mindenféle
kiilsé plug-inek nélkil lehetséges.

Mara elmondhatjuk, hogy a HTML5-6t, illetve a hozzd kapcsolddd uj
stiluslapszabvdnyt, a CSS3-at az 6sszes jelentds bongész6 tdmogatja, de csak
tobbé-kevésbé. A korabbi HTML- és CSS-verzidoknal mar megismert probléma, ti.
a bongész6k kozotti inkompatibilitds mind a HTML, mind a CSS terén ezeknél a
verzidknal is jelentkezik. A HTML5 szabvany jelen jegyzet irdsakor még nem
lezart, vagyis a fejlesztéséért felel6s szervezetek mind Ujabb és Ujabb elemekkel
egészitik ki. Részben ez a magatartds is hozzajarulhat ahhoz, hogy a
bongész6programok nagyon eltéré minGségben tdmogatjadk a HTML5-6t és a
CSS3-at. Jelen pillanatban egyetlen bongész6program sincs, amelyr6l
kijelenthetnénk, hogy 100%-ban megfelel a szabvanyok jelenlegi allasanak. Ez a
jov6ben nyilvanvaléan valtozni fog, bar abban a tekintetben is jelent&sen
megosztott a szakma véleménye, hogy a HTML5 és a CSS3 valdban alkalmas-e
arra, hogy teljes mértékben kivaltsa a Flash és a Java lehetGségeit. Ennek
megértéséhez kicsit mélyebben kell megismerkedniink a HTML5 és a CSS3
lehet&ségeivel.

10.2.9 A HTMLS5 és a CSS3 lehetoségei

A korabbi verzidkban nem volt lehet6ség arra, hogy egy videdfajlt
lejatszhassunk egy weboldalon. Ehhez mindenképpen kiils6 eszkozt kellett
haszndlnunk, ez régebben jellemz&en egy révid Flash-alkalmazds volt. A HTML5-
ben megjelent Uj elem lehet6vé teszi, hogy a bongészé mar kiils6 plug-inek
nélkdl is le tudjon jatszani megfelel6 formatumu videdkat. Zene- és hangallo-
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manyok esetében hasonlé a helyzet: a HTML5-nek van eszkdze egy hangfijl
lejatszasahoz anélkiil, hogy ehhez el6zetesen plug-int kellene telepiteni

A HTML5-ben és a CSS2-ben nem volt olyan eszkdz, amely egy médiaelem
(pl. egy allokép) esetében akar csak a legegyszeriibb transzformacidkat is meg
tudta volna valdsitani — leszamitva a skalazast (méretezés, nyujtas). A CSS3
ebben a tekintetben sok Ujdonsagot hozott: a transzformacidk kozott a skalazas
mellett megjelent a forgatds és a dontés, és ezek nemcsak sikbeli, de térbeli
transzformacidként is elérhet6k. A térbeli transzformaciok kore ennél bévebb,
azonban jelenleg — a jegyzet irdsanak idején — ezek boéngész6tdmogatottsaga
igen alacsony.

A CSS3 ujdonsagokat hozott a szinek kezelésében, most mar nem okoz
problémat szinatmenetek definidlasa, illetve az atlatszd képpontok problémadja
is megszlint az Uj bongészbverzidkban. Az Uj CSS3 lehetGséget biztosit —
szélsGséges esetben — akdr képpontonként kilonb6zé mértékl atlatszosag
definidlasara.

Uj elem, hogy a webfejleszt6 barmilyen bet(tipust haszndlhat a
weboldalon, igy elkeriilheté az a kényelmetlen (és egyben rossz) gyakorlat,
hogy egy-egy szép betlivel irott szoveget képként kelljen elhelyezni az oldalon.

Uj eszkozként megjelent képernySatmenetek, —effektusok és animaciok
definidlasanak lehetdsége a CSS3-ban, ezeknek a szabvanyban definidlt kore
azonban igencsak sz(ikds. Némi kreativitdssal, és — sajnos — viszonylag magas
szinti programozasi ismeretekkel azonban ezen sz(ikds lehetGségekbdl is
egészen latvanyos effektusok hozhatdk l|étre. Szerencsére ezt felismerte a
szakma szdmos, nagy gyakorlattal és elismertséggel rendelkez6 képviselGje is,
és az 6 jovoltukbdl megjelentek olyan, ingyen elérhet6 kiegészitések, program-
konyvtarak, amelyek HTML5-re és CSS3-re alapozva, minimalis JavaScript-
ismeretet elvarva a fejleszt6tdl igen leegyszerUsitik ezen effektusok haszndlatat.
Ha a HTML5 és a CSS3 egyszer valdban kivélthatja a Flash-t, annak nagy
valdszinliséggel az ilyen programkonyvtarak lesznek a tampillérei.

A CSS3-ban nem elérhet6 animaciok készitésére megjelent a HTML5-ben a
<canvas> elem, amelyre a bongész6program képerny6jén JavaScript-
utasitasokkal lehet rajzolni. Ez lehet6séget biztosit arra, hogy egy-egy abrat ne
alloképként kelljen elkésziteni, illetve valddi animaciok is készithet6k igy
JavaScript segitségével. Ennek hatasfoka azonban jelenleg Iényegesen kisebb,
mint egy Flash-ben fejlesztett animacidé. A programozasi eszkdztar igencsak
sz(ikos, igy az ilyen mddon torténé animacidfejlesztés nemcsak idSigényes, de
nagyon magas szintd programozdsi és szamitégépi grafikai, geometriai
ismereteket is igényelhet. Ezeknek a hétkéznapi felhasznald, vagy webfejleszté
aligha van birtokaban, igy nagy valdszinliséggel marad a Flash-nél, amig nem
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jelenik meg olyan WYSIWYG eszkoz, amely a Flash-mozik képi vildgat képes
biztositani, de HTML5- és CSS3-alapokon.

10.2.10Kils6 hivatkozasok

http://webfejlesztes.gtportal.eu/index.php?f0=1_jellemzok
http://www.tutorial.hu/html|5-es-css3/

10.3 OSSZEFOGLALAS

A multimédiafejleszt6 rendszerek lehet&séget biztositanak tartalomfejlesz-
tésre olyan személyeknek is, akik nem rendelkeznek professzionalis informati-
kusi ismeretekkel. Ennek ellenére nem keriilhet6ek el bizonyos problémak,
mint a kilénb6z6 objektumok program altali értelmezése, megjelenitése. A
fejlesztémunka sordn az optimalis megolddsok érdekében tovdbbra sem keriil-
het6 el hivatasos informatikusi tudas.

10.4 ONELLENORZO KERDESEK

1. Fejtse ki a multimédiafejleszt6 rendszerek legfontosabb ismérveit!

2. Mi jellemzi a képernyé alapu rendszereket?

3. Mi jellemzi a folyamatalapu rendszereket?

4. Milyen ujdonsagokat eredményezett a HTMLS5 és a CSS3?

5. Milyen problémdk varnak még megolddsra a multimédiafejleszté

rendszerek alkalmazasat illetéen?






11. A TARTALMI FEJLESZTES
SZERKEZETENEK, VIZUALIS
TERVEZESENEK LEPESEI

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A leckében foglalt ismeretanyaggal az elektronikus tanulasi kornyezetek-
ben torténé didaktikai tervezés alapjainak megértését segitjik el6. Célunk
azoknak a lehet&ségeket a bemutatdsa, amelyeket az uj digitdlis médium bizto-
sit a tanitasi-tanulasi folyamat szamara. A fejezet tartalma a tdjékoztatast, is-
meretkozlést szolgalja. A lecke elméleti alapozast ad és gyakorlati utmutatast
tartalmaz multimedidlis tananyagfejlesztésekhez.

11.2 TANANYAG

e A multimedidlis tartalmak fejlesztésének szempontjai
—  Oktatasi formak
— Atananyag tartalma megjelenésének atalakuldsa

o Atartalomfejlesztés |épései
—  Didaktikai tervezés
—  Atechnikai tervezés szempontja
— A modularitas szempontjai
—  Atanulads tdmogatasa
—  Azinteraktivitas

e Vizudlis beazonosithatdsag
o Kiils6 hivatkozasok
o (Osszefoglalas

o Onellen6rzd kérdések

11.2.1 A multimedialis tartalmak fejlesztésének
szempontjai

Oktatdsi formak

Az oktatas legGsibb formaja a személyes tanitas, a mester és tanitvany ko-
z6tti kapcsolat. A tudas forrasa és a tudas kialakitasahoz sziikséges informaciok
kozvetitdje a tanar, és ennek elsGdleges mdodszere az elbeszélés.
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173. dbra: Kézépkori egyetem”™

A hagyomdnyos tananyagok esetében az irott szoveget hordozé médium a
tankonyv, illetve a programozott oktatdsbdl atvett munkafiizet. A hagyoma-
nyos, jelenléti oktatas esetében nyilvanvald a frontalis, jelenléti tanari ismeret-
atadas kozépponti szerepe, igy a tankdnyv irott szovegét adllando tanari jelenlét
"erG@siti". A tradiciondlis oktatasban a tankdnyv — mas taneszkozokkel egyltt —
kiegészit6, tdmogato, jarulékos szerepet tolt be.

174. dbra: Hagyomdnyos tanitdsi szitudcio71

" Forras: http://kerikata.hu/publikaciok/text/mozaik01/kozunivl.htm
" Eorras: http://tt.sze.hu/OKGyAI/20100901_ujev/Default.htm
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A tavoktatast is szolgalo, onalldé munkara irott szovegek esetében csak
minimalis mértékben lehet szdmitani a tandri ismeretkdzvetitésre és tananyag-
magyardzatra. A tdvoktatds tanuld-kdzéppontd, a tankdnyv sulya novekszik, és
a jelenléti oktatdssal ellentétben itt a nyomtatott tananyagszévegnek van el-
sGdleges szerepe az ismeretek atadasdban. A tavoktatdsi tankdnyv szovege
magdban foglalja a tananyag megtanuldsat segitd tanari instrukcidkat is. Ez a
tankonyv szerepének béviilését és ezzel egyitt a tanar szerepének csdkkenését
jelenti a tanulasi folyamat iranyitdsdban. A programozott oktatds tapasztalatai-
ra épit6, azt tovabbfejleszté ,programozott” tankdnyvrdl van itt szé. Tavoktata-
si tankdnyvekben az irott szovegnek mads a funkcidja, a szerkezete — és részben
a tartalma is — mint a hagyomdnyos, jelenléti oktatast tdmogatd tankonyvek
esetében.

175. dbra: Tdvoktatds”™

A tananyag tartalma megjelenésének dtalakuldsa

A multimedidlis tananyagok esetében a hagyomanyos tankényvi szévegek
metamorfézison mennek at. A tanar személyes tartalomkozvetité szerepe to-
vabb redukalddik, gyakorlatilag megsziinik (esetenként hang- és videofajlok
formajaban jelenik meg uUjra). A tanulasi programot tartalmazé tavoktatasi tan-
konyv, tanulast segitd informdcidkat szolgaltatd szoftveralkalmazassa alakul at.
A multimedidlis tananyag szovege tehat mind a tradicionalis, mind a nyomtatott
tdvoktatdsi tankonyv szovegétbl eltér; médiumvaltds torténik. A képernyén

72 Eorras: http://omniverzum.hu/wp-content/uploads/2013/01/tavoktatas.jpg
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generalt ,,sz6veg” hipertext alapu informacié-szervez6 és navigacids rendszer,
amely kilonb6z6 tanulast segitd informacio-elemeket (tananyagelemek, tanu-
Iasi objektumok) kapcsol 6ssze (hipermédia), beleértve interaktiv alkalmazaso-
kat is. Tovdbbra is az irott szoveg iranyitja a tanuldsi folyamatot, a ,szoveg”
kifejezés azonban ebben az esetben a ,text” alapszénak inkabb azt az altaldano-
sabb értelmezését jelenti, ahol a latin texere, textum (sz8) textus (szévés, sz6-
veg) textilis (szovott) jelentésének megfelel6en nem kizarélag szavakbdl 6ssze-
rakott szovegrél, hanem informaciéelemek szévedékérdl van s26.”® Kovetkez6-
legesen mar a tananyagirds kezdeti stadiumadban is média-vdlasztékban,

adekvat médium-elemek be- illetve 6sszeillesztésében kell gondolkodnunk.

Amikor multimedialis tananyagot készitiink, nem elegendé, ha a hagyoma-
nyos tananyaghoz — azt mintegy kiegészitve — dekordcié-szerlen, ad-hoc mo-
don illesztlink auditiv, audiovizualis betéteket és interaktiv elemeket. Igényes
tananyag esetében az auditiv és vizualis elemek, az interaktiv kommunikacids
betétek nem additiv médon tevédnek egy el6zetesen megirt széveghez, hanem
a tananyag szerves, esszencialis 6sszetevGiként jelennek meg. Hasznalatuk csak
ebben az esetben indokolt — egyébként a tanuldsi folyamat szempontjabdl irre-
levans, azt esetleg zavard, felesleges és rendeltetés nélkili diszitésekrdl van szé
csupan. A multimedialis tananyag tanuldsi forgatékdnyv, amely nem csak azt
tartalmazza, amit egy adott targykorben tudni kell, hanem minden segitséget
megad az optimalis elsajatitashoz is. (Ez a forgatékdnyv nem azonos azzal, amit
az informatikusok hasznalnak majd a tananyag digitalis feldolgozasa soran.) A
tananyagkészit6ék ennek a forgatékényvnek megfelel6en szervezik rendszerbe
azokat az informacié-szerzési, interakcids-konstrukcios lehet&ségeket (valaszt-
hato alternativakat is), amelyekrél Ugy gondoljak, hogy hozzajarulnak a szemé-
lyes tuddsszerzés folyamatanak optimalizalasahoz.

Az 6nallé ismeretszerzésre alkalmas, interaktiv, multimedidlis tananyagké-
szités soran gyakran érvényesil az az elGfeltevés, amit SitheS Péter a hiper-
textre vonatkozéan megfogalmazott: ,A hipertext az adatintegrdcio és az in-
formdciokézvetités olyan mddszere, amely a tuddst a hagyomdnyosan linedris

3 “The very etymology of the word ,text” confirms the need to extend its usual acceptation to
forms other the manuscript or printed text. The word derives of course from the Latin texere,
which means to weave or plait and refers not to a particular material but to a process of
manufacturing and the proper quality or texture that results from this technique ... Under the
label ,text” | intend to include all verbal, visual, oral and numerical information, ... Everything
ranging from epigraphy to the most advanced technologies of discography.” (McKenzie 0986).
Idézi: Bazin, Patrich: Toward Metareading. In: Nunberg, Geoffrey (ed): The Future of the Book,
UCP, Berkeley-Los Angeles, 1996, p. 155.



A tartalmi fejlesztés szerkezetének, vizudlis tervezésének |épései 185

szévegstruktura helyett a kognitiv emberi gondolkoddst hivebben tiikr6z6 nem-

. . . . v . 74
linedris, térbeli, hdldzatos rendszerben rendezi el.”
Hypertext
— = i
kodolas I@\ dekodolas
belso nem-linearis belsé nem-linearis
mentalis reprezentacio mentalis reprezentacio
LN ¥ &7 e
{ [ ‘ ]
N
Text *
kodolas dekodolas
| 1N .—%—o J
Tudasreprezentacio szoveges és hipertextes formaban

176. dbra: A hagyomdnyos széveg és a hipertext szerzGje és olvasdja kézot-
ti kapcsolat”™

Ez a gondolatmenet azon a feltevésen alapul, hogy a halézatba szervezett
ismeretanyag el6nyds az ismeretek prezentdldsa és a tudaskonstrukcié szem-
pontjabdl, mivel az emberi agy is haldzati, asszociativ kapcsolatok formajaban
tarolja és idézi fel a tudastartalmakat.

11.2.2 A tartalomfejlesztés lépései

Didaktikai tervezés

A didaktikai tervezés (design) nem mas, mint a tananyag, tanuldsi program,
tanuldsi kérnyezet optimalis hatdsegylttesének kialakitdsa. A tananyag, a tanu-
Iasi program készitése soran szisztematikus tervezésre van sziikség. Ez a terve-
zési-konstrukcids folyamat a kovetkezé részelemeket foglalja magaban:

1. A tananyag tartalmdnak kivalasztasa, Osszeallitasa és a kurzus céljanak
megfelel6 megformaldsa — content design

* Horvath Tibor-Stithed Péter: A tartalmi feltaras. In: Konyvtarosok kézikonyve 2. Szerk.: Hor-
vath—Papp. Budapest, Osiris Kiado, 2001. 169. o .

7> Az abra alsé fele a tananyagszerzd és a tanuld kapcsolatat mutatja a hagyomanyos széveg, mig
a felsG a hipertextes, hipermedialis kozvetité informacidelrendezés esetében.
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2. A tananyag szovegének didaktikai szempontok szerinti kidolgozdsa —
text design

3. Alinedrisan elrendezett tartalom hipertextes tagoldsanak, belsé- és kiil-
s6 hivatkozas rendszerének megtervezése — hypertext design

4. Kép- és hanganyagok, videdk, animaciok és szimuldcidk kivalasztasa és
integracidja a tananyagba — multimedia design

5. A tanulasi folyamatot koordindlé és a tanulast segité program-elemek
megtervezése a tananyagot kozvetité alkalmazasba — learning support
design

6. A tanulasi folyamat eredményességét méré és értékeld rendszerek és

alkalmazasok, visszacsatolasok megtervezése — evaluation /[
assessment design.

Mérés és értékelés
megtervezése

A tananyag tartalomanak

Tanuldstamogaté L
meghatdrozdasa

visszacsatolasok
beillesztése

‘ DIDAKTIKAI TERVEZES

Multimédia elemek A szb'L/eg didaktikai
integracid ja feldolgozasa

Hipertext struktira
kialakitdsa

177. dbra: Az e-learninges tananyagfejlesztés kulcselemei

A didaktikai tervezés sikerének egyik kulcseleme a rendszerszemlélet. A
tartalmi elemek 6sszedllitdsa, az adekvat médiavalasztas, a multimedialis ele-
mek integrdacidja, a tanuldst segit6 informacidk rendszerbe illesztése — minde-
zek igénylik, hogy a részek és az egész egyitt, 6sszhangban, 6sszefliggéseiben
legyen elgondolva.

A didaktikai rendszer tervezésének egységei: a kurzus, a modulok, a lecke,
a tanulasi objektum.

A kurzus maga az e-learninges tananyag, amely altalaban modulokbdl all,
ezek pedig leckékbdl tevédnek 6ssze. A kurzus terjedelme és szerkezete a tan-
anyag jellegétdl fugg6en valtozatos lehet.
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A modulok a kurzus részelemei, amelyeknek terjedelme vdltozé lehet. Sze-
replik az egyes leckéknek a tananyag tartalmi logikaja szerinti rendszerbe fogla-
ldsa. Egy-egy modul altalaban egy jol korilhatarolt témakort, teriletet dolgoz
fel.

A lecke az e-learning tananyagszerkezet didaktikai alapegysége. A modul
része, és tobbnyire egy vagy néhdny HTML oldalként kezelendd tananyag. A
lecke tartalmazza az elsajatitandd témakor bemutatasat (szoveges és multime-
didlis elemekkel), a tanulast segit6 didaktikai szovegeket, motivalé, figyelem-
fenntartd feladatokat, jatékokat, példakat. A lecke végén mindig 6sszefoglald
kérdéseket és teszteket alkalmazunk.

A kilénb6z6 funkcidju tananyagrészek vizudlis megjelenitése tobbfélekép-
pen megoldhatd. A kiegészité anyag képezhet mogottes oldalakat, melyekhez
linkek vezetnek, megjelenhet kiilon ablakban stb.

A tanulasi objektum (learning object)’® fogalom a tananyagszerkesztés
szoftvertechnoldgiai szintjérél szarmazik, de kifejez6dik benne a tanulasi tar-
talmakra — és a webes tanulds folyamatara vonatkozo Uj szemlélet is.

Ezeknek az egységeknek a tanulas eredményességének szempontjabdl op-
timalizalt elrendezése a didaktikai design magas muivészetét igényli. Hogy ki,
mit tekint tanuldsi objektumnak, az — mind az egyes elemek terjedelmét, mind
tartalmat illetéen — valtozo.

A technikai tervezés szempontja

A technikai tagolas a tananyagot felépit6 tananyagelemek (adattipusok)
megkillonboztetését jelenti. Ezeket az elemek a tananyag szerkezetén belll
meg kell kiilénboztetni, illetve el kell 1atni a sziikséges kiegészitd informaciok-
kal, melyek az elemek megjelenitését, rendszerbe szervezését, visszakereshetd-
ségét, egyértelm(i azonositasat teszik lehetévé.

A szoveges elemek korébe tartoznak a fGszoveg, tartalomjegyzék, defini-
cid, példa, probléma, dsszefoglald, jogszabaly, kommentar, idézet, megjegyzés
(labjegyzet, széljegyzet, annotacio, tanari instrukcid), esettanulmany, feladatok,
ellenérzé kérdések, megoldasok stb. A szoveges elemek kozil a fészovegnek
van alapvet6 informacidszervezd szerepe. Ez képezi a képernyén lathatd oldal
szoveges vezérfonalat.

A tovabbi (nem csak szoveges) elemek a f6szoveghez képest a kovetkezd
madokon jelenhetnek meg:

76 Magyar nyelven tobb kifejezés hasznalatos a fogalom megjel6lésére, pl.: tananyagegység,
tananyagelem, tudaselem stb.
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e folyamatosan,
e (] ablakban, ahova hiperlink vezet,

o illetve oldalszéli, oldalvégi és in. popup-ablakos megjelenitésben.

Minden egyes esetben jelezniink kell a f6szoveg és a kiegészit6 elemek
kapcsolatat.

Adattabla elemeknek szamitanak a kovetkez6k: kronoldgiai tétel; forrashi-
vatkozas (bibliografia, filmografia, diszkografia, webkataldgus, képkatalogus,
adattabla) stb.

Vizudlis elemek a képek, szegmentalt képek, animacidk, szimulacidk, vide-
Ok, prezentaciok stb. A szamitdgép alapvetSen vizualitasra optimalizalt médi-
um. Nagyon sok témakor esetében megtaldlhatdok azok a képi megoldasok,
amelyekkel a szoveg daltal kddolt jelentéseket gazdagitani lehet.

A tananyag szerz6jének végig kell gondolnia, hogy a vizudlisan kédolt in-
formacidkat milyen részletezettséggel koti 6ssze a szovegekkel. A kép daltaldban
0nallé egység, azonban esetenként érdemes megvizsgalni azt, hogy van-e utalas
a szovegben a kép egyes részeire, mert ebben az esetben egyes képrészletek-
hez célszerd kiilon ugrépontokat illeszteni, ami igy lehet6vé teszi az adott tan-
anyagrész képi vezérlését is.

Akusztikai elemek formai tipizalds szerint a beszéd, ének, zaj, zene, dal-
lam, kiséret, stb. Funkcionalis tipizalas szerint beszélhetiink a kdvetkez6kr6l:
0ndllé audio-informdcié — magyarazat, zenei mU; dokumentdcié — pl. archiv
felvételek; illusztrdcio — hangok, zajok; kiegészité elem — hangok, zajok, stb.

A modularitds szempontjai

A modularitas a komplexitas kezelésére és a sokféleség iranti igény kielégi-
tésére iranyuld rendszerszervezd torekvés. 7 A moduldrisan szerkesztett, illetve
m(ikodtetett rendszerek nagyfoku flexibilitassal rendelkeznek, és alkalmasak
valtozatos termék- és szolgdltataskinalat realizdldsara. Az multimedidlis tan-
anyagok és tanuldsi programok esetében a modularitas els6sorban a tananyag-
szerkesztés szoftvertechnoldgiai szintjén jelenik meg.

7 ,Egy rendszer akkor mondhaté nagymértékben modularizaltnak vagy modularizdlhaténak, ha
az komponenseire bonthatd és a komponensek kombinalasaval Uj konfiguracidk létrehozasara
alkalmas. Ebbe beleértendé a kiilénféle Uj komponensekkel valé helyettesités lehet&sége is....
Az ilyen rendszerek komponensei viszonylag fliggetlenek egymastdl, s ha ezek kompatibilisek a
rendszer architekturajanak barmely elemével, akkor konnyen kombinalhaték egymassal.” Schil-
ling, M. A. , Toward a General Modular Systems Theory and its Application to Interfirm Product
Modularity”, Academy of Management Review, Vol. 25(2), 2000, 312-334.
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Ahhoz, hogy az oktatasi keretrendszerek (CMS, LMS) az egyes tananyag-
elemeket konnyen kezelhessék és a technoldgiai atjarhatdsag is érvényesiiljon,
szlikséges bizonyos foku szabvanyositasra. A tanulasi tartalmakat kis blokkokba,
elemi tanulasegységekre célszer( bontani hasonlatosan a programozott oktatas
tudasegységeihez. Ezeket az elemi egységeket tanulasi objektumoknak nevezik,
és metaadatokkal latjak el (egy ilyen szabvany példaul a SCORM78), amelyek
alapjan azonosithaték, rendszerbe szervezhetSk és Ujra felhaszndlhatok
(Reusable Learning Object).

A szoftvertechnikai szempontbdl indokolt modularitds lehetGségeinek tul-
értékelése félrevezets lehet.”” Ha azt gondoljuk, hogy a tanulasi objektumok
problémamentes beillesztése a tanulast irdnyitd szoftverbe egyuttal a didaktikai
problémdak megoldasat is jelenti, vagyis ez egyféle pedagdgiai mddszertan, ak-
kor nagyot tévediink.*

A tanulds tamogatdsa

Az elektronikus, digitalis tanulasi kornyezetek egyik erGssége az 6nirdnyita-
sos tanulas lehet6ségében rejlik. Ugyanakkor azt is figyelembe kell venniink,
hogy ez a tanuld részérSl komolyabb felkésziiltséget és tanuldsi tapasztalatokat
igényel, amivel nem mindenki rendelkezik. A tanuldk egy része igényli a veze-
tést, tanuldsanak kiils6 irdnyitdsat, és ennek biztositdsa esetén jobb eredmé-
nyeket képes elérni. Amikor a tanulds koordindldsat és segitését tervezziik,
mindig a valds tanuléi igényekbdl kell kiindulnunk, és lehet6ség szerint biztosi-

78 A SCORM akronim feloldasa: Shareable Content Object Reference Model

7 A technikai és pedagdgiai szint sszemosasdra jo példa a kovetkezd definicié: ,Az djrahaszno-
sithato tanulasi objektum diszkrét kis egység, amely 6nalléan vagy tébbedmagaval 6sszekap-
csolva lehet6vé teszi az adott helyzetben és id6pontban sziikséges és elegend6 tudas megszer-
zését (just in time/case learning, just enought learning). A tanuldsi objektum szabvany szerint
leirt jellemzGi alapjan (metadata) a tanuld ki tudja vélasztani a szamara leginkabb relevans ta-
nuldsi objektumokat, esetleg tobbféle médium formatumbadl személyes tanulasi stilusanak és
preferencidinak megfeleléen valogatva.” In: Frank L. Greenagel: The Illusion of e-Learning: Why
We Are Missing Out on the Promise of Technology.

ttp://www.league.org/publication/whitepapers/0802.html

80 Y 2 . Y L
,-..A kurzusmenedzsel6 és oktatdas menedzselS rendszerek oktatdasmoddszertan alatt az okta-

tasszervezés és adminisztracio modszertanat értik, ezt azonban burkoltan 6sszemossak az okta-
tds pedagodgiai és kognitiv ihletésli mddszertandval... itt egy magas szinten intézményesiilésre
toré oktatasi diskurzus monopolizalja az oktatdsrdl valé gondol-kodast, azt a latszatot keltve,
hogy mindent, de legaldbbis minden érdeklGdésre szamot tartét elmond az oktatasrél. Mas-
részt azonban ez a szabvany (SCORM, a tanulmany iréjanak beszurasa) is a fentebb mar bemu-
tatott médon banik a tartalommal. Mikézben tanithatdsagat, tanulhatésagat érdemben nem
vizsgalja, kénytelen az oktatasi keretrendszer képére gyurni a tudasokat. Csak olyan objektumot
képes befogadni, amelyre értelmezhetdek az dltala kezelt metaadatok.” In: Benda Klara Miner-
va komputerbe koltozik. A szamitdgépes oktatasmaodszerta nok elmult fél évszazada. Médiaku-
tatd, 2002. nyar.Benda Klara i.m.
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tani azt, hogy a tanuld olyan mérték( segitésben részesiiljon, amilyet igényel,
illetve ami hatékony tanuldasahoz valdban sziikséges.

Az interaktivitds

Az interaktiv tananyagelemek didaktikai szerepére kilon kitérink, mivel
ezen a terilleten szamos, még kiakndazatlan lehet6ség rejlik az Uj digitalis médi-
umban. Azok a tanulast segité didaktikai funkcidk, amelyek interaktiv program-
elemekkel torténd tdmogatdsa altalaban szokasos és lehetséges, a kovetkez6k:

e Atanulé motivalasa.

e Atanuld informalasa.

e Atananyag megértésének az el@segitése.

e Atanultak rogzitésének az elGsegitése.

e Atanultak tobbiranyl alkalmazasanak (transzfer) az el6segitése.

e A sajat tanulasi folyamat szervezésének és szabdlyozdsanak az el6segi-
tése.

Ha egy interaktiv tananyagelem egyik csoportba sem sorolhatd, megfonto-
landd, egyaltalan van-e értelme alkalmazasanak.

11.2.3 Vizualis beazonosithatdsag

,A dolgok azon sajdtossdga, hogy tartalmuk csak a forma dltal Iétezik, fe-
jezddik ki, egymdst kélcsénésen meghatdrozzdk,... A miialkotdsok vizsgdlatakor
ez a térvényszerliség kiilonésen jelentds, a mi legkisebb eleme is tartalmi és
formai jelentdséqgli egyszerre, megvdltoztatdsa tartalmi és formai vdltozdst
eredményez.”’

Ez a megkdzelités a tananyagfejlesztés egészére is érvényes. A kovetkeze-
tes vizualis tervezés tobb szempontbdl is fontos. Egyszer meg kell felelnie bizo-
nyos esztétikai kovetelményeknek, masszor szolgdlnia kell a felhasznald, tanuld
céljait, igényeit.

Az esztétikai elvardsok csak abban a mértékben kaphatnak érvényt ameny-
nyiben a megértést szolgaljak. Tudnunk kell, hogy a figyelem vizualisan irdnyit-
haté. Az 6ncéld vizuadlis megolddsok a figyelem elterel6déséhez vezethetnek.

A vizualis tervezés mdsik szempontja a megoldasok kévetkezetes alkalma-
zasa. Ez azt jelenti, hogy egy bizonyos vizualis elgondolast kovetkezetesen egy
rendeltetésre kell vonatkoztatnunk, ezaltal a tanulé megszokja, hogy, ha 1at egy

& Forras: http://www.kislexikon.hu/tartalom_es_forma_egysege.html#ixzz2unddPgEY
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vizudlisan egységesen felépitett tartalmat, az egyes megjelenitések milyen tar-
talmat, tennivalét foglalnak magukba.

Fejlesztémunka esetén a vizualis tervezéshez érdemes olyan szakembert
bevonnunk, aki jartas a vizudlis tervezés terén és tisztaban van a pedagodgiai
elvekkel is.

11.2.4 Kilsé hivatkozasok

http://www.google.hu/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0C
C8QFjAA&url=http%3A%2F%2Fokt.ektf.hu%2Fdata%2Flenke%2Ffile%2FE
lektronikus%2520tananyagtervez%25C3%25A95%2520folyamata%2520%
25C3%25A95%2520m%25C3%25A9diam%25C5%25B1faji%2520k%25C3
%25A9rd%25C3%25A9sei.ppt&ei=MAOTU4XiDcT_ygO1bA&usg=AFQjCNH
u35cUPKAEWS8rsvAuPVhXY0JzGXg&sig2=XIWelhp3DODIpk5Ql3lraQ&bv
m=bv.62286460,d.bGQ

http://okt.ektf.hu/data/nadasia/file/tananyag/oktataselmelet/1_sszegzs okta
tselmlet_stechnolgia.html

http://109.74.55.19/tananyag/tananyagok/Vizualiz%C3%A1ci%C3%B3%20a%20
tudom%C3%A1nykommunik%C3%A1ci%C3%B3ban.pdf

11.3 OSSZEFOGLALAS

Az oktatasban alkalmazott multimedidlis tartalmak fejlesztésében harom
szempont a legfontosabb: a didaktikai, a vizualis és a technikai fejlesztés.

A didaktikai fejlesztés soran mindig az igényekbdl (tanulé elvarasai) kiin-
dulva végzendd el a tartalom kivalasztasa, tagoldsa, medializalasa. A vizualis
tervezés az esztétikai torvényszerliségeket figyelembe véve szolgdlja a tajéko-
z6dast, a figyelem irdnyitasat, a beazonosithatdsagot a tartalom egészén belil.
A technikai tervezés és a megvaldsitando feladat egylittesen érvényesilnek.

11.4 ONELLENORZO KERDESEK

1. Mi a kilénbség a hagyomanyos oktatdsi forma és a multimedidlis tartal-
makkal megtamogatott oktatasi forma kozott?

2. Melyek a tartalomfejlesztés Iépései?

3. Mit jelent a modularitas biztositasa a fejlesztémunka soran?






12. A VIZUALIS MEGJELENES ES A
TARTALOM KOZOTTI KAPCSOLAT

12.1 ATANANYAG

12.1.1 Multimédia design — a tananyag kép- és
hangelemeinek kivalasztasa és a szoveges
részekhez illesztése

A multimédia fogalom értelmezése

A multimédia fogalom tobbféleképpen értelmezhet6. Egy haszndlhaté de-
finicié:

A multimédia programok haszndlata soran az audio- és vizualis médiumti-
pusok egységes platformon jelennek meg, szamitégépes integracidé segitségé-
vel. A felhaszndlé ,parbeszédet” folytat a rendszerrel, amelynek soran befolya-
solni képes a rendszer mikodését, kivalthat hatdsokat, és felidézhet
tartalmakat (interaktivitas). A multimédia alkalmazasokra nemlinearis informa-
cié-elérési és interakcids technikak hasznalata jellemzé (hipertext).

Multimédia a tanuldsi folyamatban

A multimédia elemeket digitdlis média kornyezetben gyakran 6ncéluan
hasznaljak fel. A tanulasi célokra készitett tartalmak, alkalmazasok esetében az
audio-vizualis elemeket mddszertani tudatossaggal a tanulasi folyamat haté-
konysaganak fokozasara kell felhasznalni.

Egy tanitasi-tanuldsi célokat szolgalé tartalom — program — rendszer —
maodszer hatékonysagat (H) a hosszd tavd memoridban rogziilt informacio
mennyisége (TI) és a tanulasra forditott (Tt) id6 aranyaval jellemezhetjiik:
H=TI/Tt. A megtanulasra forditott id6 az informacidk megfelel§ prezentéalasaval,
Utemezésével, parhuzamos multimodalis elemek alkalmazasaval csékkenthetd,
és a megszerzett tudds min&sége és alkalmazhatdsaga is a folyamat didaktikai
tervezésének és megfelel6 megvaldsitdsanak fliggvénye.

Az ismeretszerzés vizudlis és verbalis modja egyiittesen formalja vilagké-
plinket. Eletiink kiilonbdz8 szakaszaiban a hangsulyok véltoznak. A gyerekkor-
ban természetes képi gondolkodasmad és érzéki tapasztalds mellé fokozatosan
belép a verbalis ismeretszerzés.
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A hagyomanyos oktatds a verbalitast illetve a szovegolvasdst részesiti
elényben. Napjainkban a nyelvi szimbdlumok mellett egyre nagyobb szerepet
kapnak a nem nyelvi, els6sorban vizudlis informaciéhordozdk, abrak, diagra-
mok, képek. Ezek értéséhez a finom érzékelés, szinérzékenység, a szerkezetek
egységének attekint6 képessége, a térbeli elhelyezkedés megragadasa sziiksé-
ges. A szémliveltség mellé felzarkdzo vizualitas a kordbbitdl eltéré tanitast és
tanulast tesz lehetévé.

12.1.2 A multimédia elemei

A széveg

Didaktikai szempontbdl a tananyagok felépitésének két alaptipusat kulon-
boztethetjiik meg: problémaorientalt (problémakdzpontud) és rendszerorientalt
(rendszerkdzpontu) széveg.

A rendszerkozpontu szoveg kész tudasrendszert kozvetit jol tagolt, logiku-
san rendszerezett, ,késztermék” formdjaban, amelyet a tanuldnak ,,csupan” be
kell fogadnia, meg kell tanulnia.

Problémakozpontu széveg alkotdsakor abbdl a felfogasabdl indulunk ki,
hogy a tanulds problémak megoldasa soran a legeredményesebb.?” Az ilyen
szOveg a tudas kialakulasanak, felhasznaldsanak és alkalmazasanak elGsegitésé-
re koncentral.

Problémakozpontu szoveg alkotdsakor abbdl a felfogasabdl indulunk ki,
hogy a tanulds problémak megoldasa soran a legeredményesebb.® Az ilyen
szOveg a tudas kialakuldsanak, felhasznaldsanak és alkalmazdsanak elGsegitésé-
re koncentral.

A problémaorientalt és a rendszerorientalt megkdzelités egylittesen is al-
kalmazhaté.

82 £rekk a megoldasok tobbfélék is lehetnek, és gyakran datmenetinek bizonyulnak. A mogottes
filozofiai hattér egyik eleme a popperi kritikai racionalizmus tudomanyfilozofiaja.

8 Ezekk a megoldasok tobbfélék is lehetnek, és gyakran atmenetinek bizonyulnak. A mogottes
filozéfiai hattér egyik eleme a popperi kritikai racionalizmus tudomanyfilozéfidja.
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Rendszerorientalt
szovegfelépités

Problémaorientalt
szévegfelépités

Alapfeltevések

A tudas kész ismeretrendszer

A tudds problémameg-
oldasok soran alakul ki

Célok

Tudasbdvités
Feladatok megolddsa
Egy teriilet attekintése

Megértés
Problémamegoldd ké-
pességek fejlesztése
Tudastranszfer

Felhasznalasi

Ismeretek atadasa

Gyakorlatban alkalmaz-

teriilet Szabdlyok megismertetése hatd tudas kialakitasa
Gyors attekintés nyujtasa Aktiv és konstruktiv
Szakért6k tudasanak bovitése tanulds elGsegitése

Hatranyok Megértésbeli hianyossagok Nagyobb elSkészilet

Gyorsabb felejtés
Gyengébb transzfer

Hosszabb tanulasi id6

A szovegfelépités didaktikai orientdciotol fiiggetlen alapelvei

A tanulasra alkalmas, jol felépitett szovegeknek két feltételnek kell megfe-

lelnitik:

e alkalmazkodjon a célcsoport tanulasi eléfeltételeihez,

e legyen vilagos és érthetd, segitse el6 koherens mentdlis reprezentacio

kialakulasat.

Ez a sz6vegird szamara kettds feladatot jelent:

1. Vegye figyelembe, hogy milyen elGismeretre szamithat a sz6veg poten-
cidlis befogaddja részérdl.

2. A szoveg irdsa sordn gondoskodjon arrdl, hogy a megel6z6 szovegrészek
tartalmazzdk-e a kés6bbiek megértéséhez sziikséges Uj ismereteket. Egy szbveg
felépitése soran a legfontosabb a tematikai kontinuitds biztositasa.

A széveg képerny6héz igazitdsa

A képernyG-médiumra irt széveg a megformalasaban, a stilusaban és rész-
ben a tartalmaban is eltér a tankonyvek, illetve a tavoktatasi tananyagok szove-

gétél.

8 Az itt kozolt alapelvek magatdl értetédbnek, szinte trividlisnak tlinhetnek, de — figyelembe
véve az e-learning szoveggel szemben tamasztott — a bevezetSben is felidézett — kdvetelmé-
nyeket, ugy véljik, nem art 6sszefoglaldan feleleveniteni 6ket.
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A szoveg olvasdsa a mai képerny6krdl (2009) lassabb — és a szemnek fa-
rasztébb — mint papirrél.

Képernyére késziil§ szovegek esetében fokozottan ligyelni kell a jé szoveg-
strukturdlas alapelveinek érvényesiilésére. Els6sorban a kovetkez6ket kell szem
el6tt tartani:

e a megfogalmazdsok egyértelmdi, vildgos kifejtése;
e aszoveg logikai koherencidja, az alapgondolatok rendezett 6sszeflizése;

e a szoveg megfelel6 pedagdgiai-didaktikai strukturdlasa. Biztositani kell,
hogy a tanuld megértse a szovegben foglalt gondolatokat, felismerje az
Osszefliggéseket;

e a lexikai érthet6ség biztositdsa. Az idegen kifejezések indokolatlan
hasznélatat mell6zni, az indokoltakat magyarazni kell;

e a maximalis grammatikai érthetGség biztositdsa, a kevésbé bonyolult
mondatszerkezetek el6nyben részesitése.

A képerny6rél az emberek méasképpen olvasnak, mint papirfeliletrél: szo-
rol-szdra torténd olvasds helyett inkdbb pasztaznak, kulcsszavakat, kulcsmonda-
tokat, interaktiv ugropontokat, hiperlinkeket keresnek.

A képerny6rél olvasdk nem szivesen gorgetik a html oldalakat, ezért az op-
timalis sz6veghossz egy képernydnyi.

A hipertextudlis elemek

A hipertext dokumentumok esetében a tartalomba bedgyazott vezérl6-
elemeket segitségével az adott dokumentumon beliil navigdlhatunk, vagy mas,
kiilsé elemeket érhetilink el. A hipertextudlis hivatkozas vonatkozhat bels6- és
kiils6 dokumentumra. A hipertextudlis rendszer kialakitdsa elemzémunkat igé-
nyel.

A képhaszndlat

A képhasznalat didaktikai szerepe ebben az esetben annak el@segitése,
hogy a tanulé ,képet alkothasson” egy targyrdl / folyamatrdl / jelenségrél
és/vagy annak valamilyen részletérél. Célunk az, hogy a tanuldnak ,elképzelé-
se” legyen arrél, hogy X-re vonatkozdéan mi az, ami tipikus, amirél fel lehet is-
merni, aminek alapjan meg lehet masoktdl kilonboztetni. Megmutatunk a ta-
nulénak valamit, ami verbalisan nem irhaté le pontosan.

A didaktikai tervezés soran felmerul8 kérdések:

e Mikor célszer( képi informacidkozvetitést beiktatni?
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e Milyen dbrazolast valasszunk?
e Hogyan emeljik ki a képen a fontos részleteket?
e Hogyan tudom elérni a tanuld figyelmének a képre iranyitasat?

o Mikor célszer(i képet, mikor szamitdgépes grafikdt és mikor mozgdké-
pet valasztani?

A hangok didaktikai szerepe

Az 6korban és a kozépkor jo részében az irott szovegeket hangosan olvas-
tak. Ma is minden oktatasi szinten domindns a szébeli informacidkozlés. A tandr
hangja elvalaszthatatlanul hozzatartozik a tradicionalis tanitdshoz. Ennek az Gsi
tanari funkcidonak a megjelenitése a multimedialis tananyagoknal is indokolt.
Hanghatasokat ezen tul is sokrétlien lehet a tananyagba illeszteni. Fontos azon-
ban, hogy ez didaktikailag mindig indokolt legyen. Auditiv elemek alkalmazasa-
nal a kdvetkezs lehet6ségek alinak rendelkezésre:

e irott szoveg megszdlaltatdsa

e Hangos tananyag

o Aszoveges illetve vizudlis részeket szervesen kiegészit6 auditiv elemek
o Aszoveges illetve vizudlis részeket illusztrald kiegészit6 auditiv elemek
e Zenei betétek, specialis hangeffektusok, zorejek hasznalata

e Didaktikai funkcioju tanari kzlemények

A mozgokép szerepe

A videdszekvencidk a valds- és az elképzelt vildg szamos torténetét, folya-
matat, jelenségét képesek megjeleniteni. Az animaciok és a szimulacidk kilo-
ndsen alkalmasak komplex folyamatok, jelenségek megértésének elGsegitésére.
A szimulacié a szamitégép természetes eszkoze. Valtoztathatd paraméterekkel
a legkilonboz6bb életvildgok és tudomdnyteriiletek jelenségcsoportjai model-
lezhet6k a segitségével.

12.1.3 Multimedialis lehetoségek

Tartalmi szempontbdl a médiaelemek viszonyat a redundancia, a komple-
mentaritds, az elaborativ kdlcsdnhatas, illetve ezek valamilyen aranyu egylitte-
se jellemezheti.

1. Redundancia esetén két médiaelem ugyanazt az informaciét kozvetiti.
Kismértékl redundancia a megértés és bevésés szempontjabdl még
hasznos is lehet, de teljes redundancia esetén fontoldra kell venni va-
lamelyik elem elhagydsat.
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2. Komplementer kapcsolatrél akkor beszéliink, ha a médiaelemek ponto-
sitja, megmutatjdk azt, amire az egyik csak utal, egyértelmd(vé teszi,
amit a masik nyitva hagy, vagyis kolcsonosen erdsitik a téma megérté-
sét.

3. Az elaborativ, kimunkalé, kidolgozé viszony esetében a médiaelemek
tovabbvezetd, jarulékos informacidkat is tartalmaz. Ennek kilondsen
haladé szint( tananyagok esetében van jelentGsége.

12.1.4 Vizuadlis megjelenés és a tartalom

A multimedialis tananyagfejlesztések soran is el6jové kérdés a tartalom és
a tartalom megjelenitésének viszonya. Ha abbdl a tételbdl indulunk ki, hogy a
vizualis tervezés is a figyelem iranyitasat szolgalja, ravilagit dolgokra, segit eliga-
zodni az informacidk sokasdgdban, részese a rendteremtésben, megteremtheti
a rész és az egész kozotti viszony megértését, akkor nem hagyhaté figyelmen
kivil a tanagyag fejlesztés soran sem.

Egy esztétikus feliiletet szivesebben néz mindenki, de ennek ellenére, a
tananyagtervez6 munkdban nem ez az elsé6 l1épés. Az esztétikai és figyelemveze-
tési szempontok kidolgozdsa csak azutan kovetkezhet, miutdn:

e megismertik a célcsoportunkat,

e megismertik a tartalmat,

o tisztaztuk a célokat,

o tisztdztuk az id6kereteket,

o tudjuk a képzés formajat.

Az esztétikai megoldasoknak az emlitett szempontokat szolgalva kell ér-

vényt szerezniink. Ezekhez alkalmazkodva élhetlink a vizudlis tervezés figyelem-
irdnyitd lehetéségeivel.

Mar kordbban is utaltunk arra a fontos tényezére, hogy a médiaelemeknek
egymast figyelembe véve kell érvényesiilnitk. Ez érvényes az vizualis megjele-
nésre is, ami azt jelenti, hogy nem lehet 6ncéli megoldasokkal élni, tanulas
helyett nem lehet passziv befogaddi helyzetet teremteniink az eltulzott, vagy
nem helyén hasznalt vizualis hatasokkal.

12.1.5 Kiilsé hivatkozasok

http://109.74.55.19/tananyag/tananyagok/Vizualiz%C3%A1ci%C3%B3%20a%20
tudom%C3%A1lnykommunik%C3%A1ci%C3%B3ban.pdf
http://people.inf.elte.hu/durklard/multi/modell.html
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http://www.grafikanagy.hu/koskaroly/13b/Vizu%C3%A1lis%20elm%C3%A9let_
s2%C3%ADNnelm%C3%A9le.pdf

http://www.doksi.hu/get.php?lid=3480

http://mek.oszk.hu/03100/03123/html/

Dr. Komenczi Bertalan: E-learning tananyagok fejlesztésének mddszertani
kérdései

12.2 OSSZEFOGLALAS

Az elektronikus tananyagok tervezésénél ismerve a célcsoportunkat, és a
tananyag kivalasztasan tul nagy szerepe van a tartalom medializalasi folyama-
tanak. A folyamat a tartalom didaktikai elemzésére épiil, ezutan kell meghoz-
nunk azokat a dontéseket, minek révén a tartalom Osszetevéi hogyan alkotnak
egészet, milyen viszonyrendszert képeznek és szolgdljdk a hatékony munkat.

Nagy gondot kell forditanunk mar a médiaelem megvalasztasara is, ezek
viszonyrendszerének didaktikai megalapozottsagara.

12.3 ONELLENORZO KERDESEK

1. Milyen jellemz6kkel rendelkezik a multimédia?

2. Mi jellemzi a tanulds folyamataban a verbalitas és a vizualitas viszo-
nyat?

3. Milyen viszony alakulhat ki a multimédiaelemek k6z6tt a tananyag
egészében?

4. Jellemezze a vizualis tervezés szerepét, helyét a tartalomfejlesztés fo-
lyamataban!






13. OSSZEFOGLALAS

13.1 TARTALMI OSSZEFOGLALAs

A tanagyag érinti mindazon teriileteket, amelyek multimedialis tananyag-
fejlesztéshez nélkilozhetetlenek. Ezek részben didaktikai, részben technikai és
részben alkotoi feladatok.

Didaktikaiak abban az értelemben, hogy ez a tevékenység a tanitashoz ko-
tott, és a tanitandé tartalom elsajatitdsa nem ugyanazon a fokon valésul meg
egy adott médiumon keresztil, mint egy masikon. Esetliinkben a multimedialis
taneszk6zok hasznalata szamitégéphez kotottek. A szamitdgép, mint eszkoz
nem ugyanazokat a feltételeket biztositja pl. a sz6veg olvasadsara vagy a mozgé-
kép megjelenitésére, mint a kdnyv vagy a mozi, tehat a tartalom medializalasa,
vagyis @ médium kivalasztasa a fejlesztémunka legfontosabb része. Emellett a
tartalmi egységek egymasra éplilésének, egymdst tdmogatd, kiegészit6 elve is
kell, hogy érvényesdiljon.

A fejlesztémunka eszkdzok, programok ismeretére is épll, ezért minimum
azon a szinten érteniink kell hozzajuk, hogy egy medializaciés folyamatnak lega-
Iabb a nagysdgrendjét fel tudjuk mérni.

Tehat pedagodgiai tudas, eszkoz- és programismeret, alkotdi kreativitas
szlikségesek a tartalomfejlesztéshez.



