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1. BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK A TANTARGY
TELJESITESENEK FELTETELEI

Ma mar senki sem kérd@jelezi meg, hogy a world wide web megjelenése a
kényvnyomtatashoz hasonld, ha ugyan nem még azt is messze felilmuld hatds-
sal van az emberi kultura fejl6désére.

Bar els6 valtozata csak az informdlddas tér- és idGkorlatait bontotta meg,
napjainkra a média integralédasanak egyik elsGdleges platformjava, virtualis
vilagok hordozékodzegévé, a globalis emberi tudat neuronhalézatava valt.

Mindennapjaink egyre nagyobb hanyadat toltjiik szamitégép kdzelben, on-
line kapcsolatban, és bar észre sem vessziik, de ilyenkor mind gyakrabban, las-
sacskan szinte kizardlag webes feliileten dolgozunk. Weblapokon olvasunk hire-
ket, weben intézzik bankilgyeinket, valasztjuk ki és vasaroljuk meg a termékek
egyre nagyobb hanyadat, weben tanulunk, kozosségi oldalakon tartjuk a kap-
csolatot baratainkkal, szeretteinkkel. Semmiképpen sem feledkezhetlink meg
arrél sem, hogy webes feliileten keressiik meg a benniinket érdeklé informaci-
Ok jelentds részét. A web lassan-lassan egy a valddival szorosan 6sszefonddd,
mégis azzal parhuzamosan létez6 virtualis vilaggd alakul. Virtualis vilagga,
amelyrél egyre nehezebb eldontenilink, hogy részévé valik-e életlinknek, vagy
mi magunk kezdlink e beolvadni szévedékébe.

Az 1990-ben Tim Berners-Lee, a CERN munkatdrsa altal megalkotott infor-
macids rendszer még tavolrél sem volt alkalmas mindannak a megvaldsitasara,
amit ma a world wide web-fogalomhoz tarsitunk. A webbodngész8, webszerver,
a HTTP protokoll, a HTML nyelv, és az URL cimzés egylittesén alapuld szolgdlta-
tds, alig volt tdbb mint j6 otlet, eszkdz, ami a tér és id6 korlatokat lebontva biz-
tositotta az elektronikus dokumentumokban hordozott informacié megszerezé-
sét.

Az eredeti tervek nem széltak tobbrél, mint egy interneten megvaldsitott
haldzati szolgdltatasrdl, amely széveges dokumentumok elosztott tarolasat,
gyors letoltését és megjelenitését, platformoktdl fiiggetlenil biztositotta. A
web sz arra utalt, hogy az egymastodl tetszbleges tavolsagra 1évé gépeken ta-
rolt hipertext-dokumentumok, a szévegikbe agyazott, mas oldalakra mutatd
hivatkozasok révén egyfajta gigantikus, agas-bogas dokumentumszovedékké
integralédtak, amelyben a felhaszndlék hihetetlen gyorsasaggal, szinte észre-
vétlendl navigalhattak.
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A web paratlan karrierjét néhany véletlen és szerencsés epizdéd mellett a
tudatos tervezés és atgondolt fejlesztés egyengette.

A '90-es évek elején a WWW nem az egyetlen hasonld képességekkel ren-
delkez6 internetes szolgaltatds volt. Azt, hogy a Gopher akar komoly ellenféllé
is fejl6édhetett volna, j6l mutatja, hogy az elsé grafikus webbongész6, a Mosaic
még web- és Gopher-kliens volt egyarant. Nem tudjuk, mivé alakulhatott volna
a Minnesotai Egyetem fejlesztése, ha maguk a fejleszt6k nem itélik haldlra az-
zal, hogy 1993-tdl licencdijat kértek a Gopher-szerverek referenciakddjanak
felhasznalasért. A Gopher-kiszolgaldk és ezzel a szolgaltatds egészének sorsa
megpecsétel6dott.

A CERN ugyanebben az évben jelen tette be, hogy a world wide web hasz-
nalata szabad és ingyenes.

Az els6 csata megnyerését Tim Berners-Lee tudatos, atgondolt, és messzire
tekint6 fejlesztémunkaja kovette. Tim a World Wide Web Consortium (W3C)
1994-es megalapitasaval olyan nemzetkozi szervezetet inditott Utjara, amely a
mai napig koordindlja a web fejlédését, korrigdlja a hibakat, és el6re tekintd
fejlesztésekkel igyekszik elérni, hogy a WWW tovabbra is kiszolgalja a felhasz-
naldk egyre gyarapodd elvarasait, és a kor valtozé kommunikacids kdvetelmé-
nyeit.

A W3C munkajanak volt kdszénheté a mai web alapfeltételének megte-
remtése is. Az 1995-ben megjelené HTML 2.0 Grlapok kialakitasat tette lehet6-
vé, ezzel pedig a kétiranyd kommunikacié lehet6ségét teremtette meg a world
wide weben.

Ezzel a nem tul jelent8snek tlnd mozzanattal indult el az a folyamat,
amelynek eredményeképpen a WWW-bodngész6k vékony klienssé alakultak, és
alkalmazas szervereken futd, tdvoli alkalmazdsok webes elérését, és
webfellleten torténs vezérlését tették lehetdvé.

A WWW igazi forradalma ezen a ponton kezd6dott el.

Az egyszer(, bar szabadon bejarhaté statikus tartalmak helyét atvették a
webfelileten futd a banki rendszerek, a keres6motorok, a tavoktatasi portalok,
kereskedelmi oldalak, online kezelhet6 dokumentumtarak, a k6zosségi portalok
és a szamtalan egyéb egyszer( feladatokat megoldd, vagy akar egész virtualis
vilagot épité webes alkalmazasok.

1.1.1 Célkitiizés

A szamitogépet haszndldk kozott alig van olyan, aki ne dolgozna nap mint
nap webes alkalmazasokkal. Mindenki természetesnek veszi ezek ergonomikus
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fellletét, hibamentes, tokéletes, és gyors mikodését. Joval kevesebben tudjak
azonban, hogy a csillogd, egyre tobb felhasznaldi élményt és funkcionalis lehe-
téséget biztosité alkalmazasok hatterében milyen komoly fejleszt6i munka all.
Az atlagos webhasznalénak fogalma sincs azokrdl a kiterjedt ismeretekrél, ame-
lyekre a webfellleten futd tavoli alkalmazasok készitéséhez sziikség van.

Tananyagunkkal ezen ismeretek alapjait kivdnjuk bemutatni az olvasdnak.
Reményeink szerint leckéinket atolvasva On megismeri a web kliens-szerver
architekturajanak m(ikodését, megérti az allapotmentes protokollbdl addédd
elényoket és fejlesztési nehézségeket, valamint elsajatitja azokat a programo-
zasi alapismereteket, amelyek birtokaban — tankonyvsorozatunk kovetkezé
elemének attanulmanyozasaval — 6nallé webes alkalmazasok készitésére valik
képessé.

1.1.2 Kompetencidk
A tananyag leckéinek elolvasasaval On
e megismeri a WWW kezdeti, kétrétegl kliens-szerver architektdrajanak
mikodését,
o érteni fogja a webes kliens és a szerver kozotti HTTP-lizenetvaltasokat,
o elsajatitja a kliensoldali JavaScript-programozas alapjait,

e megismeri a szerveroldali programozas alapjat biztositd haromréteg(
kliens-szerver architekturat,

e Dbetekintést nyer a PHP nyelv kialakuldsdba és torténetébe,

e megismeri egy Apache, PHP, MySQL programozasi kérnyezet telepitését
és hasznalatat,

e elsajatitja a PHP nyelvi elemeinek szintaktikajat és haszndlatukat,

e megtanulja, hogy programjanak megfelel6 strukturaldsaval hogyan le-
het Urrd a webalkalmazas kezdeti bonyolultsagan,

e megismeri a PHP objektumorientalt programozasanak alapjait,

o attekinti a webkliens és -szerver kozotti adatcserét biztosité HTTP pro-
tokoll dllapotmentességébdl adddd problémadk kikliszobolésének lehe-
t6ségeit,

e megismeri a PHP hibakeresési és -kezelési lehetGségeit,

e megérti a négyrétegl kliens-szerver architektura Iényegét,

e megtanulja a PHP-MySQL kapcsolat kezelésének, a MySQL adatbaziso-
kat hasznald webes alkalmazasok készitésének alapjait.
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1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

A webprogramozas talan a legtobb ismertkort 6sszefogd informatikai fela-
dat. Tananyagunk ismertetése kdzben nem tudunk kitérni a kapcsoléddé ismere-
tek targyaldsara, ezért nélkiildzhetetlen, hogy On mar rendelkezzen a megfelels
informatikai tudassal.

e A tantdrgy teljesitéséhez az alapvetd informatikai kompetencidkon tul
ismernie kell a HTML nyelvet,

e és a weblapok formdzasara hasznalt CSS formatumleird nyelv eszkozeit.

e Rendelkeznie kell algoritmizalasi ismeretekkel és szerencsés valamilyen
magas szint(i programozas nyelv ismerete is.

e [smernie kell a relacids adatmodellt,
e arelacids adatbazisok kezelésére hasznalhatd SQL nyelvet,
e ésa MySQL adatbazis-kezel6 rendszert!

1.1.4 A tananyag feldolgozasahoz sziiksége eszk6zok

Leckéink példainak kiprébdlashoz, és egyben az eredményes tanuldshoz
sziiksége lesz a megfelel§ fejleszt8i kornyezetre. Napjaink otthoni szamitdgé-
peinek donté tobbségén Windows operdcids rendszer fut, ugyanakkor a webes
alkalmazasok futdsat biztositd kiszolgaldgépeken nem ilyen jelentds a Windows
elénye. Ehhez hozza kell tenni, hogy a tananyaguk témajdul valasztott PHP
nyelvet els6sorban Linux alatt m(ikod6 webalkalmazasok készitésére fejlesztet-
ték, és bar az Apache PHP MySQL kérnyezet Windows ala is telepithetd, nem
jellemzd, hogy a PHP-ben fejlesztett web alkalmazasokat Windows-kdrnyezet-
ben hasznalnak.

Ebbdl kdvetkezik, hogy nagy eséllyel On is Windows operéciés rendszert
futtatd gépen dolgozik, ugyanakkor az elkészitett web alkalmazasokat Linux-
alapu szamitogépeken fogja elérhetévé tenni leendé felhasznaldi szamara. In-
formatikai zsargonnal élve, a fejlesztett alkalmazasokat Linuxos gép hostolja
majd.

A probléma megolddséra tobb lehet6ség is kinalkozik.
1. A fejlesztés és felhasznalas az alkalmazast véglegesen hostold szamité-
gépen torténik.

2. A fejlesztés sajat a gépen, a kdd tarolasa, a tesztelés és végleges hasz-
nalat is az alkalmazast hostold szamitdgépen folyik.

3. A fejlesztés és tesztelés sajat gépen zajlik, a kész alkalmazast a hostold
szamitégépre telepitik.
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Mindegyik médszernek van el6nye és hatranya. Az els6 esetben példaul
minden, a fejlesztésre hasznalt szoftveres eszkdzt telepiteni kell a hostolé gép-
re, amin a fejlesztének megfelel6 jogosultsaggal is kell rendelkeznie. Ugyanak-
kor a fejlesztés a végleges futdsi kornyezetben torténik, igy telepitésre sem lesz
szlikség.

A masodik az elsé és a harmadik mddszer lehet8ségeit 6tvozi. Bar nem kell
a hostolé gépre telepiteni a fejleszt6kornyezetet, véltozatlanul kiemelt jogo-
sultsdgokra van sziikséglink a szerveren.

A harmadik megoldas esetében semmilyen fejlesztéeszkdzt nem kell tele-
piteniink a hostold gépre, minden ilyen programot sajat géplinkén futtatunk. A
fejlesztés kozben géplinkdn mintegy modellezziik a szerver nyujtotta kérnyeze-
tet. Ez a mddszer meglehetGsen kényelmes fejlesztést tesz lehetévé. Kisebb
meglepetések akkor érhetnek benniinket, amikor a webalkalmazds telepitése-
kor dertl ki, hogy a hostold gép, és a sajat gépinkon modellezett kornyezet
nem teljesen azonos. Ez akdr a kész alkalmazas kisebb-nagyobb mddositdsat is
szlikségessé teheti.

Ebben a tananyagban nem toreksziink komplex, mikod6 webalkalmazasok
elkészitésére. Elsédleges célunk az, hogy On a web-programozas alapjait saja-
tithassa el, igy leginkdbb arra van sziikségiink, hogy a kddrészleteket gyorsan
megértse és ki is probélhassa. Eppen ezért a harmadik mddszert vélasztjuk, azaz
Windows alatt alakitjuk ki a munkahoz sziikséges fejleszt6kornyezetet.

Ezt a dontést az is indokolja, hogy manapsag tébb olyan integralt program-
csomag is létezik, ami csekély konfiguracids igény mellett is lehetévé teszi az
Apache+PHP+MySQL koérnyezet Windows operacids rendszerre telepitését. A
tananyag példdinak kiprdbalasra is egy ilyen ingyenes kornyezet, az XAMPP
haszndlatat javasoljuk. A szoftver telepitésérél a 3. leckében szélunk majd.

http://www.apachefriends.org/download.php?xampp-win32-1.7.7-VC9-installer.exe

1. link Az XAMPP webhelye

A PHP-kddok begépelése torténhet az barmilyen szovegeditor segitségével
is, azonban létezik néhany olyan fejleszt6kérnyezet is, amely debug-
lehetGségekkel és szamos egyéb a hasznos szolgaltatassal (beépitett webszer-
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ver és bongészb, syntax highlight, tesztelés, fajlkezelés, adatbazis-kliens stb...)
segiti a programozd munkajat. A professziondlis eszk6zok kozott ilyen példaul a
Nusphere PhpEd, ami ugyan kereskedelmi szoftver, de 14 napig ingyenesen
hasznalhaté.

-~

http://www.nusphere.com/products/phped.htm

2. link A PhpEd honlapja

Tananyagunkban a hasonlé képességekkel rendelkezé Codelobster nevi
alkalmazast hasznaljuk majd, amelynek van teljesen ingyenesen hasznalhaté
verzidja is.

http://www.codelobster.com/download.html

3. link Codelobster letéltése

1.2 A KURZUS TARTALMA

Tananyagunk Osszesen 12 leckére tagolddik. A most olvasott, 1. lecke be-
vezet6 informacidkkal, és tanuldsi tanacsokkal szolgdl, az utolsd, 12. lecke pedig
0sszegzi a tananyagban megszerezett ismereteket. A 2-11. leckék tartalmazzak
a korabban felsorolt kompetenciak megszerzéséhez sziikséges ismeretanyagot.

A 2. leckében a world wide web kialakuldsardl, a kett6, harom, és tobb ré-
tegl kliens-szerver architekturakrdl, a HTTP protokollrél, a HTML nyelvrél, az
URL-cimrél, a statikus és dinamikus weboldalakrol olvashat.

A ,Kliensoldali programozas alapjai” cimi lecke a bongészében futé, Ja-
vaScriptekkel manipulalt dinamikus weboldalak készitésének alapjait ismerteti.
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Az ezutan kovetkez6 leckében tériink at a szerveroldali programozdsra. A
4. lecke a PHP programozasi kornyezet telepitését, a PHP-program szerkezetét
és futtatdsat mutatja be.

Az 5. lecke a programkdddal kozvetlenil feldolgozott adatok tarolasara
hasznalhatd nyelvi elemek, a literalok, a konstansok, az egyszer( valtozdk, és a
tombok hasznalatat, valamint kliens- és szerveroldali 6sszetev6k kozotti adat-
csere lehetGségeit taglalja.

A kovetkez6 leckében ismerkediink meg a PHP szelekcids és iteracios nyel-
vi elemeivel, a kiilonb6z6 eldgazdsokat és ismétléseket implementald vezérlési
szerkezetekkel.

A 8. lecke a PHP objektumorientalt programozdsra alkalmas nyelvi elemeit
ismerteti. A leckében megismerheti az osztaly, objektum, adattag, metddus,
konstruktor, destruktor fogalmakat.

A 9. lecke a HTTP protokoll allapotmentességébdl addédd programozasi
problémdk megoldasi lehet&ségeir6l, a munkamentek és a cookie-k kezelésérdl
sz0l.

Az utolso el6tti leckében a programkdd hibdinak keresésérél, kikliszobolé-
sérdl, és a futdsi id6ben keletkezd hibak kezelésérdl tanulunk.

Tananyagunk programozdsroél sz6lé utolsé leckéjében a webalkalmazasok
adatbazis-kapcsolatanak megvaldsitasardél, a PHP-MySQL kapcsolat folépitésérdl
és kezelésérdl, az adatbdzis adatainak weblapokon torténé megjelenitésérél
olvashat.

1.3 TANULASI TANACSOK, TUDNIVALOK

Tananyagunk 2-11. leckéje feldleli az web programozashoz kapcsolédd
alapismereteket. A leckék azonos szerkezetlek, folépitésiket ugy igyekeztiink
kialakitani, hogy a lehet6 legjobban segitsék az olvasét a megértésben, és a
tananyag eredményes elsajatitasaban.

Minden lecke a Célkit{izés, kompetenciak szakasszal kezd6dik. Ebben a
bevezetésként is felfoghatd leckerészben taldlja meg az anyag attanulmanyoza-
saval megszerezhet6 kompetencidkat, illetve itt olvashat a kit(izott célokrdl is.
Célok alatt ne egyszer( felsorolast képzeljen el. Altaldban olyan problémékat,
kérdéseket vetiink fel, amelyek az el6z8 fejezetek alapjan mar Onben is megfo-
galmazddhattak. A lecke célja, hogy az Uj ismeretekkel megkeressiik, és meg is
adjuk a valaszokat a felsorolt problémakra. A bevezet6 kérdések ennek megfe-
lelGen, a lecke logikai gondolatmenetét is meghatarozzak. Arra kérjik, gondol-



20 Bevezetés

kodjon egyiitt a tananyag irdjaval. A szbveg olvasasakor keresse a valaszokat, és
ne lépjen tovabb a leckébdl, amig azokat meg nem talalta.

A célok utan a lecke ismeretanyaga kovetkezik. A szévegben eltéré forma-
tummal jeleztlik a valamilyen szempontbdl kiemelkedé bekezdéseket, szoveg-
részeket. Az alabbi formatumokkal talalkozhat:

Alkalmazasok meniielemei, meniiparancsok
Definiciok, fogalmak

Fajlrendszerben hasznalt elérési utak
|‘ Fontos szoveg

Grafikus feliileten taldlhaté vezérld elemek, objektumok

Programkédok,
SQL-mondatok
HTML-forrasok

Az adott szovegrész megértéséhez sziikséges, a tananyaghoz mellé-
kelt példaprogram neve.

vy

< Megjegyzések

\Nyomégombok forré biIIentyt’jk\

’

Feladatok

& Gyakorlatok

Osszefoglald kérdések
e Vdlaszok

A leckében taldlhaté fogalmakat, definicidkat igyekezzen a legpontosab-
ban megtanulni. Természetesen nem a szé szerinti ismétlés, hanem a lényeg
szabatos megfogalmazasa a fontos.

Forditson kiilonos figyelmet a fontos szévegrészekre!

A gyakorlatokat, feladatokat minden esetben végezze el. Ezek ugyanis
hozzasegitik ahhoz, hogy a szerzett ismereteket a gyakorlatban is képes legyen
kamatoztatni.
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A kédokat, SQL-mondatokat elsGsorban a személtetés érdekében illesztet-
tik be, azonban ugy igyekeztiink elhelyezni 6ket a tananyagban, hogy vagéla-
pon keresztiil, kozvetlenl is bemasolhatdk legyenek a felhasznalds helyére.

I‘ Ha a kddok felhasznalasanak ezt a modjat valasztja, legyen 6vatos!

A vagdlaprdl torténé beillesztés soran gyakran jelentkeznek kisebb-
nagyobb hibak, amelyek a karakterek konverzidéjabdl adddnak. Tipikusan ilyen
az idézGjelek folcserélédése, vagy a sorvégjelek okozta hibdk. Miel6tt futtatja a
vagoélappal masolt kddokat, minden esetben végezzen szintaktikai ellenérzést!

Minden egyes lecke végén megtalalja Osszefoglalas szakaszt, amely logiku-
san kovethet6 sorrendbe szedve, tomoren 6sszegzi a leckében taldlhaté isme-
reteket. Miel6tt elolvasnd az Osszegzést, a lényeg kiemelésével foglalja 6ssze
fejben a tanultakat! Ha valami nem jut eszébe, olvasson vissza batran a tan-
anyagban! Csak az 6nallé 6sszefoglalds utdn vesse Ossze sajat gondolatait a
lecke 6sszefoglaldsdaval.

Az Osszegzést a frissen szerzett tudas ellenbrzésére haszndlhatd onellendr-
26 kérdések kovetik. Soha ne mulassza el ezek attekintését! Minden kérdéshez
megtalalja a helyes valaszt is. Ezt lehet6leg ne olvassa el mindaddig, amig 6nal-
I[6an nem sikeriilt felelnie a feltett kérdésre. A valaszok csupdn arra valdk, hogy
ellendrizze sajat megolddsa helyességét.

1.4 FORRASOK

A tananyag elsajatitdsahoz leckénként elkllonitett mappdakban kiilénb6z6
forrasokat, dllomanyokat biztositunk. Amennyiben a tananyag mellé lemezmel-
Iékletet kapott, azon megtalalja ezeket az fajlokat. Ha tananyagot elektronikus
kérnyezetben sajatitja el, a letdlthet6 fajlok elérhetbk a kurzus feliletén.

A szbvegben jelezziik, hogy melyik példaprogram tartozik az adott
szoveghez.

4_%.

1. letéltés Forrdsok RAR formdtumban
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2. letéltés Forrdsok ZIP formdtumban



2. LECKE: WEBALKALMAZASOK
ELEMEI ES MUKODESUK

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

1989-ben Timothy Berners-Lee hozzdkezdett egy Uj, szamitdgép-haldza-
tokon hozzaférhet6 dokumentumtipus és annak kezelésére alkalmas informaci-
0s rendszer megvaldsitasahoz.

Az 6tlet kdzponti gondolata a hipertextnek nevezett, széveges informaciot
hordozé dokumentumtipus létrehozasa. A , hiper” jelz6 arra utalt, hogy az ilyen
dokumentumok a szovegbe agyazott, mdas hasonl6 fajlokra mutaté hivatkoza-
sokat, Ugynevezett linkeket is tartalmaznak. Az elképzelés szerint a hipertext-
dokumentumok az internet kiszolgalé gépein elosztottan helyezkednek el, de a
szovegben talalhatd hivatkozasok révén egymdshoz kapcsolddnak, és vilagmé-
retli dokumentumszévedéket (web), hatalmas Gsszekapcsolt szoveget, hiper-
textet alkotnak.

A World Wide Web névre keresztelt rendszer gondolata négy alappilléren
nyugszik. Az elsé az SGML-alapokon nyugvé dokumentumjel6lé nyelv, a HTML.
A masodik a HTML nyelven leirt dokumentumok, azaz weblapok elosztott taro-
I3sat, és interneten keresztil torténd letoltését, megjelenitését biztositod kliens-
szerver architektura. A harmadik fontos pillér a webszerver és kliens kozotti
adatcsere szabvanyossagaért felelés protokoll, a HTTP. Az utolsé fundamentum
a weblapok cimezhet6ségét, ezzel letolthetGségét, és a kozottik Iévé kapcsola-
tok leirdsat biztosité URL cimzési rendszer.

A kezdetben csak az egyszerilien formazott szovegek kezelésére kialakitott
haldzati informacids rendszer, kés6bb jelents fejlédésen ment keresztll. A
statikus tartalmak letoltését és megjelenitését szolgdltatd lehet6ségen messze
tullépve, tavoli gépeken futd alkalmazasok kezel6feliiletének biztositasara valt
alkalmassa.

Az addig statikus szovegekbdl all6 dokumentumszévedékbe dinamikus tar-
talmak koltoztek, amelyek a passziv befogaddasra karhoztatott felhasznalot a web
aktiv résztvevéjévé, egyszersmind alkotdjava is tették. Ez a kiilonbdz6 médiumok
emberi kommunikacid alapvet6 platformjava, tudas globalis hordozdjava, gazda-
gitasanak, tovabbfejlesztésének taldn leghatékonyabb eszkozévé fejlédott.

Tananyagunk elsé leckéjében az internet legnépszer(ibb szolgaltatasnak ki-
alakuldsat a webprogramozé néz6pontjabdl igyeksziink megvizsgdlni. A lecke
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végére ismerni a fogja HTTP protokoll jellemzdit, és statikus és dinamikus web-
oldalak kozotti kilonbségeket, és megérti, hogyan teszi lehetévé, egyszersmind
miért neheziti meg a HTTP a szerveroldalon dinamikusan el8allitott tartalmak
haszndlatat.

2.2 A WORLD WIDE WEB ALAPJAI

A world wide web alapjait a HTML nyelv és az URL cimzési rendszer defi-
nidlasaval, a webszerver, a -kliens feladatainak meghatarozdsdval, valamit a
kozottik lebonyolithatd kommunikacié szabdlyait rogzité HTTP protokoll meg-
alkotdsdaval rakta le Tim Berners Lee.

2.2.1 AHTML

A HyperText Markup Language nyelvet a felsorolds, és a torténeti hliség
kedvéért emlitjik. JelolGinek bemutatasara, a webdokumentumok szerkezeté-
nek, a hasznalhaté formatumoknak leirdsdra nem tériink ki, a teriletre ugy
tekintlink, hogy az ismert az olvaso el6tt. A nyelv fontos jellemzGit az alabbiak-
ban Osszegezhetjiik.

A HTML az SGML szintaxisara épulé jelolényelv, amely azonban el6djének
leird jelolésével szemben funkciondlis, azaz m(iveleti jel6lést biztosit. A kisebb
és nagyobb relacios jelek kozé zart (<>) HTML-jel6l6k nem a széveg szemantikai
értelmét, hanem a megjelenitésekor elvégzendé mdveleteket irjak le. A web-
lapok szOvegébe dgyazva az egyes szovegrészek megjelenitési médjat hatdroz-
zak meg a bongész6 szamadra.

A WWW kialakuldsdnak érdekessége, hogy a Tim Berners-Lee altal
definialt HTML 1.0 verziéja meglehetdsen szegényes volt, minddssze
18 jel6l6t tartalmazott. Csak szoveges tartalmak leirasat tette lehe-
t6vé, és azokban is csak a legalapvet6bb szerkezeti elemek (a bekez-
dések, hivatkozasok, felsoroldsok...) jel6lését engedte meg.

SN :

http://www.w3.org/History/19921103-hypertext/hypertext/WWW/MarkUp/Tags.html

4. link Az eredeti HTML jel616i
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Az attorést 1995-ben megjelent HTML 2.0 hozta, amely szdmos sz0-
2 vegformazasi lehetdséget, és tobbek kozott képek csatolasat is biz-
1 tositotta.

A tovdabbfejlesztett jel6l6nyelv igazi jelentésége azonban nem a gaz-
dagabb formatumjel6lésben, hanem az Grlapok készitésére alkal-
mas, <FORM> elem megjelenésében rejlett. A FORM és a hozza kap-
csolédo egyéb elemek (INPUT, SELECT, TEXTAREA) ugyanis lehetévé
; tették a felhasznaldi adatbevitelt, ezzel megnyitottak az utat a
- webfellileten bevitt adatok programozott feldolgozdsa el6tt. A
HTML 2.0 biztositotta eldsz6r, hogy a weblapok hattérben futé al-
kalmazasok kezelé6feliileteiként miikodjenek!

A HTML jelenlegi fejlesztése az 5.0 verzional tart, amely medidlis

elemek beillesztést, animacidk készitését, kliens oldali adattarolast,

illetve a kliens és szerver kapcsolattartast egyszerdsit6 elemeket is
tartalmaz.

¢

A webprogramozas tekintetében a HTML jelent&sége leginkdbb abban all,
hogy a tdvoli gépeken futd alkalmazasoknak HTML-formatumu, a bongész6ben
megjelenithetd kezel6feliletet kell kialakitaniuk.

2.2.2 Webszerver, webkliens

A WWW szolgaltatasnak az internet gépein elosztottan tarolddo, de bar-
honnan elérhetd, és barmely hoston megjelenithet6 szoveges dokumentumok
kezelését kellett biztositania.

Tim Berners Lee kétszint( kliens szerver architektira implementaldsaval
oldotta meg feladatot. A webszerver feladata a hipertext oldalak tarolasa és a
webkliensek kiszolgalasa. A kiszolgalé folyamatosan ,figyeli” a kliensek fel6l
érkez6, weblapokra vonatkozé kéréseket, amelyeket a kért weblapot, vagy
valamilyen egyéb adatot tartalmazd valasszal szolgal ki. A szerverek altalaban
folyamatosan mikddnek, barmikor alkalmasak a bejové kérések kiszolgalasara.

A webkliensek, mas néven béngész6k biztositjdk a szolgaltatas és a fel-
hasznalok kozotti kapcsolatot. A felhasznald gépén futd béngészé, biztositja a
szolgdltatas kezelSfellletét.

e Amikor a felhasznald valamilyen weblap letoltését kéri, akkor a béngé-
sz6 felveszi a kapcsolatot a dokumentumot tarold szerverrel, és elkildi
a weblapra vonatkozd kérést.

e A kiszolgdld altal visszakildott oldalt, vagy lizenetet a felhasznald sza-
mara értelmezhet6 formaban lathatdéva teszi képernyén.
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e A weblap megjelenitésekor természetesen értelmezi a szovegbe agya-
zott HTML-jel6l6ket, és azoknak megfelel6 formatumban jeleniti meg a
dokumentumot.

e Ha a bongész6 szamara ismeretlen, vagy hibasan megadott jeldlével ta-
lalkozik, akkor nem kiild hibalizenetet, hanem egyszer(en figyelmen ki-
vl hagyja azt.

Béngészé
Webszerver

1. dbra Kétréteqli kliens-szerver architektura

Az els6 webszervert és a WorldWideWeb névre keresztelt elsé bongészét
Tim Berners-Lee készitette. Mivel a HTML 1.0-ban még nem volt lehet6ség ké-
pek, tdblazatok Grlapok haszndlatara a WorldWideWeb roppant egyszer( volt,
minddssze a HTML 1.0 dsszesen 18 féle jelolGjével formazott weblapok let6lté-
sére és megjelenitésére volt alkalmas.

2.2.3 URL-cimzés

Az URL (Inified Resource Locator) olyan egyedi azonositd rendszer, amely-
nek segitségével a vilag kilonb6z6 web szerverein tarolt eréforrasok — példaul
weblapok — egyedi mddon, egyértelmiien azonosithatdak.

Amikor a felhaszndlé egy weblap tartalmat szeretné latni képernygjén, ak-
kor annak URL-cimét kell begépelnie a bongész6 kezel6feliiletén. A webkliens a
cim alapjan veszi fel a kapcsolatot a szerverrel, és kildi el a kivant er6forrasra
vonatkozo kérést.

Az URL cimek altalanos leirasa az alabbi:
[protokoll://lhost[ [/utvonal/]l[fdjl] [?paraméterek] ]

JAl lathatd, hogy cim szinte minden eleme elhagyhatd. Ez nem azt jelenti,
hogy ezekre nincs sziikség, hanem azt, hogy minden elhagyhaté elemnek meg-
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van az alapértelmezett értéke, amelyet vagy a bongészG, vagy a szerver helyet-
tesit a megfelel§ helyre.

o A protokoll jeloli a kliens és bongész6 kozotti lizenetvaltas szabalyrend-
szerét. Kezdetben ez csak HTTP lehetett, és a bongész6k ma is ezt he-
lyettesitik a cim elejére, ha a felhasznald elmulasztja begépelni a proto-
kollt. Jelent&ségérél késébb beszéliink.

e A host a webszerver szamitdégép IP-cime, vagy domain neve, a doku-
mentumot tarold host egyértelmii azonositéja. Ez a cim egyetlen kote-
lez6 része.

e Az Utvonal hatdrozza meg, hogy a szerver melyik mappdajaban taldlhaté
a kért allomany. Ha a felhasznalé nem adja meg, akkor a béngész6 a f6-
koényvtar jelét (/) helyettesiti be.

e Fdjl: ez az opcid jelzi, hogy a cim el6z6 részeivel megjelolt gép és map-
pa, melyik fajljara van sziikség. Ha a felhaszndlé nem gépelte be, akkor
a szerver a szamara alapértelmezett fajlnevet helyettesiti ide. Ez alta-
ldban az index.html, de szerverenként szabalyozhatd név.

Az URL-cimek biztositjdk a weblapok kdzotti kapcsolatok, linkek, hivatkoza-
sok leirdsat is. Minden hivatkozds a weblap egy fizikailag lathaté elemébdl, és a
hozza kapcsolt, URL-cimbdél all.

Amikor a felhasznald egy hivatkozas fizikai részére kattint, a bongészé kiol-
vassa a dokumentumbdl a link URL-cimét, és ugy viselkedik, mintha a cimet a
felhasznalé gépelte volna be. Folveszi a kapcsolatot a cimben meghatarozott
szerverrel, és elkéri t6le a dokumentumot.

A hivatkozasok URL-cime megadhatd abszolut és relativ médon is. Az rela-
tiv cim — a fent megadott formaval szemben — nem tartalmazza a host cimét.
Mindig arra a szerverre vonatkozik, és abbdl a mappdabdl indul, ahonnan a hi-
vatkozast tartalmazd weblapot letoltotte a bongészé.

2.2.4 HTTP protokoll

Bar a HyperText Transfer Protocol részletei altalaban a programozo el6tt is
rejtve maradnak, a HTTP a szolgdltatas legfontosabb eleme a webprogramozas
szempontjabdl.

A HTTP szoveges, kérés-valasz alapu, altalanos, allapotmentes protokoll,
amely a webkliens és -szerver kozotti adatforgalom mddjat, az lGizenetek lehet-
séges tartalmat hatdrozza meg.

A bongészb és a webszerver ugynevezett lizenetek formajaban kommuni-
kalnak egymadssal. Az (izenetek fejrészre és ilizenettestre bonthatdk. Az iizenet-
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test kiilénb6z6 adatokat (példaul a felhaszndld altal begépelt nevet és jelszot,
vagy a szerver altal visszakuldott fajlt) tartalmaz. A fejrész pedig a kildott ada-
tok feldolgozasara vonatkozé utasitasokat, metaadatokat hordozza.

e A protokollra vonatkozd széveges jelz6 arra utal, hogy az lizenetek fej-
léce emberi értelmezésre alkalmas széveghdl épiil fel.

o A kérés-valasz alapusag azt jelenti, hogy a kapcsolatot mindig a kliens
kezdeményezi, egy Ugynevezett kéréslizenet formdjaban, amely altala-
ban egy weblapra vonatkozik. A szerver el6keresi a kért oldalt, és vala-
szaban visszakiildi azt a kliensnek.

e Az altaldnossag a kliens és szerver kozotti Gzenetek lizenettestének tar-
talmdra utal. A HTTP azért daltalanos protokoll, mert az lizenettest tar-
talmara semmiféle megkotést nem tartalmaz. Ez az a jellemzg, amely-
nek koszonhetéen a szerver és a kliens kozott barmilyen adat
tovabbithatd. Egyszersmind ez teszi lehet6vé, hogy a world wide web
alkalmas legyen a tavoli gépeken futé alkalmazasok, és a felhasznalé
kozotti kapcsolat biztositasara.

o Az allapotmentesség jelentése, hogy a szerver a valasz elkiildése utan
bontja kapcsolatot, és annak utolsé allapotardl semmilyen informdaciot
nem tarol. Az 6sszekottetés csak a kérés-valasz idején all fenn, azt ko-
vet6en mindkét oldal olyan allapotba kertl, mintha sohasem kapcsoldd-
tak volna egymashoz.

e A kapcsolat akkor is megszakad, amikor példaul képeket tartalmazé
weblapot toltiink le. A letoltést kovetGen a bongészé a weblapban ab-
ban talalt jelol6knek megfelel6en egyenként tolti le, majd jeleniti meg a
képeket. Minden kép letoltésekor uj kapcsolat épiil fel, uj kérés indul,
amelyet a szerver mindig lezar a valasz elkiildése utan. A kapcsolatfol-
épités, a kérés, a vdlasz, és a kapcsolatbontds minden egyes kép letolté-
sekor megismétlédik.

e Egy webszerver dltaldban tdbb kliens konkurens kéréseit szolgdlja ki. A
kapcsolatbontas értelme az, hogy egyetlen kliens se tudja hosszu id6-
re lefoglalni a szervert.
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2. dbra Konkurens kapcsolatok

Az allapotmentesség komoly problémakat vet fel a webprogra-
mozasban. Minden alkalmazasra jellemz6 ugyanis, hogy a felhaszna-
I6val folytatott interakciok sordn adatokat olvasnak be, majd azokat
feldolgozva ujabb és Ujabb allapotba keriilnek. Amikor a felhasznald
webes alkalmazast hasznal, a program egy tavoli gépen fut, de kezel6-
feliilete a felhasznalé bongészGjében jelenik meg. A program és a ke-
zel6fellilet kozott a webszerver tartja fenn a kapcsolatot. A felhaszna-
6 altal megadott adatot a bongész6 egy kérésben kildi el a
webszervernek, ami a vélaszaban a megvaltozott allapotnak megfeleld
weboldalt kildi vissza. Ezutan azonban elbontja a kapcsolatot és ,elfe-
lejti” az allapotot. Amikor a felhasznalé Ujabb adatbevitelét kovet6 ké-
rés megérkezik, a szerver mar nem ,,emlékszik” az el6z6 allapotra.

Ez a gyakorlatban példaul azt jelentené, hogy amikor megprobalunk
bejelentkezni egy weboldalon, a bongészé elkiildi a szervernek a be-
gépelt felhasznaldi nevet és jelszot, a szerver pedig visszakildi azt a
fellletet, amit a bejelentkezés utan latnunk kell. Ez eddig rendben
van. Mihelyt azonban kattintunk egyet az Uj fellleten, a bongészé
ismét kérést kiild a szervernek, ami nem tarolja el6z6 allapotunkat,
tehat nem tudja, hogy mar bejelentkeztiink, igy nem engedélyezi el-
végezni a kovetkezd miveltet.

Természetesen a problémara |éteznek megoldasok, amelyekrél az
allapotkezelésrél sz616 9. leckében olvashatunk majd.
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2.3 A HTTP-UZENETEK FOLEPITESE

A webprogramozas szempontjabdl taldn a HTTP a web legfontosabb alap-
eleme. A szerver és kliens kdzotti Gzenetvaltdsok lehetséges tartalma, az Gizene-
tek folépitése fontos lehet a web programozasban, ezért vizsgaljuk meg kicsit
részletesebben a HTTP lzenetek folépitését.

A HTTP protokollnak eddig harom verziéja (0.9, 1.0, 1.1) latott napvi-
¥ lagot. Jelenleg természetesen az 1.1 van érvényben, de az egysze-
2 riibb megértés kedvéért az 1.0-s verziot nézziik meg.

A HTTP lizentek a kliens altal kildott kérések és a szerver altal visszakul-
dott valaszok lehetnek. Mindkét Gzenettipus alapvet6en két részre, fejlécre és
lizenettestre tagolddik.

2.3.1 A HTTP kérés formatuma

A kapcsolat folépitése mindig a kliens kérésével indul. A kérés fejléce egy,
vagy tobbsoros szoveg, amelynek sorait mindig kocsi vissza-soremelés (CRLF)
karakter zarja.

Az Gzenet kotelezd, els6 sora az ugynevezett kéréssor, amelyet nulla vagy
tobb, Ugynevezett header sor kovethet. Minden header sor egy fejlécmez6-t
tartalmaz. Az Uzenet fejlécét, és az azutan kovetkez6 lizenettestet, lires sor
(CRLF) valasztja el.

A kérés altalanos formatuma az alabbi:

1 kéréssor<CRLF>
[header sor<CRLF>..]
<CRLE>
[lizenettest]

Legegyszerlbb esetben a kérés egyetlen kéréssorbdl all, nem tartalmaz
sem fejlécmezbket, sem (izenettestet.

A kéréssor tudatja a szerverrel, hogy mit kér téle a kliens. Els6 eleme egy
metddus, melyet egy URL-cim, majd a HTTP protokoll verziészama kovet. A sor
formatuma a kovetkezd:

1 metddus URL-cim HTTP/verzid

e A metddus GET, POST, vagy HEAD szavak valamelyike lehet. A GET egy
fajl, a HEAD pedig a f3jlrdl sz616 informacidk visszakiildését kéri szerver-
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t6l. A POST arrdl tdjékoztatja a szervert, hogy az Gizenettestben valami-
lyen, a szerveroldali programnak szélé adatok talalhatok.

e Az URL-cim a GET vagy HEAD esetén a kért fajl URL-cime, POST esetén
az az allomany, ami feldolgozza a kiild6tt adatokat.

o A verzid pedig a HTTP protokoll kliens altal hasznalt verzidjanak szama
(0.9,1.0,1.1).

Az aldbbi példainkban kozvetlenil HTTP (zenetek segitségével
kommunikdltunk a 192.168.1.6 cim{ hoston futd, 80-as portot figye-
16 web-szerverrel. Feltételezziik, hogy a szerver f6konyvtaraban két
allomany az index.html nevl weblap és a calc.php nevili PHP-
program talalhaté.

SN NI A A

SAAT

Az lzenetklldéshez a PuTTY nevd alkalmazdast haszndltuk. A PuTTY
SSH-kliens, de Telnet-lgyfélként is konfigurdlhaté. A Telnet-
kliensként a felhaszndlo daltal begépelt karaktereket egy el6re bealli-
tott host meghatdrozott portjara kiildi, majd megjeleniti a valasz-
ként érkezé karaktereket. Mivel a webszerverek alaphelyzetben a
80-as portot figyelik, példdinkhoz Ugy konfiguraltuk a PuTTY-ot, hogy
a begépelt karaktereket a 192.168.1.6 cimen mikods gép 80-as
portjara, azaz a hoston futé web-szervernek kiildje el. Ezekkel a be-
- allitdsokkal a PUTTY kivaléan alkalmas a HTTP (izenetek tesztelésére.

Metodus URIcim il
verzo

&»\ Pul'W(ma(th)\ \\ |

GET http://192.168.1.6/index.html HITE/150 L. -
CRLF 1 Kérés

[HTTE/1.1 200 OK e

Date: Tue, 10 Jul 2012 16:53:34 GMT L OsZ S0y

Server: Bpache/2.2.21 (Win32) PHE/5.3.3

Last-Modified: Tue, 10 Jul 2012 16:45:06 GMT
[ETag: "1000000065d8a-b8-4c47cT3eeel5Se™

liccept-Ranges: bytes

Content-Length: 184 — Uzenet

Connection: close mezdk Valasz fejlec
Content-Type: text/html

leTtocTves aTML >
el |<HTML> .
Vilasz test

<HEAD>

<TIITLE>Web teszt</IITLE>

<META NAME="DESCRIPTION" CONTENT="Teszt oldal">
</HEAD>

FRVAVE

It

<BODY>
Letdltés <B>sikeres</B>.
</BODY>
< /HTML>

3. dbra HTTP iizenetek

A fenti dbra ,Kérés” feliratu sora (z6lddel jel6lve) GET metddussal kéri a
192.68.1.6 host webszerverétdl a f6konyvtar index.html nevd dllomanyat. A
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kliens a HTTP 1.0 verzidjat hasznalja. A kérés nem tartalmaz sem header soro-
kat, sem lizenettestet.

2.3.2 A HTTP valasz

A fenti dbra lila szinnel jelzett részei az aldbbi kérésre érkez6 valasziizene-
tet mutatjak:

GET http://192.168.1.6 /index.html HTTP/1.0

A szerver valasza is fejlécbdl és lzenettestbdl all. A fejléc a valaszsorral
kezd6dik, amit kocsivissza-soremelés (CRLF) karakter zar. A vélaszsort tetszGle-
ges szamu CRLF-karakterrel zarddé, és fejlécmezdket tartalmazd header sor
kovetheti. A visszakiildott adatokat tartalmazd lizenettestet most is lires sor
(CRLF) valasztja el a fejléctdl.

A vélaszsor a szerver altal hasznalt protokollverziéval kezd&dik (HTTP/1.1),
amit a kérés teljesitésének sikerét jelz6 valaszkdéd (200) és az ahhoz tartozé
izenet (OK) kovet.

A valaszsor utan a fejlécmezék kovetkezhetnek. Ezek a serverrdl és a visz-
szakildott adatokrdl tartalmaznak informacidkat, és mindig név: érték forma-
tumuak.

A fenti dbra Server: Apache/2.2.21 (Win32) PHP/5.3.9 fej-
lécmezdje példaul a webszerver adatait, a Date a kérés teljesitésének id6pont-
jat, a Last-Modified a kért fajl utolsé mddositasanak id6pontjat, az ETag a
fajl ellenérz66sszegét, a Content-length a valasz hosszat, az Accept-
Ranges az el6z6 érték mértékegységét, a Content-Type pedig az adatok
tipusat adja meg. A Connection mez6 jelzi, hogy a szerver le is zarta a kap-
csolatot.

A Content-type fejlécmez szerepe nagyon fontos, hiszen a kliens eb-
bdl tudja, hogy milyen adatot kapott az Gzenettestben. Ettdl fiigg, hogy hogyan
kell feldolgoznia a kapott adatokat.

EP PuTTY (inactive) R e

GET http://192.168.1.6/index.html HITE/1.0 -
If-Modified-Since: Tue, 10 Jul 2012 17:00:00 GMT

HTTE/1.1 304 Mot Modified

Date: Wed, 11 Jul 2012 08:14:38 GMT
Server: Apache/2.2.21 (Win32) PHP/5.3.9
Connection: close

ETag: "1000000065d8a-b8-4c47cT3eeclsE"

4. dbra Feltételes kérés
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A fenti dbra szintén egy kérés-valasz part mutat. A kérés fejlécben most ta-
lalunk egy fejlécmezét is (IfE-Modified-Since: Tue, 10 Jul 2012
17:00:00 GMT), ami arra szdlitja fol a szervert, hogy csak akkor kildje vissza
a kért fjlt, ha az 2012.07.10 17:00:00 6ta megvaltozott. A szerver a valaszsor-
ban jelzi, hogy az index.html nem maddosult ezért a valasz nem tartalmaz va-
lasztestet, csak fejlécmezdket.

-

‘@ PuTTY (inactive) =rEn X

HEAD http://192.168.1.6/index.html HITP/1.0 -

HTTP/1.1 200 OK

Date: Wed, 11 Jul 2012 0B:22:39 GMT

Server: Apache/2.2.21 (Win32) PHP/5.3.9
Last-Modified: Tue, 10 Jul 2012 16:45:06 GMT
ETag: "1000000065d8a-bE-4c47cT3eeelSE™
Accept-Ranges: bytes

Content-Length: 184

Connection: close

Content-Type: text/html

5. dbra Informdciokérés

Az ezen az dbran lathatd példaban csak a megadott fajlrél sz6l6 informaci-
Okat kériink, a dokumentumot nem akarjuk let6lteni. A valasz tehat csak fej-
lécmezbket tartalmaz, Uzenettestet nem.

r@ PuTTY (inactive) =Npen X

POST http://192.168.1.6/calc.php HTTE/1.0 -
Content-length: 7
Content-Type: application/z-www-form-urlencoded

a=3&b=4 A kéressel
HTTE/1.1 200 OK tovabbitott adatok
Date: Wed, 11 Jul 2012 0B:54:26 GMT

Server: Apache/2.2.21 (Win32) PHP/5.3.9
X-Fowered-By: PHB/5.3.9

Content-Length: 5

Connection: close

Content-Type: text/html; charset=utf-g

aib=T A visszakiildott
adatok

6. dbra POST kérés

A fenti példa egy POST kérést tartalmaz. Figyeljik meg, hogy az URL-
cimben most nem egy weblap, hanem egy PHP kddot tartalmazé programfajlt
jeloltiink meg (calc.php). Ennek kell majd feldolgoznia a POST-tal kildott adato-
kat. A kérés lizenettestében két véltozdt és értékiiket (a=3; b=4) kuldjik el a
szervernek. A Content-length lizenetmez§ a kiildott Gizenettest hosszat, a
Content-type pedig az adattipust jelzi. Utébbira azért van sziikség, hogy a
szerver tudja, miként kell feldolgoznia az adatokat. Mint tudjuk, a HTTP altala-
nos protokoll, az Uzenettestben barmilyen adat elhelyezkedhet. Az
application/x-www-form-urlencoded érték jelzi, hogy egy weboldal
Grlapjardl szarmazé URL-kddolassal leirt valtozok talalhatdk az Gizenettestben.
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A kapott adatokat a szerver atadja a calc.php féjlban Iévé PHP-
programnak, amely feldolgozza azokat ($c=%$a+$b;), és valamilyen kimenetet
allit el6 (echo (" {$a}+{$b}={S$c}") ;). A szerver vdlassza most nem egy
el6re elkészitett és a szerveren tarolt weblap, hanem a PHP-program altal el6al-
litott kimenet lesz.

A calc.php tartalmat az alabbi sorok mutatjak be

<?php

$c=$a+$b;

echo ("{$a}+{Sb}={Sc}") ;
?>

A PHP programozasi nyelvrél kés6bb tanulunk, az itt leirtak csak a
N példaként szolgdlnak. Ha nem pontosan érti a kédot, ne bosszankod-
jon, kés6bb mindenrdl részletesen beszélni fogunk!

RO

Elég elfogadnia, hogy a program fogadja a POST kéréssel feltoltott
véltozdkat, kiszdmolja 6sszegiket amit a Sc valtozdba helyez, majd
egy szoveget kuld vissza, amelybe behelyettesiti az Sa, Sb és Sc val-
tozdk értékét.

NN
N e v N Y

P
RUEN

A PHP programozasi nyelvben a valtozdoneveket S jel el6zi meg.

#,

A fenti példaprogram csak akkor mukodik, ha a PHP konfiguracids
fajljdban On értékre dllitjuk a register globals direktivat,
ami biztonsagi okokbdl alapértelmezésként Of £ értéka.

SN N

2.4 STATIKUS ES DINAMIKUS WEBLAPOK

A HTML nyelv tetsz6leges szoveges tartalom leirdsat, a szoveg szerkezeté-
nek, formatumanak, a szévegben megjelenitendé medidlis dllomanyoknak, és a
mas weblapokra mutatd hivatkozasoknak jelolését teszi lehetévé.

A weblapok statikusak és dinamikusak lehetnek. Statikus weblaprél be-
szélink akkor, ha annak tartalmat a fejleszt6 el6re meghatarozza, leirja, és ta-
rolja. Az ilyen weblapok tartalma minden egyes letoltéskor, megtekintéskor
ugyanaz. A statikus weblap csak akkor vdltozhat, ha a fejleszté6 megnyitja és
,kézzel” atirja a fijlt.

A dinamikus weblapokat, vagy azok egy részét nem a fejleszt6, hanem va-
lamilyen programkdd hozza létre. A program altaldban adatokat fogad, és azok
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feldolgozasa utan dinamikusan allitja el6 a weblap HTML-szévegét. A dinami-
kus weblapok tartalma ezért nem allandd, hanem a program altal feldolgozott
adatoktal fiigg.

5

A Az el6z6 szakaszban latott index.html dllomany statikus weblap, hi-

szen tartalma allandé. A calc.php altal elGallitott rendkiviil egysze-
rd oldal dinamikus weblap, hiszen tartalma a POST-kéréssel elkiil-
dott két valtozo értékének fliggvényében valtozhat.

A dinamikus tartalom el6allitdsat, modositdsat szerveroldalon, vagy kliens
szamitégépen futd programkdd is végezheti. Szerveroldali programrdl beszé-
link akkor, ha a dinamikus weblapot manipulalé programkdd egy tavoli gépen
miikédik, és hozzank mar csak a kész weblap jut el.

Kliensoldali programrdl beszéliink akkor, ha a tartalmat manipulalé kéd a
weblapba épitve, azzal egyiitt toltédik le, és utasitasait a bongész6 hajtja vég-
re.

2.4.1 Kliensoldali programozas

A kliensoldali programozasra, a weblapokat manipulalé programok kliens-
oldali futtatdsara a HTML 2.0 megjelenése és bongész6 programok fejlédése
teremtette meg lehetdséget. Mig a HTML 1.0 csak a legalapvetSbb jel6l6k
haszndlatat engedte meg, a HTML 2.0 szamos Ujitast hozott. Ko6zéjlik tartozott,
hogy a weblapok szovegébe kdzvetlenil, vagy hivatkozdsokkal Java, illetve Ja-
vaScript programkddokat lehetett beilleszteni. Az Uj lehetGségek a bongész6-
programok fejlesztését is sziikségessé tették, hiszen a régi kliensek nem tudtak
értelmezni a HTML 2.0 Uj jel6l6it. Az 1995 utan megjelent bongész6k zome mar
nemcsak a weblap megfelel6 megjelenitésére, de a weblaphoz kapcsolt prog-
ramkdd futtatdsdra is alkalmas.

>
; A modern bongész6ket szamtalan funkcid elvégzésére teszik alkal-
s
1 massa, s6t, altaldban ugy készitik 6ket, funkcionalitasuk bovitésére
> ’ . 77 7

\ utdlag is legyen lehet6ség.

Amikor a bongész6 olyan weblapot tolt le, amelyben programkddot taldl,
akkor kédot atadja a beépitett értelmezének, ami végrehajtja a program utasi-
tasait. Az ilyen programok is alkalmasak a weblap tartalmanak manipulalasara.

..

Az aldbbi weblap csak az ,,Udvézbllek!” széveget irnd ki. A
<SCRIPT>..</SCRIPT> jelol6k kozé illesztett JavaScript kéd
azonban megvdltoztatja az oldalt. A béngészé elinditja a kétsoros
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programocskdt, amely bekér egy nevet, majd a névnek megfelels-
en vdltoztatja meg a weblap tartalmdt.

<!DOCTYPE HTML>
<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Klines oldali program</TITLE>
<META HTTP-EQUIV="CONTENT-TYPE"
CONTENT="TEXT/HTML; CHARSET=UTF-8">
<SCRIPT>
VAR nev=PROMPT ("Mi a neved?","");
DOCUMENT . WRITELN ("Szia <B>" + nev + "</B>!
")
</SCRIPT>
</HEAD>
<BODY>
Udvozollek!
</BODY>
</HTML>

2.4.2 Szerveroldali programozas

A szerveroldali programozas esetén a programkdd a szerveren tarolédik, és
végrehajtasa is ott torténik. llyenkor nem a béngész6, hanem a tdvoli gépen
elhelyezett alkalmazasszerver futtatja a programkddot.

Az alkalmazasszerver olyan keretrendszer (programozasi nyelv, futtato-
kornyezet, futdsidejl konyvtdrak, csatolofellletek egyiittese), amely egymastdl
fliggetlenil mikods programkodok parhuzamos futasat biztositja. Az alkalma-
zasszerverek kivald lehetdséget biztositanak az adatbazis-szerverek altal mu-
kodtetett adatbazisok elérésére, és webalkalmazasok készitésére is.

A webalkalmazas olyan szoftver, amelynek kédja tavoli gépre telepitett al-
kalmazdsszerver segitségével fut, de kezel6fellilete a felhaszndld gépén futd
bongészében jelenik meg. Mivel az alkalmazasszerveren futd program képes
adatbazis-szerverek elérésére is, a webalkalmazasok kivaléan alkalmasak adat-
bazisok web fellleten torténd kezelésére.

A webalkalmazasok altal megjelenitett, kezelt adatokat szinte min-
dig valamilyen relaciés adatbazis biztositja. Adatbazisokban tarolod-
nak a webes levelez6rendszeren kildott leveleink adatai, a

" - s
LN e

Y
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webboltokban kaphatd termékek, és a leadott rendelések jellemzéi,
% és a weben keresztil elért tanulmanyi rendszer altal kezelt adatok is.

A webalkalmazas futasa az alabbi séma szerint zajlik:

e A webalkalmazdshoz tartozé programkddokat a webszerver tarolja.

e Az inditaskor a felhasznalé a webszerverrel [ép kapcsolatba, de egy sta-
tikus weblap helyett programkddot tartalmazé allomanyt kér a szer-
vertél.

e A webszerver a kért dokumentum visszakiildése helyett félveszi a kap-
csolatot az alkalmazasszerverrel.

o Atadja neki a programkdédot, amelyet az végrehajt.

e A végrehajtds eredményeként weblap keletkezik, amely a webalkal-
mazas pillanatnyi allapotanak megfelel6 felhasznaldi feliiletnek felel
meg. Tartalmazza azokat az adatokat, amelyeket a felhasznaldnak ép-
pen latnia kell, de megtaldlhatdk benne azok a vezérl6 elemek is ((rlap-
ok, beviteli mezék, nyomdgombok, hivatkozdsok, esetleg kliens oldali
programkodok) amelyek biztositjak a felhasznald és az alkalmazas ko-
zOtti tovabbi interakciot.

o Az alkalmazasszerver adtadja weblapot a webszervernek.
o A webszerver elkiildi a felhaszndld gépére a weboldalt.

o Amikor a felhasznalé az alkalmazas allapotanak megvaltoztatasat igény-
|6 miveltet végez (példaul valamilyen adatot gépel be, és elinditja an-
nak feldolgozasat) a bongészdje ismét a webszerverhez fordul, atadja
az adatokat és a feldolgozasukra alkalmas programkadd inditasat kéri.

e A webszerver ismét az alkalmazasszerverhez irdnyitja a kédot, és a
program futtatasaval keletkez6é weblapot kiildi vissza a bongész6nek.

Webszerver alkalmazas szerver kapcsolata

A webszerverek kezdetben egy specidlis interfész (CGl = Common Gateway
Interface) segitségével kommunikaltak az alkalmazasszerverekkel. A
webszerver kérésére a CGl inditotta el a futtatd kornyezetet, dtadta a végreha-
tandd programkddot, amit az alkalmazdsszerver végrehajtott. Az eredményt a
CGI-n keresztiil visszaadta a webszervernek, és befejezte mikodését. A CGlI-
technoldgia Ugy mikodott, hogy minden egyes felhasznaloi kéréskor Ujra és
Ujra elindult a futtaté kornyezetet, amely 6nallé folyamatként futott a feladat
végrehajtasaig. Mivel egy webszerver altalaban tébb felhaszndléi kapcsolatot
kezel egyidejlleg, a CGIl haszndlataval nagyon megndhetett a parhuzamosan
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futtatott folyamatok szama, ez pedig erG6sen megnytjthatta a valaszidét, lelas-
sithatta a webalkalmazdsok futdsat.

A modern webszervereket ugy készitik el, hogy azok beépitett modulként
tartalmaznak kiilénb6z6 programozdsi nyelveken irt programok parhuzamos
futtatasara alkalmas futtaté kornyezeteket. A modulok a webszerver inditasa-
kor betolt6dnek a meméridba, igy az egyes kérések esetén nem kell Ujra és Ujra
elinditani 6ket. Egyetlen modul képes kezelni a kiilonb6z6 programkdédok par-
huzamos futtatdsat. Ezzel a technikdval jelent6sen gyorsul a webalkalmazasok
futasa.

2.5 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.5.1 Osszefoglalas

Tananyagunk elsé leckéjében a webprogramozdashoz sziikséges elGismere-
teket tekintettiik at. Megismertiik a WWW szolgaltatas négy fontos komponen-
sét, a HTML nyelvet, az URL-cimeket, a webkliens és szerver szerepét, valamit a
HTTP jelent6ségét. A lecke arra igyekezett ravilagitani, hogy a web elsGsorban a
kliens és szerver kozotti kommunikacid egyszerlségének kdszonheti népszer-
ségét. A HTTP kérés-valasz alapu, szoveges, altalanos, adllapotmentes protokoll.
Szoveges volta lehet6vé teszi, hogy egyszer( olvasassal is megértsik az lizene-
tek fejlécét. Az altalanossagnak kdszonhetéen a protokoll barmilyen adat atvi-
telére alkalmas, igy kivaldan megfelel a bongész6ben megjelend kezel6feliilet
és a tavoli gépen futd programkddok kozotti kapcsolat fenntartdsara. A
webszerver a kliens kérésére adott valasz visszakiildése utan elbontja a kapcso-
latot, és ,elfelejti” a kliens allapotat. Ha csak egy arucikk megrendelésének
folyamatara gondolunk, akkor is belatjuk, hogy a webalkalmazasoknak szdmos
allapota lehet (bejelentkezés, aruk listazasa, termék kivalasztasa, termék meg-
rendelése, fizetés, visszaigazoldas elklldése stb.) A programozast egyediil a HTTP
allapotmentessége neheziti meg. Erre a problémara tobb megoldas is szlletett,
amelyekrél - mint olvashattuk - késébb fogunk tanulni.

A kliens szerver kapcsolatban a bongész6k kérésére a webszerver altalaban
weblapok visszakildésével valaszol. Ezek az oldalak statikusak vagy dinamiku-
sak lehetnek. A statikus oldalak mindig allanddak, a fejleszt6 altal leirt széveget
és HTML-jelol6ket tartalmazzak. A dinamikus oldalakat szamitogépes progra-
mok allitjak elS. Ezek a programok futhatnak a bongészé részét Iépezé értelme-
z6ben, vagy tavoli gépen alkalmazas szerver felligyelete alatt. Az els6 esetben
kliensoldali, a masodikban szerver oldali programrdél beszéliink.

A webalkalmazdsokat alkoté programkddokat a webszerverek a webla-
pokkal azonos médon, fajlokban taroljak. Amikor felhaszndalé egy programkddot
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tartalmazd fajlt kér, a webszerver dtadja a kddot az alkalmazds szervernek és a
futas eredményeként keletkezé weblapot kiildi csak vissza a bongészének. A
visszaklldott oldal mindig az alkalmazas pillanatnyi dllapotdnak megfelel6 keze-
I6fellilet lesz. Tartalmazza az adott pillanatban megjelenitend6 adatokat, és a
tovabblépéshez sziikséges vezérlGelemeket.

2.5.2 Onellendrzé kérdések

1. Melyek a WWW alapvet6 komponensei?

e A HTML nyelv, az URL-cim, a webszerver és kliens, va-
lamint a HTTP protokoll.
2. Alkalmas volt-e a www elsé valtozata a webprogramozasra?

e A www kezdetben csak néhdny formatumot tartalmazé,
elosztottan tdrolodé, és egymdshoz kapcsolt szoveges
dokumentumok letoltésére volt alkalmas. A HTTP pro-
tokoll elsg nyilvdnos vdltozata a 0.9 még csak a GET
metddust ismerte igy a kliens kevés adatot tudott el-
juttatni a szerverre. A protokoll ezen vdltozatdban nem
volt mdd az iizenettest adattipusdnak megjeldlésére,
igy csupdn weblapokat lehetett letslteni.

3. Mit jelent az, hogy a HTTP altalanos protokoll?

e Azt, hogy a protokoll nem tartalmaz semmiféle megko-
tést arra az lizenettest szerkezetére nézve. A HTTP
protokoll segitségével barmilyen adat kiildheté kliens és
szerver kozott. Leginkdbb ez a jellemzg teszi alkalmas-
sd a WWW-t arra, hogy weblapon megjeleng feliileten
alkalmazds szervereken futé programokat vezéreljiink.

4. A HTTP protokoll melyik jellemz&je okozza a webprogramozas leg-
tobb problémajat?

o Az dllapotmentesség.

5. Mi a kiilonbség statikus és dinamikus weblapok kozott?

e A statikus weblapokat a fejleszték készitik, és mindig
azonos tartalommal jelennek meg. A dinamikus weblapo-
kat szerver- vagy kliensoldalon futé programok dllitjak
elé, és tartalmuk a program bemeneti adataitél fiigg.






3. LECKE: SZERVEROLDALI
PROGRAMOZAS PHP NYELVEN

3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A szerveroldali programozashoz szdmos programozdsi nyelvet hasznalha-
tunk, napjaink webalkalmazdsainak donté tobbsége azonban PHP nyelven ké-
szilt. Ha programozott hattérrel rendelkez6 webhelyet kell készitentink, a PHP
tobb szempontbdl is j6 vdlasztds lehet. A programozasi nyelv és implementacio-
ja, a PHP értelmez6 ingyenes felhaszndalasu, ugyanakkor professzionalis lehet6-
ségeket biztosit a webprogramozdasban. Az alkalmazas kezel6fellletének eldalli-
tdsdn tul a legkiilonbozébb miveletek elvégzésére, példaul adatbazis-kapcsolat
lebonyolitasara, haldzati szolgdltatasokkal valé kommunikacidra, szerveroldali
allomanykezelésre, grafikak elGallitasara, kiilonboz6 adatformatumok kezelésé-
re és szamtalan egyéb feladat lebonyolitasdra alkalmas. Tananyagunk tovabbi
leckéiben szinte kizardlag a PHP nyelvvel és lehetGségeivel foglalkozunk. Mai
leckénkben megismerheti a nyelv rovid torténetét, a szerveroldali programo-
zashoz szilikséges szoftverkornyezetet, és egy olyan programcsomagot, amellyel
Windows operacids rendszerre is telepitheti a PHP haszndlatahoz sziikséges
szoftvereket. Ezek mellett megismerhet egy a programkadd elallitasahoz sziik-
séges ingyenes fejlesztéeszkozzel, a lecke befejezd szakaszaban pedig a nyelv
haszndlataval kapcsolatos alapismeretekrél olvashat.

3.2 A PHP TORTENETE

A PHP programozasi nyelv megalkotdja Rasmus Lerdorf, dan szarmazdasu
kanadai programozd. A nyelv ,6sét” 1994-ben készitette sajat munkaja meg-
konnyitésére. Ez a verzid nem 0nallé programozasi nyelv, csupan a weblapok
programozott el6allitasat megkonnyitd, Perl-szkriptekbél 4all6  makrogydij-
temény volt. Lerdorf 1995-ben Personal Home Page Tools néven tette k6zzé az
elsé publikus valtozatot. A PHP-t még abban az évben kibGvitette egy HTML-
tirlap-feldolgozdval (Form Interpreter) és miniSql adatbazis-kezel6 rendszer
elérését biztositd fliggvényekkel. A program nevét ez utan valtoztatta PHP/Fl-re.

1997-ben Lerdorf, Zeev Suraski és Andi Gutmans szinte teljesen atirta a
programkoédot. A PHP hivatalos neve ezzel egy id6ben PHP: Hypertext
Preprocessor-ra valtozott. A fejleszt6k ezzel is jelezték, hogy a PHP a fejlesztés
nyomdn 6nallé, elsésorban webalkalmazasok készitése alkalmas, szerveroldali
programozasi nyelvé alakult. A nyelv szintaxisa hasonlit a C/C++, Java, JavaSc-
ript vagy Perl nyelvekhez, de olyan nyelvi elemeket épitettek bele, amelyek
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alkalmassa tették a bongészével feltoltott adatok fogaddsara, feldolgozasara,
HTML- és egyéb tartalom dinamikus el&allitasra.

Az PHP-t azt kdvetben is tobbszor atirtak. A 3-as és 4-es verzidk utan jelen-
leg a 5-0s sorozat a legelterjedtebb, de mar késziil a PHP 6 is. A nyelv funkcidi
egyre béviltek, ugyanakkor hatékonysdga jelent6sen nétt. Minden bizonnyal
ennek koészonhetd, hogy napjainkra a szerveroldali webprogramozas legelter-
jedtebb programozasi nyelvévé fejlédott.

Népszerlsége mar 1997-t6l kezd6dben folyamatosan ndvekedett. Felhasz-
naldinak kore olyan rohamosan bévilt, hogy 1999 végére mar tobb mint 1 100
000 webhely m(kodott PHP-kéd alapjan. 2007-ben kozel 21 millié
webalkalmazas programozott hattérét biztositotta, napjainkra pedig 76 millié
felé kozelit a PHP-vel tdmogatott webhelyek szama. A PHP piaci részesedése
toronymagasan kiemelkedik a szerveroldali programozasi nyelvek mez6nyébdl.
A kozel 77%-s arany jelentéségét j6l mutatja, hogy a verseny masodik helyezett-
je, a Microsoft ASP.NET kornyezete is csak a 21%-ot mondhat magdénak.

http://w3techs.com/technologies/history_overview/programming_language

5. link A PHP piaci részesedése

3.3 APHP SZOFTVERKORNYEZETE

A PHP programozasi nyelv implementaciéja a PHP-interpreter, az a futasi
kornyezet, amely képes értelmezni és végrehajtani a kéd utasitasait.

Az évek soran szamos kiilénb6z6 operacids rendszeren futtathato valtozat
készilt, igy a PHP hasznalhatd tobbek kozott Linux, Windows, HP-UX, Solaris és
OpenBSD operaciés rendszereken is. Mivel maga nyelv minden platformon
egységes, alkalmas platformfliggetlen alkalmazasok készitésére is. A PHP hasz-
nalataval shell szkriptek, és (bizonyos megkotésekkel) 6nalld, grafikus fellileten
m(ik6dé alkalmazasok is készithet6k, azonban elsédleges felhasznalasa ma is a
webalkalmazasok késztése, az alkalmazasok kezel6feliiletének dinamikus,

P&

szerveroldali el6allitasa.

A fenti funkciéban a négyrétegli kliens-szerver architektura alkalmazas-
szerverének feladatat tolti be a PHP-értelmezé. A felhasznald gépen futd web
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kliens valamilyen webszerverrdl tolti le a webalkalmazds kezel6feliiletét. A
webszerver modulként futtatja, vagy CGI-n keresztil inditja el a PHP-értel-
mez6t. A szerveroldali feldolgozdst, és a kezel6fellilet elGallitasat a PHP-prog-
ram végzi, amely altaldban egy adatbazis-kezel6 rendszer adatbazisban tarolja
az alkalmazas adatait.

A PHP szamos webszerverrel és adatbdzis-kezel6 rendszerrel képes egyiitt-
mUkaodni, jellemz6 szoftverkdrnyezete azonban mégis a Linux operacids rendsze-
ren futdé Apache webszerver, és a MySQL adatbazis-kezelS rendszer. Ezt a szoft-
verkornyezetet szoktak a LAMP (Linux+Apache+MySQL+PHP) réviditéssel jelezni.

A PHP nyelv megismeréséhez, megtanuldsahoz, és a kés6bbi fejlesztések-
hez célszer( sajat géplinkon is kialakitani a megfeleld szoftverkdrnyezetet. Bar a
PHP ,éles” haszndlata leginkabb LAMP kornyezetben jellemz8, nyelvvel vald
ismerkedés, és a kezdeti [épések kényelmesebben tehet6k meg Windows feli-
leten. Tananyagunk kovetkez6 szakaszdban bemutatjuk a WAMP (Win-
dows+Apache+MySQL+PHP) szoftverkdrnyezet, és egy a kialakitasara alkalmas
telepit6 csomagot.

Az Apache, a MySQL és a PHP kilondllé telepitésére is van lehetdség,
azonban a szoftverek megfelel6 konfigurdldsara, m(ikodésik 6sszehangolasara
nem all médunkban kitérni. Szerencsére szamos olyan integrdlt szoftvercsomag
létezik, amely Windows operacios rendszert futtatd gépiinkon egyszerd telepi-
t6program segitségével helyezi izembe be az AMP szoftvereket. llyen példaul
az AppServ, az EasyPHP, a WAMP, vagy az XAMPP programcsomag is.

3.3.1 WAMP telepitése

Tananyagunkban az XAMPP hasznalatdt javasoljuk, ugyanis a csomag tele-
pitése meglehet6sen egyszerd és a telepitéprogram futdsa utdn nem csupdn az
Apache-, MySQL-, PHP-kornyezet all rendelkezésiinkre, hanem FTP-szervert,
SMTP-szervert, s6t, Java webalkalmazasok futtatasara alkalmas webszervert is
taldlunk majd géplinkén. Habar ezek kozil egyelSre csak az AMP-re lesz sziiksé-
gink, tanulmanyaik folyatasakor jol johet a tobbi alkalmazas is.

http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows.html

6. link Az XAMPP telepité csomagja
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A telepitéshez kovessiik az alabbi Iépéseket!

o Toltslik le az XAMPP telepité csomagjat!

e Inditsuk el a telepit6t!

e Ha a szamitogépiinkon be van kapcsolva a Windows UAC
szolgdltatasa (UAC: User Access Control) akkor azonnal ijesz-
t6 lUzenetet kapunk, ami azonban csak arrél tajékoztat, hogy
érdemes a Program Files mappa helyett a gyokérkonyv-
tarba telepiteni a csomagot.

XAMPP 1.7.7 win32 . _ X

Important! Because an activated User Account Contrel (UAC) on your sytem some
functions of XAMPP are possibly restricted. With UAC please avoid to install
KAMPP to C:\Pregram Files (missing write permisssions). Or deactivate UAC with
msconfig after this setup.

f

7. dbra UAC esetén kapott iizenet

e Lépjunk tovadbb! A kovetkez6 ablakban a telepité (a fentiek
miatt) a C:\xampp mappat ajanlja fel a csomag program-
konyvtaraként. Fogadjuk el!

e Ezutdn arrdél donthetiink, hogy a telepité létrehozza-e az

XAMPP inditdsdhoz sziikséges parancsikonokat, és hogy
szolgdltatasként akarjuk-e haszndlni a telepitésre kerilé
szervereket.
Az ikonokra sziikséglink lesz, azonban ha géplinket nem de-
dikalt kiszolgalénak szdnjuk, akkor a szerverek allandé hat-
térben futtatasa folosleges. Elég, ha akkor inditjuk el &ket,
amikor valdban sziikséglink van rdjuk. Ne valtoztassunk a
felkinalt beallitasokon!

o A telepités végén megjelend gratuldcié ablakdban valaszol-
junk igennel a feltett kérdésre, és inditsuk el az XAMPP
Contol Paneljét.
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-
(2] XAMPP Control Panel Appiication I (r<=1-(=)
XAMPP Control Panel Seryice... | | SCM..
Modules [
| status
[[sve Apache ] ——————
i
Svec MySql Start 1 R —
e | Explore...
[Fsve FileZilla Start Ad e
“—J [ Help
Sve Mercury nagtart | | Ad |
Sve Tomcat (
Dwwg L. ==

Busy. ~
Apache started [Port 80) Congratulations! The msthvas successful! Start the XAMPP Control Panel
Busy_ .. now? -~
MySql started [Port 330€] ~
Busy...
MySql stopped [Port 3306)
Busy...
Apache stopped [Port B0)

« m

8. dbra Control Panel inditdsa a telepités végén

e A panelen a gombokkal indithatjuk az egyes szerveket,

ledllitasukra pedig a helyén megjelené gombok-

kal lesz lehet6ség.
e Inditsuk el az Apache webszervert!

Az futd szervereket a Stop gombokkal allithatjuk le az XAMPP
Control Paneljén, de az XAMPP ledllitdsahoz nem elég bezarni a
Control Panelt. A szabalyos bezarashoz hasznéljuk az Exit gombot!

NNV VAY)

3.3.2 Konfiguralas

Tananyagunk példait agy allitottuk O0ssze, hogy ne legyen sziikség sem a
webszerver, sem PHP, sem pedig a MySQL bedllitasainak megvaltoztatasara. A
PHP konfiguraciés allomanyra azonban tébb helyen hivatkozunk majd, ezért
érdemes néhdny szét ejteniink a fajlrol.

A PHP konfiguraciés allomanya a php.ini, egyszer( szovegfajl. Elhelyezke-
dése a php telepitésétdl fugg, de az XAMPP esetében a programcsomag php
mappajaban taldlhatd. A dokumentum szégletes zardjelek kozé zart elnevezé-
sekkel jelolt szakaszokra bomlik. A szakaszok sorokbdl alinak, amelyek egy része
pontosvessz6kkel kezd6dé megjegyzéssor, mas részik pedig tulajdonsdg =
érték formatumban megadott konfiguracids beallitas.
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A konfiguracids szabalyozasa jelentheti egy érték megvdltoztatasat, Uj tu-
lajdonsag beillesztését, esetleg a php.ini egy-egy sordnak eltavolitasat. A bealli-
tdsok a web szerver Gjrainditasa utan fejtik ki hatasukat.

~
N

) Mint minden konfiguracids fajlrél, a php.ini-rél is érdemes biztonsagi
masolatot késziteni, miel6tt barmilyen valtoztatast végziink a fajl-
ban.

A PHP lehetGséget biztosit egyes bedllitdsok programbdl torténd lekérde-
zésére, és dinamikus megvaltoztatdsara is. Az erre a feladatra hasznalhato
ini_set() ésini_get() flggvényekrdl a 7. leckében olvashat.

A tananyagunk megfelel6 helyein jelezni fogjuk a kapcsolddd beallitasokat,
de az aldbbi hivatkozassal elérhet6 oldalon minden konfiguraciés direktiva le-
irdsat megtalalja.

http:/mwww.php.net/manual/en/ini.list.php

7. link php.ini direktivdi

3.3.3 A Webszerver dokumentumkonyvtara

Telepités utan az XAMPP programkdnyvtardban (c:\xampp) taldljuk az
Osszes telepitett szerverkomponens kényvtarait, az apache, a php, amysql és
szamos egyéb mappat. A webszerver inditdsa utan természetesen nem tudunk
majd barmelyik mappdabdl weblapokat letdlteni. Webbdngészével csupdn
egyetlen kényvtar, a xampp\htdocs mappa tartalma lesz elérheté. Ez a mappa
a webszerver DocumentRoot kényvtara, ezt tekinti az Apache a weben ke-
resztiil lathato konyvtarszerkezet gyokerének.

A mappaban most (tébb mas fajl és alkdnyvtar mellett) megtalaljuk in-
dex.html nevl weblapot, amit mar le is tudunk télteni a bongészd segitségé-
vel.
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http://localhost/index.html --> It works!

Nem jutunk feldolgozhatatlan mennyiségl informdciéhoz, azt azonban
megtudjuk, hogy a szerver mikodik!

B I - (=l &1
@f\- §5I|D http://localhost/indexhtml O~ B ¢ X ”D localhost T Sff ":,’

It works!

#100% -

9. dbra http://localhost/index.html

A htdocs mappa felel meg a gépiinkon jelenleg elérhetd egyetlen web-
helynek. Allomdnyainkat akar kdzvetleniil ebben a mappdban is elhelyezhet-
nénk, de természetesen az igazan szép megoldas az lenne, ha sajat webhelyet
hoznank létre, amelyre a localhost helyett sajat névvel lehetne (példaul:
webrogramozas.ektf.hu) hivatkozni.

Természetesen erre van is lehet6ség, azonban a sajat webhely |étrehoza-
sahoz a névfeloldas alapjat biztosité hosts allomany szerkesztésére, és a
webszerver konfiguraciés allomanyanak atirasara lenne sziikség. Az dgyneve-
zett virtudlis hostok létrehozdsa helyett most egy joval egyszerlibb megoldast
vélasztunk. A htdocs mappaban alkdnyvtart hozunk létre webprog névvel, és
ebben helyezzilk el fdjljainkat. A mappa tartalmat ezt kovetéen a
http:/llocalhost/webprog cimmel fogjuk elérni.
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Feladat:

e A htdocs konyvtaron belil hozzon létre a webprog nevi
mappat!

e A masolja a webprog mappaba az leckékhez kapcsolédo for-
raskddokat tartalmazé ZIP-fajlt és Ujabb mappa létrehozdsa
nélkil bontsa ki az archiv dllomanyt!

e Minden lecke forrasai kiilon mappdakban jelenek meg.

e Prébalja béngész6vel megtekinteni a lecke3/index.html-t!
http:/llocalhost/webprog/lecke3/index.html

o Toltse le a bongészével test.php-t is!
http:/llocalhost/webprog/lecke3/test.php
a = ocalhost P-BEX ;‘.L.J»-m-, [— ‘J
J ol S |
Hello World! | —

Ez a Webprog webhely boalapja!

| PHP teszt

« Helé Eval
o Helé Lajos!
« Helé Tamara!

» Helo Janos!

index.html|

Hello World!

\' ®100%

10. dbra index.html és test.php

index.html
test.php

3.4 PROGRAMOZASI KORNYEZET

Miutan foltelepitettiik és kiprobaltuk a webszervert, szikségiink lesz a
weblapok és PHP-programok megirasara alkalmas szerkesztGprogramra. A célra
valdjaban barmilyen szoveg editor alkalmas (Jegyzettémb, NotePad++, TextPad,
EditPlus,...) azonban sokat segithet a munkaban, ha kifejezetten programozasra
fejlesztett alkalmazast haszndlunk. Az dgynevezett IDE (Integrated
Development Environment) kategoériaba tartozé alkalmazasok kozott is nagy a
valaszték. Szamos kereskedelmi forgalomban kaphatd, és ingyenesen hasznal-
haté rendszer kozott valogathatunk. Tananyagunkban a Codelobster nevd,
ingyenesen haszndlhatd valtozattal is rendelkez6 PHP-szerkeszt6t fogjuk hasz-
nalni.
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http://www.codelobster.com/download.html

8. link A Codelobster letéltése

3.4.1 IDE-eszkoz telepitése és konfiguralasa

A Codelobster telepitése nem jelent problémat. Inditas utan csak kévetni
kell az utasitasokat, beavatkozas sehol sem sziikséges.

Feladat:

e Toltse le, telepitse, majd futtassa a Codelobster IDE-eszkozt!

A telepités utdn a program automatikusan elindul. Azonnal alkalmas bar-
milyen széveges allomany szerkesztésére, a weblapok, JavaScriptek, CSS-
stiluslapok, XML-allomanyok és PHP-kddok készitését pedig szdmos segédesz-
kozzel tamogatja.

A Codelobster-t hasznalhatjuk egyedi dllomanyok, vagy teljes webhelyek
szerkesztésére is. Utdbbi esetben minden webhelyhez Ugynevezett projektet
kell rendelniink. A projektek segitségével kénnyebben kezelhetSk a webhelyek
objektumai, egyszerbben hozhatunk létre az Uj fajlokat, megnyithatjuk, szer-
keszthetjik a meglévé allomanyokat, kiprobalhatjuk a weblapokat, tesztelhet-
juk a programkddokat.

Uj projekt létrehozasat a File/New/Project paranccsal kezdhetjiik meg. A
megjelend ablakban meg kell adni a projekt nevét (Project name), azt, hogy
fizikailag melyik mappdban van a webhely (Location) és, hogy milyen URL-
cimmel érhetjik el a mappa tartalmat (Base url for debug).
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Al proect..
F Ooen Fle... ko | Text CtrsN
Close CleFa | A} €SS
Close Al 2] HTML

23S

Sl Ooen Project.. Edr. ten
Create new project or Cpen any existng
(Joomla, WordPress, Orupal, Codelgnater and
other) project as Codelobster project

VWindows Fle Explorer

Pt
RecentProjects
Recentfies
Exit

Locabon: | C:waman frtdocs webprog Browee |
Projecthame:  [WebProg
Baze url for debug: |t focabostwebprog/

Project wil be created at: C:\wampp hedocs webprog)
™ Create project in a new folder

Ll&l

11. dbra Uj projekt létrehozdsa

Feladat:

Hozzon létre Uj projektet az alabbi beadllitasokkal!
Location: c:\xampp\htdocs\webprog

Project Name: WebProg

Base url for debug: http://localhost/webprog

A projekt létrehozdsa utdn a képerny6 bal oldalan felbukkané Project ab-
lakban megjelennek Location tulajdonsagban megadott webhely fajljai, és al-
konyvtarai, amelyeket legegyszerlibben a helyi menivel kezelhetiink, de az
Open parancs dupla kattintassal is helyettesitheté.
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e Nyissa meg a lecke3 mappat!

Fle Search Wiew Debug Project Plugins Tools Windows Help
CRA-AL N s Nd@H:» == (E Pk U OiBrI-U
Project - QX

S E e G R g
=1-{8] Webprog.clppri
leckel
leckell
leckell
leckel
=4

. inc_req

=

include
include_once
27 index.html
selectors,php
sytax.php
& | test.html
| test.php
lecked
leckeS
leckes
leckel
lecked
lecked

&

12. dbra A Project ablak tartalama

A megnyitott dllomdanyok kiilénb6z6 lapokon jelennek meg. Az egyes la-
pokkal a kivalasztasukra hasznalhaté a lapfiilek helyi meniiben végezhetiink
mdveleteket (pl. bezaras, tartalom mentése...) A lapok tartalmanak forrasa a
Code, el6képe pedig a Preview ablakban tekintheté meg. Elsésorban HTML-
allomanyok megjelenitésekor haszndlhatd Inspector ablak, amely egyszerre
mutatja az el6z6 két nézetet, és segit az el6képben kijelolt elemek forrasanak
azonositasaban, az azokhoz kapcsolédd CSS-formatumok szerkesztésében.
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(B codelabiner SRSy et ex i eV ——

fle Edt Ses 1 Fugrs Toobh Wndows Heb
8 tde HTHL

A W-EAR=1cN0-TmZ-a JEd-G0
5 % index ntml

@ swan ey
Hell¢ s o

Fajl helyi
meniije

Nézetek

Kim Dosa alvs Wingows___Ln: 11 Cok 14 o5 s Upgrads ta PRO versor

13. dbra A Codelobster feliilete

Az dllomanyok el6képe nemcsak a Preview lapon, hanem koézvetlentl a
bongészében is megtekinthetd. Ehhez a Debug eszkoztar gombijat,
vagy az E\ billentydit kell lenyomnunk.

Feladat:

e Nyissa meg azindex.html dllomanyt, és atest.php-tis!

e Nézze meg az test.php el6képét, majd valtson vissza Code
nézetbe!

e Nézze meg azindex.html-t az Inspector ablakban!

e Figyelje meg, mi torténik, ha az el6képben, vagy a forrasban
rakattint valamilyen elemre!

e Kattintson a Webprog széra!

e rja 4t az Inspector ablakban a black szét blue-ra! Figyelje
a valtozast!

e Nézze megazindex. html tartalmat bongész6ben is!

e Mentse a véltozdsokat!

Uj fajl létrehozasahoz ne hasznaljuk a fajl meniit, mert hidba mentjiik a
fajlt a megfelel6 helyre, nem fog megjelenni a Project ablakban!

A webhely 0j dllomanyat a Project ablakban lathatd projektnév helyi me-
niijében készitsik el!l A New file parancs almenit nyit meg, amelyben kiva-
laszthatjuk a fajl tipusat (Text, CSS, HTML, JavaScript, PHP, XML, XSL). Az igy
|étrehozott fajl azonnal megjelenik a Project ablakban.
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[€] CodeLobster PHP Edition - WebProg - C\xampp\htdocs\webprog\

14. ébra Uj fdjl Iétrehozdsa

3.5 A PHP ALLOMANYOK

Fle Edt Search Vew Debug Project Pugins Took Windows Help
RAr@-dAdd A & e B @ 4
p=(F@a OSSP P uao
B>Z~-UA ®ubd 9 H d,,,:‘.‘.;@‘.’; O-%F mi=-
Projact w 8 X poexhird | testphp  Codelobsterd.htmi
Al ﬂﬁ_‘fo Lﬁ l 1| <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-/
1 2ickhTml>
S New Fle b D Text
New Folder Aj css Lo
Add existing fie |&] HTML '
Add existing folder < )5
Rename ‘: PHP
& Reload Project sl XML
T xsL
Close Project —
Manage extensions...
Windows File Explorer...
¢ Upload
%5 Download
ves »
Modify
' Properties

o Nyissa meg a test.php allomany!

A legtobb programozasi nyelvben az utasitdsok nem keveredhetnek mas
nyelvek koédjaval, ami érthet6 is, hiszen az értelmez6 nem tudna elddnteni,

melyik utasitdst kell feldolgoznia és melyiket nem.

A PHP ebben a tekintetben kivételnek szamit, ugyanis a programkdd
HTML-oldalakba agyazhatd, sét, az értelmezé eleve abbdl indul ki, hogy a prog-

ramsorokat HTML-szoveg veszi koril.
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test.php 4 P X
1: <?php -
2 header ("Content-Type: text/html; charzet=ucf-8");
3 >
4} <hl1>PHP teszt</hl>
5i <hr/>
Gic<ul>

m

&k = 0:

Sk < 4:; Sk++)

[SRT- R E .|

Held {$mevek[$k]1}! <br>\n"):

5
16! Hello World!

Code Preview B Inspector

15. dbra HTML- és PHP-kdd egy dllomdnyban

3.5.1 PHP fijlok kiterjesztése

A webszerver a HTML, vagy HTM kiterjesztés alapjan kilonbo6zteti meg a
Htisztan” HTML-allomanyokat, és a PHP kiterjesztésrSl ismeri fel azokat, ame-
lyek PHP-kddot is tartalmaznak. A szerver a bongész6k HTML-oldalakra vonat-
kozd kéréseire azonnal a weboldal elkiildésével valaszol, a PHP-allomanyokat
azonban sohasem tovabbitja kézvetleniil a bongészének. A programkddot
tartalmazo allomanyokat el6bb a PHP-értelmezé (interpreter) kapja meg, ami
feldolgozza a fajl, és visszaadja a webszervernek az utasitasok altal Iétrehozott
kimenetet. A webszerver ezt a kimentet kildi vissza a bongészének.

A PHP-allomanyok értelmezésekor az interpreter HTML- és PHP-moédban
képes feldolgozni a sz6veg egyes részeit.

A HTML-médban feldolgozott sz6veg karaktereit egyszerl szovegként ke-
zeli, ezért valtoztatas nélkiil a kimenetbe masolja. A PHP-moédban feldolgozott
szOvegrészeket azonban programkddnak tekinti, értelmezi és végrehatja a ta-
lalt utasitasokat. Az utasitasok szamtalan miiveletet végezhetnek. A PHP prog-
ram hasznalhatja a fajlrendszerben elhelyezett fajlokat, kapcsolédhat adatba-
zisokhoz, halézati kommunikaciot folytathat, és adatokat, HTML-részleteket
irhat a kimenthez. A teljes kimenetet tehat Ugy lehet elképzelni, mintha a PHP-
kddrészleteket helyettesitenénk azzal, a szoveggel, amit az utasitdsok kiirnak.
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3.5.2 PHP-jel5l6k

Természetesen ahhoz, hogy az értelmez8 a megfelelé pontokon tudjon val-
tani a két mdd kozott, vildgosan jeldlni kell a PHP-kédot tartalmazé részeket.
Ennek érdekében a program utasitasait specialis jelolok kozé kell zarnunk. A
legaltalanosabb jel6lés szerint <?php karaktersorozat jelzi a PHP-kod elejét, a
?> pedig a végét.

A HTML-jeloléséhez kozelebb all a <script language="php">...
</script> jel6lési mdd, amit szintén hasznalhatnak, de hosszlsaga miatt
ritkdn alkalmaznak a programozdk. A PHP-értelmez6 a php.ini nevi konfigura-
ciés dllomdanyban tarolt bedllitasoktol fligg6en tovabbi jeldléket is elfogadhat
(<? ... ?>, <% %>). Tananyagunkban az els6, <?php...?> jelolést alkal-
mazzuk.

I| selectors.php

Az interpreter mindig HTML-moédban kezdi egy allomany feldolgozasat,
azaz az abbdl indul ki, hogy a dokumentum alapvetéen HTML-sz6veg, amelybe
egy vagy tobb ponton PHP-kédot agyaztak.

PHP-md&dba akkor valt at, amikor a sz6vegben a PHP-kdd kezdetét jelz6 ka-
raktersorozatot taldl. Amikor a feldolgozdsban eléri a kéd végét jelz6 jelol6t,
akkor ismét HTML-mddba valt vissza. A PHP kiterjesztés( allomany végrehajta-
sakor a HTML-PHP-HTML valtas tetszéleges szdmban ismétlédhet, tehat a fajl-
ban barmennyi PHP-kédrészlet lehet.

(ohp moa Juistohe | LY tesk.ohe Ui

\ i < 2p0E & 2024 http:/flocahost/webprog/testoho = b N
2 z("Content-Type: text/html; charset=stf-2%);

e o eszze/ni> PHP teszt

PHP mod ‘n .
0; $k < 4; $ke+) o Helé Eva!
o Helé Lajos!
— N « Helé Tamara!
[ wrmL moa = « Helj Janos!
Worla! _ || Helo World!
[©]Code ElFreview  Einspector v Fvaew B napector
-~ 2 - }
4
PHP allomany y

16. dbra PHP-dllomdny feldolgozdsa
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3.5.3 A PHP-program szintaktikdja

A PHP programok pontosvesszével (;) zart utasitasokbdl éplilnek fel. Az
utasitasokat daltalaban egymas ala irjuk, tehat tobb sorban helyezzik el. Ez
ugyan nem kotelezé, de mindenképpen ajanlott, hiszen a program igy kony-
nyebben olvashatd. Az utasitasok esetleges paramétereit az utasitas neve utan
vesszOkkel elvalasztva adjuk meg. A sziikséges paraméterek szdma az utasitas
specifikacidjaban ismerheté meg. A fliggvénynek paramétereit mindig kerek
zardjelek kozott kell megadni.

A nyelvi elemek tobbsége egyszer( utasitds, de a ciklusok, elagazasok, elja-
rasok mads utasitasokbol allé blokkokat tartalmazhatnak. Az utasitasblokkokat
francia zardjelek kozé zarjuk {...}.

A nyelvi elemeket elvalaszté karakterek (szokoz, tabuldtor, sorkoz)
whitespace-nek mindsilnek, azaz nem jelent hibat, ha egy sz6koz helyett tabu-
latort, vagy sorkozt helyeziink el, illetve, ha to6bbszorozzik az elvdlasztokat. A
whitespace-karakterekkel jél tagolhatjuk a programkddot, igy tovabb novelhet-
juk az olvashatésagot.

A PHP az utasitasok neveiben nem, de a valtozok nevében tesz kulonbsé-
get kis- nagybetiik kozott. Az echo (kimenetre ird utasitds) azonos jelentési az
ECHO-val, de a Svaltozo nem azonos a SVALTOZO-val.

A programkddban egy- vagy tobbsoros megjegyzések helyezhet6k el. Az
egysoros megjegyzések // jellel kezdédnek, a tébbsorosokat pedig /* */
karaktersorozatok kozé kell tenni. A megjegyzéseket az értelmezé figyelmen
kiviil hagyja, azonban a programozé szamara fontos informdcidkat tartalmaz-
hatnak, aminek kiléndsen a nagy terjedelm alkalmazasok attekintésekor, illet-
ve a régebben irt programkddok szerepének felidézésekor lehet nagy jelent6-
sége.

I‘ syntax.php
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echo "Hifejezés: ", 3%3+4%4;

<nls>His- &3 nagybetfik</nls

[4] Code Bl Preview B inspectar

17. abra PHP kod

Itt érdemes emlitést tenni az phpDocumentator eszkdzokrél, amelyek a
PHP-kéd tobbsoros megjegyzéseit hasznalva automatikusan képes dokumenta-
ciét generalni az alkalmazasunkhoz.

(http://phpdocu.sourceforge.net/howto.php)

9. link phpDocumentator leirdsa

3.5.4 Adatok kiirasa a kimenetre

Bar a PHP-programkdd szamtalan miivelet elvégzésére alkalmas, az ered-
ményeket azonban altaldban a kimentbe irja. A kiirdsra a print illetve az
echo utasitasokat haszndlhatjuk. Mindkett6 a kimenetre irja az utasitas neve
mellett feltlintetett adatot, azaz a kapott paramétert.

A kilonbség az, hogy a print csak egy, az echo pedig vessz6kkel elva-
lasztott, tobb paraméter kiirasra is alkalmas.
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1 <?php
echo "Lehet ", "tobb ", "paramétere ", "is.";
print "Csak egy paramétere lehet.";
?>

Mindkét utasitds paramétere lehet kifejezés. llyenkor a kifejezés eredmé-
nye keriil a kimenetre.

1 <?php
echo "Kifejezés: " ,3*3+4%*4;
2>

A kiiré utasitdsokkal kiirt szovegek egyszerlien, egymast kovetéen, minden
formazas nélkil keriilnek a kimentre. Ha formazasukrél, vagy akar tobbsoros
megjelenitésikrél gondoskodni akarunk, akkor HTML-jel6l6kbe agyazva kell
kiirni 6ket!

1 <?php
echo "Lehet ", "<b>tdébb </b>", "paramétere ",
"is.</br>";
print "<b>Csak egy</b> paramétere lehet.</br>";
echo 3*3+4%*4;
?>

w

A weblapok HEAD-elemében mindig jelezziik a weblap kédoldsat. Ha
tisztan PHP-kéddal allitjuk el a weblapot, akkor a PHP header ()
figgvényével tudjuk elkildeni a kédolas tipusat.

- ~ N
R

Példainkban mindig UTF8 kddolast hasznalunk, ezért a példaprog-
ramokban — amennyiben a példa nem tartalmazza a HTML HEAD
elemét — szerepelni fog a header () fliggvény.

PRV

TrALALN

‘ header ("Content-type: text/html; charset=utf-
> 8") ;
A fliggvénnyel beadllithatjuk a kimenet kddolasat, ami a valasz fej-

lécmez8jeként jut el a klienshez. Eppen ezért fontos, hogy a fligg-
/.: vényt az elsé kimenetbe irds el6tt szerepeltetni kell a programban!
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3.5.5 A PHP-alkalmazas

A teljes webalkalmazas szinte sohasem egyetlen PHP-fajlbdl all. A prog-
ramkddot az alkalmazas tervezésekor félmért feladatoknak és vart allapotoknak
megfelel6en tobb kiilonallé fajlban taroljuk. A kliensoldali felilet mindig az
alkalmazas aktualis allapotanak, és a felhasznalo altal kiadott utasitasnak meg-
felel6 PHP-allomanyt kéri a szervert6l. Mas fajlban tarolt kéd allitja el6 példaul
az alkalmazas cimoldaldt, a bejelentkezd feliiletet, vagy a felhaszndldi profil
beallitdsdra alkalmas oldalt. Az is jellemz6 gyakorlat, hogy az alkalmazds t6bb
kiilonb6z6 pontjan is sziikséges mlveleteket fliggvényekkel valdsitjdk meg, és a
fuggvényeket kilonalld PHP-allomanyokban taroljak.

Az ilyen mddon tagolt kéd esetén gyakran van sziikség arra, hogy t6bb, kii-
I6nallé PHP-allomanyt ideiglenesen egy egységbe flizzlink, és az igy kapott kdd-
dal kezeljuk egy allapotot. A kilonallé fajlok ideiglenes 6sszeflizésére hasznal-
haték az include, az include_once a require és a require_once
utasitasok.

Az include, és a require utasitdsoknak egyarant a csatolandé PHP-fajl
utvonaldt és nevét kell megadni paraméterként. Amikor az értelmezé
include utasitdshoz ér, akkor felfliggeszti az eredeti kdd végrehajtasat, és
paraméterként megadott allomany feldolgozasaval folytatja a munkat. Amikor
végzett a becsatolt feldolgozasaval, visszatér az eredeti kddba és abban dolgo-
zik tovabb.

A becsatolt fajlok kiterjesztése barmi lehet (akar HTML is), ugyanis az
include végrehajtasa elStt az interpreter mindig HTML médba valt, visszaté-
réskor pedig ismét PHP-mddban folytatja a munkat. Pontosan ezért az
include-dal a csatolt allomanyban vilagosan jelezni kell a PHP-kédok he-
lyét! A PHP-jel6l6kre akkor is szlikség van, ha az include allomanyban csak PHP-
kod van.

El6fordulhat, hogy az értelmez6 nem taldlja az include, vagy a
require utasitdsokban megadott fajlt. A két utasitds kozott az ilyen esetek
kezelésében van kilonbség. Az include ugyanis ilyenkor csak figyelmeztetést
kiild, de a program folytatodik (ldsd késébb: a Hibakeresés, hiba- és kivételkeze-
Iés leckében), a require azonban megszakitja a program futdsat, és hibaiize-
netet kild.

include/a.php
include/b.php
include/c.php
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Ett6l eltekintve a két utasitds azonos médon mikédik. Végrehajtasuk ab-
ban megegyezik, hogy alkalmasak ugyanannak a kédnak a tébbszori beilleszté-

séreis.

Tételezziik fel, hogy hdrom kiilbnb6z6 kddot tartalmazé PHP-
fdjlunk van: a.php, b.php és c.php.

A c.php olyan kodot tartalmaz, amelyre az a.php és a b.php fu-
tdsdhoz is sziikség van.

Az a.php kédjat is ugy irjuk meg, hogy tartalmazzon egy c.php-t
beillesztd sort, és a b.php-t is hasonléan készitjiik el.

Tegyiik fel, hogy az a.php-nek nem csak a c-re hanem a b. php-re
is szliksége van, tehdt valahol tartalmaz egy b . php-t csatold sort

IS.

Ezzel a Iépéssel c kddja kétszer is bekeriil az a-ba, hiszen kézvetle-
niil, és b-n keresztiil is csatoltuk.

I

a.phptbuphpp.ﬁp-------------i---ﬂ]a.php b.php | c.php 3
1 <?php @D A & http://lo

include "c.php™;

echo "B kddja</br>";

include "b.php": C kodja
A kodja
C kodja
B kodja

hp | b.php | c.php )
<?php
include "c.php”;
echo "B kddja</br>";

a.p

>

a.php | b.php | c.php

1: <?php

2 echo "C kddja</br>";
>

18. abra Az include miikédése
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Ha meg akarjuk el6zni egy kod tobbszori beillesztését (egyes esetekben er-
re feltétlenll sziikség van), akkor haszndlhatjuk az include_once és a
require_once utasitdsokat. Ezek ugy mikoédnek, mint az include, vagy a
require azzal a kildnbséggel, hogy miel6tt elvégeznék a miveletet, megvizs-
galjak, hogy kédot kordbban nem illesztettik-e be. Ha igen, akkor nem ismétlik
meg a csatolast.

include_once/a.php
include_once /b.php
include_once /c.php

Ha biztosak akarunk lenni abban, hogy nem torténik tobbszoros beillesz-
tés, akkor haszndljuk az include_once, require_once utasitdsokat!

e Hasonlitsa 6ssze a webhely include, és include_once mappai-
ban lév6 fdjlokat! Nézze meg az két a.php futdasanak ered-
ményét!

3.6 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.6.1 Osszefoglalas

Mai leckénkben a PHP torténetének rovid ismertetése utdn a szerveroldali
programozdasra hasznalt nyelv lehetséges szoftverkornyezetével ismerkedtiink
meg. Letoltottiink és telepitettlink a WAMP koérnyezet kialakitasara alkalmas
csomagot, amelynek eredményeként szamitédgéplinkén miikod6képes Apache
webszerver és MySQL adatbazis-kezel6 rendszer is rendelkezésre all. A
webszerver dokumentumkdnyvtardban sajat mappat hoztunk létre, amely al-
kalmas a példadllomanyok taroldsara.

A szerverek telepitése utan lGzembe helyeztilk a CodeLobster nev( IDE-
alkalmazast, amely kivalé lehetGségeket biztosit a programkddok megirasara és
kiprébalasara.

A lecke masodik felében a PHP-program szerkezetérdl, a PHP- és HTML-
kodok elkllonitésérdl tanultunk. Megtanultuk, mit jelent a PHP és HTML feldol-
gozasi méd, hogyan jelezhetjik a PHP-kéd kezdetét és végét, hogyan dllitja el6
a PHP-interpreter a kimenetet.

Megtanultuk az alapvet6 szintaktikai el6irasokat, megismertik az adatok
kiirdsara alkalmas echo és print utasitdsokat, végil megtanultuk, hogyan
lehet 6sszekapcsolni egymassal a tobb allomanyra tagolt kdd részleteit.
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3.6.2 Onellendrzé kérdések

1. Mi torténik, ha a bongészé PHP kiterjesztésu fajlt kér a
webszervert6I?
e A webszerver dtadja a fdjlt a PHP-interpreternek és
csak a visszakapott kimenetet kiildi el a bongészének.
2. Mit jelent a WAMP rovidités?

e A Windows+Apache+MySQL+PHP szoftverkornyezetet.
3. Hogyan értelmezi a PHP-interpreter a PHP-allomanyokat?

e Mindig HTML médban kezdi a feldolgozdst, és mindad-
dig a kimenetre mdsolja a szoveget, amig nem taldl kez-
dé PHP jelolét. Ilyenkor PHP-médba valt, értelmezi és
végrehatja az utasitdsokat, és csak az echo illetve
print utasitdsokkal kiirt széveget kiildi a kimentre. A
befejezé PHP-jelols elérése utdn Gjra HTML-mddba
vdlt az értelmezé. Ha t6bb PHP-jelslépdr van a prog-
ramban, akkor a vdltds minden alkalommal megtarténik.

4. {rhatunk-e egy sorba tobb PHP-utasitast?

e TIgen. Az utasitdsokat pontosvesszékkel kell zarni, de
egy sorban tabb ilyen utasitds is lehet. Ugyanakkor ér-
demes keriilni az ilyen megolddst, és célszerd jél atlat-
hatd, vildagosan tagolt kédot irni. Et14] a programunk
nem lesz hatékonyabb, de konnyebben tudjuk olvasni a
kédot. A megfelel tagolds mellett érdemes megjegy-
zéseket is tudunk elhelyezni a programban.

5. Mi a kiilonbség az include és a require utasitasok kozott?
e Az include csak figyelmeztetést kiild, ha nem taldlja a

megadott fdjlt, a require hibaiizenetet ad és le is dllitja
a program futdsat.

Feladat
Készitsen hello.php nevii, Hello World!, Hello Everybody! szoveget megjele-

nit6 PHP-programot! A két mondat kiilon sorokban jelenjen meg a bongé-
sz8ben, a World és az Everybody szavak legyenek félkovérek!



4. LECKE: LITERALOK, VALTOZOK,
TOMBOK

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A szamitdogépes programokra hajlamosak vagyunk ugy gondolni, mint
egymast kdvet6 mdveletek, utasitasok sorozatara, amelyeket a programozé a
program megirdsakor megfelel6 formaban rogzit, a szamitégép (a szamitogé-
pen futd értelmezé program) pedig egyenként végrehajt. A programok valéban
igy mdkodnek, azonban ebben a megkozelitésben kevéssé koncentralunk a
Iényegre, azaz az utasitasok végrehajtasanak céljara. Miért hajt végre utasitdso-
kat a szamitégép? Mi torténik az utasitasok végrehajtasakor, mi a program fut-
tatasanak célja.

Ha nagyon altaldnosan akarunk fogalmazni, akkor azt mondhatjuk, hogy
egy program végrehatasa sordn a szamitdgép egy kezdGallapotbdl kiindulva egy
masik, befejezé allapotot allit el6. A kezdGallapot a feladat, a befejez6 dllapot a
feladat megoldasa. A szamitdgép szamara minden egyes allapot adatokkal irha-
té le, tehdt amikor a szamitégépes program dolgozik, egy adatokkal leirhato
allapotbdl egy masik, szintén adatokkal leirhatd allapotot allit elS. Eszerint a
program tevékenysége az adatok megvaltoztatdsaként, azaz az adatkezelésként
is felfoghato.

Ha a program egy kezdGallapotbdl befejez6 dllapotot allit els, akkor a
program egyes utasitdsai ennek az atalakitasnak a részlépéseit, tehat szintén
adatatalakitast, vagy ahhoz kapcsolddé miveletet végeznek.

Ahhoz, hogy az adatkezelés megvaldsulhasson, megkerilhetetlen, hogy a
programozé adatok formajaban tudja dbrazolni az egyes allapotokat, és az ada-
tokat uUgy tarolja, hogy a program utasitasai atalakitdsokat tudjanak végezni
rajtuk.

Ez a megkozelités azért szerencsés, mert ravilagit arra, a programozas |é-
nyeges eleme az adatdbrazolds, az adatatok megfelels, szamitdgépes prog-
rammal kezelhet6 formaban toérténd tarolasa.

Mai leckénkben errél fogunk beszélni. Azt tanuljuk meg, hogyan abrazolha-
ték, egyben hogyan teheték feldolgozhatdva az adatok a PHP programkddok-
ban. A lecke ismerteti a PHP literaljainak, valtozéinak, konstansainak abrazolasi
maddjat, bemutatja a hasznalhaté elemi adattipusokat, és kiemeli a PHP univer-
zdlis, Osszetett adattipusat, a tombot, illetve ismerteti az adatfeldolgozas elemi
formdjat a kifejezések irasat.
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4.2 LITERALOK

Az adatdbrazolds legelemibb mddja, amikor a programkdd szévegében
kozvetlendl helyeziink el értékeket ugy, hogy azt azonnal f6l is haszndljuk. Prog-
ramkddban tarolunk adatot a példaul az aldbbi utasitas leirasakor:

echo "Hello World";

Az értéket rogton fel is hasznaljuk az echo utasitasban. Arra utasitjuk a
PHP-értelmez6t, hogy egy adatot, mégpedig a "Hello World" szoveget
irjon a kimenetre.

A programkddba koézvetleniil begépelt, a programszévegben tarolt
adatokat értékeknek vagy literaloknak nevezziik.

Bar elsé pillantasra puszta értékeknek tlnnek, a literaloknak van egy fon-
tos jellemzéjik, mindig meghatarozott adattipusok van. A PHP-ben szam, sz6-

veg és logikai tipusu literdlokat helyezhetiink el a kddban.

4.2.1 Szoveg literalok és abrazolasuk

I| literals.php

A programban, kiilonosen a képernydre kerll§ lzenetek miatt gyakran
haszndlunk széveg literalokat. A PHP a legtébb programozasi nyelvhez hasonlé-
an, az egyszeres ('), vagy dupla idézéGjelek (") kozott elhelyezett karaktereket
tekinti szovegnek. A szovegliterdlban barmilyen karakter eléfordulhat, tehat
barmit kiirhatunk a kimenetbe, azonban a paros idézGjelek k6zott elhelyezett
szoveg bizonyos karakterei specialis jelentéssel birnak. A PHP az igy megadott
szoveget kiértékeli és az az abban elhelyezett specidlis karaktereknek megfele-
I6en atalakitja, igy ezekkel a jelolésekkel formazott kimenet készitésére van
lehetdség.

A specialis karakterek \ jellel kezdédnek, és valamilyen mdveletre szdlitjak
fel az értelmezét:

\n helyére az interpreter Ujsor karaktert (ASCIl 10) illeszt a kime-
netre kiildott szovegbe,

\r karakter hatdsa hasonld, de most kocsivissza karakter (ASCII 13)
keril a kimenetbe,
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\t tabulatorkarakter beszirasat eredményezi,
\\ backslash karaktert szlr be a szovegbe,
\” idézGjelet helyez el a sz6vegben,

\$ dollarjelet helyez el sz6vegben.

A \n és \r karakterekre azért van sziikség, mert a Linux az ASCII 10, a
Macintosh operaciés rendszerek pedig a ASCIl 13-t hasznaljak az Uj
sor jelolésére. A Windowsban a két karakter egyiitt (ASCII 10, ASCII
13) jelzi egy sor végét. A \n,\r karaktereket attdl fiigg6en hasznaljuk,
hogy milyen operacids rendszerre szanjuk a kimenetet.

fANAN N A

7 A specialis karakterek altal kifejtett hatds a kimentben, tehat a
webbongészének visszakiildott weblap HTML-forrasaban ldthatd. A
\r, a \n és a \t whitespace karakterek, tehat weblapon nem jelennek
meg.

A weblap megjelenését csak a kimenetbe irt HTML-jel6l6kkel befo-
2 lydsolhatjuk!

A véltozok hasznalatardl széld szakaszban latni fogjuk, hogy a PHP-ban a
valtozék neve $ jellel kezd6dik. Ha pdros idézGjelek kozé illesztett szbveg
literalban szerepel egy véltozoé neve (S jellel kezd6d6 szo), akkor az értelmezé a
név helyett a valtozo értékét helyettesiti be a kimenetbe.

$vilag="World"; //$vilag altozd értéke ,World”
echo "Hello $vilag!";//A Hello World! szdveget irja
ki

A hosszabb szovegliteralok d4brazoldsara alkalmas a Perlbdl atvett
"heredoc" szovegmegadas, amit a PHP-ben a 4.0 verziétél kezdve hasznalha-
tunk. Az dbrazolas Iényege, hogy a szovegliteralt két specialis sor kozott helyez-
hetjiik el. A kezdGsor harom kisebb jelet (<<<) és egy szabadon valasztott jel6-
I6sz6t tartalmaz, a befejez6 sorba pedig csak a kezd&sorban megadott
jelolészot irjuk. Az aldbbi példaban a LATIN sz6 a szévegliterdl jel6lGszava.
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echo <<<LATIN

\nLorem ipsum \n dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Nunc consequat orci non magna posuere
accumsan.

Donec et nisi elit. Nulla facilisi.

Sed tincidunt accumsan ligula, id varius leo
sollicitudin non.

Duis semper nisl ut felis convallis at tincidunt
mauris interdum.

Donec non adipiscing nisi. Cras et lacus leo.
Vivamus ac porta massa.

LATIN;

Az értelmez6 a ,heredoc” szoveget is értelmezi, tehdat a vezérl6 karakterek
és a valtozo nevek itt is kicserélédnek.

A heredoc abrdzolas esetén fontos, hogy a szoveget nyité jeloldszo
utan, a lezard sorban pedig jel6l6szo elStt semmi, még whitespace
karakter sem lehet! Az aldbbi megoldas tehat rossz, mert a zaré sor
jelolGje el6tt sz0kozok vannak.

o

N

S y o M
RV N NNV

echo <<<LATIN

- Lorem ipsum

dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit.

; ...LATIN;

4.2.2 A szamok abrazolasa

A szamok abrazoldsakor egész és valds tipusi numerikus adatokat tarolha-
tunk literdlban. A valés szam literalokat a szamban elhelyezett pont (.) tizedes
elvalasztd kilonbozteti meg az egész literaloktol. Utdbbiak esetében az oktalis
és hexadecimadlis abrdzolasra is van lehet6ség. Az oktalis szamokat O
(011=>9) , a hexadecimdlis szdamokat 0x karakterekkel (0xff=>255) kell kez-
deni. A valds szamokat legtobbszor egyszer(ien tizedes elvalasztdval jelezziik
(3.14), de haszndlhatjuk az exponencidlis (normalizalt) format is (314e-2=>
314*10°=>3.14).

Az aldbbi példak megértéséhez elevenitsiik fel, hogy az echo utasi-
tdsnak tobb paramétere is lehet. Az echo sorban a kimentre irja
Oket.

PR SRS

7
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echo "<h3>Szam literdlok abrazoladsa</h3>";
or oz

=| echo "Egész szam: ",314,"</br>";

=| echo "Oktalis szam: ", 017,"</br>";

g echo "Hexadecimalis szam: ", OxFF,"</br>";

echo "Exponencidlis Aabrazolas: ", 314e-
2,"</br>";

4.2.3 Logikai literalok

A logikai tipusu adat mindossze kétféle, igaz, vagy hamis értéket vehet
fel. APHP-ben a true felel meg az igaz, és a £alse a hamis logikai literdlnak.”

4.3 KIFEJEZESEK

A szamitogépes programban természetesen nem csak téroljuk az adatokat,
de azok kezelésére, atalakitasara utasitjuk a szamitogépet. Az adatkezelésre, a
szamitégépes programnyelv utasitasait, illetve ugynevezett kifejezéseket hasz-
nalhatunk.

A kifejezés egy adatkezel6 miivelet olyan leirasa, amelyet az ember
és a szamitogép egyarant képes értelmezni, elvégezni, és eredmé-
nyét meghatarozni.

A kifejezések kétféle elembdl, tényez6kbdl illetve mliveleti jelekbdl épiil-
nek fel. Ezeket operandusoknak illetve operatoroknak is nevezziik. Az operan-
dus a feldolgozasra megadott adatot az operator pedig a muiveletet hatarozza
meg.

Amikor az értelmezé egy kifejezést taldl a programkddban, akkor az abban
a megadott operandusokkal elvégzi az operator altal meghatarozott miivele-
tet, majd az eredményt a kifejezés helyére helyettesitve dolgozik tovabb.

A behelyettesités természetesen nem jelenti a programkdd atirdsat, a kife-
jezés eredményét csupdan a végrehajtashoz haszndlja az értelmez6.
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Az alabbi sor hatasara a 12 érték keriil a kimenetre:

echo 3%*4;,

Kifejezések mindenhol elhelyezheték, ahol literdlokat is hasznalhatunk, és
az értékekhez hasonldan tipusuk is van. Utdbbit a kifejezés eredményének
tipusa hatarozza meg. A fenti példa kifejezése numerikus, hiszen eredménye
szam (12).

Az eredmény tipusa természetesen a hasznalt mdveleti jel alapjan dél el. A
numerikus kifejezésekben aritmetikai (matematikai) operatorokat, a széveges
kifejezésekben sztringoperatorokat hasznalunk.

4.3.1 Matematikai operatorok

Az elemi matematikai miiveletek leirdsdhoz aritmetikai operdtorokat
hasznalhatunk. A PHP 6t ilyen mdveleti jelet bocsat rendelkezésre:

Osszeadas
- Kivonas 6-3 3
* Szorzas 6*3 18
/ Osztas 6/3 2
% Maradékképzés | 7%3 1

4.3.2 Sztring operator

A sztringek vagy szévegek kezelésére csak a konkatendcid, szovegosszefii-
zés operatorat hasznalhatjuk. Az értelmez6 a pont (.) operator hatasara egyet-
len szoveggé illeszti 6ssze a két operandust.

o i i

Osszefiizés "Hello" . "World" | "Hello World"
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4.3.3 Osszehasonlité operatorok

Az Osszehasonlité operatorok az ugynevezett logikai kifejezések leirasa-
hoz hasznalhaték. A logikai kifejezések a két operandus megadott operdtor
szerinti 0sszehasonlitdsaval megfogalmazott allitasok. Eredményiik ennek meg-
felelGen igaz/true, vagy hamis/false érték lehet. Hasznalatukra a kiilénboz6
vezérlési szerkezetekben, eldgazasok, ciklusok feltételeinek leirasakor lesz sziik-

m

egyenld a két operandus értéke false
megegyezik
1= nem egyenl§ a két operandus értéke 41=5 true
kiilonbozik
=== azonos a két operandus értéke és ,5"=== false
tipusa is megegyezik
I== nem azonos a két operandus értéke ,5"1==5 true
vagy tipusa kiilénb6z8
> nagyobb, a bal oldali operandus ér- 5>4 true
mint téke nagyobb a jobb olda-
linal
>= nagyobb vagy | a bal oldali tényez6 értéke 4>=4 true
egyenlé nagyobb, vagy egyenlé a
jobb oldalival
< kisebb, mint a bal oldali operandus ér- 5<4 false
téke kisebb a jobb oldalinal
<= kisebb vagy a bal oldali operandus ér- 3<=4 true

egyenld téke kisebb a jobb oldalnal
vagy egyenlé azzal

4.3.4 Az értékadas operatora

A valtozok értékeinek beallitdshoz is kifejezéseket hasznalunk. Az ilyen ki-
fejezéseket értékado vagy hozzarendeld kifejezésnek nevezzik, operatoruk az
egyenléségjel. Ezek a kifejezések annyiban specidlisak, hogy bal oldalukon
mindig egy valtozo, jobb oldalukon pedig egy értéket meghatdrozé operandus
(literal, kifejezés, valtozd, fliggvényhivas) all. A mivelet eredményeként a bal
oldalon taldlhato valtozé félveszi a jobboldali operandus értékét.
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Az aldbbi példdban a Svildg vdltozé értéke a ,,World” szévegre, a
Spi vdltozé értéke pedig a 3.14 double tipusu értékre vdltozik:

Svilag="World",

= $pi=3.14;

Az ,egyszer(” értékadas nem veszi figyelembe a valtozé addigi értékét, az
esetleges korabbi értéket az U] érték felllirja. A PHP-ben léteznek olyan érték-
ado operatorok, amelyek a valtozoé meglévé értékével és a jobboldali operan-

dussal elvégzett miivelet eredményét helyezik a valtozéba.

Az alabbi tablazatban feltételezzlk, hogy a kifejezésben szerepl6 valtozd
mar rendelkezik értékkel, amit a bal széls6 oszlopban talalunk.

Egyenértékii kifejezés

Operator Példa

10 += Sa+=5 Sa=%a+5

10 -= Sa-=5 Sa=%a-5 5

10 *= $a*=5 $a=%a*5 50

10 /= $a/=5 $a=%a/5 2

10 %= $a%=5 Sa=%a%5 0

"Hello " = Skoszon.="World" | Skoszon = Skoszon . "Hello
"World" World"

A fenti értékado operatorok kozil kettének specialis, ugynevezett egyope-
randusu valtozatai is vannak. Az egyoperandusu mdveleti jelek esetében, az
operator jobb oldalan nem all operandus, helyesebben az értelmez6 ugy sza-

mol, mintha annak helyén 1 lenne.
A ++ operator 1-et hozzaad, a -- 1-et elvesz a bal oldali operandus értéké-

bél.



Literalok, valtozdk, tombok 71

Régi érték | Operator Példa Egyenértéki miive-
let
10 ++ Sa++ Sa=Sa+l 11
10 - Sa-- Sa=Sa-1 9

4.3.5 Binaris operatorok

I| binary_operators.php

A binaris operatorok segitségével 2-es szamrendszerben abrazolt szamok-
kal végezhet6k miveltek.

& ES, azaz AND Az eredmény a mindkét operandusban be-
kapcsolt bitekbdl allé szam.

| VAGY, azaz OR Az eredmény a legaldbb az egyik operandus-
ban bekapcsolt bitekbdl all6 szam.
A kizard vagy, azaz XOR Az eredmény a csak az egyik vagy csak a ma-
sikoperandusban bekapcsolt bitekbél allé
szam.
~ NO Egyoperandusu operator. Az operandus bitje-

it ellenkezére forditja.

<< balra tolas A jobb oldali operandus bitjeit a bal oldali
operandusnak megfelel& helyi értékkel Iépte-
ti balra, a belépé bitek helyi értéke 0 lesz.

>> jobbra tolas A bal oldali operandus bitjeit a jobb oldali
operandusnak megfelel6 helyi értékkel lépte-
ti jobbra, a belépd bitek helyi értéke 0 lesz.

4.3.6 Osszetett kifejezések

Az 6sszetett kifejezések az egyszer( kifejezésekhez hasonldan miiveleteket
irnak le, de tobb, egymast kovetd kifejezésbél dlinak. Ugy is fogalmazhatnank,
hogy az 6sszetett kifejezések operandusai is kifejezések. Feldolgozasuk alapér-
telmezés szerint balrdl jobbra haladva torténik. Az értelmez6 veszi az els6 egy-
szerli kifejezést és eredményét operandusnak tekintve, folytatja az Gsszetett

kifejezés feldolgozasat.
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Ha példdul az ésszetett kifejezés 10+5+3-4, akkor el6bb a 10+5 =>
15, majd a 15+3 => 18, végiil a 18-4 miiveletet végzi el az értelme-

Z0. A kifejezés eredménye tehdt 14 lesz.

Az alabbi utasitds hatdsdra a 14 kertil a kimentre:

=| echo 10+5+3-4;,

A balrél jobbra haladé feldolgozasi sorrendet a miveleti precedencia, illet-
ve a zardjelezés vdltoztathatja meg. Két egymas mellett 1év6 mivelet kozil
mindig a magasabb precedencidjut hajtja végre el6szor az interpreter. Azonos
precedencia esetén a haladasi sorrend dont.

Az aldbbi tablazatban fentrdl lefelé haladva soronként csokken a mdvele-
tek precedencidja, az azonos sorban Iévé m(iveleteké pedig azonos.

++ --
!

*1 %

+-.

<< >>
<<=>>=<>
= ——— ==

= 4= -=*= [= = Y= &= |: N= <<= >S>5= =>
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Zardjelezés esetén a zardjelbe zart rész egyltt keril kiértékelésre.

=| echo 10+5%*3;,
= ==> 25

[

=| echo (10+5)*3;,

L

==> 45

4.3.7 Osszetett logikai kifejezések

A logikai kifejezések is lehetnek Osszetettek. Az ilyen kifejezések logikai
operatorokkal elvalasztott, egyszerii logikai kifejezésekbdl épulnek fel, ered-
ménylk pedig szintén igaz, vagy hamis lehet. Az eredményt az egyszer( logikai
kifejezések értéke és a hasznalt logikai operatorok alapjan hatdrozza meg az

interpreter.

=| Azaldbbi 6sszetett logikai kifejezés eredménye igaz, mert igaz hogy
6<7 ES az is igaz, hogy 7<8.

6<7 AND 7<8

A logikai operatorok az aldbbiak lehetnek:
Il vagy az egyik operandus igaz
or vagy az egyik operandus igaz
Xor kizard vagy | csak az egyik operandus igaz
&& és mindkét operandus igaz
and és mindkét operandus igaz

! tagadas | ha az egyetlen operandus hamis
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Minden logikai operdtor kétoperandusos, kivéve az utolsd, tagadas opera-
tort. Ez ellenkezéjére forditja az 6t kdvets logikai operandus értékét.

4.4 VALTOZOK

A literdlok csak a programkdd irdsakor mar ismert értékek tarolasara al-
kalmasak, hiszen a programozoénak bele kell irnia értékiket a kddba. A program
futdsa soran keletkezé adatokat nem tdrolhatjuk literdlként. A futas kézben
lIétrehozott adatokat valtozékban helyezziik el.

A PHP-értelmez6 a futd program szamara lefoglalja a szamitégép memo-
ridjdnak egy részét. A valtozé ennek a memérianak egy névvel azonositott
szakasza, ahol valamilyen érték, adat tarolddik. A név a vdltozd hivatkozasi
neve, az adat pedig az értéke. A programkddban a hivatkozasi névvel hivatkoz-
hatunk memdridaban elhelyezett adatra. Az aktualis feladattél fiiggéen kimenet-
re irhatjuk, vagy megvaltoztathatjuk a valtozéban tarolt értékét.

Ha egy literalt tobbszor is hasznalunk a programkddban, akkor érté-
két célszer(ibb valtozdban tarolni, és a valtozd nevével hivatkozni az
értékre. Ez megkonnyiti a kod értelmezését, és egyszerlbbé teszi a
programkdd esetleges atirasat. Az adatok programkddban torténd
tdroldsara tehat literdlok helyett lehet6leg haszndljunk valtozdkat!

-

4.4.1 Valtozok deklaralasa

Miel6tt egy valtozora hivatkozndnk, azaz haszndlnank az értékét:

1. le kell foglalni a helyét a memdéridban,

2. hozza kell rendelni a hivatkozasi nevét (nevet kell adni a val-
tozénak),

3. meg kell adni a valtozd kezd6értékét.

Az 1-es és 2-es pontot egyitt deklaracionak nevezziik, a 3. pontot érték-
adasnak hivjuk. Egy valtozénak csak a deklaraciéd utan adhatunk értéket, az
értékre pedig csak értékadas utan hivatkozhatunk a valtozd nevével.

Valtozdk nevei

A valtozdk lehetséges neveit minden programozasi nyelv szigorian szaba-
lyozza. PHP-ben minden valtozénév dollar jellel ($) kezdédik, betiikbél, szam-
jegyekbél és alahuzas karakterekbdl () llhat. Megkotés, hogy a S jelet kévetd
elsé karakter nem lehet szamjegy!
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Betlinek szamit az angol abécé barmely betlje a-z-ig és A-Z-ig, valamint az
ASCll karakterek a 127-es kddtél 255-6s kddig (0x7f-0xff).

A valtozénevek nem tartalmazhatnak szokozt, és bar az ASCIl 127-255 ka-

rakterek kozott megtaldlunk néhany nemzeti karaktert is, ezek hasznalata kony-
nyen vezethet félreértésekhez, ezért célszerl 6ket kerlni.

Az "U" példaul megtalalhaté az ASClI-tablazatban (129) az "6" azon-

: ban nem. Ha nem akarjuk 6rokké az ASCII-tablat nézegetni, akkor
csak az angol dbécé betdit, aldhuzas karaktereket és szamjegyeket
haszndljunk!

A PHP — mint tudjuk — az utasitasok neveiben nem kiildnbozteti meg a kis-
és nagybetdlvel irt valtozatokat.

I‘ A valtozénevek kis- nagybetli érzékenyek!

, .
Az Sadat nevii vdltozé nem azonos az SADAT-tal!

Valtozdk tipusa

Az Ugynevezett szigoruan tipusos nyelvekben explicit deklaraciéra van
szlikség, ami azt jelenti, hogy a hivatkozas név mellett a valtozé tipusat is meg
kell adni a deklardcidkor. A tipus meghatarozza a valtozd lehetséges értékeit, a
vele végezhet6 miiveleteket és az adat taroldsara haszndlt memdria méretét is
befolyasolja.

A PHP nem tartozik a szigoruan tipusos nyelvek kozé, de az adattipusoknak
itt is van jelent6ségiik. A egyszerli, 6sszetett és specialis tipusu valtozdkat
hasznalhatunk.

Az egyszerii tipusok az alabbiak:

e boolean: logikai adat taroldsara hasznalt valtozok tipusa.
e integer: egész szamok tipusa.
e double/float: tizedes tortek tarolasara alkalmas valtozdk tipusa.

e string: szoveg tipus.
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Két osszetett tipus all rendelkezésre:

e array: tobb, akar kilénb6z6 tipusu adat tarolasat lehet6vé tévé tipus.

e object: adatok és mUveletek taroldsa alkalmas tipus.

Specidlis tipusok:

e resource: eréforrds tipus, a MySQL adatbazisokkal foglalkozd leckében
dolgozunk ilyen valtozdkkal.

e NULL: specialis tipus, az értéket nem tartalmazo, URES valtozé tipusa.

Implicit deklaracio

A PHP lgynevezett gyengén tipusos nyelv, ami azt jelenti, hogy egy valto-
z6 deklaralasakor nem kell megadni annak tipusat. A valtozét egyszer(l érték-
adassal, azaz implicit deklaraciéval hozhatjuk létre.

$a=10;

A fenti sor lefoglalja a valtozé helyét a memdériaban (ha az még nem léte-
zett), hozzarendeli a $a hivatkozasi nevet és elhelyezi a valtozéban a 10-es
értéket. A deklaraciét azért nevezzik implicitnek, mert a valtozoé tipusat a ta-
rolt érték tipusa hatdrozza meg, explicit megnevezésére nincs mod. Emiatt —
bar nem jeleztiik — az $a valtozd integer, azaz egész szam tipusu lesz.

A tipust tehat alapvet6en a térolt érték hatarozza meg, de arra is van lehe-
t6ség, hogy a valtozét a program kilénb6z6 pontjain mas-mas tipusu adatként
kezeljuk, s6t tipusat meg is valtoztathatjuk a futas soran.

Az aldbbi programocska a 10 értéket irja a kimentre, holott a 4.
sorban egy széveg és egy egész szam tipusu vdltozot szoroztunk
O6ssze. A PHP a kérnyezetnek, kifejezésben magadott mdveletnek
megfeleléen, szdmként kezeli a sz6veg vdltozot.

<?php

$a="2";

$b=5;

echo $a*$b; //A * mivelet miatt az Sa
itt szam!

?>

I| vars.php
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Ez a fajta kotetlenség nagy szabadsagot ad a programozénak, ugyan-
akkor szamos hibdhoz vezethet a figyelmetlen felhasznalas soran.
Ezért lehetdleg keriiljik a tipusok keverését, és csak azonos tipusu
valtozdékat helyezziink kézos kifejezésbe! Ha erre nincs lehetdség,
hasznaljuk a tipusatalakitas lehetGségeit!

Valtozo tipusanak meghatarozasa

Mivel a PHP-ben nem kell, és nem is lehet explicit deklaracidval |étrehozni
a valtozdkat, rdadasul a tipus meg is valtozhat a program futasa kézben, nem
lehetlink biztosak egy valtozd pillanatnyi tipusdban. A PHP szamtalan fliggvény-
nyel tdmogatja a programozdé munkajat (A figgvényekrél bévebben az alprog-
ramokroél sz6lé leckében olvashatunk). Kozottik megtaldlhatdk a tipusok meg-
hatdrozdsdval és konverzidjaval kapcsolatos fliggvények is.

A gettype filiggvény egy valtozét var paraméterként és visszaadja annak
tipusat.

<?php

//gettype.php

$a=123;

echo gettype ($a),"<br/>"; //integer
$b=3.14;

echo gettype ($b) ,"<br/>"; //double

$c="Hello World";

echo gettype ($c) ,"<br/>"; //string

$d=$a===$b;

echo gettype ($d),"<br/>"; //boolean
?>

o Wik

I| Forras: gettype.php

Tipusatalakitas fliiggvénnyel

A PHP gyengén tipusos mivolta nemcsak jelenti, hogy deklaralaskor nem
kell megadnunk a tipust, hanem azt is, hogy a valtozdk tipusa egyszerlen atala-
kithaté. A két paramétert varé settype fliggvénnyel explicit médon adhatjuk
meg egy valtozd tipusat. A flggvény elsé paramétere egy valtozd, a masodik
pedig a céltipus szoveg formajaban megadott neve. A fliggvény eredménye
true, ha a sikeres az atalakitds, false ha a konverzidé kozben hiba keletke-
zett.
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1 <?php

2
3

//settype.php

$b=3.14;

echo "\$b tipusa: ",gettype($b),"<br/>"; //double
settype ($b, "integer") ;

echo "\$b tipusa: ",gettype($b),6"<br/>"; //integer
?>

I| Forras: settype.php

5
S
5
N
N
<
>
.
’

A valtozd tipusanak megvaltoztatdasakor sériilhet az abban tarolt ér-
ték. Ha egy double valtozét integer tipusura allitunk a tortrész el-
vész.

Tipus atalakitasa casting-gal

A settype () fliggvény ténylegesen megvaltoztatja a valtozd tipusat.

Ha vdltozét csak egy adott ponton akarjuk mas tipusu adatként hasznalni,
akkor tipus ideiglenes atalakitasa, az ugynevezett type casting technikaval vé-
gezhetd el. llyenkor — kerek zardjelek kozott — a valtozd neve el kell irni a kivant
tipus nevét!

1
2
3
4
5

(o)}

7

<?php

//casting.php

$b=3.14;

echo "\$b=$b; tipusa: ",gettype($b), "<br/>";
echo " (integer) \$b tipusa:

" gettype ( (integer) $b) ,"<br/>";

echo "\$b tipusa: ", gettype ($b),b "<br/>";

?>

I‘ Forrds: casting.php

4.4.2 Valtozok torlése

El6fordul, hogy nagyobb PHP-programban térdlni szeretnénk egy korabban
létrehozott valtozét. Erre hasznalhatjuk PHP unset () fliggvényét, ami teljes
egészében eltlinteti a memoriabdl a paraméterként megadott valtozét. Ha ezu-
tan hivatkozunk a valtozéra, a hibat jelz6 megjegyzés jelenik meg a kimeneten,
de a futas nem szakad meg.
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1 $a=300;
2 unset($a);
3 echo $a; //Undefined variable: t

Ha csak az értékét akarjuk torélni, adjunk NULL értéket a valtozénak!

4.5 KONSTANSOK

A program elkészitése soran sziikségilink lehet olyan adatokra, amelyekre
alfanumerikus nevekkel akarunk hivatkozni, de értékiiket soha nem akarjuk
valtoztatni. Az ilyen adatokat konstansoknak, dllandéknak nevezziik.

Létrehozdsuk a define () flggvénnyel torténik, amelynek elsé paramé-
tere a konstans neve, a masodik az értéke.

Az allanddk neve a valtozdkkal szemben nem kezdédik S karakterrel, ellen-
ben szokas (nem kotelez6), hogy ezeket a neveket nagybetikkel adjuk meg.

1 <?php

//constant.php

define ("PI",3.14) ; //A konstansok nevei
konvencionalisan nagybetisok

$r=10;

echo "Teriilet: " ,$r*$r*PI; //A konstans értékére
is nevével hivatkozunk
?>

I| Forras: constant.php

4.6 TOMBOK

A tdmb a PHP meglehetGsen flexibilis, 0sszetett adattipusa, amely tobb ér-
ték egyidejl tarolasara is alkalmas valtozok Iétrehozasat teszi lehetbvé.

Ha egy egyszer( valtozoét ugy lehet elképzelni, mint egy névvel félcimkézett
fiokot, amely adatot tdrol, akkor a témb egy névvel ellatott, tobbrekeszes fidk,
aminek rekeszeiben kiilonb6z6 értékek helyezkedhetnek el. A tdmb egyes reke-
szeit tombelemeknek nevezziik. Egy tombvaltozéban annyi érték tarolhatd,
ahany eleme van a témbnek, illetve egy tdmbnek annyi eleme van, amennyi
értéket elhelyeziink a témbben
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19. dbra Témbvadltozo

A valtozdkra egyszer(ien a neviikkel hivatkozhatunk. A témbdk esetében
azonban a név mellett, a hivatkozott tombelem sorszamat, indexét is meg kell
adnunk.

Ha példdul van egy $nevek nevii témbvdltozonk, aminek elemei
az "Eva","Lajos", "Tamara","Jdnos" szbvegeket tdroljdk, akkor az
"Eva" nevet tdrold elemre a kévetkez6képpen hivatkozhatunk:

Snevek[0] ;

4.6.1 Tombok deklaralasa

Egyes programozasi nyelvekben a témb tipus homogén és statikus adatti-
pus. A homogenitas azt jelenti, hogy minden tdmbelemnek azonos tipusunak
kell lennie, a statikus jelz6 pedig arra utal, hogy deklaradlds utan nem valtozhat a
tomb elemeinek szama.

A PHP tombjei ezzel szemben inhomogén, dinamikus tombék, azaz ele-
meik tipusa egymastdl fliggetlen, és a tomb elemszama is szabadon valtoztat-
hato.

Egy tdmb deklaraldsa, és egyben a kezd&értékek megaddsa az array ()
figgvénnyel torténik, amelynek tetsz6leges szamu paramétere lehet. Az Uj
tdmbben annyi elem lesz, ahany paramétere van az array () fliggvények, és
minden elem egy-egy paraméter értékét tarolja majd.
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Az aldbbi deklardcié példdul létrehozza a négyelem(i Snevek tém-
bét, amelynek elemeiben az "Eva", "Lajos”, "Tamara", "Jdnos" szé-

vegek tdrolédnak.

B
=| ©Snevek=array( "Eva",'"Lajos", "Tama-

ra","Janos");
A tombelemek azonositasara sorszamaikat, azaz indexiiket hasznaljuk.

A PHP-ben tombok legelsé elemének indexe nem 1, hanem mindig 0!
Az ilyen témboket 0, vagy zérd bazisu témboknek nevezziik.

A paraméterek nélkilli array () Ures tombot hoz Iétre, amelynek még
nincsenek elemei.

Sures=array () ;

A tomb létrehozdsa utan, akar az érték hasznalatdhoz, akar megvaltoztata-
sahoz, a valtozd nevének és az elem szogletes zardjelekbe zart indexének, meg-
adasaval, Svdltozd [index] formaban hivatkozhatunk egy témbelemre.

$nevek=array ( "Eva","Lajos", "Tamara","Janos") ;
$nevek[3]="John"; //3-as elem megvAltoztatésa
echo $nevek[3]; //3-as elem értékének kiirasa

l| Forras: array.php

4.6.2 Uj elem hozzaf(izése a témbhoz:

Mivel a PHP tombjei dinamikusak, barmikor Uj elemet adhatunk a tomb-
hoz. Ehhez egy index nélkiili tombelemnek kell értéket adni! Az (j elem ilyen-

kor mindig a tomb végére kerdl.

$nevek[]="Karoly" //Két 1j elem keriil a tomb
végére;
$nevek[]="Vilma";
A fenti utasitds hatasdra a $nevek tomb két elemmel béviilt:
"Eva","Lajos", "Tamara","John","Kéroly","Vilma"
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Az index nélkili hivatkozas lres tomb létrehozasara, tehat deklardlasara is
alkalmas, de akar azonnal elemet is illeszthetiink az uj témbbe. Ures témb |ét-
rehozdsakor a specialis NULL értéket, egyébként barmilyen értéket rendellink
az index nélkili elemhez.

//az iires, $nincselem tomb létrehozasa
$nincselem[]=NULL;

//egy elemi, de dinamikusan tovabb bdvithetd tomb
Sevszamok[]=1962;

4.6.3 Tobbdimenziés tombok

A tombok lehetnek egy- vagy tobbdimenzidsak. Az egydimenzids tombok,
vagy mas néven vektorok egyetlen elemsorozattal rendelkeznek. (Fiok egymas
mellett 1évé rekeszekkel.)

A kétdimenzids tomboket Ugy tudjuk elképzelni, mintha egy fidkban tébb
sorban helyezkednének el a rekeszek. A kétdimenzids tomb elemei sorokat és
oszlopokat alkotnak, ezért az ilyen tombot matrixnak nevezziik.

A matrix létrehozdsdhoz egy apré triikkot haszndlunk: olyan vektort készi-
tink, aminek minden eleme tomb.

1 $matrix=array (
2 array ("Eva","Lajos",
"Tamara","John" ,"Karoly","Vilma"),
3 array(1962,1970,1981,1978,2001,1989)
4 );

A tobbdimenziés tombok logikailag Gsszetartozd, de eltérd tipusu
adatok tarolasara és kezelésére alkalmasak.

[
=| A fenti példa kétsoros, hatoszlopos mdtrixban tdrolja emberek ne-
veit és szliletési éviiket.

A matrixok elemeire a sor- és az oszlopindex egyittes megadasaval hivat-
kozhatunk, az indexeket $témb [sor] [oszlop] formaban egymas mellett elhe-
lyezett szogletes zardjelpdrokba irjuk:
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Ha meg akarjuk jeleniteni az elsé nevet és a hozzd tartozd sziiletési
évet, akkor mindkét esetben sor és oszlop indexet is meg kell ad-
nunk.

Az aldbbi kédrészlet az Eva nevet és az 1962-es évet irja ki.

<?php
//matrix.php
//Kétdimenzidés tombb
Smatrix=array (
array ("Eva","Lajos",
"Tamara","John" ,"Karoly","Vilma"),
array(1962,1970,1981,1978,201,1989)
);
echo "Név: ",Smatrix[0][0], "<br/>";
echo "Sziiletett: ",$matrix[1][0],"<br/>";
echo S$matrix[0][0]," ",S$matrix[1][0]," évben
sziiletett.<br/>";
?>

I| Forras: matrix.php

4.6.4 Asszociativtombok

Az eddig targyalt tombdket numerikus tomboéknek nevezziik, mert elemi-
ket szamokkal indexelhetjiik. A PHP masik tombtipusaban, az dgynevezett asz-
szociativ tombokben az elemeket nem sorszamok, hanem alfanumerikus azo-
nositok, ugynevezett kulcsok indexelik.

Az asszociativ tomboket masképpen kell deklaralni, de értékeikre ugya-
nugy hivatkozunk. Bar a deklaraldshoz itt is az array () flggvényt hasznaljuk,
az egyes elemeket kulcs=>érték formaban adjuk meg.

Az aldbbi példa létrehozza az Sember nevd, négyelemii asszociativ
tombét. Az  elemek  kulcsai  ,nev”, ,szulev”,
»Szulhely”, ,testsuly”.
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$ember=array (
"nev"=>"Molnar Eva",
"szulev"=>1962,
"szulhely"=>"Eger",
"testsuly"=>58

A

Ez az asszociativ témb tehdt négyelem(, az elemekre a kulcsukkal
hivatkozhatunk. Az aldbbi példa kiirja ,,nev” témbelemet, megvdl-
toztatja, majd kiirja a”testsuly” elem értékét is.

I

Sember=array (
"nev"=>"Molnar Eva",
"szulev"=>1962,
"szulhely"=>"Eger",
"testsuly"=>58

);

echo $ember["nev"],"<br/>";

$ember["testsuly"]-=2;

echo $ember["testsuly"], "<br/>";

Az asszociativ tombok alkalmasak a vilag valamely dolga, egyede, objektu-
ma tulajdonsagaink egy valtozéban vald taroldsara. Mas nyelvekben a rekord
tipus felel meg leginkdbb ennek a funkcidnak.

Az asszociativ tombdket leginkdbb numerikus tombok elmeiként alkalmaz-

zuk. Ha példaul tobb ember adatait egyetlen $csoport nevi valtozéban akar-
juk tarolni, akkor a $csoport valtozét, mint tombot hozzuk létre, de minden

elemét asszociativ tombként adjuk meg.

I| Forras: assoc.php

4.6.5 Hivatkozas nemlétezo tombelemre

A PHP ugynevezett kezelhetd hibat general, és alapbeallitasban hibalizenet
jelenit meg a kimeneten, ha nem létez6 tombelemre hivatkozunk.

. .
Forrds: array_error_notice.php
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Bar az ilyen hibak nem végzetesek, a tombelem-hivatkozasokat min-
dig ellendrzés alatt kell tartani. Ez ehhez kapcsolodo fiiggvényekrdl a
7. leckében olvashat.

4.7 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

4.7.1 Osszefoglalas

Mai leckénkben nagyot léptiink el6re, hiszen attekintettik a PHP fonto-
sabb adattdrold strukturdit. Els6ként a programszovegben kozvetleniil tarolt
értékekrél beszéltiink. Megallapitottuk, hogy a literalok legfontosabb jellemzéje
az érték, azonban az értékek tipussal is rendelkeznek, amelyet az abrazolas
maédja hatdroz meg. A szovegliteralokat paros vagy pdratlan idéz6jelek kozé
irjuk, az egész szdmok csak szamjegyekbdl, esetleg elSjelbdl alinak, a valds sza-
mok pedig tizedes elvdlasztét tartalmaznak.

A literdlok utan a program futdsa kozben keletkezd adatok tdroldsara
hasznalhato valtozékrdl esett sz6. Megallapitottuk, hogy a PHP gyengén tipusos
nyelv, mert a valtozok deklaracidjakor nem kell, és nem is lehet explicit mdédon
megadni a tipust. A valtozdk tipusat értékik, és felhasznalasuk kornyezete ha-
tdrozza meg.

A PHP string, integer, double, és boolean tipusai mellett megismertiik a
programozasi nyelv egyik legrugalmasabban hasznalhaté adattipusat, a tombot.
Megtanultunk, hogy a PHP témbjei inhomogén, dinamikus adatszerkezetek,
azaz a témbvaltozok elemszama valtozhat, elemeik pedig eltérg tipusuak lehet-
nek.

A tdmbok kapcsan beszéltlink az egy- és tobbdimenzids, valamit a numeri-
kus és asszociativ toémbokrdél. Megallapitottuk, hogy az asszociativ témbok
egyedek tulajdonsagainak tarolasara és kezelésére alkalmas adatszerkezetek,
amelyek elemeit numerikus indexek helyett széveges kulcsokkal azonositjuk.

A lecke anyaganak jelent6s hanyadat tette ki mdveletek leirasara alkalmas
kifejezések ismertetése. A kifejezések kapcsdan megismertiik a PHP kilonb6z6
mveletekre haszndlhatd, két-, illetve egyoperandusos operatorait, és a kifeje-
zések kiértékelésének maédjat.
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4.7.2 Onellendrzé kérdések

1. Mi kerdl a kimenetre az aldbbi kddrészlet végrehajtasakor?

Snev="T6th Aron”;

echo ’Név: Snev\r\n’;

e Pontosan a 'Név: $nev\r\n' széveg, a literdlt ugyanis pd-
ratlan idézéjelek kozott adtuk meg, igy az interpreter
értelmezés nélkiil a kimenetre irja a szoveget.

2. Mi a hiba az alabbi kédrészletben?

echo <<<TXT
Ez

egy

tébbsoros

szovegTXT;

e A kédrészlet az ligynevezett heredoc szovegliterdlt
haszndInd, azonban ebben szabdly, hogy a literdlt lezaré
jeloldszo sordban semmi sem dllhat a jeldld elgtt. A
TXT;-nek tehat kiilon sorba kellene keriilnie.

3. Mit ir a kimenetre az aldbbi kifejezés?

$x=11.11;

echo (interger) Sx;

e A 11 szamot. Az $x tipusa ugyan double, de a kiirdskor
integerre ,type casingoltuk”. Ilyenkor a tortrész ter-
mészetesen elvész.

4. Mit ir ki az aldbbi sor?

echo "Eredmény: ".(12+3*4>5%2*3);

e Eredmény: 1
Azért, mert a zdréjeles kifejezésben a logikai kifeje-
zés bal oldala 24 (12+3*4), a jobb oldal pedig 3
(5%2*3). A logikai kifejezés igaz, amit a PHP 1-ként db-
rdzol.

Az "Eredmény: ".1 kifejezésben az 1 sz6vegként visel-
kedik, amit a . operdtor hozzdf(iz az .Eredmény: , szo-
veghez.

5. Mit jelent az, hogy a PHP tombjei dinamikusak és inhomogének?
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e Azt, hogy a tombtipusi vdltozok elemszdma vdltozhat,
és az elemek eltéré tipusdak lehetnek.

Hozzon létre $konyv nevii asszociativ tombot, amelynek elemei egy konyv
cimét, szerzdit, kiad6jat és a megjelenés évét taroljak!

Készitsen konyvtar.php nevili programot, amely 5 konyv adatait tdrolja egy
tombben, és a program $peldany nevii valtozéjaban megadott sorszamnak
megfelel6 konyv adatait kiirja a kimenetre! Az adatok cimkézve jelenjenek
meg! (Pl: Cim: Virdgot Algernonnak!) Ha a $peldany értékét atirjuk, és a
programot ujrainditjuk, masik konyv adatai jelenjenek meg.






5. LECKE: A PHP VEZERLESI
SZERKEZETEI

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Miutan megismertiilk a PHP adatszerkezeteit, itt az ideje, hogy végre valédi
programokat készitstink. Az elmult leckében arrdl beszéltiink, hogy a program
kiilonboz6 allapotai adatokkal irhatdk le. Az egyes allapotok adatait utasitasok-
kal és kifejezésekkel manipulalva elGallithatdk a kovetkezé allapotot leird adatok.
Ha a programok készitése csak ennyibdl allna, akkor valéjaban készen allnank az
alkalmazasok készitésére, hiszen adatokat tudunk tarolni, és megismertik az
adatok manipuldlasara hasznalhato kifejezéseket is. Mi hianyzik még?

Természetesen nagyon sok minden, de ahhoz, hogy m{ikod6é webes prog-
ramokat tudjunk késziteni, alapvetéen két dologra van sziikségiink.

Az els6 problémat az adatbevitel jelenti. Bar megtanultuk a feldolgozas
alatt allé adatok taroldasara hasznalhatd valtozék kezelését, arra nem gondol-
tunk, hogy a legtobb adat kdzvetve, vagy kdzvetlenil a felhaszndlétél szarma-
zik. A programozasi nyelvek tobbségében viszonylag egyszerlien tudunk adato-
kat atvenni a felhasznalétél, a webalkalmazasok esetén azonban szembesiilni
fogunk néhany nehézséggel!

A Béhm—Jacopini-tétel kimondja, hogy minden program felépitheté harom
alkotéelembdl. Ezek a szekvencia, a szelekcio, és az iteracid. Szekvenciak készi-
tésére természetesen képesek vagyunk, hiszen ez gyakorlatilag utasitasok sor-
folytonos leirdsat jelenti. Ami hidnyzik, az a szelekcidk és iteraciok megvaldsi-
tasra alkalmas nyelvi elemek, az igynevezett vezérlési szerkezetek ismerete.

Ez a masodik problémank. Ha meg tudjuk valdsitani, akar alapszinten is a
felhasznaldi adatbevitelt, és megismerjik az eldgazasok, ciklusok szervezésének
lehet&ségeit, hatalmas Iéplink elGre a webprogramozas ismereteinek elsajatita-
saban.

Mai leckénkben a masodik probléma megoldasara vallalkozunk. A megta-
nuljuk a kettd és tobbagu eldgazasok, a léptetd, az eldl, és a hatul tesztel6 ciklu-
sok megvaldsitdsanak technikajat, és megismerjiik a tombok kezelésének egy-
szer(i és kényelmes maddjat.

A lecke végére elegendd ismerettel rendelkeziink ahhoz, hogy megbirkéz-
zunk a felhasznaldi adatbevitel kihivasaival, amire majd a kévetez6 leckében
térink ra.
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5.2 A PHP VEZERLESI SZERKEZETEI

Az adatok taroldsara hasznalhatd nyelvi elemek ismerete elengedhetetle-
nil sziikséges a programozashoz, de programozasi nyelv vezérlési szerkezetei,
az elagazasok és szelekciok megvaldsitdsdra alkalmas nyelvi eszkdzei nélkil
semmire sem jutunk.

5.3 ELAGAZASOK

Mig az utasitasszekvencidk végrehajtasa egyetlen utasitdsdag mentén, azaz
linedrisan halad, addig a szelekcidk, vagy mas néven eldgazdsok esetén a kdd
tobb utasitdsagra bomlik. Minden ag tovabbi utasitasokat tartalmazhat, azon-
ban a szelekcidé utan az dgak ujra taldlkoznak, és a program végrehajtasa ismét
koz6s szekvenciaban folytatddik.

Az eldgazasban az interpreternek dontenie kell, hogy melyik ag utasitasait
hajtja végre, azaz melyik utasitasok fogjak tovabbvezérelni a programot. Ezért
az értelmez6 az elagazasi pontban (minden szelekcids vezérlési szerkezet ese-
tén) megvizsgal egy tesztadatot, és annak értékei alapjan donti el, hogy melyik
utasitasagon halad tovabb. Miutan az agak befejezédtek, a vezérlés az elagazast
kovetd els6 utasitasra keriil, és a végrehajtas Ujra egyetlen agon folytatddik.

Az elagazasi pontokbdl induld agak alapjan kétagu vagy toébbagu eldgaza-
sokrdl beszélhetlink.

5.3.1 Keétagu elagazasok

A kétagu elagazasok szervezésére az if utasitdst haszndlhatjuk, ami az
aldbbi formaban teszi lehet6vé az dgak leirasat:

if(tesztkifejezés){
igaz ag

} elsei{
hamis ag

}

Az if kulcsszot kerek zardjelek kozott, egy tesztkifejezésként hasznalt lo-
gikai kifejezés koveti. Ezutan két, kapcsos zardjelek kozott elhelyezett utasitds
blokk kovetkezik, amelyek kozott az else kulcsszd all.

Az els6 blokkot igaz/ha, a masodikat hamis/kiulonben agnak nevezzik,
mert az értelmezd az els6 agat hajtja végre, ha tesztkifejezés értéke igaz, ellen-
kez6 esetben azonban a masodik ag keril végrehajtasra. A kilonben 4g utan a
végrehaijtas Ujra egy szekvenciaban folytatédik.
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I| Forras: if_alap.php

if _alap.php
<?php

header('C
£a=10;
£b=5;
if(%ax»sb) {

echo "£a a nagyobb<br/>";
r else {

echo "£b a nagyvobb<br/>":

: text/html; charset=utf-8');

LTy [T O VT S I

[ Ve e ]

11 echo "£a &= £b daszege=", %a+ib;

=y

[V O I
]
W

20. dbra if...else

A fenti példa két valtozéban térolt szam koéziil a nagyobbat irja ki.

Az olvasé nyilvan észreveszi, hogy a program szépséghibdja, hogy
nem kezel minden lehet&séget. Nincs felkészitve arra az esetre, ami-
kor a kész szam azonos értéket tartalmaz.

P
T d

Az if utasitds egyik specialis formaja, amikor a hamis ag hianyzik. Ez is
kétagu elagazas, csupan arrdl van szo, hogy a hamis ag Ures. Ha a feltétel telje-
sil, akkor az interpreter végrehajtja az igaz dgat, majd tovabb folytatja a prog-
ramot, ha hamis, akkor az igaz ag utasitasait atlépve azonnal az eldgazas utén
folytatddik a program.

if (tesztkifejezés) {
igaz ag

}

Eléfordul, hogy az igaz 4g egyetlen utasitasbdl all. llyenkor az utasitast nem
kotelezd kapcsos zardjelek kozé tenni. Az aldbbi forma is megfelel6.

if (tesztkifejezés) igaz utasitds;

Az if segitségével tehat kétagu eldgazdsok szervezhet6k, azonban akar az
igaz, akar a hamis agban is tovabbi eldgazasokat helyezhetiink el. igy a vezérlési
szerkezet alkalmazasaval a tobbagu eldgazdsok készitésére is van lehetfség.
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I| Forras: if_beagyazott.php

if_beagyazott.php

1: <?php

2 ff1f_beagy

3 header ('Content-Type: text/html; charset=utf-8'):;
4 $a=10;

5 $b=5;

e if($a==tb){

7 echo "£a és £b egyenld.<br/>";
giF } else {

9ig if (Sa>Sb) {

10 echo "£a a nagyobb<br/>";
11iE] } else {

12 echo "$b a nagyobb<br/>":
13 }

14 }

15 echo "Sa &3 £b dsszege=", 5a+fb;

16; 2>

21. dbra Egymdsba dgyazott eldgazdsok

Az itt [athatd programocska kikiiszoboli az el6z6 példa hibajat. Akkor is he-
lyesen mikoddne, ha az $a és a $b valtozo azonos értéket tartalmazna.

A sokszorosan egymasba agyazott eldgazasok nehezen olvashatéva teszik a
programkédot. A feladat egyszer(ibb megvaldsitdsdra hasznalhatdé az
if.elseif.else szerkezet, ahol az igaz dgat kovet6 elseif kulcsszoval Uj
eldgazast helyezhetiink el a programkdédban.

if(tesztkifejezés) {
igaz ag

} elseif (tesztkifejezés) {
igaz 4ag 2

} else {
hamis ag

}

|| Forras: if_elseif.php
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if _elseif.php
1! «<?php
<
3 text/html; charset=utf-8"')
4 £a=10;
5 £b=5;
& if ($a==%b){
7 echo "Sa &3 £b egyenld.<br/>";
B } elseif (faxskb) {
9 echo "$a a nagyobb<br/>";
i} } el=se {
1 echo "$b a nagyvobb<br/>";
12 ]
13 echo "%a és £b dsszege=", fa+sbh;
14; ?>

22. dbra if...elseif...else

El6fordul, hogy egy feltételtdl figgben két érték kozil vagy az egyi-
ket, vagy a mdsikat kell haszndlnunk. A PHP-ben hasznalhatjuk az
if...else... szerkezet egy egyszer( valtozataval konnyen kezelhetjik az
ilyen feladatokat:

(logikai_kifejezés) ? igaz_érték : hamis_érték;
$a=1;

$b=2;

echo ($a>$b) ? $a : $b;

//2;

5.3.2 Tobbagu elagazasok

Az elagazasok szervezésére alkalmas masik vezérlési szerkezet az switch,
amelyet az i £-fel szemben alapvet6en tobbagu eldgazasok készitésére szantak.
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switch (tesztkifejezés) {

case tesztértékl:
dg utasitdsai
break;

case tesztérték2:
dg utasitdsai
break;

default:
kiilénben utasitdsok

A switch utdni zardjelek kozott tetszéleges tesztkifejezés dllhat, de en-
nek értéke fogja meghatarozni, hogy az interpreter melyik kés6bb leirt dgat
fogja végrehajtani. Az agak a tesztkifejezés utan egyetlen kapcsos zardjelpar
kozott helyezkednek el. Az egyes agak case kulcsszéval kezdédnek, amelyeket
egy tesztérték majd kett6spont kovet. Minden ag tetszGleges utasitdsokat tar-
talmazhat, de az utolsé szinte mindig a break!

Amikor az interpreter végrehajtja a switch utasitast, kiszamolja a tesztki-
fejezés értékét, majd megkeresi az els6 olyan agat, ahol a case kulcsszd utani
tesztérték megegyezik a tesztkifejezés kiszamolt értékével. Ennek az agnak az
utasitdsait fogja végrehajtani. A break-re azért van sziikség, mert kilénben a
kivalasztottat kovets ag utasitdsait is végrehajtand az értelmez6.

A break hatdsara a vezérlés azonnal az eldgazads (switch szerkezet)
utdni elsé utasitasra kerdl.

A default kilonleges ag. Akkor keril ide a vezérlés, ha az értelmezé
egyetlen, a tesztkifejezés értékének megfelel6 agat sem taldl. Ha nincs
default ag, akkor ilyen esetben az elagazds utdni részre kerill a vezérlés.

I| Forras: switch_syntax.php
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[ switch_syntax.php ]

14
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<?php
header ('Content-Type: text/html; charset=utf-8'):
Snap="kedd";
= switch ($map){
case "hétfd":
echo "Munkanap<br/>";
break;
case "kedd":
echo "Munkanap<br/>":
break;
case "szerda™:
echo "Munkanap<br/>";
break;
case "csltdrtdk™:
echo "Munkanap<br/>";
break:
casze "péntek":
echo "Munkanap<br/>";
break;
case "szombat™:
echo "Szabadnap<br/>";
break:;
caze "vasarnap":
echo "Munkasziineti nap<br/>":
break;
defanlt:
echo "Nincs ilven nap<br/>";

23. dbra A switch haszndlata

A fenti példaprogram a Snap viltozo értékét tekinti tesztkifejezésnek. Az
egyes agak a hét napjait tartalmazzak tesztértékként. A program kiirja, hogy
Snap aktudlis értéke munkanap, szabadnap, vagy munkaszlneti nap. Ha a
$nap egyetlen agnak sem felel meg, a default 4g utasitasa keril végrehaj-

tasra.
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-
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A break utasitas biztositja, hogy egy ag végrehajtasa utan a vezér-
Iés ne fusson at a kdvetkez6 agba.

Akkor nem hasznaljuk a break-et, ha a szandékunk az, hogy két k-
16nb6z6 tesztérték esetén is ugyanazok az utasitasok keriljenek vég-
rehajtasra. A fenti példdban a hét elsé 6t napja esetén azonos sz6-
vegnek kellene megjelennie. A break utasitasok elhagydsaval tobb
kil6nb06z6 tesztértékre is azonos mdédon tudunk reagalni.

l| Forras: switch_syntax_nobreak.php
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switch_syntax_nob...

< ?php
header {"Content-Type: text/html:; charsec=utf-8'});
Snap="szzombat";
switch (Snap){
case "hétfd":
case "kedd":
case "szerda":
case "csitdrcdk":
case "péntek":
echo "Munkanap<br/>";
break;
case "szombat™:
echo "Szabadnap<br/>":
break;
case "vasarnap":
echo "Munkaszineti nap<br/>";
break;
default:
echo "Nincs ilyen nap<br/>";
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24. dbra Tébb dg egyiittes kezelése

5.4 CIKLUSOK

A ciklusok szintén a vezérlési szerkezetek kdzé tartoznak. Utasitdsok vagy
utasitdscsoportok tobbszori végrehajtdsat, ismétlését teszik lehetbvé, ezzel
kddrészletek ujrafelhasznalhatésagat biztositjak. Minden ciklusszervez6 vezér-
|ési szerkezetre igaz, hogy ciklusfej, ciklusmag, ciklusvég és teszt részekre tago-
|6dik.

A ciklusfej és ciklusvég kozé zart ciklusmag tartalmazza azokat az utasita-
sokat, amelyeket a ciklus tobbszor is képes végrehajtani. Az interpreter teszt
alapjan donteni el, hogy folytatddjon-e az ismétlés.

Az ismétlések kozott eldltesztelS, hatulteszteld, és léptetd ciklusokat kii-
|6nboztethetlink meg. Az eldlteszteld és a léptetd ciklusokban a ciklusmag el6tt
torténik a tesztelés, a hatultesztelS ciklusok esetén a ciklus vége utan. Ebbdl
kovetkezik, hogy a hatultesztel6 ciklusok ciklusmagja legaldabb egy alkalommal
biztosan végrehajtédik, az eldltesztelé ciklus esetében azonban lehetséges,
hogy a ciklusmagot egyszer sem hajtja végre az interpreter.
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A kovetkez6 szakaszok példaprogramjainak megértéséhez sziiksé-
) gink van a példdk PHP-szkriptjeivel azonos mappdaban taldlhaté a
N konyvtar.php nevi fijlra, ami a $konyvek numerikus tombot
. tartalmazza. A tomb minden eleme egy asszociativ témb, amely egy-
egy konyv cimét, szerzGit, kiadasi évét stb. tarolja, tehat hasonlit ah-
hoz, amit az el6z6 lecke zard feladataként kellett |étrehozni. Hogy a
példaink attekintheték legyenek, a tombot kilon dllomanyban tarol-
» tuk, és minden esetben a require utasitdssal csatoltuk. A tdmbot

tarold szkript felépitését a kovetkez6 abran lathatjuk.

I| Forras: konyvtar.php

ak"=>"Word Wide Web, Tervezés"

‘;_Jhdgb-“‘H'-h‘ﬂu“J"Jwﬁqﬁ‘q-q'—u--u-ﬁJ“ﬁ"

25. dbra konyvtar.php

5.4.1 Eloltesztelo ciklus

Az eldlteszteld ciklus szervezésére az alabbi struktura hasznalhaté:

while(tesztkifejezés) {
ciklusmag

}

A ciklus elejét a while kulcsszo jelzi, amit egy zardjelek kozé irt logikai ki-
fejezés kovet. A logikai kifejezés értéke — mint tudjuk — igaz vagy hamis lehet. Ez
szolgdlja majd a teszt funkciot.
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A ciklusmag ezutan kovetkezik kapcsos zardjelek k6zott. A ciklus végét a
bezaré kapcsos zaréjel mutatja.

Amikor az interpreter a ciklusfejhez ér, mindig megvizsgdlja a tesztkifejezés
pillanatnyi értékét. Ha ez igaz, akkor végrehajtja a ciklusmag utasitasait. Ha
hamis, akkor a ciklusvéget kovet6 els6 utasitdsra ugrik. A ciklusmag végrehaijta-
sa utan a vezérlés mindig visszakeril a ciklusfejhez, ahol Ujra megtorténik a
tesztelés. Ennek eredménye dont az ismétlés folytatasarol.

I| Forras: while_syntax.php

while.sysntax.php

1: <?php

2 while.sysntax.php

3 header (' Iype: text/html; charset=utf-8');
4 require "konyvtar.php":

5 Lkonyvaszam—count ($konyvek) ;

& £i=0;

7 echo "<hl>Ednyvek listaja</hl><hr/>";

8 while (fi<fkonyvszam){

9 echo "£i. kényv: ",fkonyvek[£i] ["cim"],"<br/>";
10 Si+ss

12 echa "<hr/>";

13 ?>»

26. abra while ciklus

A fenti példaban hasznaljuk a korabban emlitett konyvtar.php-ben talal-
haté $konyvek tombot.

A 5. sorban a count () fliggvénnyel meghatarozzuk a tomb elemeinek
szamat, majd létrehozunk egy $i nevl o kezdGérték(i valtozot. A ciklusfej el6tt
a "<hr/>" jel6l6 kiirdsaval biztositjuk egy vizszintes vonal, megjelenését.

A ciklusfejben 1évé teszt ellenérzi, hogy $1i kisebb-e mint a $konyvszam
valtozd értéke. Ha igen, akkor végrehajtédik a ciklusmag, amelyben kiirjuk az
$i. kdonyv cimét, majd $i értékéhez hozzdadunk 1-et. Amikor elérjiik a ciklus-
véget, a vezérlés Ujra a fejre keril, ahol mar $i Gj értékét hasonlitjuk 6ssze a
tdmb elemszamaval. igy az ismétlés mindaddig tart, amig az 6sszes elemet ki
nem irjuk.
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Kinyvek listaja

0. ki Weaving the Web - the original design and ultimate destiny of the World Wide Web by its imventor
1. keimyv: A vilaghalé lehetségei - Interaktiv Weblapok készitése

2. kiinyv. Web accessibiity : Practical advice for the library and information professional

3. ko Hilozati alkabmarisok készitése - CORBA, Jawa, WWW

4. kiinyv: Google Web Toolkit alkalmardsok

5. koinyv: Enter net - elso lépések az Interneten

6. kiayv: Légy boldog a Weben

7. kéimyv: Kulvirdk hatdsa a weben valé informicidkeresési szoka: : magyar

& konyv: Torténelem az Interneten

9. kémyv: Minderkinek az Intemetrol

10. kdayv: Web 101 : Making the ‘net work for you

11. kéayv: Tamdjuk meg a HTML és a CSS hasrndlatit 24 dra alatt

12. kdayv: Internet az iskoldban

13, kéiayv: Programming the World Wide Web

14 koayv- Keresok és webhelyek - webes ok és timalizalis a

15, kisayv: Agria Media 2008. : 'A WEB 2.0 a hatékory e-learning alapii okiatds egyik legfontosabb feltétels’ : “The WEB 2.0 is one of the most important preconditions for
16. kisayv: Human factors and WEB development

27. dbra A példaprogram kimente a béngészében

Ebben az esetben azért szerencsés az eldltesztelS ciklus haszndlata, mert
el6fordulhat, hogy a tomb Ures. Ebben az esetben a ciklusmag végrehajtasat
egyszer sem lenne szabad megkisérelni, kilonben nemlétezé tombelemre hi-
vatkoznank.

5.4.2 Hatultesztelod ciklus

A hatultesztel6 ciklus megvaldsitasara a do. .while szerkezetet hasznal-
juk.

do{
ciklusmag
} while (tesztkifejezés)

A ciklus mikoédésekor egyszer mindenképpen lefut a ciklusmag. A tesztki-
fejezés csak ciklus végén kerdl kiértékelésre. Ha az értéke igaz, akkor a ciklus
megismétl&dik, kiilonben a program kovetkez6 utasitasara keril a vezérlés.

Paye

A n faktorialis az a szam, amely a pozitiv egész n és az 6t megel6z6 Gsszes,
0-nal nagyobb egész szam szorzata. O faktoridlisa azonban 1. A negativ szamok-
ra nem értelmezett a faktorialis.

Miel6tt az olvasd kétségbeesetten tdvolabb tartana magdtdl kényviinket,
sietlink megnyugtatni, hogy az el6z6 matematikai fejtegetés csupan a kovetke-
z6 példa megértését segiti. A példa ugyanis faktorialist szamol.

I| Forras: dowhile_syntax.php
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dowhile_syntax.php
< ?php

dowhile syntax.php

header ('Content-Type: text/html; charset=utf-8');
Sn=5;

£i=1;

Sfakt=1;

dod

!

1 om0 s L R
¥

Sfakt*=§i;
i+
} while (£i<=%n);
echo "Sn!=S5fakt™;

=
[T e ]

[
[N
%)
W

28. dbra do..while szerkezet

Az $n értéke hatdrozza meg, hogy melyik szam faktorialisat kérjik. A sza-
molast Ugy végezziik, hogy 1-t6l a $n-ig 6sszeszorozzuk az 6sszes szamot. Mivel
0 és 1 faktoridlisa is egy, a $fakt valtozd kezd&értékét 1-re allitjuk. Elinditunk
egy ciklust, amelynek minden végrehatasakor megszorozzuk a $fakt értékét
az 1 kezdGértékl, de végrehajtasonként egyesével novekvé $i-vel. Az ered-
ményt mindig visszatessziik a $fakt valtozdba.

A ciklust addig folytatjuk, amig $i nem nagyobb, mint $n.

Mivel $n 0 és 1 értéke esetén is 1 a faktoridlis, ciklusnak 1-szer minden-
képpen le kell futnia, ezért alkalmas a hatul tesztel6 ciklus.

Ez természetesen nem jelenti azt, hogy a feladat csak igy oldhatd
meg. A program atirasaval akar eldlteszteld ciklussal is megoldhattuk
volna a faktoridlis kiszamitasat.

PP BCRIRNONN

5.4.3 Lépteto ciklus

Ha egy pillanatra visszatériink az el6ltesztel6 ciklusnal latott példahoz, a
kovetkez6 mozzanatokra lehetlink figyelmesek:

e A ciklus megkezdése eltt $i kezdGértékét 0-ra allitottuk.

e A ciklusmag minden futdsa sordn megnoveltik $i értékét 1-gyel.

e Visszatértiink a ciklus elejére,

e és Si pillanatnyi értékét vizsgalva dontottink a tovabbi ismétlésrél.

Az Si véltozot ciklusvéltozénak nevezhetjiik, mert értéke a ciklusmag min-

den futasakor mdédosul, befolydsolja az ismétlést, s6t azt is jelzi, hanyadik vég-
rehajtasnal tartunk.
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A ciklusvaltozé egyszeriibb kezelésére, és a fenti mliveletek megfogalma-
zasara alkalmas az ugynevezett for, vagy léptet6 ciklus.

for (kezddérték; teszt; valtoztatas) {
ciklusmag

}

A for utasitast kovets kerek zardjelek kozotti elemek egy-egy kifejezést
jelentenek. A kezdéérték értékadd kifejezés. Ezzel adjuk meg a ciklusvaltozé
kezdGértékét. A teszt egy logikai kifejezés. Ez alapjan dél el, hogy kell-e még
ismételni a ciklusmagot. A vdltoztatds egy a ciklusvaltozd értékét valtoztatd
értékado kifejezést tartalmaz, ami mindig a ciklus végén keriil végrehajtasra.

Amikor a ciklus kezd6dik, a ciklusvaltozé értéket kap. Ez az értékadas csak
egyszer zajlik le. Az értelmez6 mindig megvizsgalja azonban, hogy igaz-e a
tesztkifejezés. Ha nem, akkor atlépi a ciklusmagot és folytatja a programot. Ha
igaz, akkor végrehajtja a ciklusmag utasitasait, majd a ciklusmag végén elvégzi a
ciklusvaltozét valtoztatd kifejezést. Ezt kovetGen visszatér a ciklus elejére, és
Ujra tesztel.

I| Forras: for_syntax.php

for_sysntax.php

1: <?php

2

3 header {'Content-Type: text/html; charset=utf-8');
4 require "konyvtar.php";

5 fhozsz=count [($konyvek) !

6 echo "<hl>»Ednyvek listdja</hilz";

7 for ($i=0:;%i<fhossz;$i++){

8 Szorsz=%5i+l;

9 echo "S$sorsz. ", Sfkonyvek[$i] ["cim™], "<bxr/>";
11; 2>

29. dbra for ciklus

Az fenti példa a $konyvek tombot dolgozza fol. A $hossz a $konyvek
tomb elemeinek szama. A ciklusmagban mindig az $i ciklusvaltozénak megfele-
I6 konyv cimét irjuk ki. Az $i kezdGértéke 0 ($i=0), de az érték minden futds
utan 1-el nG ($i++).

A ciklus ismétlése el6tt mindig meg kell vizsgalni, hogy $i nem érte-e el a
tomb elemeinek szamat. Azért van sziikség a $hossz valtozora, mert a tesztki-
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fejezésben ehhez az értékhez hasonlitjuk a ciklusvaltozét ($i<$hossz). Ha a
kifejezés mas hamis, akkor mar nem szabad tovabb ismételni, hiszen nemlétezé
tombelemre hivatkoznank.

5.4.4 A foreach ciklus

A foreach ciklus a |éptet6 ciklus egy specidlis vdltozata, amelyet altala-
ban tombok bejarasdra hasznalnak. Ez a ciklus a ciklusmag minden végrehajtdsa
el6tt a ciklusvaltozédba masolja az aktualis tombelemet. Az egyes ismétlések
alkalmdaval mindig a kovetkezd elemet veszi. Az ismétlés addig tart, amig a
tombelemek el nem fogytak. A ciklusmagban mindig a ciklusvaltozé tartalmazza
az aktudlis tombelemet.

foraeach (tombvaltozo as ciklusvdltozd) {
ciklusmag

}

A kovetkez6 példa egyszer(ibben valdsitja meg a £or ciklusnal latott fel-
adatot:

foreach_syntax.php
< ?php

2 foreach syntax.php

3 header ("'Con

4 require "konyvtar.php™;

5 echo "<hl>Ednyvek listaja</hl><hr/>";

& £sorsz=1;

7 foreach (fkonyvek as Skonyv) {

B echo "£sorsz. ",fkonyv["cim"], "<br/>":
9 Ssorsz++;

I
k
)
W

30. dbra foreach ciklus

I‘ Forras: foreach_syntax.php

A fenti példa ciklusa a ciklusmag minden futasakor a $konyvek témb so-
ron kdvetkez8 elemét mdsolja a $konyv valtozdba.

Mivel minden tdmbelem egy asszociativ tomb, a cikluson beliil a $konyv
valtozd asszociativ tomb lesz. Mindig a "cim" elemének értékét irhatjuk ki.
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5.4.5 A foreach ciklus asszociativtombodkkel

P

A foreach ciklus el6z6 a formadjat kifejezetten numerikus tombok egy-
szer(i bejarasara hasznaljuk. Létezik azonban egy specialis valtozat is, ami asz-
szociativ tombok kezelésekor hasznalhato sikerrel. Ez a valtozat sorra veszi az
asszociativ tomb elemeit, de nemcsak értékiiket, hanem kulcsaikat is ciklusval-
tozdba teszi. Ennek megfelel6en két ciklusvaltozéra van szilkség. Az egyik a
tomb aktualis eleme kulcsanak nevét, a masik az értékét kapja az egyes ismétlé-
sek alkalmdval. A ciklus most is annyiszor fut le, ahdny eleme van a tdmbnek. A
ciklusmagban a kulcsra és az értékre egyarant hivatkozhatunk.

foreach (témbvaltozo as kulcs=>érték) {
ciklusmag

}

I| Forras: foreach_assoc_syntax.php

foreach_assoc_syn...

1; <?php

2 T

3 header ("' e: text/html; charsect=utf-8'}):
4 require "kor

5 echo "<hl>El=sd kdnyv adatai</hl>";

& Skonyv=5konyvek[0]:

7 echo "<table>":

8 foreach ($konyv as fcimke=>%adat) {

9 echo "<tr><td> <b>$cimke:</b> </td><td>$fadat</cd></tr>";
11 echo "</table><hr/>";

12: 7>

31. dbra Asszociativ témb bejdrdsa foreach cik-
lussal

A fenti példa a 0. kdnyv asszociativ tombjét a $konyv véltozéba teszi,
majd a foreach ciklussal végighalad a tomb elemein. A kulcs neve mindig a
$Scimke, a hozz4 tartoto érték pedig az $adat valtozdba kertl. A programocs-
ka HTML-tablazatba illesztve jeleniti meg az asszociativ tomb adatait.
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foreach_assoc_syn...
NN ME A http://localhost/webprog/leckes/foreach_assoc_syntax.php

FEls6 konyv adatai

cim: Weaving the Web : the original design and ultimate destiny of the World Wide Web by its inventor
szerzok: Berners-Lee, Tim - Fischetti, Mark

kiado: New York : HarperCollins

ev: 2000

targyszavak: Szamitastechnikka, Web

32. dbra A szkript eredménye a béngészében

5.4.6 Egymasba agyazott ciklusok

Az eldgazdsokhoz hasonldan a ciklusok is egymasba agyazhatdk. Ez azt je-
lenti, hogy egy ciklus magjdban egy mdsik ciklust helyeziink el. llyenkor a befog-
lalo ciklust kiils@, a bedgyazott ciklust bels6 ciklusnak nevezziik. A belsé ciklus a
kiils6 ciklus minden egyes végrehajtasakor teljesen végigfut, igy ha a belsé cik-
lus 6nmagdban N-szer ismétl6dne, a kils6 pedig M-szer, akkor a belsé ciklus
végrehajtasszama N*M lesz.

Az egymdsba agyazott ciklusok kivaléan alkalmasak tébb dimenziés tom-
bok kezelésére.

Egymasba dagyazott ciklusokat célszerl hasznalni példaul akkor, ha a
$konyvek tdmb minden elemét be akarjuk jarni, de az egyes elemek asszocia-
tiv tombjeinek elemeit is ki akarjuk irni.

I| Forras: foreach_embed_syntax.php

foreach_embed_syn...
< ?php

ax.php

/pe: text/html; charset=utf-8');
np";

vek listaja</hili><hr/>":

fkonyvek as S$konyv){

header('C
require "ko
echo "<hl>Kon
foreach
echo "<table>";
foreach ($konyv as $cimke=>fadat){
echo "<tr><td> <b>fcimke:</b> </td><td>$adat</td></tr>";

. WL T Uy

W oen

=1

11 echo "</table><hr/>":

33. dbra Egymdsba dgyazott ciklusok
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5.4.7 Ciklus elhagyasa

A ciklusok befejezése altaldban akkor torténik, amikor az ismétlés feltétele
mar nem teljesll. Van azonban két rendhagyo eset. Az egyik a break a masik a
continue utasitas haszndlata. Ha az értelmez6 a ciklusmagban egy break
utasitashoz ér, akkor azonnal megszakitja a ciklus végrehajtasat, és a ciklusvég
utani utasitasra lép.

A masik hasonld utasitas a continue, amely abban kiilénbozik a break-
t6l, hogy hatasara nem a teljes ciklus, hanem csak a ciklusmag aktualis ismétlé-
se fejez6dik be. Az értelmez6 ugyanis nem a ciklusvég utani utasitasra, hanem
vissza a ciklusfejhez Iép, és a ciklusmag kovetkezd végrehajtdsaval folytatja a
programot.

5.5 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.5.1 Osszefoglalas

A Bohm-Jacopini-tétel szerint barmilyen program elkészithet6 utasitas-
szekvencidk, iteraciok — azaz ismétlések — és szelekciok, mas szdéval eldgazdsok
sorozataval. Mai leckében a PHP-nak a szelekcidk és iteraciok megvaldsitasara
alkalmas vezérlési szerkezeteivel ismerkedtiink meg.

Megtanultuk, hogy az eldgazdsok olyan pontok a programban, ahol az uta-
sitdsok kettd, vagy tobb agra bomlanak, és az interpreter valamilyen tesztkife-
jezés vizsgdlataval donti el, hogy melyik agat hajtsa végre. A PHP az i f..else
szerkezettel biztositja a kétdgu elagazasok készitését. Az if..elseif. else
szerkezet a kétagu eldgazas tovabbfejlesztése, valdjdban az egymdsba agyazott
eldgazasok egyszerlbb leirdsdra alkalmas. Ezzel azonban a tobbagu eldgazas
implementalasanak egyik eszkdzévé valik. A klasszikus tobbagu eldgazas kivite-
lezésre a switch strukturat hasznalhatjuk a PHP-ben. Az ismétlések kapcsan
kiilonbséget tettliink az el6l- és a hatulteszteld, valamint a léptetd ciklusok ko-
z6tt.

Megallapitottuk, hogy az el6l- és hatultesztel§ ciklusok kozott a formai
megvaldsitason tul a minimalis ismétlésszam jelenti legfontosabb kilonbséget.
A hatultesztel6 ciklusok egyszer biztosan lefutnak, az eldltesztel6k esetleg egy-
szer sem hajtddnak végre.

A léptet6 ciklusok az eldltesztel6 ciklusokhoz tartoznak, azonban a ciklus-
fejben elhelyezett kifejezések segitségével maguk kezelik a ciklusvaltozét és
annak tesztelését. A foreach a léptet6 ciklus specidlis valtozata, amely tom-
bok bejarasara biztosit kényelmesen haszndlhato nyelvi elemeket.
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5.5.2 Onellenérz6 kérdések

1. Hogyan készitene tobbagu eldgazast, ha csak if...else szerkezetet
haszndlhatna?

e Valddi t6bbdgl eldgazdst sehogy, de az egymdsba dgya-
zott if ..else utasitdsokkal meg lehet oldani a t6bbszs-
ros eldgazast.

2. Miért kell a switch szerkezet minden agat break utasitassal zarni?

e Mert kiilonben a végrehajtds a kovetkezé dgban folyta-
tdédna.

3. Mi a legfontosabb kiilonbség az eldl- és a hatultesztel6 ciklusok ko-
z6tt?

e A hdtultesztel§ ciklus egyszer biztosan lefut.

4. Milyen értékeket ir ki az aldbbi program?
for($i=10;$i>0;Si-=2){
echo ,Si<br/>”;
}
e A pdros szamokat 10-16l 2-ig, csékkené sorrendben.

5. Elemezze az aldbbi programot! Mi lesz az aldbbi program eredmé-

nye?
1] <!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.0 Iransitional//EN">
2{<Khtml>
3 <head>
E <meta Ettp-equiv="Conter pe" Conten /html; charsec=ucf-8">
5 <style>.head{background-color:fcccecee; }</style>
(3 </head>
7 <body>
8 <2php
g echo "<t rder= >
0 cho ™
1 for (& <=10:83+4) {
2 if 3<>0) {
3 echo "<td class='head'>$ji</td>";
14 } else {
5 echo "<td class='head'>&nbsp</td>";
i
26
8 echo "</tr>
echo "</table>

2>
3 </body>
33il</html>

34. dbra Forrdskdd (feladat)

I| Forras: szorzotabla.php ©




6. LECKE: KLIENSOLDALI ADATOK
FELDOLGOZASA, ALLAPOTKEZELES

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A webprogramozasban hasznalt adatok egy része a programban elhelye-
zett literal, mds résziik a literalok értekeib6l szamitott adat, vagy fajlokbdl,
adatbazisokbdl betoltott érték, de az adatok igen jelent6s része a felhasznalétol
szdrmazo, az alkalmazas kezel6felliletén, azaz weblapokon bevitt adat. A fel-
haszndléi adatbevitel kezelése minden szamitdgépes program elkészitésének
kiemelt, s6t, talan legmunkaigényesebb feladata. A program ugyanis csak a
helyes és feldolgozhaté adatok alapjan képes hibamentesen mikddni. Amig a
program a programozé altal megadott adatokon dolgozik, ez a hibamentesség
garantalhaté. A felhaszndldi adatbevitel azonban id6zitett bomba. A véletlendil
— vagy akdr szandékosan — elrontott adatok kezeletlen allapotba juttathatjak a
programunkat, s6t, akar katasztrofdlis adatvesztéseket is okozhatnak.

A webalapu alkalmazdsok programozdsakor nemcsak az adatok helyessé-
gének garantaldsa okoz gondot. Mig a hagyomanyos programok kezeléfeliilete
a programot futtatd gépen jelenik meg, addig a webalkalmazdsok esetén a
program az alkalmazdsszerveren fut, mig a fellilet kezelése a kliens gépén m-
kod6 webbongészével torténik. A tavoli gépen futd alkalmazasnak olyan kezel6-
feltleteket kell el6allitania, amely alkalmas a webbéngész6ben valé megjeleni-
tésre. A problémat tovabb fokozza, hogy a HTTP protokoll alapveté jellemzGije
az allapotmentesség.

Mai leckénkben a felhasznaléi adatbevitel kezelésének alapjaival ismerke-
diink meg. Arrdl fogunk beszélni, hogyan alakithatjuk ki a kezelSfellletet, és
hogyan biztosithatjuk az adattok eljuttatasat a szerver oldalra. A leckében arra
is kitériink, hogy milyen lehetGségek vannak a HTTP protokoll dllapotmentessé-
ge okozta problémak orvoslasara.

6.2 FELHASZNALOI FELULETET ELOALLITASA

A felhasznaléi adatbevitel kezelésének egyik fontos eleme a kliensoldali fe-
lilet elGallitasa. A szerveroldali programmal olyan HTML-oldalt kell készitenlink,
amin a felhaszndld be tudja gépelni az adatokat, majd el tudja kiildeni azokat a
szerveroldali alkalmazasnak.

Az adatbevitel biztositdsdra a HTML FORM elemével kialakitott Grlapok
hasznalhatok. A FORM elembe szdmos olyan tovabbi jelol6 (<input>
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<TEXTAREA>, <SELECT>, <FIELDSET> <LABEL>..) agyazhatd be,
amelyek vezérlGelemek (beviteli mezék, listak, lenyild listdk, radiogombok, kiva-
lasztd négyzetek...) megjelenitését teszik lehetévé. A kitoltott drlap elkildése
egy nyomoégombbal lehetséges, ami a SUBMIT tipusi INPUT elem hatdsara
jelenik meg a bongészében.

I‘ Forras: getbook.html

<form action="getbook.php" method="GET">
<label for="ssz">Sorszam:</label>
<input Type="text" name="sorszam" id="ssz" />
<input type="submit" wvalue="Letdlt"/>
</form> o

C:\xamppihtdocs\webprog\leckes\getbook.html

Sorszam: | 12 Letd

35. dbra HTML-(irlap a b6ngész6ben

A FORM jel6l6n belil elhelyezked6 adatbeviteli elemek mindegyike rendel-
kezik az elem nevének megadasara hasznalatos NAME attributummal.

Ha az elembe bevisziink valamilyen adatot, akkor egy név-érték par kelet-
kezik. A név az elem neve az érték a begépelt adat. Ezeket a név-érték parokat
kell eljuttatni a szerver oldalra.

Az adatok elkiildésében FORM elem ACTION és a METHOD attributumai
jatsszdk a legfontosabb szerepet. Az ACTION attribatum egy szerveroldali
programfajl URL-cime, a METHOD pedig a HTML-kérésekben haszndlhaté POST
vagy GET metddusnevek egyike. Amikor a felhasznald kitolt, majd elkild egy
Grlapot, akkor a bongészé a metddusnak megfelel6 kérést intéz a szerverhez. A
kérésben az ACTION tulajdonsagban megadott programfajlt kéri.

o
X
W

Ha az ACTION tulajdonsdagban nem adtunk meg a fijlnevet, vagy
teljesen hianyzik az attribatum, akkor a kérés magara az (rlapot tar-

A T
PAENENEN
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talmazé allomdanyra vonatkozik. Ezt a technikat akkor alkalmazzuk,
¢ amikor a felhaszndldi fellletet el6allitasat, és a fellleten bevitt ada-
N tok feldolgozasat ugyanaz a szerveroldali szkript végzi.

Az (rlapon megadott adatok név=érték formaban keriilnek a kérésbe. GET
metddus esetén az URL-cimhez kapcsolédnak, POST esetén a kéréstestbe
agyazza Gket a bongész6.

=| Tegylik fel, hogy a feladatunk, olyan ,alkalmazds” készitése,

amellyel a felhaszndld a szerveroldalon tdrolt kényvek kéziil le tud-
ja télteni az dltala megadott sorszamhoz tartozo kényvcimet.

=| A szerveroldali programban rendelkezésiinkre dll egy numerikus
témb, aminek minden eleme egy kényv adatait tdrolé asszociativ
témb. A programban elhelyezett $sorszam vdltozoban tdrolt ér-
tékkel témb bdrmelyik elemét ki tudjuk vdlasztani, majd ki tudjuk
irni a kivdlasztott elem "cim" kulcsdhoz tartozo értéket. A progra-
mot azonban bdrmennyiszer is futtatjuk, mindig ugyanazt a cimet
jeleniti meg mindaddig, amig dt nem irjuk a $sorszam értekét.

I| Forréas: onebook.php

onebook.php
_ <?php

header ('( Y : text/html: charset=utf-8'}:
reguire "k
$=zorszam=10;
echo "A kért $sorszam. kinyvcime: ",$konyvek[$sorszam] ["cim"],"<br/>";

36. dbra Egy kényv megjelenitése

Ha azt szeretnénk, hogy a felhaszndlo képes legyen vdltoztatni a
Ssorszam értékén, akkor weblapot kell késziteniink, amin begé-
pelhetd, és a programnak dtadhaté a kivdnt sorszém. gy mindig a
kivalasztott kényv fog megjelenni.
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6.2.1 GET metodussal kuldott kérés

Ha a kérést GET metddussal kiildtiik, a valasz megérkezésekor a bongészé
cimsoraban lathaték is az URL-hez kapcsolt valtozék. Az akkor lehet hasznos, ha
még kissé jaratlanok vagyunk az (rlapok készitésében, és szeretnénk latni a

kildott valtozok értékét.

GET fwebprog/leckes/getbook.php?sorszam=12 HTTP/L.1
Host: localhost
User-Agent: Mozilla/5.0 (Windows NT 6.1; ne:13.00.0 af20100101 Firefox/13.01
€ amplication/xhtml+xml,appli Valtozo 2gq=0.8
u.hu;g=0.8,en-us;q=0.1 !

deflate

Connection: ke{

Referer: http:/yl

@Q\iﬂm http://localhost/webprog/lecke5/getbook.php?sorszam=12 L~-BeX

A kért 12, kényveime: Internet az iskolaban
Valtozo

Valaszkeént

kapott oldal

37. abra Adatkiildés GET metddussal

A GET metddust hasznalva a felhaszndldk is ismerni fogjdk a szerver és az
alkalmazas kozott kildott valtozdk neveit és azok értékeit. Ez pedig biztonsagi
problémakat vethet fel. A végleges alkalmazdsban a POST metddus biztonsago-

sabb.

Ha a bongész6 POST metddussal kiildi kérést a cimmezSben nem jelennek

meg valtozék. Minden adat az izenettestben keriil tovabbitasra.

POST fwebprog/lecke5/getbook.php HTTP/1.1
Host: localhost
User-Agent: Mozilla/5.0 13.0) Gecko/20100101 Firefox/13.01
Accept: text/html, applica plication/xml;q=0.9,*/*q=08
Accept-Language: hu-hu,hu;q=08,en us:q=0.5,en;q=03

Accept-Encoding: gzip, deflate
DN

Kérésfej

st/webprog/leckes Kéréstest

Content-Type: | pplication/x-www-form-u
Content-Lengis

sorszam=12

38. dbra POST metddussal kiildott kérés

A mi roppant egyszer(i felhasznaldi feliletiink igy fest:
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<!DCCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<html>
<head>
<title>Kdnyv cimének letdltése</title>
<meta http-egquiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
</head>
<body>

<form action="getbook.php" method="GET">
<label for="ssz">Sorszam:</label>
<input type="text" name="sorszam" id="ssz" />
<input type="submit" wvalue="Letdlt"/>

</form>

</body>
</html>

39. dbra Felhaszndldi feliilet

I| Forras: getbook.html

A FORM elem — mint tudjuk — megjeleniti a bedgyazott vezérlGelemeket, a
felhasznalé pedig kitoltheti azokat. A FORM a METHOD attributumban meg-
adott metddusnak (GET) megfelel6 kérésben tovabbitja az adatokat, az
ACTION attribUutumban (getname . php) megadott szerver oldali programnak.
A kérést akkor kildi el a béngész6, amikor az (irlapon a SUBMIT tipusi INPUT
elemre (Letolt gomb) kattint a felhasznaloé.

Mivel a kérésben megadott fajl PHP-szkript (getname.php), a
webszerver atadja a PHP-értelmezének a kért dllomanyt, az interpreter pedig
elkezdi a feldolgozast. Igen dm, de hogyan jut be az adat a feldolgozott prog-
ramba? A webszerver a kérésben megadott fajl mellett, az egész kérést atadja
az értelmezének, ami kiilonbo6z6 valtozokat hoz létre a kérés elemeibdl.

llyen valtozék a $_POST, és a $_GET asszociativ tombok. Ezek elemei az
adott metddussal feltoltott lrlapelemek neveit és azok értékeit tartalmazzak.

7

Ha tehat a kérés GET metddussal jott, és a fellileten taldlhato Grlapon volt
egy "sorszam" nevli elem (<input id="ssz" name="sorszam"
type="text" />)akkor a § GET tdmbnek lesz "sorszam" kulcsu eleme,
amely a feltoltott értéket tartalmazza: $_GET["sorszam"]

A kérést kezelS szkriptet tehat igy irhatjuk meg:

Lé <?php

2 header ('Con t-Type: text/html; charset=utf-8'});
tar.php";

ET["=sorszam"];

fzorszam. kinyvcime: ",Skonyvek[$sorszam] ["cim"], "<br/>";
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40. dbra getbook.php

I| Forras: getbook.php; konyvtar.php

A 2-es sor a vdlasz egy fejlécmezGjének bedllitdsdval (Content-type),
szabalyozza kliens karakterkddolasat.

A 3-as sor becsatolja és értelmezi a konyvtar.php tartalmat. Ebben he-
lyeztik el a kdnyveket tarold tombot. Ez a megoldds azért is szerencsés, mert a
getbook.php igy rovidebb és attekinthetébb, és azért is, mert a
konyvtar.php-ben tarolt asszociativ tombét igy mas szkriptek is tudjak hasz-
nalni.

Az 4. sor kiolvassa a $_GET tomb "sorszam" elemét, és az értékét a
$sorszam valtozdba teszi.

Az 5. sor egy lizenetbe agyazva kiirja a sorszdmot, majd a $konyvek
tomb $sorszam-adik elemébél a "eim" kulcsu elemet.

A kimenet a webszerverhez, onnan pedig a bongész6hoz kerdl, igy a fel-
hasznalé megkapja kért kdnyvcimet.

@'ﬁ:_ I|D http://localhost/webprog/lecke5/getbook.php?sorszam=12 P-BoX ||§

A kért 12, kényveime: Internet az iskoldban

Valtozo

41. abra GET metddussal letéltétt valasz

7 A S_GET és a S_POST ugynevezett elére definialt valtozdk, amelyek
értékeit barmikor kiolvashatjuk. A kéréssel érkezé adatok egyébként
a S_REQUEST eldre definialt témbvaltozéba kerilnek, amiben a
” GET”,” _POST” elemeken keresztiil is hozzafériink a feltoltott ada-
tokhoz. A'S_REQUEST ezen kivil egy harmadik ”_COOKIE” nevii ele-
met is tartalmaz, amibe a bongészével kiildott cookie adatok kerdil-
nek. A cookie-krél még ebben a leckében olvashat.

SN NI
(4 PR
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6.2.2 Adatbevitel ellendrzése

A fenti példa mdkodik, de csak erds tulzassal nevezhet§
webalkalmazasnak. El6szor is mert szolgaltatasai tulsagosan szerények ehhez a
kategdriahoz, masodszor mert egyszer(isége mellett ezer sebbdl vérzik, szamta-
lan hibat tartalmaz.

. Miutan a felhasznald megkapta a kért nevet, nem tud Ujat kérni, mert
a kezel6felilet eltlint. Visszaléphet ugyan a bongészé Vissza\ gombja-
val, és begépelhet Uj sorszamot, de ez nem tulsagosan elegans megol-
das. Az alkalmazasnak minden allapotban tartalmaznia kell azokat a
kezel6eszkdzoket, navigacios elemeket, amelyekkel az adott allapothoz
logikusan kapcsolddé tobbi allapot elérhetd!

) Sem kliensoldalon, sem szerveroldalon nem ellenérizziik a felhaszna-
|6 altal megadott adatot, azt helyesnek és biztonsagosnak itélve azon-
nal dolgozni kezdiink vele. Ez hibat okozhat, ha a felhasznalé nem ir be
semmilyen értéket a szovegmez6be, netdn negativ, vagy a tomb mére-
téhez képest tulsdgosan nagy értéket adott meg. llyenkor programunk
hibatizenet kiild, ami megjelenik a bongészé fellletén. Ez bizony meg-
lehet8sen csuf malér. A programnak ugymond , bolondbiztosnak” kell
lennie, azaz a felhasznald barmilyen hibajara fol kell készilnie.

Nem fordulhat eld, hogy az alkalmazas nem vart hiba miatt lealljon,
és ne biztositsa a tovabblépéshez sziikséges feliiletet. A program nem
kerilhet definidlatlan, kezeletlen allapotba.

Az aldbbi példa mindkét problémat megoldja:

book_title.php

1i <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.0 Transitional//EN">

2iEkntml>

3 <head>

4 <title>Kényv cimének letdloése</ticle>

5 <meta http-egquiv="Content-type" content="text/html; charset=utf-&" />

3 </head>

<body>
<?php

3 if

10 book |
11 require v
12 Skonyvszam=count (Sks
if (issec

am"]) and §_GET["sorszam"]>0 and §_GET["sorszam"]<=Skonyvszam){
T["sorszam"] :
rszam-1;

orszam. kony

", $konvvek[$index] ["cim"], "<br/>";
} else {
echo "L sorszém helytelen! Csak 1 és Skonyvszam kdzbtti értéket adhat meg";

echo "<hr/>";

22 >
23 <p><b>Adja meg a kért kényv sorszamat!</b></p>

24 <form acti " method="GET">

25 <label /label>

26 <input ty orszam" id="ssz" size="3"/»
27 <input ty " value="Letdlt"/>

28 </form>

30 </body>
31;l</html>
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42. dbra book title.php

I| Forras: book _title.php

ElGszor is figyeljik meg, hogy a PHP-kédot HTML-széveghe agyaztuk, de az
allomany php kiterjesztést kapott (book_title.php)! Ha a bongészénkkel a
book_title.php-t toltjiik le, a webszerver el6bb a PHP-értelmezének adja a
fajlt, és csak a kapott kimenetet kiildi vissza a bongészének.

A fajl egyben tartalmazza a kezel6feliiletet, és a szerveroldali feldolgozé
programot is. A 8-22. sorok kozotti PHP-kéd a weblap egy részét, a kért konyv
cimét tartalmazo szoveget dllitja el6. A weblap tobbi része a tajékoztatd felira-
tot és a sorszam beolvasasat szolgdlod Grlapot jeleniti meg. A PHP-kédnak csak
akkor kell lefutnia, ha a felhasznalé mar beirt, és felt6ltott egy sorszamot.

Lassuk, hogyan mikodik a program! A fdjl feldolgozasat HTML-médban
kezdi az értelmezé. Csak a 8. sorban valt PHP-médba, addig mindent a kimenet-
re kild. A 9. sor ellen6rzést tartalmaz. Megvizsgalja, hogy van-e valamilyen
elem a $_GET tombben. Ha az oldalt most t6lti el6szor a felhasznalo, akkor
nyilvan nem adott meg sorszdmot, ilyenkor a $§_GET tomb (res, elemszama 0.
Ha errél van szé azonnal a 21. sorra kerUl a vezérlés, tehat az értelmezd szinte a
teljes PHP-kddot kihagyja. A 22-es sorban Ujra HTML-mdd kovetkezik és az (ir-
lapot leiré HTML-kdd valtozatlanul a kimenetre megy.

Figyeljik meg, hogy az (Grlap ACTION paramétere az oldalt elGallitd
book_title.php fajlra hivatkozik. Amikor a felhasznalé begépeli a sorszamot,
majd a Letolt gombra kattint, a bongészé ugyanazt a fajlt kéri a szervertdl, ami
magat a weblapot is elGallitotta. A begépelt adat feldolgozasat tehat a
book_title.php végzi. Most azonban a §_GET todmb mar nem lesz ires, tar-
talmazni fogja a “sorszam” nevl elemet. Emiatt a 9. sor utdn nem a 22-re,
hanem a 10-re kerll a vezérlés, azaz nem lépjik at a konyvet kivalaszté PHP-
kédot. A 11. sorban a require utasitas hatdsdra az interpreter beolvassa és
értelmezi a konyvtar.php szkriptet, igy a program tartalmazni fogja a
$konyvek tombot. A 12. sor lekérdezi, és a Skonyvszam valtozoba teszi a
$konyvek tomb elemszamat. Innen fogjuk tudni, hogy hany kényv van a
tombben. A 13. sor a nagyon fontos feladatot Iat el. Itt ellenGrzi a program,
hogy a felhasznalo éltal felt6ltott adat megfelel6-e.

A felhasznal6 altal begépelt adat ellen6rzését sohasem szabad elmu-
lasztani! Csak olyan értéket szabad elfogadni, amelynek feldolgozasa-
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ra felkészitettilk a programunkat! Ha a bevitt adat nem megfeleld,
hibalizenetet kell kiildeni, és biztositani kell a tovabblépés lehetdsé-
gét.

Példankban ellendrizni kell, hogy van-e egydltaldn sorszam névvel feltol-
tott adat, és ha igen, akkor értéke 1 és $konyvszam kozott van-e. Ha barme-
lyik feltétel nem teljesiil, akkor hibasnak kell tekinteni a bevitelt, és nem szabad
megprobalni a kényv megjelenitését. Ilyenkor a vezérlés a 18. sorra kerdl, és a
program hibalizenetet ir a kimenetre.

Ha a bevitt adat megfelel6, akkor elkezd6dhet a feldolgozas. A 14. sorban a
$sorszam vdltozdba tesszik a $_GET[,sorszam”] tombelem értékét.
Azonban nem feledkeziink meg arrdl, hogy a tdmblink elsé elemének 0, az utol-
s6 elemnek pedig ennek megfelel6en $konyvszam-1 az indexe. A 15. sorban
létrehozzuk az $index nevl valtozdt, ami a $sorszam-nal egyet kisebb érté-
ket kap. Ezzel hivatkozhatunk majd a megfelel6 tombelemre.

A 16. sor a kiirast végzi. A felhaszndldi fellileten megjelené lizenetbe
agyazza a sorszamot, és a $konyvek tomb $index-edik elemének [cim]
kulcsu értékét.

A 22. sorban ismét HTML-mddba valt az értelmezd, és a kimentre irja az (ir-
lapot is. igy a felhasznalé Gjabb sorszamot adhat meg.

6.3 AZ ALKALMAZAS ALLAPOTAINAK KEZELESE

Tobbszor emlitettiik mar, hogy az alkalmazds mikodése soran a program
allapotai alakulnak at a kovetkezd allapotba. Az allapotok pedig adatokkal, a
program altal éppen tarolt valtozdkkal és értékeikkel irhatok le.

A webprogramozas egyik nehézségeként neveztik meg a HTTP protokoll
allapotmentességét. Azt a sajatossagot, hogy a webszerver nem térolja a bon-
gész6 el6z6 kapcsolddasat leird adatokat, ezért a kovetkezé kapcsoldsaskor
nem lehet reprodukalni a korabbi allapotot.

Lassunk most egy példat az dllapotmentesség okozta problémara.

A feladat egyszer(. Olyan alkalmazdst szeretnénk késziteni, amelynek felu-
letén egy szamot lehet begépelni és feltolteni. A feldolgozd program hozzaadja
az aktuadlisan feltoltott értéket a korabban beolvasott szamok 6sszegéhez, kiirja
az eredményt és a kdvetkezd szam bevitelére alkalmas (rlapot is.

I| Forras: sum_rossz.php




116 Kliensoldali adatok feldolgozdsa, allapotkezelés

sum_rossz.php
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.0 Transiticonal//EN">
html>
<head>
<title>sum_rossz.php</title>
<meta Http-equiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-8">
</head>
<body>
<?php
if (lisset (£3um)) Ssum=0;
echo "<p><i>A régi egyenleg: Ssum</i></p>":
if (isset($_GET["a"]}){

o ks R

[
& ooom -

[EN=
N R T

Gaszeq: %$a</bi><hr/>";
$sum</b>":

nleg:

m o

>
<hz/>
<p><b>irjnn be egy Osszeget, hozzdadom az egyenlegéhez!</b></p>
<form method="GEI" action="sum rossz.php">
<label for="a">{sszeg:</label>
<input name="a" id="a" type="text" size="2" />
<input type="submit" value="Add hozzid!"/>
</ form>

=
S owoom -

]

P

Ra b R R
o b L R

</body>

43. dbra Nem miikédé 6sszegzés

P

A felllet el6allitast és a feldolgozd programot az el6z6 példahoz hasonldan
otvoztuk. A sum_rossz.php olyan weblapot allit el§, amelyen PHP-kéd gene-
ralja az addigi feltoltott értékek egyenlegét, és HTML-(rlap teszi lehetévé a
kovetkez6 Osszeg begépelését. Az egyenleget $sum valtozd tartalmazza. Az
oldal els6 letoltésekor ez természetesen lres, sét, és nem is létezik. Ilyenkor
program a 9. sorban Iétrehozza és 0 kezdGérték(ire éllija a valtozét. Ha a $sum-
ban van érték, akkor a 9. sorban nem torténik semmi. A 10. sor kiirja a $sum
aktualis értékét. Most kovetkezik a felhasznaldi adatbevitel ellen6rzése. Az (r-
lapon ,,a” az adatbevitelt szolgdlé input mezd neve, ezért a 11. sorban azt elle-
ndrizzik, hogy van-e GET metddussal felt6ltott, ,,a” nevl adat. Ha igen, akkor az
érték az $a valtozdba keriil, amit rogtén hozza is adunk $sum-hoz. A program
kiirja a feltoltott értéket ($a), és az Uj egyenleget is ($sum). Az értelmezé ezu-
tan HTML-mddba valt, és a kimenetre irja a HTML-(rlapot. igy a weblapon beir-
haté lesz a kovetkez6 érték. Ha ez megtorténik, a HTML-(rlap ugyanannak a

P

programnak kildi adatokat, ami magat az weblapot is elGallitotta.

A program latszélag hibamentesen mikodik, de az egyenleg nem az 0Osz-
szegzett, hanem mindig a legutoljara feltoltott érték lesz.

A hibat az allapotmentesség okozza. Miutan a szerver elkiildi a kész webla-
pot a bongészének, megszakitja a kapcsolatot és ,elfelejti” a valtdzok értékeit.
A legkozelebbi feltdltéskor gyakorlatilag minden Ujraindul. Az ”a” érték ugyan
megérkezik a kéréssel, de a $sum valtozé mindig Ures lesz, ezért Ujra és Ujra 0
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értéket kap. Az Uj érték feldolgozasanak kezdetén tehat, mar nincs meg az utol-
so futds befejezéskor aktudlis egyenleg, azaz a legutolsé allapot.

Mi lehet a megoldas? Csakis az, ha kijatsszuk a HTTP allapotmentességét!
Valamilyen technikaval meg kell 8riznlink az alkalmazas utolsé allapotat leird
valtozokat, és értékiiket. A kovetkez6 kérés megérkezésekor, a valtozdk ismé-

telt létrehozasdval és el6z6 értékeik bedllitasdval reprodukdlni kell az utolsé
allapotot, és csak ezutan kezdhetilink hozza az Uj adatok feldolgozdsahoz.

6.3.1 Rejtett input mezdk hasznalata

Az allapotmegébrzés egyik elterjedt technikdja a rejtett input elemek hasz-
nalata. Amikor a szerveren futd program létrehoz egy weblapot, az utolsé dalla-
potot leiré véltozdkat rejtett input mez6k formajaban beszurja abba az (irlapba,
amelyen a koévetkezé adatokat be lehet majd gépelni. A rejtett INPUT-elemek
allandé rogzitett értéket tarolnak, és nem jelennek meg a felhasznald el6tt, de
az lrlap legkozelebbi feltoltésekor, a begépelt adatokkal egyiitt eljutnak a szer-
verre. Az Ujrainduld program igy reprodukdlni tudja sajat kordbbi allapotat,
majd ebbél az allapotbdl kiindulva el tudja végezni az Uj adatok feldolgozasat.

I| Forras: sum_hidden.php

1, «!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
2{E<html>

3 <head>

4 <title>sum_hidden.php</title>

5 <meta Http-eguiv="Content-type" Content="=text/html; charsst=utf-g">
6 </head>

7 <body>

B <?php

] s

10 y eldallitésa agy $sum elsd értéke
11 if (isset($_GET["sum"])){

12 S$sum=%_GET["sum"];

13 } else {

14 $sum=0;

15 H

16 echo "<p><i> egy D Ssum /i< /pr";

18 if [isse ET["a"])){

19 fa=% ["a"]:

20 $sum+=3$a;

P echo "<b>Feltdltdtt dsszeg: $a</b><hr/>";

22 echo "<b>Lz uj egyenleg: $sum</b>";

23

2 4 >

25 <hr/>

26 <p><b>Irjon be egy dsszeget, hozzaadom az egyvenlegéhez!</b></p>
27 <form method="GET" action="sum hidden.php">

28 <label for="a"»{sszeg:</label>

29 <input type="hidden" name="sum" wvalue="<?php echo S$sum:; ?>"/>
30 T name="a" id="a" type="text" size="2" />

31 <input type="submit"™ value="Add hozza!"/>

32 </form>

34 </body>

35 l</html>
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44. dbra Rejtett mezd az lrlapon

Az itt l1athatd program bar majdnem teljesen megegyezik az el6z6, miko-
désképtelen véltozattal, mégis megkeriili az dllapotmentességet. A 11. sorban a
$_GET tombbdl probdlja beolvasni a “sum” elemet. Ha van ilyen, akkor érté-
két a $sum valtozdba teszi, kiilonben 0-ra allitja a $sum-ot. Ezt kvetben csak a
29. sor tartalmaz érdekességet. Itt ugyanis a kdvetkezd szam beolvasdsara vald
Grlapban elhelyezziik a ,,sum” nev( rejtett input mezét. A mezé VALUE attribu-
tumat PHP-mddba valtva a $sum valtozd értékének beirasaval adjuk meg. igy
visszakildott weblap kédjaban mindig tarolddik az el6z6 allapot.

A rejtetett mez6ket szinte minden webes alkalmazas hasznalja va-
/ lamilyen szinten. A technika egyszerd, akar a felhasznaldi oldalon fu-
té programkddok szdmara is szolgdltathat adatokat. Az allapotérté-
kek a kliensoldalon is jol kovethet6k, ami a fejlesztés kozben
kiilonosen akkor johet jol, ha nincs médunk az alkalmazas nyomko-
vetésére. Ez az el6ny egyszersmind hatrany is, ugyanis a weblapok
forrasanak elemzésével a rosszindulatu felhasznaldk akar érzékeny
adatokra is szert tehetnek. A masik komoly korlat, a tarolhaté adat-
szerkezetekben van. INPUT-mez6kben csak egészen egyszer( adatok
tarolhatok. Nincs lehetGségiink példaul tombok, vagy objektumok
elhelyezésére.

LA M Tl
OV A
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6.3.2 Az allapotmegdrzés a cookie-k hasznalataval.

A cookie-k, vagy sitik a kliensgépen tarolddo, és a bongészé altal kezelt
szovegfajlok. Minden cookie egy-egy domainhez kétédik, és a domainen beldl
mUkodé alkalmazdasokrél tarol név=érték formatumu allapotadatot. Amikor a
bongészé kapcsolatba 1ép egy webszerverrel mindig megvizsgélja, hogy nem
tarol-e a szerver domain nevének megfelel6 cookie-t. Ha igen, akkor a kérés
fejlécmezdiben elkiildi a siti tartalmat, a szerver oldalon futé alkalmazas pedig
megkisérelheti elGallitani az utolsd allapotot.

Ezeket a szbvegfajlokat a bongész6 kezeli, de a szerver- és a kliensoldalon
futd programoktdl is kaphat utasitast egy cookie értékének megvaltoztatasara.
A szerver oldalrdl, a valasz lzenetekben talalhaté Set-Cookie lzenetfejlécek
utasitjak a bongész6t egy siti létrehozasara.

A cookie hasznalattal Ggy lehet megGrizni egy allapotot, hogy a futd prog-
ram, befejez6dése el6tt Set-Cookie fejlécekben csatolja a vdlasziizenethez az
allapotleiré valtozdkat. Amikor a bongész6 ilyen valasziizeneteket kap, akkor
készségesen elhelyezi az adatokat a cookie-kban. Amikor Ujra ehhez a szerver-
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hez fordul, a kéréssel automatikusan elkiildi a cookie-kban tarolt név-érték
parokat a szervernek.

A PHP-alkalmazasbdl az aldbbi fliggvényhivassal lehet cookie adatokat il-
leszteni a valasz fejlécmezdbibe:

setcookie (név, érték, lejarat, iutvonal, domain)

e A név a tarolni kivant valtozé neve.
o Az érték természetesen a rogzitendd adat, a valtozé értéke.

e A lejarat Unix-timestamp formatumdu idépont, ami a cookie élettarta-
mat hatarozza meg. Az id6 lejarta utdn a bongészé automatikusan torli
a slitit. Ha az érték nincs megadva, vagy nulla (0), akkor a cookie a bon-
gész6 bezdrasakor torlédik.

e A domain hatdrozza meg, hogy milyen szervereknek kell elkiildeni a
cookie-t.

e Az utvonal a szerver konyvtdrszerkezetében megadott relativ Gtvonal.
Ha beallitjuk, akkor csak a megadott mappaban tarolédo szkriptek sza-
madra lesz haszndlhaté a cookie. Ha nincs megadva, akkor az aktudlis
koényvtar az alapértelmezett.

Amikor a webszerver cookie-t tartalmazé kérést ad at a PHP-értelmezének,
akkor az interpreter a $_COOKIE nev( asszociativ témbbe helyezi a kapott
sutiadatokat. Ezeket programban pontosan uUgy tudjuk kezelni, mintha
POST/GET metddussal feltoltott adatok lennének.

I| Forras: sum_cookie.php
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1! <!DOCTY¥PE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.0 Transitional//EN">
2iEkhtml>
3 <head>
4 <titlersum_cookie.php</title>
5 <meta Http-equiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-8">
& </head>
7 <body>
8 <?php
9
1z
15
16 : Ssum</ix</p>";
19
20
21 echo "<b>Fel g: Sa</b><hr/>";
22 echo "<b>Az Ssum</b>";
23 Allapot
2 4 setcookie ("sum", $3um, 0)
25
28 >
27 <hr/>
28 <pr<brirjon be egy dsszeget, hozzéadom az egvenlegéhez!</b></p>
23 <form method="GET" action="sum coockie.php">
30 <label for="a">0sszeg:</label>
31 <input name="a" id="a" type="text" size="2" />
32 <input type="submit" walue="Add hozza!"/>
</ form>

</body>

35 l</html>

45. dbra Allapot megérzése cookie segitségével

A fenti kéd nagyon hasonlit a rejtett INPUT-elemeket hasznalé megoldas-
hoz. A két kiilonbség $sum valtozd értékének megGrzésében és visszanyerésé-
ben van. A 11-12. sorban nem a $_GET témbbdél, hanem a felt6lt6tt cookie
adatokat tarolé $§ COOKIE témbbdl probaljuk kiolvasni a “sum” elemet. A
24. sorban pedig, a setcookie (“sum", $sum,0) flggvényhivdassal hoz-
zuk létre a valasziizenetben a Set-Cookie fejlécet. Ezek fogjak utasitani a
bongész6t a cookie-k taroldsara. A példaban setcookie elsé paramétere a
valtozdnév, a masodik a pillanatnyi érték. A harmadik paraméterként megadott
0 érték jelzi, hogy a siitinek a bongész6 bezarasakor kell torlGdnie.

-

. A cookie-k haszndlata az INPUT mezG6knél joval egyszerlibben hasz-

nalhaté lehetdséget ad a fejleszték kezébe. A cookie-kban tdrolt
adatok nehezebben hozzaférhetbk a felhasznaldk szamara, igy a si-
tik a biztonsagot is kevésbé veszélyeztetik. Sajnos ebben az esetben
is csak egyszer( értékeket tarolhatunk, rdaddsul a domain-enként
tarolhato sitik szama is korlatozott.

B R A
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6.3.3 Munkamenetek hasznalata

A session-, vagy mas néven munkamenet-hasznalat az allapotkezelés szer-

veroldali megvaldsitasa. A technika abban hasonlit a cookie-kkal valé munka-
hoz, hogy az alkalmazasok allapot adatai szintén szovegfajlokba keriilnek. Alap-
veté kiilonbség azonban, hogy ezek a fajlok a szerveren tarolédnak, igy a
felhasznalé nem férhet hozzajuk, csak a szerver oldalon futé program kezelheti
Gket.
Az allapotadatok a szerveroldali taroldsa — a felhasznalé sajat gépén tarolédd
cookie-kal szemben — azért okozna nehézséget, mert ugyanazt a szerveroldali
alkalmazast egyszerre tobb felhaszndld is hasznalhatja. Az alkalmazas igy tobb
példanyban fut, és a kiilonb6z6 példanyai mas-mas allapotokban lehetnek. Az
allapotokat leird valtozékat tehat felhasznaldnként, ha ugy tetszik: alkalmazas-
példanyonként elkilonitve, és azonosithatd mdédon kell tarolni a szerveren!

A problémat Ugy oldottdk meg, hogy amikor egy adott IP-cimrél egy bizo-
nyos bongész6program kapcsolédik a szerver oldali programhoz, akkor az al-
kalmazds egy Uj példanya indul el. A példany ugynevezett munkamenetet, ses-
sion-t indithat a sajat allapotanak taroldsara. A munkamenet fizikailag egy
egyedi azonositéval, Ugynevezett session_id-vel elnevezett fajl, amelyben a
példany eltarolhatja sajat allapotleiré adatait. Amikor a szerveroldali program
lefut, a bongészének kildott valaszaban kozli a munkamenet azonositéjat is.

A HTTP protokoll jellemz6inek kdszonhet6en ezutan megszakad a kapcso-
lat a szerver és a bongész6 kozott, de amikor a kliens Ujra kapcsolddik, vissza-
kildi a szervernek a session_id-t.

Ha a szerveroldali alkalmazas ismét Iétre akarja hozni a munkamenetet,
megvizsgalja, hogy kapott-e a klienst6] munkamenet azonositét. Ha igen, akkor
ez alapjan kikeresi a munkamenet adatait tarold fajlt, kiolvassa az abban tarolt
valtozdkat, és reprodukdlja sajat utolsé allapotat. Ha valamilyen okndl fogva
nem érkezett session_id, akkor Uj munkamenet indul.

A munkamenet-azonositokat altalaban cookie-ként kiildik ki a szerverek,
igy a visszakildés automatikus. A cookie-t ilyenkor Ugy allitja be a szerver, hogy
az csak a bongész6példany futasaig éljen. Ha a felhasznald bezarja a bongészét,
a cookie torlédik, igy a legkdzelebbi kapcsoldédaskor Uj munkamenet indul.

Ha a kliens nem kezeli a cookie-kat, akkor a web alkalmazast ugy is
el lehet késziteni, hogy a bongészé minden egyes interakcidban az
N URL cimhez kapcsolva kiildje el a session_id-t.

Folvet6dhet a kérés, hogy meddig 6rzi meg a szerver egy munkamenet
adatait. Vajon mi torténik a munkamenettel, ha a felhasznald hosszu ideig inak-
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tiv, azaz nincs semmiféle interakcio a szerver és a kliens k6z6tt? (Munkahelyin-
kon bekapcsolva hagyjuk a gépiinket, és hazamegyiink...) A PHP konfiguracidja-
ban bedllithatd a munkamenetek élettartama (sessi-
on.gc_maxlifetime). Ha a bdngész6 az utolsd kérés-valaszt kévetden
olyan hosszu ideig nem kapcsolédik, hogy ez az id6tartam lejar, akkor a szerver
automatikusan torli a munkamenetet. llyenkor alkalmazdsunk szerver oldalon
térolt dllapotadatai elvesznek, és a legkozelebbi kapcsolddaskor Uj munkame-
net indul.

6.3.4 A munkamentek kezelése

A munkamenetek altaldban a fent leirt mddon, fajlokban tarolddnak, és
kezelésliket a PHP beépitett figgvényeivel végezhetjik el. LehetGségiink van
azonban az adatok adatbazisokban valé tdrolasara, és sajat munkamenet-
kezel6 fuggvények irasara is. A munkamenet-kezelés teljes bemutatdsa akar
tobb leckét is megtblthetne. Tananyagunk keretei erre nem adnak lehetdséget,
ezért példaink csak az alapokat mutatjdk be, arra azonban alkalmasak, hogy
megértsiik és hasznalni kezdjlik a session-oket.

Munkamenet inditasa

A munkamenet elinditasat a session_start () fliggvénnyel végezhet-
juk. A flggvény hatasara a PHP létrehoz egy $_SESSION nevii asszociativ
témbdét, majd megvizsgalja, hogy az aktualis kérésben kapott-e session_id-
t, és ha igen, akkor megvan-e a munkamenethez tartozé allomany. Ha a mun-
kamenetfajl Iétezik, akkor az abban tarolt valtozok név-érték parjait elemekként
a $_SESSION tombbe helyezi az értelmez6. Ha nincs meg a fajlt, akkor Uj ses-
sion indul, ésa §_SESSION tomb lres marad.

Allapot helyreallitasa

Az alkalmazas ugy tudja helyreallitani el6z6 allapotat, hogy megvizsgalja a
$_SESSION toémb tartalmat, és bet6lti az ott taldlhaté adatokat. A programot
ugy kell megirni, hogy az alkalmazas induldsakor, amikor a tombben még nin-
csenek korabbi adatok, a megfelel induldértékek keriiljenek a valtozdkba.

Utolsé allapot tarolasa

Amikor az alkalmazas egy adott allapotat kezel§ szkript lefut, gondoskod-
nunk kell a leiré adatok tarolasardél. Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy beirjuk
az adatokat a $_SESSION tomb megfelel§ elemeibe. A tarolasrdl, a session-
allomany kezelésérsl a PHP maga gondoskodik.
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I| Forras: sum_session.php

1. <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN">
ZiFkhtml>
3 <head>
4 <title»sum session.php</title>
5 <meta Http-equiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-8">
& </head>
7 <body>
8 <?php
9 -
10 M
11 seasi
12 //U0tolséd 411 1litésa
13 if (isset | E IBRES
14 $sum=§_ SESSION["sum"];
15 } else {
16 Ssum=0;
18 echo "<p><i>R leg: Ssum</i></p>";:
19 //Uj adatok
20 if (issec(§_GET["a"]1)){
21 $a=§ GETI["a"]:
Zsum+=5a;
echo "<b>Fe : f£a</b><hr/>";
sum<,/b>";
<p><b>f[rjon be egy dsszeget, hozzdadom az egyenlegéhez!</b></p>
<form method="GEI" action="sum session.php">
<label for=ra"slsszeg:</label>
33 <input name="a" id="a" type="text" size="2Z" />
34 <input type="submit" wvalue="Add hozz&!"/>
35 </ form>
36 </body>
37 L</hEtml>

46. dbra sum_session.php

A fenti dbran lathaté sum_session.php szkript sessionkezeléssel bizto-
sitia az Adllapotmegdrzést. A munkamenetet a 11. sorban l|év6 sessi-
on_start () fliggvényhivés inditja el. Ha az alkalmazast a bongészé elinditasa
6ta mar hasznéltuk, akkor a $ SESSION tombben ott vannak a tarolt adatok.
Ezt ellendrizziik a 13. sorban. Ha mar van tarolt egyenleg, akkor a $sum valto-
zbéba kertl. Ha még nincs, akkor a $sum a nulla (0) kezd6értéket kapja. A példa
mar csak a 27. sorban tartalmaz érdekességet. A PHP-utasitdsok itt érnek véget,
itt kell tarolnunk az allapotot leir valtozét. A $ _SESSION tdmbben most he-

lyezziik el a $sum valtozo aktudlis értékét.

A session-kezelés az allapotok megbrzésének meglehetésen elterjedt
technikaja. Az allapotleiré valtozék biztonsdgosan tarolédnak a szerveren, a
felhasznaldk egyaltaldan nem férnek hozzajuk, a kezelés egyszer(, rdadasul a
munkamenet-fajlokban egészen bonyolult adatstrukturdk, tombdok, objektumok
is tarolddhatnak.
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Ugy tlinik ez az allapotmegérzés leghatékonyabb technikaja. Ez igy is van,
de a webalkalmazasok ennek ellenére mindharom mddszert hasznaljak. Az (r-
lap adatok mellé nagyon gyakran szurunk be egyszer(ibb értékeket hordozd
rejtett INPUT-mez6ket, és altaldban a cookie-k szolgaltatasait is igénybe vesz-
sziik. Utdbbival kapcsolatban elég arra gondolnunk, hogy a munkamenet keze-
|éskor a session_id-t altalaban siitik formajaban kapjak meg és kildik vissza a
bongész6k.

6.4 FAJLOK FELTOLTESE

A fajlfeltoltés a felhasznaldi adatbevitel specidlis formaja. A HTTP protokoll
nem csak a szerver szdmara teszi lehet6vé a fdjlok kildését. A POST metddus-
sal kuldott kérés lizenettestében gyakorlatilag barmilyen allomanyt feltélthe-
tlink, egyeddl arrél kell gondoskodnunk, a szerver oldali szkript fel is dolgozza,
lemezre, vagy adatbazisba mentse a dokumentumot.

6.4.1 Fjjlfeltoltés kliens oldali feltételei:

I| Forras: file_upload.php

A fijlok feltoltését a FORM elem, a felhasznaldi fellileten fajlvalasztoként
megjelen6 FILE tipusi INPUT tag-je teszi lehetévé. A felhaszndld az elem
segitségével kivalaszthatja a sajat gépe lemezein tarolt egyik fajlt, amely az
Grlapadatokat feltolt6 kérés lizenettestében keril tovabbitasra.

<
§ Alabbi (rlap két ilyen elemet is tartalmaz, tehat egyszerre két fajl
feltoltésére alkalmas.

file_upload.php
@29 A & http://localhost/webprog/leckes/fie_upload.p

Valassza ki a fajlt!

Fajlok:
| Tallozas.. || Feloitas! |

47. dbra Fdjlfeltoltésre haszndlhatd Grlap
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Ahhoz, hogy a kliensoldali fellilet megfelel6en mikodjon, a feltoltést bizto-
sité FORM elemnek ki kell egésziilni az ENCTYPE attributummal, amelynek
értéke ebben az esetben kotott: "multipart/form-data". Ezen tul az (r-
lapon belll el kell helyezni egy rejtett, MAX FILE SIZE nev( INPUT elemet,
amely arrol tdjékoztatja a bongész6t, hogy mekkora lehet a feltéltend6 fajl ma-
ximalis mérete. Ertékét bajtban kell megadni.

1! <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN">

2iE<html>

3 <head>

5 <meta Http-equiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-8">

[ </head>
7 <body>

22 >

23 <hr/>
24 <p><b>Valassza ki a £&jlc!</b></p>

te —->

"MAX FILE SIZE" value="104857600"/>
">Fajlok:</label><br/>

17" id="f1" type="file" /»<br/>

3 <input name="f2" id="f2" type="file" />

31 <input type="submit" value="Kildd el!"/>

48. dbra Az (rlap HTML forrdsa

A PHP-vel feltolthet6  maximalis  fajlméretet  php.ini
upload max filesize direktivdja dllitja be. Ez alapértelmezés-
ben 2 MB, de természetesen atallithato.

6.4.2 Feltoltott allomanyok kezelése

A kérésekkel érkezé fajlokat ideiglenesen, véletlenszerlen generdlt egyedi
névvel a php.ini-ben beadllithaté mappaba (upload_tmp_dir) teszi a PHP. A
féjlok leir6 adatai a $_FILES asszociativ tombbe keriilnek, aminek elemei az
Grlap FILE tipusu INPUT tagjeinek nevei lesznek. Az elemek szintén asszocia-
tiv tombok, a fajl eredeti neve a ["name"], a méretea ["size"], tipusa-
nak MIME-kddja a ["type"], az ideiglenes allomany jelenlegi Utvonala pedig
a [tmp name] témbelemben taldlhaté. Az ["error"] elem a felt6ltés hi-
bakddjat tartalmazza. A hibas feltoltést 0-tél eltérd érték jelezi.

N
W

Y Ha példaul az dllomanyok mérete meghaladja a beallitott limitet, ak-
B kor a hibakéd 2.
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% FILES
=+ [f1]
=] 1]
[riarme] SZ030.pg
[zize] 339871
[trp_narme] C:hwampphtmptphpEa 76 tnp
[tvpe] image/pjpeg
= [f2]
[ 1]
[riarme] 52032 pg
[zize] 934468
[trp_narme] C:hwampphtmptphpE3ay tmp
[tvpe] image/pjpeg

49. Gbra Két feltéltott fdjl adatai a S_FILES
témbben

A feltoltott fajlt a [tmp_name] témbelemben talalhaté dtvonalrdl kell a
megfelel6 helyre athelyeznie a feldolgozé programnak.

[~ T e T S e T N e
B <?php
9

10 if (count($_FILES)>0){

11 Edestdir pload/™:

12 foreach($_FILES as $file){

13 if (§file["error"]==0){

14 $src=8file["tmp_name"]:

15 Zdest=%destdir.&file["name"];

16 move uploaded file($src, $dest);

17 } el=e {

18 echo "A ",$file["name"]," feltdltése nem sikerdlt!™;

12

20

E1

22 2>

50. dbra Feltéltést kezelS szkript

e A mivelethez a PHP move uploaded file (forrds,cél) fliggvé-
nyét hasznalhatjuk. Az elsé paraméter az ideiglenes f3jl teljes Utvonala,
a masodik a végleges allomany helye és neve. Utdbbi megadhaté abszo-
[Ut és — a szkript mappajabodl induld — relativ dtvonallal is.

Afile_upload.php 10. soraban megvizsgaljuk, van-e feltéltott fajl, majd a
$destdir valtozdba tessziik a feltoltott fajlok végleges tarolasdara kivalasztott
mappa nevét.

A 12. sorban kezd6d6 ciklus sorra veszi a feltoltott fajlokat. A $£iles cik-
lusvaltozéba minden egyes iteraciéban a soron kovetkez6 fajl adatai kerilnek.
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Ha az adott dllomany feltéltésekor nem tértént hiba (13. sor) akkor az $src
valtozéba az ideiglenes Utvonalat (14. sor), a $dest valtozéba pedig a célitvo-
nalat tessziik (15. sor). A 16. sorban, move_upload file () fliggvény segit-
ségével kerdl a helyére a fijl.

6.5 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

6.5.1 Osszefoglalas

Tananyagunk 6. leckéje a felhasznal6tél érkez6 adatok fogaddasardl, feldol-
gozasardl, és tobballapotu alkalmazasok allapotmegGrzésérél szolt.

A leckében megtanultuk, hogy a felhaszndléi oldalon a HTML FORM
tagjével és az abba agyazott elemekkel Iétrehozott (irlapokon van lehetGség. Az
Urlap adatai név=érték formdban keriilnek a szerverre. GET metddus esetén az
URL-cimhez kapcsolva, POST esetén pedig a kéréstestbe agyazva.

A feltoltott adatokat FORM tag ACTION attribUutumadban jelzett szkript
kapja meg. Az értékek a $_GET, illetve a $§ _POST asszociativ tombokbdl olvas-
hatdk ki, és hasznalhatdk fel a szerver oldali alkalmazasban. Nagyon fontos,
hogy a feltoltott adatokat mindig ellenérizzik, és csak akkor haszndljuk fel, ha
azok megfelelnek a programunk kovetelményeinek.

Ha olyan alkalmazast készitiink, ami tobb allapoton keresztil jut el a fela-
dat megoldasahoz, akkor valamilyen technikaval gondoskodnunk kell az utolsé
allapot adatainak megd6rzésérdl. Erre a kliensnek kiildott weblapok forrdsaban
tarolddo rejtett INPUT-mez6k, a cookie-k illetve a munkamenet kezelés ad lehe-
téséget.

A leghatékonyabb a sessionok kezelése, mert az allapotadatok biztonsago-
san tarolédnak a szerveren, szerver oldali hozzaférés egyszer(i, és bonyolult
adatszerkezetek tarolasara is van lehetGség. Ennek ellenére a harom tanult
technikat vegyesen szoktak alkalmazni a webprogramozdk.

6.5.2 Onellendrzd kérdések

1. Mi akiilonbség az Girlapadatok POST és a GET metddussal torténd
feltoltése k6zott?

e A GET metddus esetén az URL-cim végéhez illesztve, a
POST esetén pedig a kéréstestbe dgyazva jutnak a
szerverre az adatok. A POST metddussal feltsltott ér-
tékek rejtve maradnak a felhaszndlé el6tt.



128 Kliensoldali adatok feldolgozdsa, allapotkezelés

2. Miért fontos a feltoltott adatok ellenGrzése?

e Azért mert a felhaszndlé dltal megadott hibds adatok
kezeletlen dllapotot idézhetnek elé a szerver oldali al-
kalmazdsban. Ez j6 esetben csak hibaiizenetet, rossz
esetben akdr silyos adatvesztést is okozhatnak.

3. Hogyan fér hozza a szerver oldalon futé program a felhasznaloéi feli-
letrdl feltoltott adatokhoz?

e A POST metddussal feltsltott adatok a $_POST, a GET
metédussal kiildott vdltozék pedig a $_GET asszociativ
tomboken keresztiil vdlnak elérhetévé.

4. Hogyan kildhet cookie-ként tarolddé adatokat a bongészének?

e A setcookie(név, érték, lejarat, dtvonal, domain) fiigg-
vénnyel.

5. Mi a sessiondk és a cookie-k hasznalata kozotti alapvet6 kiilonbség?

e Az, hogy a cookie adatok a kliensoldalon, a felhasznalé
szamitdgépén lévé szovegfdjlokban vannak, és a bongé-
sz6 kezeli 6ket, a munkamenetek pedig a szerveren td-
rolédnak. A munkamenetet leiré adatok dltaldban mun-
kamenetfdjlba keriilnek, de akdr adatbdzisban is
tdrolédhatnak.



7. LECKE: ALPROGRAMOK ES
PARAMETERATADAS, BEEPITETT
FUGGVENYEK

7.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Az el6z6 fejezetben lathattuk, hogy még egy egyszer( feladat megoldasa is
jelentés méretl programkddot eredményez. EIS kell allitani a kliensoldali feli-
letet, be kell olvasni az adatokat, el kell juttatni azokat a szerveroldalra, ellené-
rizni kell a bevitelt, fol kell dolgozni a valtozékban tarolt értékeket, el6 kell alli-
tani a kimenetet, azaz az U] allapotnak megfelel6 felhasznaldi fellletet, és
gondoskodni kell az utolsé allapot rogzitésérdl is.

A bonyolultabb feladatok megolddsakor a kdd joval nagyobb lesz. A méret
novekedésével csokken az attekinthetdség és egyre nehezebbé valik a program
utélagos megvaltoztatdsa, az esetleges hibak javitasa.

A bonyolult és attekinthetetlen programkdd kialakuldsat alapos tervezé-
munkaval lehet megel6zni. Nagyobb programok esetén a teljes, dsszetett fel-
adatot részfeladatokra bontjuk, és azok megoldasara kiilon-kilon programko-
dokat, ugynevezett alprogramokat készitlink. A teljes feladatot a f6programmal
oldjuk meg. Amikor a f6program kddjaban egy részfeladat elvégzésére van
szlikség, akkor egyszerlien meghivjuk, elinditjuk a megfelel§ alprogramot. A
féprogram ilyenkor csak az alprogram befejez6dése utan, de az attdl visszaka-
pott adatok felhasznalasaval folytatodik.

Mai leckénkben a PHP alprogramjaival, az ugynevezett fliggvényekkel fog-
lalkozunk.

e Alecke végére tudni fogja, hogyan hozhat létre sajat fliggvényeket.

e Megismeri a formalis és aktualis paraméterlista fogalmat.

o Megérti a globalis és a lokalis valtozok jelentGségét.

e Tudni fogja, mit jelent és hogyan hozhatd létre az érték és a cim para-
méter.

o Képes lesz alapértelmezett paraméterek kialakitasara.

e Tudni fogja, hogyan hivhat meg fliggvényeket, és hogyan adhat vissza
értékeket a féprogramnak.
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7.2 FUGGVENYEK MUKODESE

A bonyolultabb programokat féprogramra és alprogramokra bontva készit-
juk el. A f6program kddja vezérli a feladat megoldasanak egészét, az al-
programok pedig a kisebb részfeladatokat oldjak meg.

Az alprogramok a féprogramtdl és a tobbi alprogramtdl elkiiloniilé
programkodok, amelyek csak a sajat részfeladatukhoz kapcsolédo
tevékenységet végeznek, és csak az ehhez kapcsolédé adatokkal
dolgoznak.

A PHP alprogramjait fliggvényeknek nevezzik. A fliiggvények csak sajat
részfeladatukon és az ehhez kapcsolddd adatokon dolgoznak. A részfeladat
kezdGallapotdbdl befejezé allapotot, a részfeladat megoldasat allitjak eld.

Amikor a f6programban olyan részfeladat végrehajtasara van sziikség,
amelyre mar elkészitettik a megfelel6 alprogramot, a f6program elinditja,
meghivja a fliggvényt és atadja a részfeladat kezddallapotat leiré adatokat, az
ugynevezett paramétereket. A fliggvénynek csak a paraméterekre van sziiksége
feladata megolddsahoz. A feladat eredménye lehet miiveletek elvégzése (ki-
menet el6allitdsa, adatok fajlba irdsa, adatbazis muvelet...) vagy olyan érték
el6allitasa, amit az alprogram Ugynevezett visszatérési értékként ad vissza a
féprogramnak.

A fliggvények a PHP-program részfeladatait megoldé alprogramok.
Hivasukkor feladatuk kezddallapotat leiré6 paramétereket vehetnek
at a hivas helyérél, a feladat megoldasa nyoman keletkezé ered-

ményt pedig visszatérési értékként adhatjak vissza a hivonak.

_ A fliggvények természetesen nemcsak a féprogrambdl, hanem masik
N alprogrambdl is hivhatdk. Ezért beszéllink hivds helyérdl és hivordl.

Valdjaban eddig is tobbszor hasznaltunk fliggvényeket, de ezek a nyelv be-
épitett elemei voltak. A PHP-t gyakran emlegetik fliggvényalapu nyelvként, ami
arra utal, hogy a programozasban gyakran sziikséges részfeladatokra a nyelv
szamos beépitett fliggvényt tartalmaz.

Ilyen beépitett fliggvény példdul a count () , amely egy témbot var pa-
raméterként és visszatérési értéke a tomb elemeinek szama.

A S$konyvszam=count ($konyvek) ; programsorban meghivjuk a
count () fuggvényt, paraméterként atadjuk a $konyvek tombot, a visszaté-
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rési értékként kapott elemszamot pedig késébbi felhasznalasra a $konyvszam
valtozoba tessziik.

~
~
TN

. L R N
Far v e e

RN NN

R N N
PN IR Yo

A fliggvény zart egység. Sajat részfeladatat a féprogramtdl és a prog-
ram mas részeitdl fliiggetlenil végzi. A f6programnak sem kell ismer-
nie a fliggvény utasitasait. A f6program és az alprogram csak a hi-
vaskor atadott paramétereken és a visszatérési értéken keresztiil
kommunikal egymassal.

Amikor a teljes feladat bonyolultsagat, a részfeladatokat megvaldsi-
16 alprogramokkal csokkentjik, a strukturalt programtervezés elveit
kovetjik. A bonyolultsag csokkentésének masik technikdja a modu-
laris tervezés, amelynek soran a teljes feladatot kisebb egységekre,
ugynevezett modulokra bontjuk, és a modulokra irunk programokat.

A PHP és szamos mas programozasi nyelv hasznalatakor is van lehe-
t6séglink a két technika 6tvozésére. A feladatot modulokra bonthat-
juk, és azokra kulon-kiilon programokat irhatunk. A modulok azon-
ban még igy is bonyolultak lehetnek, igy azok kédjat féprogramra és
alprogramokra bontva készitjlik el.

7.3 A PHP BEEPITETT FUGGVENYEI

A PHP szamos beépitett, belsé fliggvénnyel rendelkezik. A belsé fluggvé-

< sz

csoportositd kategdriakbdl 85 talalhatd. Kilonalloé fuggvénycsoport all rendel-
kezésre az Apache webszerverrel kapcsolatos mUveletekre, a fajlrendszer keze-
Iésére, a hibakezelésre, a grafikak manipuldldsara, a HTTP protokollal valé mun-
kara, a tombok kezelésére, a kiilonboz6 adatbdazisok elérésére... A teljes
fliggvényreferencia az alabbi cimen érhetd el:

http://www.php.net/manual/en/funcref.php

10. link PHP fliggvényreferencidja


http://www.php.net/manual/en/funcref.php
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Az alabbiakban Osszefoglaljuk a programozasban legsziikségesebb fliggvé-
nyeket.

7.3.1 A PHP konfiguracios beallitasai

A PHP konfiguracids beallitasait a php.ini direktivaiban talaljuk, és termé-
szetesen itt is valtoztatjuk meg. A mddositasok az 6sszes PHP-alkalmazasra
vonatkoznak, azonban csak az értelmezé Ujrainditdsa utan jutnak érvényre.

A PHP biztositja a php.ini beallitasainak dinamikus (futé programbdl tor-
ténd) lekérdezését, és (korlatozasok mellett, de) azok szabalyozasat is.

A direktivak lekérdezése az ini_get () fliggvénnyel végezhetd el.

$max upload=ini_get ("upload max filesize");

A direktivakat felsorold6 dokumentdci6 Changeable oszlopdnak
PHP_INI_ALL és a PHP_INI_USER értéke az ini_set () fiiggvénnyel,
dinamikusan is megvaltoztathatd opcidkat jelzi. Ezek a valtoztatdsok azonnal
kifejtik hatasukat, de csak az adott program futdsa alatt érvényesek.

ini_set("direktiva", érték)

7.3.2 Valtozok kezelése

Programunkban gyakran van szlikség egy valtozé létezésének ellen6rzésé-
re. Az isset () flggvény logikai igaz eredményt a vissza, ha egy valtozé léte-
zik, és értéke nem NULL.

isset(valtozdé [,vdaltozo...])

Ha a flggvény tobb paraméterrel is rendelkezik, akkor csak akkor ad true
eredményt, ha a fentiek minden paraméterre igazak.

Az unset () flggvény torli a paraméterként megadott valtozékat.
unset(valtozo [,vdltozd...]1)

A valtozék tipusa a get type () flggvénnyel kérdezhetS le, és a
set_type () fliggvénnyel valtoztathatoé meg.
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get type(valtozo)
set_type(valtozd, tipus)

7.3.3 Szovegkezelés
A PHP szdmos fliggvénnyel tdmogatja a szovegkezel§ miveleteket. Talan

leggyakrabban haszndlt figgvény az strlen (), amely a sz6veg karaktersza-

mat adja vissza.

strlen (szdéveq)
Fontos tudni, hogy eredménye a széveg bajtokban megadott hossza, ami
nem feltétleniil azonos a karakterszdmmal. A UNICODE kddolas esetén ugyanis

egy karakter akar 4 bajt hosszusagu is lehet.
Az mb_strlen() flggvény az adott kddolassal tarolt széveg karakter-

szamat adja meg.

mb_strlen (szdveg, kodolas)

$szoveg="4drviztlrdétikérfuiroégép",
//30

echo "Széveghossz:",strlen($szoveg) ,6 "<br/>";

echo "Karakter
szam:",mb_strlen ($szoveg, "utf8"),"<br/>";//21

Szovegkeresés szintén gyakori feladat. Az strpos () fliggvény azt a ka-
rakterpoziciot adja vissza, ahol a szovegben egy szovegrész kezd6dik.

strpos (szdveg, rész[, kezdet])

Ha megadjuk a 3. paramétert, akkor a keresés a kezdet sorszamu karakter-
t6l kezdbdik. A fliggvényt hasznalhatjuk arra, hogy egy részszoveg el6forduldsi
helyét megkeressiik, de akar arra is, hogy ellenérizziik a létezését a vizsgalt

karaktersorozatban.

Al
if (strpos ("Hello World!","W")>0) {
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i
=| echo "Van benne 'W'!";
=| J}elsef{
i
echo "Nincs benne 'W'!";,

= }
Ha a szbveg egy részét akarjuk visszakapni, akkor substr () fliggvényt

« ez

kell haszndlnunk.
substr (széveg, kezdet[,hossz])

kezdddik, és hossz hosszusagu. Ha az utolsé paraméter nincs megadva, akkor a
kezdet paraméter értékétdl a szoveg végéig terjedd részt kapjuk vissza. A kez-

det megadasakor az 1. karakter a 0 sorszamul.

echo substr ("Hello World!",0,5); //"Hello"
Gyakran van sziikség arra, hogy egy elvalasztd karakterekkel tagolt szoveg
egyes részeit kulon-kilon kezeljik. Az explode () fliggvény a hataroldval
tagolt széveget foldarabolja és eredményként olyan tombot ad vissza, aminek

elemei a szbveg részei.
explode (hatdrold, szdveg )

7.3.4 Tombkezelo fiiggvények
A szovegekhez hasonldan a tombok esetében is a hossz meghatdrozasa a

leggyakoribb feladat.

A count () fliggvény a paraméterként megadott tomb elemeinek szamat
hatdrozza meg. Ha a paraméter nem tombvaltozd, akkor az eredmény 1.
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count (tomb)

Az is_array () flggvény logikai eredménnyel jelzi, hogy a paraméter-
ként kapott valtozo témb tipusu-e.

is_array(valtozd)

Ha azt kell megvizsgdlnunk, hogy egy tomb elemei kdzétt szerepel-e egy
megadott érték, akkor a logikai eredményt adé in_str () fliggvényt hasznal-
hatjuk.

in_str(ellendrzdtt érték, témb,[tipusellendrzés])

A flggvény megvizsgaltja az 6sszes tombelemet, és igaz értékkel tér vissza,
ha barmelyik értéke megegyezik az ellen6rzott értékkel. Ha a harmadik paramé-
ter true, akkor az ellenGrzéskor a tipust is megvizsgalja a PHP.

7.4 FUGGVENYEK LETREHOZASA A PHP-BEN

A PHP programok megirasakor felhaszndlhatjuk a rendelkezésre 3all6 beépi-
tett flggvényeket, de természetesen sajat alprogramokat is létrehozhatunk.
Sajat flggvényt természetesen csak meghatdrozott szintaxis szerint, az alabbi
formdban hozhatunk [étre:

function fiiggvénynév ([formdlis paraméterlistal) {
utasitdsok
[return visszatérési érték]

}

A fuggvényre a nevével lehet majd hivatkozni. A formdlis paraméterlista
nem kételezd, csak akkor hasznaljuk, ha a fliggvénynek adatokra van sziiksége
a m(ikodéshez. Valéjadban nem mas, mint valtozék felsorolasa. Az itt megadott
valtozékat nevezziik paramétervaltozéknak, mert ezekbe keriilnek a fliggvény
hivasakor atadott adatok, a paraméterértékek. A formalis jelz arra utal, hogy a
paramétervaltozok felsorolasa meghatarozza a hivas formatumat. Azt irja le,
hogy a hivaskor megadott aktudlis paraméterlistaban hany paramétert kell
atadni a fliggvénynek.

Az utasitasok a flggvény feladatat megoldd programsorok.

A return utasitds — mint latjuk — opcionalis. Akkor hasznaljuk, ha vissza-
térési értéket akarunk atadni a hivas helyének.
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=| Példaként Idssunk eqgy egyszer( fliggvényt, amelynek feladata egy
adott méretli kép pixelszadmdnak meghatdrozdsa. A fiiggvénynek a
kép vizszintes és fliggbleges méretét meghatdrozoé paraméterekre
van sziiksége, tehdt formdlis paraméterlistdjaban két vdltozot kell
megadhni.

I| Forras: get_pixel.php

function get pixel ($pSor, $pOszlop) {
$pixel=$pSor*$pOszlop;
echo $pixel;

}

A flggvény két paramétert var. Az eredményt nem adja vissza, hanem a
kimenetre irja. Hivdsa igy torténhet a f6programbdl:

//..
get pixel(1024,768) ;
//..

Ha azt akarjuk, hogy az eredmény ne a kimenetre keriljon, hanem a to-
vabbi feldolgozas érdekében a f6program kapja vissza a pixelszdmot, akkor
return utasitast kell elhelyezni a fliggvényben, és valtozd, kifejezés, vagy
literdl formajaban meg kell adni, hogy mi legyen visszaadott érték.

function get pixel ($pSor, $pOszlop) {
$pixel=$pSor*$pOszlop;
return $pixel;

}

A return utasitds helyén a fiiggvény befejezédik, és a vezérlés visszake-
rdl a hivas helyére. Az visszatérési értéket felhasznalhatjuk, példaul valtozdba
tehetjiik a hivas helyén.

I

“ Ha a return utasitds utdn nem szerepel semmilyen érték, a flgg-
vény futdsa akkor is megszakad, de az alprogram nem ad visszatérési
értéket.
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//..

Skep thumb=get pixel (102,75) ;
$kep large=get pixel (1024,768);
$rate=$kep_thumb/$kep large;
//..

Itt a flggvényt itt kétszer is meghivtuk, egyszer egy kisebb, egyszer pedig
egy nagyobb képmérettel. A visszatérési értékeket egy-egy valtozdba tettiik
majd felhasznaltuk. Meghatarozzuk a két kép méretének aranyat.

A visszatérési értéket visszaadd fliggvényt a legtobb programozasi
nyelvben ugy kell meghivni, hogy a hivas helyén fol is hasznaljuk a
visszatérési értéket. Ez azt jelenti, hogy a fliggvényhivas lehet érték-
adas jobb oldalan (mint a példankban), lehet kifejezés operandusa,
vagy mas alprogram paramétere.

SN N s A

A PHP nem ilyen szigoru. Ha akarjuk, felhasznaljuk a visszatérési ér-
téket, de ha nem akarjuk, akkor nem kotelezd.

S
EVRVEVEV VNG

7.5 VALTOZOK ERVENYESSEGI KORE

Az alprogramok (figgvények) a f6programhoz hasonldan véltozdkat hasz-
nalnak adataik tdroldsahoz. El6fordulhat, hogy a fGprogramban és egy, vagy
tobb alprogramban azonos nev(i véltozdokat hasznalunk, mégsem fordul eld,
hogy egy alprogram atirja egy masik alprogram azonos nevd véltozéjanak érté-
két. A féprogramban létrehozott valtozdkat globalis az alprogramokban |étre-
hozott valtozékat pedig lokalis valtozéknak nevezziik. A fliggvények formalis
paraméterlistajaban megadott paramétervaltozok is lokalis valtozok.

A f6program és az egyes alprogramok sajat memodriateriilettel rendelkez-
nek, és valtozoikat ezeken a memdriateriileteken taroljak. A f6program és a
fliggvények is csak a sajat memoriateriiletiikon tarolédd valtozékhoz férnek
hozza. igy semmiféle hibat nem okoz, ha egy globdlis és egy lokalis, vagy két
kiilonboz6 fuggvény lokalis valtozdinak neve megegyezik. Ezek kiilonbozé valto-
20k, csak a neviik azonos.

I| Forras: local_global.php
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local_global.php

1; <?php
2 local global.php
3 $pixel=100;
4 fmeret=get_pixel (800,600);
5 echo "fpixel, fmeret”; ==> 100, 480000
&

function get_pixel ($pSor, $pOszlop){
g Spixel=8pSor*$&p0szlop;

return $pixel; local_global.php

2i 7> @ DO A a6 http://locahost/webprog/le
- O

100, 480000

51. dbra Lokdlis és globdlis vdltozdk

7.5.1 Elbre definialt és szuperglobalis valtozok

A PHP szamos automatikusan létrehozott valtozét bocsat a programozd
rendelkezésére. Ezek altaldban asszociativ tombok, amelyek az értelmezére, a
webszerverre, a bongész6 aktualis kérésére, munkamenetekre, cookie-kra stb.
vonatkozd adatokat tartalmaznak. Ezeket a PHP-értelmezé altal elGallitott val-
tozokat nevezziik el6re definialt valtozoknak.

Az el6re definialt valtozok némelyike a programunk barmely pontjan elér-
het6. Az ilyen el6re definidlt valtozdkat nevezziik szuperglobalis valtozéknak.
Tananyagunkban mar szdmos esetben hasznaltunk ilyen valtozdkat, hiszen
$_GET, a $_POST, a $_SESSION, és a $§_COOKIE valtozok mind el6re defi-
nidltak, és szuper globdlisak. A PHP rendelkezésre bocsatja a $GLOBALS nevd
szuper globdlis asszociativ tombot is, ami a program 6sszes pillanatnyilag elér-
het6 globalis valtozdja szdmara tartalmaz egy elemet.

Az el6re definidlt valtozok teljes dokumentdcidjat az aldbbi cimeken talalja
meg.

http://www.php.net/manual/en/reserved.variables.php

11. link Elére definidlt valtozok dokumentdcidja
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http://www.php.net/manual/en/language.variables.superglobals.php

12. link Szuper globdlis vadltozok

7.5.2 A global kulcsszo

Mint emlitettiik a f6program és a fliggvények csak a paramétereken és a
visszatérési értéken keresztil kommunikalnak. El6fordulhat, hogy egy flgg-
vénynek mégis sziiksége van a f6program valamilyen valtozéinak értékére.

Az ilyen problémdak megolddsara hasznilhaté a global kulcsszo, ami a
féprogramban deklardlt globalis valtozdk lokalis elérést teszi lehet6vé.

Az aldbbi példaprogram az el6z6 feladat olyan megolddsdat mutatja
be, ahol a fliggvény nem paramétereket vdar, hanem globdlis vdlto-
z0k értékét haszndlja.

I| Forrés: global.php

global.php
1; «<?php
2: f/global.php
3 %s30r=800;
4 fo=zlop=600;
5 fmeret=get pixel(};
8 echo "Smeret”™; S/ ==> 480000
8 function get_pixel(){
] global $sor,$oszlop: global.php Q
10 Spixel=S5=sor*fo=zlop; 2
) http:ffloca
11 return $pixel; S 0 a ﬁ p://
12 }
130 2> 480000

52. dbra Globdlis vdltozok haszndlata
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A global kulcsszdval elért globdlis valtozok nemcsak olvashaték, hanem
irhatok, azaz meg is valtoztathatok a fiiggvényekben. Ez meglehet6sen veszé-
lyes, ezért csak akkor hasznaljuk, ha mindenképpen sziikség van ra.

Ha csak tehetjiik, ugy irjuk meg a programunkat, hogy a filiggvények
minden sziikséges adatot paramétereken keresztiil kapjanak.

A global kulcsszdt altaldban a programunk konfiguracios adatai-
nak atvételére hasznaljuk a fliggvényekben.

7.6 ALAPERTELMEZETT PARAMETERERTEKEK

Minden fliggvény valamilyen részfeladatot old meg, és az ehhez sziikséges

adatokat paramétereken keresztiil kapja. Kddjat ugy célszerl megirni, hogy
adott részfeladatot, a lehetéleg minél toébb korlilmény figyelembevételével

tudja elvégezni.

A képméretet kiszamolo fliggvényiink példdul meghatdrozza a kép

pontjainak a szamdt, de mindig pixelben adja meg a visszatérési
értéket. Kis eléreldtdssal gondolhatunk arra, hogy lehet, hogy a f6-
program egyes helyein képpontban lesz sziikségiink eqgy kép mére-
tére, mig mdshol megapixelben megadott kerekitett értéket aka-

runk haszndilni.

Az aldbbi példa korrigdlja a hibdt. A get_pixel fiiggvény, itt
harmadik paraméterként egy réviditést vdr. Ha ennek értéke "MP",
akkor megapixelben, kiilénben pixelben adja vissza az eredményt.

I| Forras: mp_px.php
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mp_px.php
1; <?php
i mp_px.php
3 fmeret=get_pixel (800, 600, "ME") ;
4 echo "800x600=%fmeret MP<hr/>";
5 fmeret=get_pixel (800, 600, "PX") ;
& echo "800x600=%meret PX<hr/>";
8 function get_pixel (fpSor, $p0szlop, S$pEgys){
9 Spixel=%pSor*$p0Oszlop:
10 switch ($pEgys){
11 case "MP":
12 Smpixel=Spixel/ (1024%1024);
13 Smpixel=round ($mpixel,2);
14 return $mpixel; 1
mp_px.php
15 break; i
16 case "BK": DO A& http://localhost/webprog).
17 default:
'_f , return $pixel; 800x600=0.46 MP
19
20 N
;f 25 800x600=480000 PX

53. dbra Mértékegység figyelembevétele

Vilagos, hogy minél tobb részletet akarunk figyelembe venni a kiindulé al-
lapot megadasakor, annal tobb paraméterre van sziikség. Ez nem is baj, ha a
paraméterek értékei szinte minden hivaskor kiilonboz6ek. Ha azonban az ese-
tek zdmében ugyanazzal a paraméterrel dolgozunk, és csak néha van szikség
mas érték megadasara, akkor egyszerlbb lenne, ha hivaskor csak az altalanos-
tél eltérd esetben kellene megadnunk a paramétert. Ezt teszik lehet6vé az ugy-
nevezett alapértelmezett paraméterértékek. Ha a formalis paraméterlistaban
egyszer(i értékaddssal megadjuk egy paraméter alapértelmezett értékét, akkor
hivaskor az adott paraméter elhagyhatd, opciondlis lesz. Ha értéke nem szere-
pel az aktualis paraméterlistdban, akkor a paramétervaltozé automatikusan az
alapértelmezett értéket kapja. Az alapértelmezett értékkel megadott paramé-
tereket opciondlis paramétereknek nevezziik.

Az fenti példa az alabbi formdban mddosulhat. A fiiggvény harma-
dik, SpEgys paraméterénél alapértelmezett értéket adtunk meg.
Ha hivdskor csak két aktudlis paraméter van, akkor automatikusan
"PX" lesz a SpEgys vdltozo értéke.

l‘ Forras: default_param.php
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default_param.php

<?php

I T T U R

[=JT-Iy=

11 case "I

return $pixel;

5rr.e:et,=ge€_pixel (800, 600, "ME")
echo "800x600=%meret MP<hr/>";

fmeret=get_pixel (800, 600
echo "800x600=%$meret PX<hr/>

DoxE00 [>Tl Csak két
paraméter...
function get_pixel ($p3or, $pOszlop

$pixel=%pSor*$p0szlop;

1z fmpixel=%5pixel/ (1024%*1024);

13 Zmpixel=round (Smpixel, 2);

14 return Smpixel: default_param.php

15 break;

16 case "PX": OO0 QA http://locahost/webpr
17 defaulc:

800x600=0.46 MP

§00x600=480000 PX

54. abra

Mivel a formdlis paraméterlista meghatdrozza a vart paraméterek
szamdr és sorrendjét is, az opciondlis paramétereket mindig a para-
méterlista végére kell tenni. Az értelmez6 csak igy tudja eldénteni,
hogy melyik paramétert hagytuk el.

7.7 OSSZETETT VISSZATERESI ERTEK

Tobbszor megallapitottuk, hogy a fliggvény kddja akkor jo, ha csak a para-
métereken és a visszatérési értéken keresztlil kommunikal a hivas helyével. A
paraméterek kezelésével kapcsolatban megismerkedtiink néhany alternativ
lehet6séggel, de az eredményt szolgdltaté return parancs csak egyetlen érté-
ket tud visszaadni. Vajon mi a teend6, ha a fliggvény nem egy, hanem tdbb

értéket adna vissza?

A probléma egyik megoldasa az, hogy a visszatérési érték nemcsak egysze-
r( adat, hanem tomb, vagy objektum is lehet. A PHP-ben semmi sem tiltja,
hogy egy fliggvény eredménye példdul numerikus, vagy akar asszociativ tomb
legyen. Egy fliggvény visszaadott értéke barmilyen tipusu lehet.

Az aldbbi programocska get _pixel () fiiggvénye ismét modo-

sult. Eredménye most nem egyetlen érték. hanem asszociativ témb.



Alprogramok és paraméteratadas, beépitett fliggvények 143

A kép sor és oszlopszamdt valamint a pixelben és megapixelben
szadmolt méretét is visszaadja az eredménytémbben. A hivds helyén
természetesen ennek megfeleléen kell feldolgozni az eredményt.

I| Forras: return_array.php

return_array.php

1; <?php

2 return_array.php

4 fkep=get_pizel (800,600} ;

5 echo "800x600 =", S$kep["px"],"PX<hr/>";

8 echo "800x600 =", S$kep["mp"],"MP<hr/>";

8 function get_ pixel (fpSor, $pOszlop){

=] Spixel=5pSor*Splszlop;
10 Smpixel=S%pixel/ (1024%1024)
11 fmpixel=round (fmpixel, 2):
- srer=array return_array.php
13 "="=»%pSor, )
14 non=3SpOszlop,| @ @ @ [£ @ http://localhost/webpro
15 "pR"=>$pixel,
16 =S xe 1 .
18 |, TEITSmREREL | 800x600 =480000PX
18 return Sret;

. 800x600 =0.46MP
20 ?»

55. dbra A visszatérési érték témb

7.8 ERTEK- ES CIMPARAMETEREK

A fenti probléma masik megoldasa az Ugynevezett cimparaméter haszna-
lata. A fliggvények paraméterei lokalis valtozék, amelyekbe a hivaskor meg-
adott aktudlis paraméterek értékeinek masolata keril. Ezért az ilyen paramé-
tereket érték paramétereknek nevezziik.

A cimparaméterek mdsképpen viselkednek. A formalis paraméterlistaban
elfoglalt helyiikdn kizardlag valtozé allhat a fiiggvény hivasakor! Az ilyen pa-
raméterbe azonban nem a hivaskor megadott valtozé értéke, hanem memdria-
beli cime keril. igy a fliggvényben csak a paramétervaltozd neve lesz lokalis, a
néven keresztiil a hivds helyén Iév6 valtozd értékéhez lehet hozzaférni. A hivas
helyén |évé valtozonévhez és a fliggvény cimparaméteréhez ilyenkor azonos
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memoriateriilet kapcsolddik. igy a fuggvény at tudja irni a hivaskor megadott
valtozd értékét. Ezzel a technikaval tulajdonképpen értéket adhat vissza az alp-
rogram. Mivel barmelyik paraméter lehet cimparaméter, akar tobb eredményt
is visszaadhatunk.

A cimparaméterek |étrehozasa egyszer(, csupan a formadlis paraméterlis-

tdban neviik elé irt & karakterrel jelezziik eltéré m(ikodésiiket.

Az aldbbi példa a képméret szamolo fiiggvény egy alternativ vdlto-
zatdt mutatja be. A fliggvény a hagyomdnyos mdédon nem ad visz-
szatérési értéket. Ezzel szemben négy paramétert is vdr. Ezek kéziil
a két utolsé, a Spix és az Smpix cimparaméterek. A fiiggvény
megvdltoztatia a Spix, és az Smpix vdltozok értékeit, igy a fo6-
programban is uj értéket kapnak a cimparaméterek helyén dllo
Spx és Smp vdltozok.

I| Forras: reference_param.php

reference_param.php
<?php

Skep=get_pixel (800,600, Spx,Smp):
echo "800x600 $px PX<hr/>";
echo "800 Emp MP<hr/>":

800x600

@ s L R

function get pixel ($§pSor, $plOszlop, &5pix, &fmplx){
Spix=5pSor*spOs=zlop;
pix=Spix/ (1024%*1024): | reference_param.php

;:I ) EZmpix=round ($mpix, 2); ) a E| ﬁ http://localhost/webp

800x600 = 480000 PX

8002600 =0.46 MP

56. dbra Cimparaméterek
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7.9 VALTOzZO SZAMU PARAMETEREK

Programunk megirdsakor szlikséglink lehet olyan fliggvényre, aminek nem
ismerjlk el6re a paraméterszamat. Az egyik alakalommal tébb, a mdésik hivaskor
kevesebb paramétert szandékozunk atadni neki.

llyen példdul az a feladat, amikor kiilénb6z6 szamu, dtadott szam-
értékeket sszegzd fiiggvényt szeretnénk késziteni.

Ha deklaraldskor egyetlen valtozét sem adunk meg a formalis paraméter-
listdban, akkor az elvben azt jelentené, hogy a fliggvény egyetlen paramétert
sem fogad. A PHP formadlis paraméter nélkili fliggvényei ezzel szemben bar-
mennyi (nulla, vagy tébb) paraméter fogadasara alkalmasak.

Az ilyen fuggvényeken beliil a PHP harom beépitett fliggvényével juthatunk
hozza az hivaskor dtadott paraméterekhez.

e A func_num _args () flggvény a hivaskor atadott paraméterek sza-
mat adja vissza.

e func_get_arg(index) a megadott index(i paraméter értékét kér-
dezetjuk le.

e func_get_args () az 6sszes paramétert egyetlen tdmbbe teszi

A feladat megoldasat az aldbbi dbra mutatja.

I| Forras: paramlist.php

paramlist.php
1: <?php
2 paramlist.php
3 echo osszeg(l,2,3,4,5),"<br/>";
4 echo osszeg(l10,9,8),"<br/>";
5
&

function osszeg(){
fparameterek=func_get_args|():
Soum=0;

10 foreach(Sparameterek as Sparam) {

11 Lfzum+=Sparam;

s QT el

paramlist.php

13 return $sum;

57. dbra Vdltozo szamu paraméterek
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7.10 STATIKUS VALTOZOK

A flggvények lokalis valtozéit tdrolé memodriateriiletet mindig a fliggvény
hivasakor foglalja le az interpreter. Miutan a fliggvény befejezte mikodését, ez
a memboriaterilet felszabadul, az abban tarolt valtozdk értékei elvesznek. A
kovetkez6 hivaskor uj, lires lokdlis memdriateriletet kap a fliggvény. Ez persze
nem is baj, hiszen a hivds helyén csak a fliggvény eredményére van sziikség,
ismételt hivaskor pedig a paraméterekkel adjuk meg a fliggvény kiindulé allapo-
tat.

Vannak azonban specidlis esetek, amikor szeretnénk, ha egy fliggvény
megdbrizné az el6z6 allapot egy vagy tobb valtozéjat.

Az értékiiket a hivasok kozott is megdrz6 valtozokat statikus valto-
z6knak nevezziik.

=| llyen statikus vdltozora lehet sziikség, ha olyan fiiggvényt akarunk
késziteni, ami 6sszegzi az egyes hivdsok alkalmdval dtvett paramé-

ter értekét.

Az aldbbi példa stat_osszeg() fiiggvényben a $sum vdltozd
statikus, értéke megmarad a hivdsok kézott. A fiiggvény az elsé pa-
raméter (Ssum) értékét minden hivdskor hozzdadja a $sum vdlto-
z06hoz, majd kiirja annak aktudlis értékét. A mdsodik Sreset pa-
raméter opciondlis, alapértelmezett értéke false. Ha hivdskor
true értékiire dllitjuk, akkor a Ssumvdltozot nulldzza a fliggvény.

I

I| Forras: static_var.php
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static_wvar.php

1 o s L R

oW m

oW m

<?php

echo
echo
echo
echo

echo
echo
echo
echo

Statikus
valtozo

static Fsum; -
if ($reset) Ssun=0; static_var.php
Ssum+=5szam; @2 Q@A http://localhost/webprog/le

return $sum;

f/static var.php

staE_osszeg(lD],"cb:f}";
stat_ozszeg(20), "<br/>";
stat_osszeg(30), "<bz/>";
stat_osszeg(40), "<br/><hr/>";

stat_osszeg (10, true),"<bz/>";
stat_osszeg (20}, "<br/>
stat_osszeg(30), "<br/
stat_ozszeg (40}, "<br/>";

Opcionalis
paraméter

function stat_osszeqg($szam, $reset=false){

10
30
60
100

10
30
60

58. dbra Statikus valtozo haszndlata

7.11 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.11.1 Osszefoglalas

Tananyagunk 7. leckéje a PHP nyelv alprogramokkal kapcsolatos lehetGsé-
geirGl szoélt. Els6ként az alprogramok szerepérdl beszéltiink. Megallapitottuk,
hogy az alprogramok a program bonyolultsdganak csokkentésére, strukturalt
program kialakitasara hasznalhatdk.

A PHP-ben fliggvényeknek nevezziik és a function kulcsszéval deklaral-
juk az alprogramokat. A fliggvények a program teljes feladatrendszerének egy-
egy részfeladatat oldjak meg, és csak az ahhoz kapcsolddd adatokon dolgoznak.
A flggvényt ezért zart egységként célszer(i megirni, ami csak paraméterein és
visszatérési értékén keresztil kommunikal a kornyezetével.
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A fliggvények deklaralasakor megadott formalis paraméterlista tartalmazza
az ugynevezett paramétervaltozokat. Ha a formalis paraméterlista nem Ures és
nincsenek opciondlis paraméterek sem, akkor a hivaskor megadott aktudlis
paraméterek szdma meg kell, hogy egyezzen a paramétervaltozdk szamaval. Az
opcionalis paraméterek a hivaskor elhagyhatodk, ilyenkor alapértelmezett érté-
kiiket kapjak. Ures formalis paraméterlista esetén tetszéleges szamu paramé-
tert adhatunk at a fliggvénynek.

A fliggvényekben létrehozott valtozdk, igy a paramétervaltozdk is lokalisak,
mas flggvények szdmara nem elérhet6k. A fliggvények alaphelyzetben nem
férnek hozzd a féprogram globalis valtozéihoz sem. A global kulcsszé haszna-
lata esetén azonban elérhetévé valnak a kulcsszé utan felsorolt féprogramban
deklaralt valtozok.

A PHP a kornyezeti adatok elérésére Ggynevezett el6re definidlt valtozékat
biztosit. Az el6re definialt valtozdk egy része a program barmely részén igy a
figgvényekben is elérhet6. Az ilyen el6re definiadlt valtozdkat szuperglobalis
valtozoknak nevezzik.

7.11.2 Onellen6rzd kérdések

1. Hogy adhat vissza értéket egy fliggvény a hivas helyének?

e A return paranccsal. Alternativ megoldds lehet cimpa-
raméterek haszndlata. Végsé soron a global kulcsszéval
elérhetdvé tett globdlis vdltozok is irhatok, de ez a
megoldds erdsen ellenjavallt.

2. Hogyan kell meghivni az aldbbi médon deklaralt figgvényt?
function plusz(Sa,Sb){ return Sa+Sb;}

o A plusz fiiggvénynek két paramétert kell atadni.

3. Hany paramétere lehet az aldbbi fliiggvénynek?

function plusz(){//...}

e Mivel a formdlis paraméterlista lires, a fliggvény tetszg-
leges szamu aktudlis paramétert képes fogadni.

4. Mik azok a szuper globalis valtozok?

e Olyan elére definidlt vdltozék, amelyek a program bar-
mely pontjdn elérhetéek. Ilyen példdul a $_GET, a
$_POST, vagy a $_SESSION is.

5. Mi a kiilonbség cim- és értékparaméter kozott?
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e Az értékparaméter a hivdskor dtadott érték mdsolatdt,
a cim paraméter a hivdaskor megadott vdltozo memoria-
beli cimét tartalmazza. Ha a cimparaméter vdltozé ér-
tékét atirjuk a fiiggvényben, akkor a hivdskor megadott
vdltozo értéke is vdltozik. Az értékparaméter vdltozé
irdsa nem hat vissza a hivds helyére.






8. LECKE: MYSQL-ADATBAZISOK
KEZELESE PHP-BEN

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Tananyagunk kordbbi fejezeteiben tapasztaltuk, hogy az adatok kezelése
és taroldsa kdzponti helyet tolt be a szdmitdgép-programozasban, hiszen prog-
ram, futdsa sordn adatokkal leirhatd allapotokon keresztiil jut el a teljes feladat
megolddsahoz. Az adatok a program mikodése alatt folyamatos feldolgozas
alatt dlinak, ezért tarolasukra és kezelésiikre valtozokat haszndlunk. Az egyszer(
szdmokat, szovegeket, vagy logikai értékeket tarold valtozék mellett, az 6ssze-
tett adatszerkezetek kezelésére is van mdd. A numerikus és asszociativ tombok
egylttes haszndlataval egészen bonyolult struktdrak kialakitasara és feldolgoza-
sara nyilik lehetGség.

A PHP kiilonb6z6 tipusu valtozoi kivald lehetéségeket biztositanak az ada-
tok futdsid6 alatti taroldsdra és kezelésére. Az, hogy értékeik a memdridban
térolédnak, biztositja a gyors hozzaférést és feldolgozast, de egyben azt is jelen-
ti, hogy a valtozékban tarolt adatok csak a program futdsanak befejez6déséig
maradnak meg. Amikor a szkript véget ér, a program altal lefoglalt memdriate-
ralet folszabadul, és a valtozdk értéke elvész. A tanult technikdkkal ugyan at
tudjuk menteni adatainkat az allapotok kozott, de sem a munkamentek, se a
cookie-k, sem pedig a rejtett INPUT-mez6k nem biztositjdk az adatok
perzisztens tarolasat.

A legtobb webalkalmazas mikodése ugyanakkor éppen a tartdsan, és biz-
tonsagosan tdrolt, barmikor, akar toébb felhasznalo altal parhuzamosan is hozza-
férhet6 és manipuldlhaté adatokon alapszik. Ezeket a funkcidkat csak specidlis,
kifejezetten az adatkezelésre kifejlesztett szoftverek, az Ugynevezett adatbazis-
kezel6 rendszerek tudjak biztositani.

A mai tananyagban arra a problémara keresiink megoldast, hogy hogyan
kapcsolédhatunk a négyrétegld kliens-szerver architektiraban mikodd
webalkalmazasokkal a negyedik réteg feladatait ellaté adatbazis-kezelS rend-
szerekhez. A most kovetkezd leckében a PHP MySQl-adatbazisok kezelésével
kapcsolatos lehetdségeibe nyerhet betekintést.

Megtanulhatja a MySQL szerver és a PHP alkalmazas k6zotti kapcsolat fol-
épitésének, az alkalmazds adatbazisa kivalasztasanak maddjat, elsajatithatja a
MySQL-szerver SQL-mondatok segitéségével torténd vezérlését, a szerver altal
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kildott adatok feldolgozdsat, és megismerheti a folyamat sordan bekovetkezd
hibak kezelésének alapvet6 technikajat.

A lecke tananyaganak elsajatitdsa utdn le tudja kérdezni és meg tudja jele-
niteni az adatbazisban tarolt adatokat, de képes lesz Uj rekordok rogzitésére, és
a tdrolt értékek megvaltoztatdsara is.

8.2 SZOFTVERKORNYEZET

Az adatbazisok webes kezeléséhez szamos jarulékos feladat kapcsolodik.
Az Osszes kapcsolddo részfeladat bemutatdsa és megolddsa elterelné a figyel-
met az eredeti tananyagrél, ezért a leckében kifejezetten a PHP-MySQL kapcso-
latra koncentralunk, a tobbi tevékenységre a csak utaldsokat tesziink. Nem
foglalkozunk példaul az adatbazis-tervezés lépéseivel, hanem kész adatbazist
veszlink haszndlatba. Egészen egyszer(i felhasznaldi felllettel dolgozunk, csak
utalunk a felhasznaldtoél szarmazd adatok ellenérzésének sziikségességére. A
bemutatott szkripteket nem szervezzitk m(ikodé webes alkalmazdssa, a példak
kiilon-kilon mutatjak be az adatbazis-kezelés egy-egy résztevékenységét

A lecke az eddigiekhez hasonléan szamos példaprogramot mutat be, ame-
lyek mind megtalalhatdk a lecke8 mappajaban. Kiprobalasukhoz azonban mar
nem lesz elegend6 a webszerver és a PHP-értelmez6. Sziikséglink lesz mikodé
MySQL-szerverre, fizikailag kialakitott adatbazisra, és megfelel§ jogosultsagok-
kal rendelkezé MySQL-felhasznaldra is.

8.2.1 MySQl-szerver

A MySQL-szerver izembe helyezése nem jelent semmiféle nehézséget, az
hiszen a tananyagunk elején telepitett XAMPP alkalmazascsomag tartalmazza
az adatbazis-kezeld rendszert is. A szerver elinditasat az XAMPP Control Panel-
jén egyetlen kattintassal elvégezhetjiik.
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.
[Z] XAMPP Control Panel Application =AREN X
PTP
L XAMPE Control Panel [ service... | [ scm.. |
Modules
Swc Apache Running St Admin...
A [stop ] [Admin...]
Svc MySql Start B Admin
| C Cstertiel
I DSVC FileZilla Start Ildmil"
Sy Mercu Start Admin =
Svi Tomcat Admin

Status Check CKE

Busy. ..

MySgl started [Port 330&]
Busy. ..

MySgl stopped [Port 330&]
| Busy._ __

MySgl started [Port 330&]
Busy. ..

MySgl stopped [Port 330&]
4 L

»

m

1

59. dbra MySQL-szerver inditdsa

Miutdn a szerver elindult, 1étre kell hoznunk az adatbazist és a hozzaférés-
hez sziikséges felhasznaldi fidkot. A telepités utan sajat géplnkrdl jelszé meg-
addsa nélkil, root felhaszndldként férhetiink hozza az XAMPP csomag MySQL-
szerveréhez, igy csupan a megfelel6 kliensprogramra van sziikség az adatbazis
kialakitasahoz, és a felhasznalé |étrehozdsahoz. Az XAMPP szerencsére ebben is
segit. A csomag részét képezi a web fellleten elérhet6 phpMyAdmin nev( al-
kalmazds, amely lehet6vé teszi a szerver teljeskor felligyeletét.

A lecke8/db alkonyvtaraban talalkaté konyvek.sql allomany importala-
saval a MySQL szerveren létre tudjuk hozni a lecke példdiban hasznalt adatba-
zist, és az eléréshez sziikséges felhasznaldi fidkot is.
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=} XAMPP for Windows

Welcome to XAMPP for Windows!

Congratulations:
You have successfully installed XAMPP on this system!

MNow you can start using Apache and Co. You should first try »Status« on the left navigati.
Documentation

For OpenSSL support please use the test certificate with https://127.0.0.1 or https://locall
Components

©2002-2012
. APACHE

FRIENDS...

60. dbra http://localhost

e BoOngészénkkel inditsuk el az XAMPP webes kezel6fellletét,
és a kattintsunk a Tools meni phpMyAdmin parancsara.

phpMyAdmin

Adatbizisok L] SOL & Alapot ¥ Folyamatok =7 Jogok | Exportilés L Importalés

fE00e =

e Importing into the current server

information_schema

mysql

perfarmance_schema File to import:

phpmyadmin File may be compressed (gzip, bzip2, zip) or uncompressed. 2

2 A compressed file's name must end in .{format].[compression]. E: )
Szamitogép talszésa  Cxamppihtdocsiwebpro [ TalSzas. “om .

webauth — Mo

Atij karakterkészlete. | utl-8
R Y o o) I

9| Do riot use ADTO__

DMENT for 2660 values &

61. abra konyvek.sql importdldsa

e A phpMyAdmin felliletén valasszuk az Importalas gombot,
importaljuk, majd inditsuk el a lecke8/db/konyvek.sql al-
lomanyt. Az importdlds utan a rendelkezésiinkre all a
konyvek nevl adatbazis, amelyet a localhost-rél a
webprog/guttenberg accounttal érlink el.

Az adatbdzis a kordbban témbdkben elhelyezett konyvek tarolasat és keze-
|ését teszi lehetbvé.
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konyv_szerzo +

F idKonyv (FK)
# idSzerzo (FK)

fra

Szerzije — =
konyv i \—()I— ¥ idSzerzo

7 idKonyv @ szMev
@ idKado (FK)
& kCim

& kEv >|
& kTargyszo

Kiadja

kiade -
o @ idKiado
& kiNev

62. abra Az adatbdzis szerkezete

A konyvek cime, kiadasi éve, és targyszavai a konyv tablaban taldlhatdk,
amelyet idegen kulcs kapcsol 6ssze a kiado tablaval. A konyv és szerzo
tablak kézotti N:M kapcsolatot a konyv_szerzo tabla irja le. Minden tébla
tranzakcidbiztos, InnoDB tipusu. A tablak liresek, egyediil a kiado tabla tar-
talmaz pér rekordot.

A redundancia csokkentése érdekében az adatokat tobb tdblaban helyez-
tuk el, igy egy kiadot csak egyszer tarolunk, akkor is, ha sok kdnyvet jelentettek
meg, és a szerzGket sem kell tobbszor rogzitenlink csak azért, mert tébb kony-
vet irtak. A redundancia csékkentésének természetesen megvan az ara. Amikor
meg akarjuk nézni egy konyv adatait akkor a négy tabla kapcsolatat kell kezel-
nank.

Ha Uj konyvet akarunk rogziteni, akkor el6fordulhat, hogy a szerzo és
kiado tdblaba is Uj rekordot kell tenniink, de a kony_szerzo reldciéba min-
denképpen uj sor kerdil.

8.3 MYSQL API

A MySQL adatbdzisokkal valé kapcsolat kiépitésére szamos csatoldfeliile-
tet, ugynevezett connector-t és API-t (Application Programming Interface) fej-
lesztettek ki. PHP-kérnyezetben két ilyen programozdi interfész all rendelkezés-
re. A PHP a korabban kifejlesztett mysql kiterjesztése (MySQL Extension)
fliggvénykonyvtar formdjdban all rendelkezésre. Ha ezt az API-t hasznaljuk,
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PHP-flggvényhivasok segitségével vezérelhetjiik MySQL adatbazis-kezel6 rend-
szert.

A MySQL 4.1 és kés6bbi szerverek funkcidnak haszndlatahoz az eredeti
API-t tovabbfejlesztették. A PHP mysqli kiterjesztése (MySQL Improved
Extension) a tovabbfejlesztett funkcidkon tul objektumorientalt programozasi
kdrnyezetet is biztosit. Tananyagunkban fliggvényhivasokon keresztiil bonyolit-
juk le az adatbazis elérést, tehat az els6é APl-valtozatot hasznaljuk.

8.4 ADATBAZIS-MUVELETEK LEPESEI

A PHP API segitségével gyakorlatilag barmilyen mdveletet el tudunk végez-
ni a MySQL adatbazisokkal, de akdr DDL-, DML-, DCL- vagy DQL-mondatokat
kiildlink a szervernek |épések tobb-kevéssé azonosak:

e Fol kell épiteni a PHP-szkript és a MySQL-szerver kapcsolatat.

o Ki kell valasztani a szlikséges adatbazist.

e Ossze kell llitani a MySQL-nek kiildendé SQL-mondatot.

e Az utasitast el kell kiildeni a MySQL-nek.

e Fogadni kell a szerver valaszat.

e Fol kell dolgozni az eredményt.

e Ha sziikséges, meg kell jeleniteni a felhasznalo felliletén az adatokat.

e Bontani kell a PHP-MySQL kapcsolatot.

Els6ként DQL-mondatokat hajtunk végre, tehat valasztd lekérdezéseket

futtatunk. Példankban a kiado tdbla rekordjainak lekérdezésén és a kiaddk
megjelenitésén keresztiil tekintjik at a fenti Iépéseket.

8.4.1 Kapcsolat folépitése

A PHP-MySQL kapcsolat folépitését a mysql connect () fliggvénnyel
végezhetjik el.

erdforras mysql connect(szerver,user, jelszd) ;

A fliggvény hdrom paramétert, az adatbazis szerver cimét, a felhaszndlé
nevét, és jelszavat varja. Ha a kapcsolédas sikeres, akkor a visszatérési érték, az
ugynevezett kapcsolatazonositd. A kapcsolatazonosité a PHP specidlis eréfor-
ras tipusanak megfelel6 adat. A PHP-szkript befejez6déséig, vagy a
mysql close () fliggvény meghivasaig a tébbi MySQL fliggvényben ezzel a
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kapcsolatazonositdval hivatkozhatunk a kapcsolatra. Ha a kapcsolat sikertelen,
amysql connect () fliggvény false (logikai hamis) értéket ad vissza.

Az aldbbi kdd, a localhoston futé MySQL szerverrel épit fol kapcsolatot,
amelyben a webprog felhaszndaldi nevet, és a guttenberg jelszét hasznalja.

Shost="localhost";

Suser="webprog";

Spasswd="guttenberg";
$conn=mysql connect ($host, $user, $passwd)

Egy PHP szkritpbdl elvileg tobb MySQL-kapcsolat is megnyithatd,
ezért minden tovabbi fliggvényben megadhatd, hogy a mivelet me-
lyik kapcsolatra vonatkozik. Az esetek tobbségében egyetlen kapcso-
lattal dolgozunk, ezért a kapcsolatazonositd altalaban elhagyhaté.

s
PRV N

LA

Lathatd, hogy a PHP-szkriptben tarolédik a MySQL-kapcsolathoz sziik-
séges felhaszndldi név, és jelszd. Ez bizony potencialis veszélyforrast
jelent. Feltétlendil el kell keriilni, hogy a szkript forrasa illetéktelenek
kezébe keriiljon!

8.4.2 Hibakezelés

Mivel egyaltalan nem biztos, hogy a kapcsolddas sikeres lesz, a hibara is fol
kell készulnilink. A hibas kapcsolddasi kisérlet esetén figyelmezet6 lGzenet kerdil
a kimenetre, de a szkript futdasa nem szakad meg.

A hibakezelés legegyszerlibb valtozata, a sajat hibalzenet kiildése és a
szkript futasanak felfliggesztése. Mindkét m(ivelet egyszerre a die () fligg-
vénnyel végezhet6 el. A die () a kimenetre irja a paraméterként megadott
szoveget, majd leallitja a szkripet.

A kapcsolat hibdjat ugy figyelhetjik, hogy mysql connect () fliggvény
hivasat egy elagazas logikai kifejezéseként adjuk meg, és a szkriptet ledllitd
die () fliggvényt az igaz agba tessziik. Mivel hiba esetén a visszatérési érték
false, a kifejezés hiba esetén akkor vdlik igazza, ha a kapcsolatazonosito elé a
tagadas jelét tessziik.

if (!'$conn=mysql connect ($host, Suser, $passwd)) die("A
kapcsolédas sikertelen") ;

A MySQL API flggvényhivasaikor bekovetkezé hibakat mindig ebben a
formdban figyeljik. A felhaszndld tdjékoztatdsa, és a hiba utani tovabblépés
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lehet&ségének biztositasara tobbféle lehetfség kinalkozik. A tovabbi mysqgl
fliggvényhivasok esetén az egyszerliség érdekében a die () fliggvénnyel meg-
valdsitott hibakezelést hasznaljuk.

3 A mysql_connect() figgvény fenti harom paraméterének alapértel-
mezett értékei rogzithet6k a php.ini konfiguracios allomanyban. Ha
ezeket akarjuk haszndlni, a paraméterek akar el is hagyhatdok. A
fliggvény még két tovabbi opciondlis paramétert is kaphat, amelyek
a tobbszoros kapcsolatot illetve a kapcsolat egyéb jellemzdit szaba-
lyozzak.

R S v
Ev VD N
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8.4.3 Kapcsolat lezarasa

A kapcsolat lezardsa a mysql close (kapcsolat_id) fuggvénnyel torté-
nik. Hivasakor a mysql _connect () fuggvénytdl kapott kapcsolatazonosito-
val jelezhetjiik, melyik kapcsolatot akarjuk bezarni. Mivel altaldban csak egy
kapcsolat van nyitva amysql _close () paraméter nélkil is haszndlhato.

A szkript befejez6désekor mindenképpen megszakad a PHP-MySQL
kapcsolat, de ett6l fliggetlendl illik explicit médon meghivni a
mysql close () flggvényt.

e

e .

8.4.4 Adatbazis kivalasztasa:

Miutan sikeresen kapcsolédtunk a MySQL szerverhez, ki kell valasztanunk a
webalkalmazas adatait tdrold adatbazist.

Ezt a feladatot amysql_select db () fliggvény végziel.
logikai mysql_select db(adatbdzis, [kapcsolat id])

A fliggvény elsG paramétere az adatbazis neve, a masodik, elhagyhato pa-
raméter pedig a kapcsolat azonositdja. A visszatérési érték igaz, ha mivelet
sikeres, és hamis, ha sikertelen.

I| Forras: mysql_connect.php
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mysqgl_connect.php 4 b
<?php

if (!Sconn=mysql_connect ($host,$user, Spasswd)) die("A kapcsolédas sikertelen");
echo "B kapcsolat lécrejstt a $host szerverrel!<br/>";

if (iSok-mysgl select db(Sdatabase))| die ("2 Sdatabase adatbazis nem elérhecd, vagy nem létezik!™):
echo "A $database adatbazis kivalasztdsa sikeres.<br/>";

mysql_close();

16 echo "A $conn kapcsolat lezarult.<br/>";

63. abra mysql_select_db()

8.4.5 SQL-mondat el6készitése

A kovetkez6 feladat a SQL-mondat elGallitasa. Ez gyakorlatilag egy szoveg
Osszeallitdsat jelenti, ami nem tulsdgosan nehéz feladat. Akkor valik érdekessé,
ha az SQL-mondat valamelyik elemét egy valtozébdl, esetleg a kliens oldalrdl
érkezett adat alapjan készitjlik el.

A felhasznaldtol érkezett adatokat feltétlentl ellenérizni kell, miel6tt
SQL-mondatba illesztenénk Gket.

A feltoltott adatok kdzvetlen SQL-mondatba illesztése ad lehetGséget az
SQL injection tipusu tdmadasra. Haszndlataval a tdmadod jogosulatlanul is hoz-
zaférhet bizonyos adatokhoz.

Tegyik fol, hogy csak a 3-as azonositdju kiadd adatait szeretnénk megmu-

tatni a felhaszndlénak. Az SQL mondat igy fog szélni:

$id=3;
$sql="SELECT * FROM kiado WHERE idKiado=$id";

Ha a fenti mdédon készilt SQL-mondatot kildjik el az SQL-szervernek (rog-
ton latni fogjuk, hogy hogyan), akkor a kiado tabla egyetlen rekordjat kapjuk
vissza. Tegylik fel, hogy az azonosité értékét a felhasznaldi feliiletr6l GET meto-
dusu kérés URL-cimében kapjuk:

http://llocalhost/webprog/lecke8/injection.php?id=3

Ebben az esetben a fenti kddrészlet igy médosul:
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$id=$ GET["id"];
$sql="SELECT * FROM kiado WHERE idKiado=$id";

Az igy létrehozott $sql véltozo értéke az aldbbi SQL-mondat lesz:
SELECT * FROM kiado WHERE idKiado=3

Ha felhasznalé a 3-as értéket toltotte fol, akkor minden rendben. A tamado
azonban észreveszi, a bongész§ cimmezdjében az ?2id=3 paramétert, és a cim-
mez6 értékét egyszerdlen atirja:

http:/llocalhost/webprog/lecke8/injection.php?id=3+or+1%3d1

A fenti kddrészlet eredmény $sql véltozéjanak értéke most ez lesz:

SELECT * FROM kiado WHERE idKiado=3 or 1=1

Mivel a WHERE utani logikai kifejezés igy mindenképpen igaz, a MySQL az
Osszes rekordot visszaadja a kiado tdblabdl, a felhaszndlé a tabla teljes tar-
talmahoz hozzajuthat. Elég azonban az aldbbi kddban lathaté apré valtoztatas,
és a fenti trikkot kivédtak.

$id=(integer) $_GET["id"];
$sql="SELECT * FROM kiado WHERE idKiado=$id";

I| Forras: injection.php; injection_safe.php

injection_safe_php

_ <?php
if (isset($_GET["id"1)){

5] £id= (integer)
&1 echo "<h3>5SELEC

§_GET["id"

echo "<a href=' |
echo "<a href='injection_:

100 >

64. dbra SQL injection kivédése

A fenti példa csak az SQL injection egy elleni védekezés egy egyszer(
valtozatat mutatja be. Nem is ellen6rzést, hanem direkt atalakitast
végezve megakadalyozza, hogy az $id valtozdba szoveg keriiljon. A
valéban biztonsagos védelemhez alaposabb ellenérzés sziikséges,
ami nem csak a tipusra, de az értékekre is kiterjed.

N
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8.4.6 SQL mondat elkiildése

Az elGkészitett SQL mondatot el kell juttatni a MySQL-szerverhez, ami majd
értelmezi az utasitdst, és a kliens altal megadatott karakterkddoldsu vdélaszt
kild a kérésre. Az alapértelmezett karakterkddoldst a php.ini szabalyozza. Ha
ettdl eltér6 értéket akarunk hasznalni, akkor a mysql set charset()
fliggvénnyel allithatjuk be, hogy milyen kédoldst alkalmazzon a MySQL szerver.

logikai mysql_ set_ charset (karakterkodolas) ;
if ('$ok=mysql set charset("utf8")) die (,Nem létezé
kédolas”) ;

SQL mondatot a mysql _query () flggvénnyel kildhetjik el a DBMS-
nek.

erdforras mysql query (sql mondat [,kapcsolat id] );

A flggvény els6 paramétere az SQL mondat, a masodik az elhagyhaté kap-
csolatazonositd. Hibamentes végrehajtas esetén eréforras azonositdt, hiba
esetén pedig £alse értéket kapunk visszatérési értékként.

if (!Sres=mysql query($sql)) die("A lekérdezés nem
sikerilt.") ;

8.4.7 Eredmeény feldolgozasa

A lekérdezés eredményhalmaza nem all kozvetleniil rendelkezésre az SQL-
mondat elkildése utan. A rekordokhoz a sikeres lekérdezéssel visszakapott
erdforrds azonositd birtokaban erre a célra alkalmas fliggvényekkel segitségével
juthatunk hozza.

A mysql fetch row() fliggvény egy rekordot olvas ki az eredmény-
halmazbdl, és numerikus tomb formajaban adja vissza. A fliggvény paramétere
amysql_query () -vel kapott eréforras azonosit6. Az eredménytémb elemei
a kiolvasott rekord mez&értékei lesznek.
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$res=mysql query ($sql) ;

Srow=mysql fetch row($res);

foreach ($row as $fieldval) {
echo "$fieldval, ";

sr 1

A fenti szkript egyetlen rekord mezéértékeit teszi a Srow témbbe,
majd foreach ciklussal kiirja a témb elemeit.

A mysql fetch row() csak egy sort ad vissza, pedig egy eredmény-
halmaz altaldban nem egyetlen rekordot tartalmaz. PHP egy bels6 mutaté se-
gitségével tarolja, hogy melyik volt az utolsé kiolvasott rekord, és ha a
mysql fetch row() fliggvényt ismét meghivjuk, akkor mar a kévetkezd
sort kapjuk majd vissza az eredményhalmazbdl. Ha az utolso rekordot is kiolvas-
tuk, azaz nincs tobb rekord, akkor a fliggvény false értékkel tér vissza. Ha a

fliggvényhivast ciklusba tessziik, akkor az dsszes rekord 0sszes mezéjét kiolvas-
hatjuk.

I| Forras: mysql_query_fetch_row.php

mysgl_gquery_fetch...

17 <?php

2

3 b = text/html; charset=utf-&"):

[ Spasswd="' g":

7 Sdatabase="konyvek";

] £3ql="SELECT * FROM kiado"; -

] if (!Sconn-mysql_connect ($host,$user, $passwd)) die("A kapcsolédas sikertelen”):

11 if (!Sckmysql_select db($database)) (o
12 die ("L S$databass adatbizis nem g °“CTOKKIONasasa B, ... 4.0

13 mysql_set_charset ("utis”);

15 Sres=mysql_gsezy(Saql):

16 while (S§row=mysgl fetch row(Sres))i

17 foreach(fzow as Sfisldvall i Mezék kiirasa

18 echo "Sfisldval, ":

19 M

20 echo "<br/>"; mysql_query_fetch...

2! = @2oLM http://localnost/wabproalle
o2 mysql_close () ;

23] >

1. Kossuth Kiada,
2, Eurépa Konyvkiado,
4, Athenaeum Kiado,

3, Szak Kiadd Kft.,

65. abra Rekordok kiolvasdsa

A rekordok kinyerésének masik technikdja a mysql fetch assoc()
fliggvény hasznalata. Ez hasonléan mikddik, mint a mysql fetch row()
de a kiolvasott rekordot asszociativ tombbe teszi. Az elemek kulcsai a mez6ne-

P

veknek, értékeik a mez6értékeknek felelnek meg.
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I| Forras: mysql_query_fetch_assoc.php

mysql_query_fetch...

1. <?php

2

3 header ("Cor

4

5

& Spasswd="gutt

7 $database="kony

8 * FROM kiado™:

9 nn=mysgl_connect ($host, Suser, Spasswd)) die ("L kapcsolbdis sikertelen"):

10

11 if (!$ok=mysql_select_db (S$database))

12 die ("4 f£database adatbazis nem elérhetd, vagy nem létezik!");

13 mysgl_set_charset ("utf8");

14 Sres=mysgl_guery ($=ql);

15 while ($row=mysqgl_fetch assoc($res)){

16 foreach (Srow as $field=»%val){ mysql_query_fetch... [
17 echo "<b>Sfield</b>: <i>Swal</i>, "; I

18 3 2DOEa http://localhost/webprog/le
i3 echo "<br/>":

20 H idKiado: /, kiNev: Kossuth Kiada,

21 3 1 cl 5 = = R . - .
<= o mysaINcrossll) idKiado: 2, kiNev: Ewrdpa Kémwviiadd,
22 72 s o .
53 dKiado: 4, kiNev: Athenaewn Kiadd,

idKiado: 5. kiNev: Szak Kiadd Kft.

66. abra mysql_fetch_assoc() haszndlata

8.4.8 Informacidk az eredményhalmazroél:

Amikor egy SQL mondatot elklldiink a MySQL szervernek, az nem csak az
eredményhalmazt, hanem annak metaadatait is vissza tudja kildeni.

A mysql num_rows (erdforrds_id) fluggvény a mysql query ()-vel
végrehajtott lekérdezés rekordszamat adja vissza.

Amysqgl num fields (erdforrds_id) visszatérési értéke az eredmény-
halmaz mez6szdma. Ez akkor haszndlhato jél, ha meg szeretnénk tudni az egyes
mezbneveket.

A mysql field name (erdforrds_id,mez6_sorszam) a megadott
eredményhalmaz meghatarozott sorszamu mezénevével tér vissza.

I| Forras: mysqgl_num_fields.php
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mysql_num_fields.php

1{ <?php
H
3 header tml; charsec=utf-g")
4 Shost:
5 Suser:
6 $pass
7 $database:
$agl= 4 kiado";
g if (! veqgl_connect ($host, $user,$passwd)) die("Z kapcsolddas sikertelen”):

11 die ("R Sdatabase a

12 mysgl_set_charset ("utfs");
13 $res=mysgl guery($sgl); Mezészam
14 &fnum—mysql num fields(2res); e lekérdezése

5, vagy nem létezik!'");

15 echo "<table bor 1'>7;

18 echo "<th colspan='Sfr

17 echo "<tr>": mysql_num_fields.php

18 for (Sfi=0;Sfi<Sfnum;Sfit++){ a3 S o E] ﬁ http:
w 9 p://localhost:

19 ESfname=mysgl field name (Sres, S£i):

20 echo "<th>Zfname</th>";

21 i Kiadok

22 echo "</tr>"; E— .

23 while (Srow=mysql_fetch row(Sres))d | idKiado kiNev

2 = ~SESS 1 Kossuth Kiadd

25 ow as §fieldval){

26 echo "<tdr§fieldval</td>"; 2 Eurépa Kényvidado

< : 4 Athenaeum Kiado

28 echo "</tT>"; Mezénevek

23 H Kiirdsa 5 Szak Kiado Kft.

30 echo "</table>";

3 mysql_close();

52 7>

67. abra Mezénevek kiirdsa

8.4.9 Eroforras folszabaditasa

A szkript befejez6sekor a PHP félszabaditja az 6sszes eréforrast, azonban
hatékony memdriahasznalat érdekében helyes, ha a programunk futdsa kdzben
magunk végezziik el a feladatot. Erre a mysql free result() fliggvényt
hasznalhatjuk.

mysql free result(erdforras)

8.5 DML UPDATE, DELETE

Miutan képesek vagyunk DQL-mondatok végrehatdsara, itt az ideje
UPDATE, DELETE vagy INSERT parancsokat tartalmazé DML-mondatokat kild-
junk a MySQl-szervernek. A DML (Data Manipulation Language) mondatok
futtatasa pontosan ugy torténik, mint a DQL-lekérdezés végrehajtasa. A kiilonb-
ség mindossze az, hogy mivel DML-mondatoknak nincs eredményreldcidjuk, a
mysql query () fuggvény sikeres futas esetén nem eréforras azonositot,
hanem true értéket kapunk visszatérési értékként. A hibat valtozatlanul
false eredmény jelzi.
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A DML-mondatok futtatasakor nem lehet sorokat kiolvasni az eréfor-
rasbol! A mysql_fetch_row(), mysql_fetch_field(),
mysql_fetch_assoc() fliggvények hasznalata hibat eredményez!

2 A kovetkezd példakban a DML-mondatok végrehajtdsa el6tt és utan
] is kiirjuk az érintett tabla tartalmat. Hogy ne kelljen minden esetben
I leirni a tabla rekordjait lekérdez6 és a formazott kimenetet eldallitd
N kodot leirni, ezeket a programsorokat alprogramba helyeztiik
if (write_table), és a féprogram megfelel6 pontjain meghivjuk a fligg-
vényt.

A lényeg kiemelése érdekében a kapcsolatot kialakitd sorok is fligg-

vénybe keriiltek (create_conn)

text/ntml; charset=utf-8"):

el ettt sl i i

Kapcsolat
létrehozasa

Spasswd=!
24 Sdatabaze=
25
26 if (!$conn=mysql_connect ($host, $user,$passwd)) die ("2 kapcsolédés sikertelen”):
27 if (!fok-mysqgl_select_db(édatabase))
28 die ("2 $database adatbizis nem elérhecd, vagy nem lécezik!");

mysql_set_charsec ("ucfs");

}
function write_table(Sres, Stbl="Tabla"){ Adott erdforrashoz

33 echa "<table bord: rem; tartozé eredményhalmaz
34 echa "<th colspan='2'>$tbl</th>"; lekérdezése, és

¢fnum=mysql_num_fields($res): megjelenitése

£1=0;8£i<SEnum: SEi++) {
$fname=mysqgl field name ($res,$fi);

52 echo "<th>§fname</th>";
40 ]
41 echa "</tr>";
42/0 while (Srow=mysql_fetch row($res)){
43
44iE] foreach($row as $fieldval){
45 echo "<td>$fieldval</td>";
46 )
47 echo "</tr>":
43 ]
49 echo "</tablex<hr/>";
50 ¥
51 2>

68. dbra Fiiggvények

A kovetkez6 abrdn a fenti figgvényeket is haszndld kédot 1atjuk.

Il Forras: mysql_query_update.php
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header

mysql_guery_updat... ‘l
ent-type: text/html; charset=utf-8"):
= FROM kiado":

1, <?php
UPDATE
eldtt i
UPDATE kiado SET kiNev='CORVINA' WHERE idKiado=3"; 3

create_conn();
8 if (!$res=mysql_guery($sgl)) die("A lekérdezés nem hajthatd végre");

echo "<b>Mivelet eldct:</b>";
write table ($res, "Hiadék"):

2
4
5
&

’“/if {18res=my=ql_guery(Sdml)) die ("2 frissités sikercelen! Sdmi™);

if (!Sres=mysql_guery($sqgl)) die ("2 lekérdezés nem hajthaté végre"):
echo "<b>Mivelet utéan:</b>"; mysal_query_updat
write_table ($res, "Kiadék"): vsalquery_t

17 fysql_close(): 2 DO A G http://localhost/webprog

. Miivelet elatt:
unction create_conn() {

21 $host="localhost"; Kiadok
“—ad FRALL v idKiado kiNev
1 Kossuth Kiadd
UPDATE 2 Eurdpa Kényvkiadd
utan
3 Corvina Kiadé
4 Athenaeum Kiado

Miivelet utin:

Kiadok
idKiado kiNev
1 Kossuth Kiadd
Eurdpa Kényvikiadd
CORVINA

F i)

Athenaenm Kiada

69. dbra DML-mondat futtatdsa

8.6 DML INSERT

Uj rekord beszurdsa egy tabldba legaldbb olyan egyszer(, mint a rekord
maddositdsa. A végrehajtasban sincs nagy kiilonbség, csupan az SQL-mondat lesz
mas. Mégis azt kell mondanunk, hogy a jol megtervezett adatbazisban az Uj
rekordok folvétele okozza a legtobb gondot. Lassuk csak miért!

A redundancia kikliszob6lése érdekében az adatbazis tervezésekor olyan
adatszerkezetet alakitunk ki, amely részleges és a tranzitiv fliggésekt6l mentes.
Mivel a kdros fliggések megsziintetésekor dekompoziciét alkalmazunk, még a
kis adatbazisok is tobb tablakra bomlanak. A tablak kozotti kapcsolatokat ide-
gen kulcsok irjak le.

A felhaszndlé ebbdl persze semmit sem lat. Amikor megadja egy konyv
adatait, nem érdekli 6t, hogy a kiaddk, és a szerzék kiilon tablaban tdrolédnak
és arra is fittyet hdny, hogy a konyv és szerzo tdbla N:M kapcsolat miatt
kapcsolotablara is szlikség volt. Egy konyv 6sszes adatat egyetlen Grlapon akarja

77 1

begépelni. A programozdénak természetesen olyan kezel6fellletet kell el&allita-
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nia, amelyen a felhasznalé kényelmesen dolgozhat, de a bejové adatokat (meg-
feleld ellen6rzés utan) a kiilonbozd tablakban kell tarolnia, és az idegen kulcsok
helyességérdl is gondoskodnia kell.

Kovetkezd példankban egy konyv adatait rogzitjik. Az egyszerliség kedvé-
ért induljunk ki abbdl, hogy a bevitel megtortént, az adatok eljutottak a szerver-
re, és a validaldson is tulvagyunk. A rogzitend6 adatokat a jobb attekinthetSség
kedvéért egy asszociativ tombbe rendeztiik:

$insert=array (

"kiado"=>array ("kiNev"=>"Szak Kiadé Kft."),

"szerzo'"=>array ("szNev"=>"Young, Michael J."),

"konyv'"=>array (
"kCim"=>"XML lépésrél lépésre",
"kEv"=>2002,
"kTargyszavak"=>"informatika, XML, SGML,

XPATH"

);

A "kiado", "szerzo" és "konyv" elemekben vannak az egyes tablak uj re-
kordjainak mez6nevei és értékeik. Az azonositok mindenhonnan hianyoznak,
ugyanis a tabldban automatikus sorszdmozasu (AUTO_INCREMENT) mezék
lesznek az azonositok.

N
N

< A fenti tomb csak az adatok atlathatdsagat szolgdlja, a példaprogra-
mokban nem szerepel.

A feladatot a kiado tdblaval kell kezdeniink. Az 0 kiadé rekordjanak be-
szUrdsa nem fog nehézséget okozni, azonban nem szabad megfeledkezni arrdl,
hogy sziikséglink lesz az Ujonnan beszurt rekord azonositdjara, hiszen ez idegen
kulcsként fog szerepelni a konyv tdblaban.

A kiadd utén folvehetjik az uj kdnyvet, majd a szerz6t, de ismét meg kell
jegyeznilink azonositokat, hiszen a kony_szerzo tablaban idegen kulcsokkal
kell jelezni az Uj konyv és az Uj szerz6 kapcsolatat.

Osszesen tehat négy tablaba kell rekordot elhelyezniink. A nehézségeket
tovabb fokozza ez egyes miveletek esetén fenndlld hibalehetGség.

Ha fel tudjuk venni az Uj kényvet és a szerz6t, de a konyv_szerzo tabla
rekordjanak beszurasakor hiba keletkezik, akkor minden lépést vissza kellene
vonnunk...

Toroljik az érintett tablabdl az utolsé rekordokat? J& megoldas! ...Akkor,
ha csak mi hasznaljuk az adatbazist. A web alkalmazasnak azonban éppen az az
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oriasi elénye, hogy egyszerre tobben is dolgozhatnak vele. Mi torténik, ha a mi
munkank kozben mas is rogzitett konyveket? Bizony ilyenkor az 6 rekordjaikat
torélnénk egy estleges visszalépéskor.

Szerencsére a MySQL InnoDB tdablai tranzakciébiztosak (a mi adatbazisunk
tablai ilyenek), igy nyugodtan hasznalhatjuk a tranzakcid kezelést!

Ehhez semmi egyebet nem kell tennink, mint a mysql_query () fligg-
vénnyel, a megfelel6 helyeken el kell kiildeniink a "BEGIN", "COMMIT", illetve
a "ROLLBACK" parancsokat.

Az els6 INSERT el6tt a mysql query ("BEGIN") ; flggvényhivassal
elinditjuk a tranzakciot. Elvégezzik a rekordok beszurasat, de minden egyes
INSERT-eknél kilon valtozéban taroljuk az er6forrds azonositét. A
rekordfolvéltelek utdn megvizsgaljuk Gket. Ha barmelyik er6forras azonositd
false, akkor visszagorgetjik a tranzakciét. Azaz minden INSERT-et semmis-
sé tesziink. Ha minden rendben ment, akkor egy
mysql query ("COMMIT")-tal zarjuk a miiveleteket.

Valdjaban egyetlen problémank maradt. Hogyan tudjuk meg az elsédleges
tablakba beszurt rekordok azonositéit? A beszurds utani utolsé rekord azonosi-
téjanak lekérdezése az ismert okok miatt nem jarhaté at. A MySQL API-ban
azonban rendelkezésre all a mysql insert_id() flggvény, amely a meg-
adott kapcsolat legutolsé AUTO_INCREMENT értékét adja vissza.

egész mysql _insert id ([erdforras id] )

Ezzel a figgvénnyel mar megtudhatjuk az egyes INSERT parancsokkal be-
szurt utolsé rekordok azonositéit, hiszen a tabldink mindegyike
AUTO_INCREMENT azonositékat tartalmaz.

I| Forras: mysql_query_insert.php
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mysal_query_inser... 40
17 <2php

70. ébra Rekordok tranzakcio biztos beszurdsa

8.7 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

8.7.1 Osszefoglalas

Mai leckénkben a PHP MySQL API-janak legfontosabb fliggvényeit ismertik
meg. Megtanultuk, hogy a MySQL-szerverek elérése a kapcsolat folépitésével
kezdédik, amit a mysql connect () fliggvény hivasaval végezhetink el.
Ezutan kovetkezik a mysql select db () inditasa, azaz az adatbazis kiva-
lasztasa. A létrehozott SQL-mondatot, a myslq_query () fluggvénnyel kiild-
hetjiik el az adatbazis-kezelS rendszernek, az eredményt pedig altalaban vélto-
zbéba tessziik. A DQL-lekérdezések eréforras azonositéval, vagy f£alse értékkel
a DML-mondatok true, vagy false eredménnyel térnek vissza. A relacidkat
visszaadd lekérdezések rekordjait a mysql fetch row(), illetve a
mysql fetch assoc() flggvények ciklikus hivasaval nyerhetjik ki.

A DML-mondatok végrehatdsa utan csak arra kell figyelni, hogy a m(ivelet
sikeres volt-e. Ha adatbazisunk tablai tranzakcié biztosak, a BEGIN, COMMIT,
és ROLLBACK parancsok elkildésével valdsithatjuk meg tranzakcié kezelést.

8.7.2 Onellendrzd kérdések

1. Hany MySQL kapcsolatot nyithatunk meg ugyanahhoz a szerverhez
egy PHP-szkriptben?



170 MySQL-adatbazisok kezelése PHP-ben

e Altaldban egyet nyitunk, de t6bb kapcsolatot is f&lépit-
hetiink. Tudni kell azonban, hogy a mysgl_connect()
t6bbszori meghivdsa esetén alapértelmezésben ugya-
nazt a kapcsolat azonositét adja vissza. Ha azonban a
fiiggvény negyedik paraméterként true értéket adunk
meg, akkor minden hivds Uj kapcsolatot alakit ki.

2. Megmaradhat-e a kapcsolat, ha a mysql_connect() fliggvényt6l ka-
pott azonositét munkamenet valtozéként taroljuk?

e Nem. A kapcsolat mindenképpen megszakad, amikor a
PHP-szkript befejezddik.

3. Mire hasznalhaté a mysql_set_charset() fuggvény?

e A MySQL-szervertél érkezé valaszok karakterkédola-
sdnak szabdlyozdsdra.
4. Hogyan torolhet rekordot egy tablabél?

e A DELETE parancsot tartalmazé SQL-mondatot el kell
kiildeni a MySQL-szervernek, és megvizsgdlni, hogy a
mysql_query() fliggvény visszatérési értéke true, vagy
false.

5. Hogyan tudja elérni, hogy az egymas utan végrehajtott DML-
lekérdezésnek csak akkor legyen hatasa, ha mindegyik végrehajtdsa
sikeres volt?

o A lekérdezések elkiildését tranzakcion beliil kell elvé-
gezni. Ha bdrmelyik mysql_query() false eredményt ad
vissza, ki kell adni a mysql_query("ROLLBACK"); paran-
csot. Ha minden DML-mondat sikeresen lefutott, akkor
a mysql_query("COMMIT") hivdssal lehet jévdhagyni a
tranzakciét.



9. LECKE: OBJEKTUMORIENTALT
PROGRAMOZAS A PHP-BEN

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A vildg szamtalan masoktdl elkilonitheté dologbdl, objektumbdl épal fol.
Objektum lehet barmi: targy, fogalom, él6lény, ami a tobbi dologtdl kilonbozik.
Az objektumokat adatokkal leirhaté tulajdonsagaik jellemzik.

A valé életben folmeriilé problémadk, feladatok megolddsakor a probléma-
hoz kapcsolédd objektumokat manipulaljuk, Ggy, hogy tulajdonsdgaikkal kiilon-
b6z6 miveleteket végezve, megvaltoztatjuk azokat.

Ha az objektum példaul lakasunk egy szobaja, akkor annak jellemz§ tulaj-
donsaga tobbek kozott az alapteriilete, vagy a falak festésének dallapota. Ha a
festés mar kopott, akkor dgy oldhatjuk meg a problémat, hogy egy mvelettel
megvaltoztatatjuk a helyiség megfelel6 tulajdonsagat ... azaz kifestjik a szobat.

Amikor a valds problémak megolddsat szamitdgépes eszkdzokkel akarjuk
tdmogatni, akkor modelleznink kell az érintett objektumok adatait, és a vellk
végezhetd miveleteket is. Az ugynevezett strukturalt modellezés és programo-
zas soran a tulajdonsagokat valtozékban taroljuk, az adatokkal végezheté m-
veleteket pedig alprogramokba, elhelyezett utasitasokkal irjuk le.

Mivel flggvények zart egységet alkotnak, csak az adatok egy szlik korét
dolgozzak fol. Egy-egy objektum azonban sok tulajdonsaggal rendelkezik és
szamos tevékenység, muivelet jellemzi. A napjainkra hagyomdanyosnak tekinthe-
t6 strukturdlt programozdsban nem tudjuk megfelel6en modellezni a teljes
objektumot, a rd jellemz6 tulajdonsagokat és tevékenységeket.

Az objektumorientalt programozds erre a problémara adja meg a valaszt
azzal, hogy lehetdséget teremt az objektumra jellemz6 adatok, és az azokkal
végezhetd tevékenységek egységbe zart modellezésére és programozasi eszko-
zokkel torténé leképezésére.

A PHP-t eredetileg strukturalt programozasra szantdk és sokan még ma is
elsésorban ezeket a lehet&ségeit hasznaljak. Az OOP kezdetleges tdmogatasa a
nyelv megjelenéséhez képest csak kés6bb, mai formajaban pedig csak az PHP
5.0 verziotdl kezdve jelent meg. Mai leckénkben ezzel a témakorrel foglalko-
zunk.

Folelevenitjik az osztalyokkal és objektumokkal kapcsolatos fontosabb
tudnivaldkat, megtanuljuk, hogyan lehet Iétrehozni a PHP-ben egy létez6 osz-
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taly objektumait, hogyan tudunk hivatkozni az objektumok tulajdonsagaira,
illetve metddusaira. Attekintjik a sajat osztalyok létrehozasanak mdédjat. Meg-
tanuljuk, hogyan lehet Iétrehozni konstruktort, adattagokat, metddusokat, és
hogyan lehet szabalyozni a kdd lathatdsagat.

9.2 AZ OOP JELENTOSEGE

A procedurdlis nyelvekben irt programkdd egymast kovetd utasitasokbdl
all6é f6programra és eljarasokra tagolodik.

Az objektum-orientdlt programozasi (OOP) nyelvek a valdsagot probaljak
modellezni. A vildgban minden, a tobbitél elkilonitheté dolog, egy-egy objek-
tum. Objektum barmi lehet: él6lény, targy, fogalom, jelenség...

Az objektumok lehetséges tevékenységeik, jellemzGik alapjan csoportokba,
ugynevezett osztalyokba sorolhatdk:

Bogdncs, Frakk és Lassie példdul mindhdrman a kutydk osztdlydba
sorolhaté objektumok. Azért sorolhatok kézés osztdlyba, mert le-
hetséges tevékenységeik és tulajdonsdgaik azonosak.

Bogdncs, Frakk és Lassie mind tudnak ugatni, futni, ugrani (tevé-
kenységek), van neviik, sziniik, fajtdjuk, életkoruk (tulajdonsdgok).

Ha kutyarobotokat készitenénk, programkdddal kellene irdnyita-

nunk Lassie-t, Bogdncsot és Frakkot. Megtehetnénk, hogy kiil6n-
kiilbn programot irunk a hdrom kutyarobotra, ez azonban nagy
munka, a program utdlagos vdltoztatdsa pedig meglehetdsen bo-

nyolult lenne.

=| Olyan programkddra van sziikség, amely kihaszndlja, hogy mind-

hdrman kutydk, ezért ugyanazokat a dolgokat tudjdk csindlni, és
ugyanolyan jellemzéik vannak. Valdjaban csak tulajdonsdgaik érté-
keiben kiilénbéznek.
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9.3 OBJEKTUM-ORIENTALT PROGRAM

9.3.1 Egységbezartsag

Az objektumorientalt nyelvekben nem az egyes objektumok, hanem az ob-
jektumokat tartalmazé osztaly programjat irjuk meg. Az osztaly kddja tartal-
mazza azokat a valtozékat, mas néven adattagokat, amelyek a tulajdonsagok
értékeinek a taroldsdra valdk, és magdba foglalja azokat az fliggvényeket, azaz
metddusokat, amelyek a lehetséges mlkodést irjak le, illetve kezelik az adatta-
gokat.

Az osztaly mintegy egységbe zarja, az objektumaira jellemz6 adatta-
gokat, és metddusokat. Ezt sajatossagot nevezziik egységbezartsag-

nak.

Al
=| Példdul:
=| Osztdly Kutya

.

=| Adattag Fajta

)

=| Adattag Név

)

=| Adattag Szin

.

=| Adattag Eletkor
[ ,

=| Metddus Ugrik ()
[

=| Metddus Ugat ()

I

Metddus Fut ()
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Metddus Alszik ()

Metddus Eszik ()

=| Metodus Hazat Sériz()

9.3.2 Kad ujrahasznositasa

Hogyan lesznek az osztalybdél példanyok, azaz objektumok? Az objektum-
orientdlt nyelvekben — miutan elkészitettiik az osztdly kédjat — konnyedén |ét-
rehozhatjuk az osztaly példanyait, azaz az objektumokat. Ehhez a nyelv szaba-
lyai szerint azt kell jelezniink, hogy a példany az osztaly Uj objektuma.

Példdul:

Kutyal = uj Kutya
Kutya? = uj Kutya
Kutya3 = uj Kutya

Az osztdly alapjan létrehozott objektumok mind rendelkeznek az osz-
taly 6sszes metddusaval és adattagjaval. Az egyes objektumok szama-
ra nem kell kilon kdédot irni. Ezt lehetGséget nevezziik a kdd-
ujrahasznositasanak.

Egy osztaly alapjan létrehozott 6sszes objektum ugyanazokkal a metddu-
sokkal és jellemzékkel rendelkezik. Létrehozaskor minden objektum egyforma,
de tulajdonsagaik értékeinek szabdlyozasaval kilonboz6évé tehetjik Gket. Egy
objektum valamelyik adattagjara vagy metddusdra valé hivatkozaskor a legtébb
OOP-nyelv az ugynevezett pont (.) szintaxist haszndlja:
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objektumnév.adattag, vagy objektumnév.metddus ()
formaban.
A PHP ezzel szemben a nyil operatorral teszi elérhetévé egy objektum va-

lamely tulajdonsagat vagy metddusat.

objektumnév->adattag, vagy objektumnév->metddus ()

&
Kezdetben minden kutydnk egyforma, de adattagjaik értékének
bedllitasaval megkiilénbéztethetjiik, metddusaik segitségével pe-

dig vezérelhetjiik éket:
. ,
g Kutyal->Név="Lassie"
) )
g Kutya2->Név="Bogancs"
=| Kutyal->Fajta="Skoét juhasz"

- -
=| Kutya2->Fajta="Puli"

=| Kutyal->Ugat/()

.
=| Kutya2->Eszik()

9.3.3 Oroklédés
Az osztaly kddjanak megirdsaval valéjaban egyfajta sablont készitettlink az
osztaly objektumai szamdra. Nagy elény, hogy ezek utan akdarmennyi objektu-
mot is létrehozhatunk az osztaly megvaltoztatdsa nélkal.

Egy objektumorientdlt nyelven irt programban altaldban tobb osztdlyra van
szlikség. Ha példdul a kutyarobot programunkat kibévitve macskarobotok ira-
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nyitasara is alkalmassa akarjuk tenni, akkor egy Macska osztdlyt is kell készite-
nink megfelel6 metédusokkal és adattagokkal.

ry]

Osztdly Macska

Adattag Fajta
Adattag Név
Adattag Szin
Adattag Eletkor
Metédus Ugrik ()
Metédus Nyévog ()

Metddus Fut ()

Metddus Alszik ()
Metddus Eszik ()
Metodus Dorombol ()

E Metddus Egerészik ()

Metodus Karmol ()
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Ezutdn létrehozhatjuk a macskapélddnyokat, objektumokat
;

E Macskal = uj Macska

)

Macskal->Név= "Tom"

,
g Macskal->Alszik ()

Kénnyen észrevehetjiik, hogy a két osztaly szamos adattagban és meté-
dusban megegyezik. Hogy lehetne tovabb takarékoskodni a programkdddal? Az
objektumorientalt programozds lehet6vé teszi, hogy egy osztdly létrehozdskor
orokolje egy mar meglévé osztdly kodjat.

g A Kutya és Macska osztdly kddjdnak megirdsa egyszertibb lesz,
ha elébb elkészitjiik a Haziallat osztdlyt, amelyben a hdzi ked-
vencek dsszes kéz0s adattagja és metodusa megtaldlhato

=| Osztdly Haziadllat

=| Adattag Faj

Adattag Fajta
Adattag Név
Adattag Szin
Adattag Eletkor

Metddus Ugrik ()
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Metodus Fut ()
Metddus Alszik ()

Metddus Eszik ()

Ez utdn a Kutya és Macska osztdlyok elkészitése egyszerlibb, mert nem
kell megirni a k6z6s metddusokat, csak jelezni kell, hogy ezek az osztdlyok a
Haziallatok osztaly alapjan, annak kibGvitéseként késziletek, oroklik annak
minden metddusat, és adattagjat:

Osztaly Kutya Haziadllat kibdvitésével
=| Osztaly Macska Haziallat kibdévitésével

Az objektumorientalt programozasban 6rokl6désnek nevezik azt a le-
hetdséget, amikor egy osztaly, létrehozaskor atveszi egy masik, mar
létezd osztaly kodjat. Sziil6 osztalynak nevezziik az 6rokitét szarmaz-
tatottnak az 6rokl6 osztalyt. Az orokl6dés a kdd ujrahasznositasanak
masik lehetGsége.

Kutya, Macska Hdzidllat példdnkban a Hdzidllat a sziilé osztdly a
Kutya, és a Macska a szdrmaztatott osztdlyok.

9.3.4 Polimorfizmus

Az 6rokl6dés dnmagdaban kétéll fegyver lenne, hiszen igy a szarmaztatott
osztalyok azonos metddusokkal és adattagokkal rendelkeznének. A Kutya és

Macska osztaly egyforma lenne, hiszen mindkettd a Hazidllat osztalybdl szarma-
zik.

Az objektumorientalt programozas azonban lehetG6séget biztosit a szar-
maztatott osztalyok kiegészitésére, modositasara. Amikor |étrehozunk egy
szarmaztatott osztdlyt, abban Uj metddusokat, vagy adattagokat is helyezhe-
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tink, s6t, arra is van lehet8séglink, hogy atirjuk a szUil6t6l 6rokolt kédot. Ezzel a
technikaval az azonos szll6t6l szarmazd osztalyok kiilonbozévé tehetdk, specia-
lizdlhatok.

Azt a lehetGséget, hogy az azonos sziil6t6l szarmazé osztalyok az at-
iras kovetkeztében kiilonboz6ek lehetnek, polimorfizmusnak nevezik.

Osztdly Kutya Hazidllat kibdvitésével
Metddus Ugat ()

g Metodus Hazat Sriz()

g Osztdly Macska Haziallat 6réklédésével
. )

g Metddus Nyavog ()

Metdédus Dorombol ()

Metddus Egerészik ()

.

E Metddus Karmol ()

.
=| Igy a Kutya és a Macska osztdly is 6rékli a Haziallat osztdly

minden metddusdt és adattagjdt, de a Kutya osztdly kiegésziil az
Ugat, és a Hazat briz, a Macska osztdly pedig a Nyavog, Do-
rombol, Egerészik és Karmol metddusokkal.

Az objektumorientalt programozas fontos elényei tehat az egységbe-
zartsag, a kod ujrahasznositasa, az 6roklédés és a polimorfizmus.
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9.4 OBJEKTUMORIENTALT NYELVEK

Szamos kiilonb6z6 objektumorientalt programozasi nyelv |étezik. Akdrme-
lyikkel is dolgozunk, tudnunk kell:

e hogyan hozhatunk létre 6nallé,
e és szarmaztatott osztalyokat,
e hogyan hatarozhatjuk meg egy osztdly adattagjait, és metddusait,

e hogyan lehet olyan metddust irni, ami egy példany (objektum) létreho-
zasakor bedllitja az egyedi tulajdonsagértékeket,

e hogyan lehet létrehozni az osztalyok objektumait, példanyait,
e hogyan lehet beallitani adattagjaik értékét,
e hogyan lehet m(ikddésre birni metddusaikat.

Az, hogy egy nyelv objektumorientdlt, 5nmagaban még nem jelenti, hogy a
programkddot egyszeri lenne megirni. Ha a programot a ,semmibél” kellene
elkésziteni, akkor még egy viszonylag kis feladat megoldasahoz is elég sok osz-
tadly megirdsdra lenne sziikség.

A legtobb objektumorientalt nyelvet gy készitik el, hogy abba beépitenek
szamos, el6re megirt osztalyt. Ezeket programozas kbzben mar nem kell megir-
ni, azonnal létrehozhatjuk, és felhaszndlhatjuk objektumaikat, vagy elkészithet-
juk szarmazatott osztalyaikat. A PHP-ben ilyen el6re definialt osztaly példadul a
mysqli APT dltal biztositott mysqli osztdly, amelynek metddusaival hasonld
feladatokat valésithatunk meg, mint az altalunk hasznalt proceduralis API segi-
téségével.

Az osztdlyok egyes objektumai specidlis objektumvaltozék, amelyek létre-
hozdsakor a vdltozo=new osztdlynév ( [paraméterek]) ; szintaxist hasznaljuk.
Ilyenkor valdéjdban az osztaly egy specialis metddusat, az Ugynevezett konstruk-
tort inditjuk el, ami létrehozza a példanyt és beallitja fontosabb tulajdonsagai-
nak kezd6&értékét.

Amysqli osztdly egy objektumat példdul az aldbbi médon hozhatjuk Iét-
re:

$db = new mysqli ("localhost", "webprog", "guttenberg",
"konyvek") ;

A létrehozott $db valtozé a mysqli osztaly egy objektuma. A példanyt az
osztaly a konstruktor metddusa a fenti értékek atvételével hozta létre, és azon-
nal fol is épiti az adatbazis kapcsolatot.
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A tovabbi mlveletek mar az objektumvaltozon keresztil hivhatok.

$res=$db->mysql query ("SELECT * FROM konyv");

9.5 SAJAT OSZTALY LETREHOZASA

A PHP-ben nincsenek korlatozasok az osztaly kddjanak elhelyezésére. Az
osztalyt létrehozhatjuk abban a fajlban, amelyben az alkalmazasunk f6program-
ja van, de tehetjik kilonallé dllomanyba is, majd az include vagy require
utasitasokkal csatolhatjuk. Az sincs korlatozva, hogy egy fajlban hany osztaly
kédjat helyezhetjiik el. Tehetlink minden osztalyt kilén allomanyba, de egyet-
len dokumentumba is integralhatjuk osztdlyainkat. Arra azonban nagyon kell
figyelni, hogy a szarmaztatott osztalyok értelmezése a szll6 osztaly utan kovet-
kezzen.

9.5.1 Osztaly létrehozasanak szintaxisa

Az osztaly létrehozdsa abbdl all, hogy megfelel6 formdban leirjuk az osztaly
adattagjait és metddusait.

class osztdlynév {
adattagok
metdodusok

}

Az osztdlynév lesz az Uj osztaly hivatkozasi neve. Az adattagok valtozd dek-
laracidk, amelyeket a var kulcsszoval (vagy a késébb részletezett lathatdsag
szabalyozék valamelyikével) kell kezdeni. A metédusok a mar ismert mdédon
létrehozott fliggvények.

I| Forras: ember_pelda.php; ember_tobb_objektum.php




182 Objektumorientalt programozas a PHP-ben

ember_pelda.php

1; <?php
2 header ("Content-type: text/html; charset=utf-8"):
= Zvalaki= new ember():

. walalki- "Malnar Ewva™}) -
OSzIaIy .rfa_ak_ _}sep_narf.e( Molnar Eva®™});
echo $wvalaki->get name () :

class ember{

var %nev:

Osztaly function set name ($SpNev) {
Sthiz-rnev=5plev; amber_pelda.php

11 } L
12 @@ Q A httpz/
13 function get name (}{
14 return £this->nev; Molnar Eva
15 }
16 }
17§ 2>

71. dbra Ember osztdly

A fenti osztdly egy adattaggal ($nev) és két metddussal (get_name,
set_name) rendelkezik. A set_name a $nev adattagban tarolja az atvett
paraméter értékét, a get_name pedig visszatérési értékként adja vissza.

Ha az osztaly kddjat megirtuk, létrehozhatjuk az osztaly valtozdit.

$valaki=new ember () ;
$valaki—>set_name ("Molnar Eva") g

A példanyon keresztlil a nyil (->) operatorral hivatkozunk a példany
adattagjaira és a metddusaira. Az osztdly kddjan belil szintén a -> operatort
haszndljuk, amikor a leend6 példany adattagjaira és metddusaira hivatkozunk.
llyenkor azonban objektumvaltozé még nem létezik, ezért helyén a $this
valtozo all.

9.6 ADATTAGOK ES METODUSOK
LATHATOSAGA

A —> operatorral tehat hivatkozhatunk az objektum adattagjaira (tulajdon-
sagaira) és metddusaira is. Az ember osztaly egy példanyanak nevét ezek sze-
rint igy is bedllithatjuk:
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[ ember_novalid.php ]

1: <?php

2 header ("Content-type: text/html; charset=utf-g");
3 Svalaki= new ember();

4 Svalaki-»nev="Molnar Eva";

5 echo $valaki->get_name();

&

T class ember{

3] var $nev;

a function set name ($pNev) {
10 $this-»nev=5pNev;
11 }
12
13 function get_name () {
14 return $this->nev;
15 H
16 H
17] ?>

72. dbra Adattag kézvetlen elérése

I| Forras: ember_novalid.php

Az adattagok metédusokon keresztll torténd elérése azért szerencsésebb,

mert a programozo igy validalni is képes az adatokat.

l| Forras: ember_validal.php

| ember_validal.php |

http:ﬁlot

Még nem sziiletett meg.

1i <?php
P header ("Content-type: text/html; charset=utf-8");
3 Svalaki= new ember():
: Svalaki-»set_born (2030): Adattag elérése
6 class ember{ n‘;‘zt;dsl;mn
7 var $nev;
8 var $szulev;
g
10 function set_born($pYare){
11 if ($pYare>date("Y")) return $this->born_error():
12 Sthis-»szuletett=3ipYare;
13 H
14
15iH function born error(){
16 echo "Még nem =sziletett meg.<br/>":
17 return false:
18 i
-2 ) | ember_validal.php |
20K function set name [SpMNev) {
21 Sthis->nev=_SpNev: (ERG N WE WA
22 H
23
24iH funcrion get_name () {
25 return $this->nev;
26 H
27 }
28 2>

73. dbra Adattag elérése metdduson keresztiil
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A dolog persze megkeriilhetd, hiszen az adattagot kozvetleniil is elérjik. Az
ilyen hibdkat a valtozd és metddusnevek elé irt public, private, vagy
protected kulcsszavakkal szabalyozhatd ,lathatdsag” bedllitdsaval korrigal-
hatjuk.

A private lathatdosdgu metddusok, illetve adattagok csak az adott osz-
taly kodjan belil latszanak. A protected lathatosag szintén nem engedi a
,kilsé” hozzaférést, de oroklédéssel létrehozott osztdlyok kddjabodl elérheték
lesznek a sziil6 osztily protected elemei.

A public elérés az alapértelmezett. Ha nem tlintetiink f6l mas lathatdsa-
got, akkor ez lesz érvényben és az adattag vagy metddus korlatozas nélkil elér-
het6 lesz.

Fl

=| Ha tiltani akarjuk a sziiletési idé kézvetlen bedllitdsdat, akkor az
Sszulevadattagot tegyiik private elérésiivé.

A valtozo deklaralaskor hasznalt var kulcsszé a public szinonima-
ja. Ha szabalyozni akarjuk a lathatdésdgot, private, vagy
protected kulcsszdval kell helyettesitentink.

Mol Y
PRV

I| Forras: ember_valid.php
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ember_valid.php

<?php
header ("Content-type: text/html; charset=utf-g");
Svalaki= new ember():
§valaki->»set_born(2030);

= class ember{
private Snev;
private Szzulev;

=] fnoln s Ld R

[ T= ]

10i3 function set_born(SpYare]{

11 if (SpYare>date ("Y")) return Sthis—)born_errori]:
12 $this-»szuletett=§pYare;

13 }

14

154 private function born_error(){

16 echo "Még nem sziletett meg.<br/>";

17 return false;
}

=3
3 LG G

=
{1}
i,

function set_name ($pNev) {
£this-»nev=_5Splev;
}

function get_name(){
return $this->newv;
}

B P Bd R R PR3 R R P b2
VI R Ty PR
{1}
i,

55

2>

74. dbra Ldthatdsdg szabdlyozdsa

9.7 KONSTRUKTOR, DESTRUKTOR

Eléfordul, hogy amikor Iétrehozunk egy objektumot, azonnal be akarjuk al-
litani néhany tulajdonsagat. Erre a feladatra hasznalhaté az ugynevezett konst-
ruktor metddus. A konstruktor specidlis metédus, ami automatikusan meghi-
vasra keril az objektum |étrehozasakor (new osztdly).

A konstruktornak a ___construct nevet, és mindenképpen public lat-
hatdsagot kell kapnia.

A new kulcsszd ezt a metddust fogja hivni, ezért ha deklaraldsakor para-
métervaltozdokat adunk meg, akkor az objektum |étrehozasakor at kell adni az
ezeknek megfelel6 értékeket.

l| Forras: ember_construct.php
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ember_construct.php
<?php

[

2 header ("Content-type: text/html; charset=utf-8");
3 Svalaki= new ember ("Molnér Eva",1962);
4 echo Svalaksgget name(),", ", Svalaki->get born{():
SiE class ember{
& private $newv; Konstruktor
7 private $szulev; hivasa
EHE function _ coOnsSLruc
10 i Sthis-rnev==Splev;
11 if ($this->is walid born($pEv}) {
12 Sthis-»szulev==5pEv;
13 H
14 ¥
15
16iH private function i-[emher_oonstruct.php]
23 B R
24 [ function zet_born(§ @@ Q 4 ﬁ htp://local
28
Z8iH function get_born ()| Mohar EVE_ 1962
52
33 function set name (§
36
3TiH function get_name [
0 }
41; 2>
42

75. dabra Konstruktor és hivdsa

A konstruktorhoz hasonldan létrehozhatd az objektum megsz(inéskor au-
tomatikusan meghivott eljaras is. A __destruct metddusban félszamolhat-
juk az objektum esetleges adatbazis kapcsolatait, napldzasi feladatokat latha-
tunk el, Gizenetet jelenithetiink meg.

A __destruct eljarast akkor hivja meg a PHP, amikor az objektumvalto-

z6 megsz(nik.

_ Vigyazzunk, ha megszlintettiink egy valtozot, akkor mar ne hivatkoz-
zunk ra tobbet!

|| Forras: ember_destruct.php
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ember_destruct.php
<?php

-

2 header{"Content-type: text/html; charset=utf-8");
3 Svalaki= new ember("Molnar Eva",1962);
4 unset ($valaki};
5 echo $valaki->get name , Svalaki->get born():
S =] class ember{ ObiEk.t.un:NéhDZb
- i - torlése
] private $nev;
9 private $szulev;
10
11iE function _ construct (§pNev, $pEv) {
12 E Sthis->nev=5pNev;
13iH if($this->is wvalid born($pEv)){
14 Sthiz->szulev=S5pEv;
15 H
16 ¥ g
17 _—
18K function _ destruct(}{
19 echo Sthis-»nev," cbjektuma megszint<br/>";
20 }
21 ember_destruct.php
22 private
29 @ @D QA a http://localhost/webprog/lecked/ember_destruc - ?
30 function
34 . Molnar Eva objektuma megsziint
35i function
2; ® funcrion| Notice: Undefined variable: valaki in C:\xampp\htdocs\webprog\lecke9
4z ‘ember_destruct.php on line 3
43iH function
46 i Fatal error: Call to a member function's, Torolt
47i 2> valtozora
C:ixampp'htdocs'webprogileckeS\emb| . . -0

76. abra Destruktor hatdsa

9.8 OROKLODES

Uj osztalyok kédjat nem mindig kell teljesen Gjrairni. Az aldbbi formaban
létrehozhatjuk 6ket meglévé osztalyok alapjan, 6rokléssel is.

class szdrmaztatott extends szild {
osztdaly kddja

A szarmaztatott osztdly minden metddussal és tulajdonsdggal rendelkezni
fog, amellyel a sziil6 is bir. A szarmazatott osztaly objektumaival csak a sziilé
publikus metddusai, az osztalybdl pedig a szlil6 publikus és protected elemei is
elérhetdk.

A szdrmaztatott osztalyban Uj metddusokat és adattagokat helyezhetiink
el, atirhatjuk a szUl6t6l 6rokolt elemeket, vagy valtozatlanuk hagyhatjuk Sket.

Ha a leszarmazott osztdly kddjabdl a sziil6 valamelyik elemére akarunk hi-
vatkozni, akkor az alabbi formulat kell hasznalni.
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parent::$adattag
parent: :metdodus ()

Az alabbi példaban a dolgozo osztdly az ember osztaly leszarmazottja.
Felllirja a konstruktort, két Uj adattaggal és metddussal béviti a szil6 elemeit.
Az ember osztdly konstruktora két paramétert var, a dolgozd Osszesen négyet.

Kett6t maga kezel, de a masik kettével meghivja a szll6 konstruktorat.

Forras: ember_inherit.php

L ov s R

48 H

z

50

51 class dolgozo extends ember{

s2 private $munkakor:

53 private §belepes;

52 function _ construct ($pNev, SpEv, SpMunks, SpBelep) {

55 $this->munkakor=§pMunka:

56 parent::_ construct (§pNev, $pEv) ;

57 3 ember_inherit.php }
s A & £ . .

o FmEnnem G CATERmE D DO A http://lacalhost/webprog/lecks ‘
60 return date('Y')-$this->belepes;

61 } Gal Lajos manager 2012 6ta dolgozik a cégnél
62

63

54 function get_assignment (}{

65 return $this->munkakor:

66 H

s

68 ]

CEIESS

" i AW ST W P S

<?php
header ("Content-type: text/html; charset=utf-3"); Objektumok
Svalaki= new ember("Molnir Eva",1962):

$mas=new dolgozo("Gil Lajos",1970, "manager",1997):
echo $mas->get_name(),” ",$mas->get_assignment()," ",$mas->get_since()," 4ca dolgozik a cégnél.”;

class ember{
private $nev;
private $szulev;

function _ construct ($pNev, $pEv) {
$this->nev==5pNev;
if (§this->is valid born($pEv)){

Sthis-»szulev=5pEv;
3
H

static public function get_age ($pBorn=null)}{
if(is_null ($pBorn)} SpBorn =§this->azulev;

S

return $this->nev; N

77. dbra Szarmaztatott osztdly

9.9 STATIKUS METODUSOK

Az osztdlyok metddusai és adattagjai akkor érheték el, ha létrehozzuk az
osztaly objektumait. El6fordul, hogy olyan elemeket szeretnénk létrehozni egy
osztaly kédjaban, amelyek objektumok nélkil, kdzvetlenll az osztaly kédjara
hivatkozva is elérhet6k. Az ilyen elemeket statikus adattagoknak, illetve statikus
metddusoknak nevezziik.
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A statikus elemeket a deklaracidjuk elején elhelyezett static kulcsszdval
jelezziik, hivatkozaskor pedig az osztdlynév: :statikus_elem formulaval érjik el
Oket.

I| Forras: ember_static.php

ember_static.php

1i <?php

2 header ("Content-type: text/html; charset=utf-8");

3 Svalaki= new ember ("Molniar Eva",1962);

4 Zev=1989;

5 echo "<b>fev</b>. ", ember::get_age(fev)," éyvel ezeldtt wolt.";
&

7 class ember{

8 private Snev: Statikus metodus

a private $szulev: hivasa

10 Statikus
11 function _ construct (§pNev, EpE-.r]lZl - metodus
18 static public function get age ($pBorn=null} {

19 if (is_null ($pBorn}} $pBorn =$this->szulev;
20 return date ("¥")}-5pBorn;
- b ember_static.php
£ L
23 - iii‘vate f'i"mction i vg_b DDA a http://localhost/webpr

1989. 23 évvel ezelott volt.

44 function get_name(}|...

47 ¥

48; ?>

78. dbra Statikus metodus elérése

9.10 OBJEKTUMOK ALLAPOTANAK MEGORZESE

Korabban mar tanultunk a PHP dllapotkezelési lehetdségeirdl. Az objektu-
mok 3llapotdnak kérések kozotti meglbrzésére a rejtett INPUT-mez6k és a
cookie-k csak er@s korldtozasokkal, néhany adattag erejéig hasznalhatok.

Az igazan alkalmas megoldast a munkamenet kezelés biztositja, azonban
ha tanult technikdt alkalmazzuk, programunk nem fog m(ikédni. Ennek az az
oka, hogy a PHP szbveggé alakitva tarolja az adatokat munkamenet fajlban. Ha
objektumot akarunk tenni a S_SESSION vdltozdba, akkor azt el6bb megfeleld
formatumu szoveggé kell alakitani, amikor pedig ismét betoltjik a valtozdt,
akkor a sz6vegbdl vissza kell dllitani az objektumot.
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<?php
session_start();
if (!isset ($_SESSION["myobject"])) {
$ myobject =new myclass() ;
$_SESSION["myobject"]=serialize ($myobject) ;

} else {
$c=unserialize ($_SESSION["myobject "]);
}
//Program kédja
$_SESSION["myobject "]=serialize ($myobject) ;
?>

9.11 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

9.11.1 Osszefoglalas

Az objektumorientdlt programozas a strukturdlt programozasnal jéval ha-
tékonyabb lehetGséget biztosit a valdsag modellezésében, a program elkészité-
sében, és karbantartasaban is. JellemzGi az egységbezartsag, az orokl6dés, a
kod-ujrahasznositas és a polimorfizmus.

A PHP kevés formai megkotést fogalmaz meg az osztalyokkal kapcsolatban.
Az osztdly kddja a féprogrammal azonos, vagy kilonbozé fajlban is lehet. Egy
allomanyban tobb osztdly is elhelyezkedhet. Fontos azonban, hogy a szarmazta-
tott osztdlyok kddja mindig a szlil6 osztdly utdn keriljon a forraskddba.

Az osztalyok létrehozasa a class kulcsszéval torténik, amit az osztaly ne-
ve, majd kapcsos zardjelek kozotti kodja kovet. Az osztdlyban a var, vagy a
l[athatdsagot szabdlyozd valamelyik kulcsszdval deklardlhatjuk a valtozékat. A
metddusok hozzaférését szintén a public, protected, és private kulcs-
szavakkal szabalyozhatjuk.

A __construct és a __destruct metddusok specidlis fliggvények. A
__contruct az Uj objektum meghivésakor automatikusan kerdl hivasra, és
megkapja a |étrehozaskor atadott peremétereket. Az objektum alaphelyzetének
bedllitdsara hasznaljuk.

A __destruct az objektum megsz(intetésekor kap vezérlést.

A létrehozott objektumon keresztiil a nyil operdtorral —=> férhetiink hozza
az osztaly metddusaihoz, és adattagjaihoz. Az osztalyon belil szintén a nyil ope-
ratort hasznaljuk, de az objektumot a $this valtozo helyettesiti. A $this-szel
valdjaban az objektum sajat elemeire hivatkozik.
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Az osztalyokat szdrmaztatassal is |étrehozhatjuk. llyenkor az Uj osztaly a
szUl6 minden hozzaférhet6 metddusaval és adattagjaval rendelkezik. A szar-
maztatott osztdlyok fellildefinialhatjdk a szil6 metddusait és adattagjait, s6t (]
elemekkel is bévithetik sajat kodjukat. A szarmaztatott osztalybdl a parent: :
kulcsszdval érhet6 el a szlil6osztdly kddja.

9.11.2 Onellendrzé kérdések

1. Sorolja fel az OOP legfontosabb elényeit!

o Egységbezartsdg, oroklédés, kod-ujrahasznositds, poli-

morfizmus.
2.Hogyan hozhatja létre egy osztdly Uj objektumat?

o Uj osztdlyként vagy szdrmaztatdssal. Mindkét esetben a
class osztdlynév formulat kell haszndlni, de szdrmazta-
tdskor ezt az extend kulcsszd és a sziilg osztdly neve
koveti.

3. Lehet-e objektumot munkamenetben tarolni?

o Igen, de a serialize fiiggvénnyel sz6veggé alakitva tehe-
16 a $_SESSION témbbe. Kiolvasdskor az unserialize
fiiggvényt kell hivni.

4. Mit jelent a PRIVATE, a PROTECTED és a PUBLIC kulcsszd?

o Egy osztdly PROTECTED tagjait csak a szarmaztatott
osztdly kddjdbdl lehet elérni. A PRIVATE elemek . ki-
viilrél" nem haszndlhatdk, a PUBLIC kulcsszé haszndla-
takor azonban szabadon hozzdférhetévé vdlik az elem.

5. Hogyan hivhatja meg a szarmaztatott osztalybdl a sziil6osztaly konst-
ruktorat?

e A parent::__constuct() formuldval. A hivdssal annyi pa-
ramétert kell atadni, amennyit a sziilé konstruktora var.






10. LECKE: HIBAKERESES, HIBA- ES
KIVETELKEZELES

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A 10. leckéig eljutd olvasé mar minden bizonnyal taldlkozott azzal a kelle-
metlen helyzettel, amikor hosszu perceket kellett téltenie sajat programja, alta-
l[dban elgépelésbbl adddo szintaktikai hibainak megtaldlasaval. llyenkor a prog-
ram futdsa megadll, és j0 esetben hibalizenet tudatja, hogy az melyik sorban
akadt el az interpreter a végrehajtasban. Tipikus szintaktikai hiba az elhagyott
sorvégi pontosvesszg, a felsorolasbdél hidnyzd vessz6, a valtozénév eldl hidnyzé
dolldr jel, a paratlan zardjel, vagy idézGjel.

Nos, barmilyen bosszantdak is ezek a hibdk, hamar észrevesszik, és egy-
szerlien kijavithatjuk Gket. Sokkal tobb kellemetlenséget okoznak az ugyneve-
zett futdsidejd hibdk, amelyeket az egyébként szintaktikailag helyes program-
ban a varatlan kiils6é kérilmények idéznek elG. llyen kérilmény lehet példaul a
felhasznaldtdl szarmazé feldolgozhatatlan tartalmu adat, a halézati kommuni-
kacidban bekovetkezett hiba, vagy a program rendelkezésére all6 memdria
elfogyasa. A futas idejl hibak miatt programunk konnyen keriilhet kezeletlen
helyzetbe, olyan definidlatlan allapotba, amibél képtelen barmilyen kévetkezd
allapotba lépni. A varatlan ledllasok elkeriilése érdekében programunkat ugy
kell elkésziteni, hogy az folkésziilt legyen a szokdsostodl eltérd korilmények ke-
zelésére is. Természetesen nem lehet minden létez8 esetet kilon-kiilon kezeld
programkddot irni. Az azonban meghatdrozhatd, hogy mi térténjen, ha el6re
nem tervezett helyzet, mds néven hiba allna el8. Mai leckénkben arrdl lesz sz6,
hogyan kezelhetjik a programunk mlkodése soran bekdvetkezé varatlan hely-
zeteket, hogyan irjunk olyan programot, amely képes reagalni a futds kdzben
bekovetkez6 hibdkra, és az ilyen esetben is mindig el6re tervezett allapotba
kerdl.

A leckében megismerheti a PHP hibaszintjeit, és a hibak kezelésére alkal-
mas technikdkat. Megtanulhatja, hogyan helyettesitheti sajat fliggvénnyel a
die() utasitast, és elsajatithatja a PHP-ben Ujnak szamitd tdbbszintl hibakezelés
kivitelezését.

10.2 FUTASIDEJU HIBAK

A PHP Ugynevezett interpretdlt nyelv. Az értelmezé nem el6re leforditott
kddot futtat, mint példaul a Java, C, vagy C# esetében, hanem futasid6ben,
kozvetlenil végrehajtds el6tt értelmezi a kddot. Emiatt a hibdk is csak futasidé-
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ben a PHP-allomany feldolgozasakor, a program hasznalatkor dertilnek ki. Ebbdl
persze az is kovetkezik, hogy az esetleges hibalizenetek a felhasznalé el6tt, a
bdngészében jelennek meg.

~] A PHP interpretalt volta miatt furcsa futdsidejd, és forditasi idejd hi-
bardél beszélni, hiszen a jellemz6en forditasi idejli szintaktikai hibak is
futas kozben deriilnek ki. A forditas és a futtatds valdjaban mégis
; élesen elkilonil egymdstdl. Amikor a felhasznaléd megprdbal letol-
n teni egy php szkriptet, a webszerver atadja a programot tartalmazo
] fajlt a php értelmezének, a futtaté motornak, az ugynevezett Zend
Engine-nek (Zend: Zeev Suraski és Andi Gutmans nevébdl). A Zend
Engine elGszor lexikalis, majd szintaktikai elemzést végez az egész
fajlon, majd, ha nem taldl hibat, akkor elGallitjia az ugynevezett
opcode-ot, a PHP-szkript futtathatd valtozatat. Ez ugyan nem gépi
kdd, de a Javaban, a .NET-nyelvcsaladban, vagy az ActionScript-ben
alkalmazotthoz hasonld Ugynevezett bajtkdod, amit a motor részét
képezd virtudlis gép képes futtatni.

A tovdabbiakban a szintaktikai hibakat értjiik forditas, az opcode vég-
rehajtasa kozben jelentkezéket pedig futas idejd hiba alatt.

A program elinditdsa utan szamtalan olyan esemény kovetkezhet be,
amely megakadalyozza a program hibamentes futdsat. A PHP-értelmezd észleli
ezeket a hibdkat, és képes rajuk reagalni.

A forditasi idejd hibdk esetén a program el sem indul, ezért a klasszikus in-
terpretalt nyelvekkel (BASIC) szemben ilyenkor egyetlen utasitds sem lesz vég-
rehajtva, csak a hibalizenet jelenik meg a kimeneten.

A futds idejd hibdk esetén azonban az értelmez6 reakcidja kétféle lehet.
Allhat csupan hibaiizenet kiildésébél, vagy a program hibaiizenet melletti befe-
jezésébdl. A ledllas okozd hibdk kezelésébe nem tudunk beavatkozni azonban
az els6 kategdridba tartozo feldolgozdsat a hibat okozd programban is el tudjuk
végezni. Az ilyen eseményeket éppen ezért nevezziik kezelhet6 hibaknak. A
hibdk kezelése alatt azok érzékelését, és a hibara adott programozott reakciot
értjuk.

A PHP a fent emlitett, nagyon egyszer(, beépitett hibakezeléssel rendelke-
zik. A hibak érzékelésekor lizenet jelenik meg a kimeneten, és a hiba tipusatol
fliggben ledllitja, vagy tovabb engedi a program futasat.

Természetesen el6fordulhatnak olyan korilmények is, amelyeket a PHP nem
tekint hibanak, de a mégis megakadalyoznak a program helyes mikodését. Az
értelmezd példaul minden reakcié nélkil halad tovébb, ha a mysql query ()
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flggvénnyel elkildott SQL-mondatot nem tudja végrehajtani az adatbazis-kezeld
rendszer, de a programunk ilyenkor valdszin(ileg nem fog helyesen m(ikédni. Az
ilyen, ugynevezett felhasznaldi hibak kezelésére a PHP kdzvetlenil nem képes.

10.3 HIBAKEZELES DIE() UTASITASSAL

A PHP-értelmez6 altal figyelmen kivil hagyott, de a programunk m(ikodé-
sét veszélyeztetd korilményeket magunknak kell kezelniink. Ha példaul a
mysql query () fliggvénnyel elkildétt SQL-mondat hibas, és semmilyen
eredményhalmazt nem kapunk vissza, akkor minddssze annyi torténik, hogy a
fliggvény visszatérési értéke eréforras helyett hamis érték lesz. A PHP tovabb-
halad, de a program tovabbi utasitasai (mysql fetch row()) mar hibat
eredményezhetnek, ha fel akarjak dolgozni azt a valtozét, amiben most eréfor-
ras helyett logikai false érték van.

Az ilyen hibdkat a program dltal kezelt adatok, és a meghivott fliggvények
visszatérési értékeinek figyelésével ellendrzésével érzékelhetjiik a keletkezés
helyén:

if ('mysql_query(..))..

Kezelésiikre eddig egyféle mddszert, a die () utasitds hasznalatat ismer-
tik meg. A die () hivasakor a kimenetre kildi a paraméterként kapott szove-
get, majd ledllitja a program futdsat. A hibakezelésnek ez a mddszere legalabb
annyira drasztikus, mint a PHP beépitett lehetdségei, ugyanis nem ad lehet6sé-
get arra, hogy a program Ujra valamilyen definidlt allapotba keriljon. A haszna-
latabdl szarmazo egyetlen elény, hogy akkor is meghivhatd, amikor a PHP nem
taldl hibat, és pontosan megadhatd az lizenet szovege.

if ('mysql query("rossz lekérdezés"))
die ("Lekérdezési hiba!") ;

I| Forras: error_die.php

10.4 SAJAT HIBAKEZELES

Ha valddi, sajat hibakezelést akarunk megvaldsitani, akkor egységes tech-
nikat kell alkalmaznunk a PHP altal érzékelhet6 és a nem érzékelhetd hibak
kezelésére. Ennek elsé Iépése a PHP hibalizeneteinek letiltasa, a masodik, hogy
minden hibat azonos programkdddal dolgozzunk fel.
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10.4.1 PHP hibalizeneteinek letiltasa

A PHP értelmez6 altal érzékelhet6 hibdkat 15 kategdridba, ugynevezett hi-
batipusba soroljuk. A tipusokat kett6 hatvanyaiként elGallithaté szdmkddok
(270 - 2714, 1..16384) azonositjak, amelyek konstansok (allandék) formajaban
allnak rendelkezésre a programnyelvben. Az aldbbi tablazat a legfontosabb

hibatipusokat tartalmazza.

1 E_ERROR

2 E_WARNING

4 E_PARSE

8 E_NOTICE

256 | E_USER_ERROR

512 | E_USER_WARNING

1024 | E_USER_NOTICE

4096 | E_RECOVERABLE_ERROR

8192 | E_DEPRECATED

32767 | E_ALL

Fatalis, nem kezelhet6 futas idejl hiba. A program végre-
hajtasa megszakad.

Figyelmeztetés kezelhet6 futasidejl hibara. A program
végrehajtasa folytatddik.

Forditas idejli hiba. A kddelemz6 generalja, még a futas
el6tt. A program végrehajtdsa nem kezd6dik meg.

Futdsidejli megjegyzés. Az értelmezé lehetséges hibafor-
rast talalt, ami lehetséges hibaforras. A végrehajtas nem
szakad meg, ugyanis nem biztos, hogy a valéban bekovet-
kezik a hiba.

A felhasznald altal dobott problémat jelz6 hiba. Sulyossaga
az E_ERROR-hoz hasonld, azonban ezt nem a PHP, hanem
a felhaszndld generdlja a trigger_error () figgvénnyel.

A felhasznal¢ altal, a trigger_error () figgvénnyel generalt
E_WARNING sulyu figyelmeztetés.

A felhasznald altal generalt, E_NOTICE sulyu hiba.

Elkaphatd, de végzetes hiba. Olyan hibat jeldl, ami nem
allitotta le a PHP-motort. Ha nem kezeljik a sajat hibakeze-
I6ben, akkor ledllitja a szkriptet.

Olyan hiba, amit nem javasolt utasitasok hasznalatakor
kiild az interpreter.

Ez a konstans (a PHP 5.4 el6tt az E_STRICT kivételével) az
Osszes hibat és figyelmeztetést jelenti egyben.

Alapértelmezés szerint minden hibatipus hibalizenetet eredményez, azon-
ban a PHP error_ reporting() fliggvényével ez a miikddés felllbirdlhatd.
A fluggvénnyel beallithatjuk, hogy melyik kategoria hibalizeneteit engedjik

megjelenni.
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Az error_reporting () paramétere egy kétbajtos binaris szam, ami-
nek helyiértékei az egyes hibaszinteket jelolik. A fliggvény meghivasa utan csak
a szam bekapcsolt (1 érék) bitjeinek megfeleld tipusokba tartozé hibak lzene-
tei jelennek meg.

Az flggvény paraméterének megaddsakor az egyes szinteket jelz6 kons-
tansok  kozotti  bindris  vagy operatorral  (]) allitjuk el6. Az
error_reporting(0) a forditasi hibakon kivil mindent letilt. A PHP ilyen-
kor természetesen valtozatlanul érzékeli a ,letiltott” hibdkat, csak azt, hogy
nem irja ki a hibalizeneteket.

error reporting(E_WARNING | E NOTICE )

A fenti esetben csak a figyelmeztetések és a megjegyzések lizenetei
jelennek meg a kimeneten.

10.4.2 Hibakezel6 fliggvény

A die () flggvény hivasakor csak egy lizenettel és a program azonnali
megszakitasaval reagalhatunk a hibdkra. A fliggvény sem differencialt beavat-
kozasra, sem a hiba esetleges korrigalasara, sem pedig a tovabblépésre nem
biztosit lehet6ségeket.

Az azonnali ledllitds hidnyossagait kiklisz0bol6 hibakezelési technikak egyi-
ke a sajat hibakezel6 fiiggvény haszndlata. A hibakezel6 az ugynevezett
callback fliggvények kozé tartozik. Ezek a figgvényeket a PHP értelmezé auto-
matikusan hivja meg valamilyen esemény bekovetkeztekor, és paraméterként
atadja nekik az eseményt jellemzé adatokat. A callback-fliggvények szintakti-
kailag csak annyiban kilonbdznek a tobbi fliggvénytbl, hogy formdlis paramé-
terlistajuk kotott. Ez azért van, mert a hivasakor a fliggvény paramétervaltozé-
iba az esemény meghatarozott leiré adatait helyezi a PHP.

A hibakezel6 fliggvény hiba esetén indul el, és legaldbb két paramétert
kap. Formalis paraméterlistajanak éppen ezért legalabb két paramétervaltozét
kell tartalmaznia. Az els6be a hibatipus (a hiba kategdriaja), a masodikba a hi-
bahoz kapcsolédd hibaiizenet szovege keriil. Ezeken kiviil még harom tovabbi
paramétervaltozot adhatunk meg. Ha ezek szerepelnek, akkor a PHP elhelyezi
bennik a hibat kivaltd koéd fajljanak nevét, az érintett programsor szamat, va-
lamint a hiba helyén elérhet6 valtozokat tartalmazo témbot is.
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function
hibakezeld(hibatipus,iizenet, fajl,sor,kontextus) {
hibakezeld utasitdsok
return true|false

A kotott formdlis paraméterlista mellett a callback-fliggvények masik saja-
tossdga, hogy automatikus hivasuk csak akkor kezd6dik meg, ha regisztraljuk a
fliggvényt. A regisztracid tudatja az értelmezével, hogy a tovabbiakban ezt a
fliggvényt kell meghivni a megfelel6 esemény bekovetkeztekor.

A hibakezel6 fuggvény regisztralasa a set_error handler() flgg-
vénnyel torténik.

set _error handler("hibakezeld", [hibatipus])

A fiiggvénynév a callback-fliggvény neve, a hibatipus pedig azoknak a hi-
baknak megadasara szolgdl, amelyek kezelését a fliggvénnyel akarjuk végeztet-
ni. A hibatipusokat az error reporting() fliggvénynél latott mddon,
konstansokkal lehet megadni. Az itt nem jelzett, tobbi hibat valtozatlanul a PHP
fogja kezelni. Az E_ALL konstans alkalmazasa esetén minden hiba a sajat hiba-
kezel6 figgvényhez keril. A fliggvényben az atvett paramétereknek megfelels-
en reagalhatunk a hibdra, majd visszatérési értékként logikai eredményt (true
vagy false) adhatunk meg. A true sikeres, a £alse sikertelen hibakezelést
jelent. Utébbi esetben, a PHP eredeti hibakezelése Iép érvénybe.

I| Forras: error_handler.php




Hibakeresés, hiba- és kivételkezelés 199

<html><heads

1px dotted red;
top:Spx;

error_trigger.php | error_handler.php
200RM http://localhost/webprog/leckeL0/error_handler.php
HIBA!!!
header ("Content-type: text/html; charset—utf-8");: s
error_reporting (0 Sm' S\ \ \ A )\
set_error handler("my error handler”,E _ALL); Fajl: Clxampp'htdocs\webprogilecke10\error_handler php. IP
Sor:16
echo $nothing: Uzenet: Undefined variable: nothing
$conn=mysql_connect ("1o T, "webprog") ; HIBAIl!
Szint: 2
$res=mysql_db_query("k © frem kiade"): || Fajl: Clxampp'htdocs\webprogileckel0\error_handler php.
Sor:18
while (Srow-mysql_fetch_assoc(Sres)){ £ . : el 5 . 2
R e Tzenet: mysql_connect() [finction mysql-connect]: Access denied for user 'wel
HIBAII!
foreach(Sres as Sfield=>Sval){ Szint: 8192
| SRS TemrEmisac/br: cesveis/iz, v Fijl: Cxampp'htdocs'webprogilecke10\error_handler php,
echo "<br ?Or:lo J
) Uzenet: Function mysql_db_query() is 3
echo "Mi

function my_error_handler (SpType, SpMsg, SpFile, SpLine, SpContext) {
echo "<div class='error'>HIBA!!!<br/>
<b>5zinti</b> SpType <br/>
<b>F&ili</b> SpFile, <br/>
<b>Sor:</b>Spline <br/>
<pb> Uzenet:</b> $pMsg<br/>
</div>n;
return true:

79. dbra Hibakezel6 fiiggvény

Az dbrdn ldthaté program 13. sordban letiltjuk a PHP sajdt hiba-
lizeneteit, és a 14. sorban a my_error handler () fiiggvényt
regisztraljuk hibakezelGként. A regisztrdcio az Osszes hibatipus
megjelélésével torténik (E_ALL), ezért az ezt kovetd hibdk mind a
hibakezeld fiiggvényhez keriilnek. A my error handler csak
demonstrdcios céllal késziilt, ezért bdr csak a hibaadatok megjele-
nitésével kezeli a hibdkat, a 39. sorban mindig sikeresnek mindsiti
sajat mikddését. llyenkor a PHP sajdt hibaiizenetei akkor sem je-
lennének meg, ha egyébként nem lennének letiltva.

A masodik példaban bekapcsolva hagytuk a PHP sajat hibailzeneteit (4.
sor), de minden hiba kezel6jeként regisztraltuk a my error handler()
flggvényt (5. sor). A hibakezeld csak a 9. sorban bekovetkezé hibakra reagal, és
csak azokra, amelyek hibalizentében szerepel az "Access denied" szbveg. A
példa itt is allatorvosi 10, hiszen nem valdszin(, hogy jelszé nélkil prébalunk egy
adatbazis szerverhez kapcsolddni, és a hibakezel6t6l varjuk, hogy korrigalja a
hidnyossagot. A példa azonban jél demonstralja, hogyan kisérelhetjiik meg a
hiba javitasat a hibakezel§ figgvényben.

l‘ Forras: error_handler_spec.php
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error_handler_spe...

11 <?php

2

3 header ("Content-type: text/html; charset=utf-8");
4 error_reporting (E_ALL);
5

&

set_error handler("my error handler",E ALL}:

echo "Snothing<br/>";

11 mysql_select_db ("kon

12 Sres=mysql_query("selsct * from kiado");
14 while ($row=mysgl_ fetch assoc(Sres)){
15 foreach (§row as §field=>»&§val){

& echo "<b>£field</b>: <i>$val</i>, ";

echo "<br/>":

21 function my_error_handler (§pType, $pMsg, SpFile, Spline, $pContext) {

22 if (fplLine==19 and strpos (S$pMsg, "Access denied"}>0){

23 $pContext ["conn"]=mysql_connect ("localhost", "webprog", "guttenberg”);
24 return true;

25 ¥

26 return FALSE;

2 1

2 >

29

80. dbra Hiba korrigdldsa a hibakezel6ben

Ha a my_ error_ handler () az emlitett hibdval talalkozik, akkor a
mysqgl connect () paramétereit jelszoval kiegészitve megismétli a figgvény
hivasat. A visszatérési értéket a hiba helyén elérhetd valtozdkat tartalmazod
tombon ($pContext) keresztul teszi a $conn valtozdba
($pContext[“conn”]). Ezutdn true értéket visszaadva befejezi a hibake-
zelést. A hibakezel§ sikeres végrehajtasa esetén a vezérlés a hiba keletkezését
kovet6 utasitasra (10. sor) kerdil, igy a program sikeresen folytatédhat.

A hibakezel6 minden hibat elkap, de csak egyet korrigdl, az 6sszes tobbi
esetben false értéket ad vissza. Eszerint egy kivételével minden hibat vissza-
dob a PHP-értelmezének, ami pedig hibalizenetet general. A 7. sorban talalha-
té, nemlétez6 valtozéra vald hivatkozas miatt példaul hibalizenet meg fog je-
lenni.

error_handler_spe...
DDA http://localhost/webprogflecke10/error_handler_spec.php

idKiado: /. kiNev: Kossurh Kiadd, " hib 7. sor \
idKiado: 2, kiNev: Eurdpa Kényvkiads, ibauzenete

N megjelenik
idKiado: 3, kiNev: CORVINA, DEMS kapcsolat
idKiado: 4. kiNev: Arhenaeuwn Kiado. fblé;jl

A o Y P
”WM— i ~—

é
Notice: Undefined variable: nothing in C:\xampp\htdocs'webprog'leckel0\error_handler_spec.php on line 7 i

81. abra Példaprogram futdsa
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10.4.3 Hibak dobasa

Az eddig latott lehet6ségekkel el tudjuk érni, hogy a PHP altal érzékelt hi-
bakat sajat hibakezel6nkkel dolgozzuk fel. Mivel azonban a hibakezel6 callback-
fliggvény a PHP automatikusan hivja meg, valtozatlanul nem tudunk mit kezde-
ni azokkal korilményekkel, amik a PHP szdmdra nem jelentenek hibat, de az
alkalmazasunk mikodését veszélyeztetik.

Az ilyen eseteket eddig a die () fliggvényhivasaval kezeltiik. Ha ezeket is
a hibakezel6 fiiggvény gondjaira akarjuk bizni, akkor ki kell valtanunk a callback-
flggvény meghivasat. A hibak dobasat a trigger_error() fliggvénnyel
végezhetjik el.

trigger error(iizenet, tipus)

A fliggvény lizenet szoveg(, és tipus hibatipusba sorolt hibat dob a PHP-
nak, amivel az meghivja a hibakezel6 fliggvényt. A hibatipusa a felhasznaldi
hibatipusok valamelyike (E_USER_ERRCR, E_USER_WARNING,
E _USER _NOTICE) lehet, hiba sz6vege szabadon megadhato.

Az ilyen hibageneralast nevezzik hibadobasnak. A trigger error ()
tehat egy hibat dob, amelyet a hibakezel6 fliggvény elkap, és feldolgoz.

I| Forras: error_trigger.php

error_trigger.php
1] <?php

3 error_reporting (E_ALL):
2 header ("Content—tyr
5 set_error handler ("m

Sconn=mysql_connect (
8 mysqgl_set_charsec ("
2 mysql_select_db("kon

if (!$res=mysql_gquery("rossz sgl monadat")) trigger_error("ROSSZ SQL",E_USER_ERROR) :

wnile ($row=mysgl fetch assoc($res)){
foreach(§row as $fisld=>Sval){
echo "<b>$field</b>: <ir$val/i>, ";

echo "<br/>";

funceion my error_handler (SpTvpe, SpMsg, SpFile, Spline, SpContext) {
switch (SpMag) {
case "ROSSZ SQL":
if (!$pContext["res"]=mysql_query("selsct * from kiada")){
die("Itt mar tényleg baj wan!"):
} else {
echo "<n3>3QL mondat Javitwal</h3>";
return true;
H
default:
return FALSE;

82. dbra Hibadobds
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Az itt 1athatd példaban a hibakezel6 minden hibat elkap, de csak azokra re-
agdl amelyek szovege ”“ROSSZ SQL”. Ezeket korrigalni is prébdlja a
mysql query () ismételt meghivasaval (23. sor). Siker esetén true ered-
ménnyel tér vissza sikertelen prébalkozaskor végleg ledllitja a programot (24.
sor).

A flggvény minden mas hibat visszadob a PHP-nek, ezért azokat a beépi-
tett hibakezel6 dolgozza fol.

10.5 KIVETELEK KEZELESE

A PHP 5 0j hibakezelési technikdja a kivételkezelés. A kivétel egy specialis,
a programbdl dobott hibat leiré objektum, ami a PHP beépitett Exception
osztdlyanak, vagy abbdl szarmaztatott osztalynak a példanya.

A kivételkezelés nagy vonalakban ugy torténik, hogy egy hibaobjektum |ét-
rehozdsaval és dobasaval kivaltjuk, majd a program egy meghatdrozott blokkja-
val elkapjuk és kezeljik a hibat.

10.5.1 try...catch vezérlési szerkezet

A technika megvaldsitasat a specialis try..catch vezérlési szerkezet, az a
hibaobjektumok Exception nev(i osztalya és a hibakat dobd throw () flgg-
vény biztositja.

A vezérlési szerkezet egy try, és tetsz6leges szamu catch blokkbdl all.

A kivételt a try blokkban egy az Exception, vagy annak szarmaztatott oszta-
lydhoz tartozd hibaobjektum létrehozasaval, és a hiba dobdsaval valthatjuk ki.
Utobbi feladatot a throw() fliggvény végzi. A throw-val dobott hiba tehat min-
dig valamelyik hibaosztaly (Exception, vagy leszarmazottja) objektuma.

Az Exception osztaly olyan adattagokkal rendelkezik, amelyek
egy hiba adatait téroljak ($message, $code, $file, $1i-
ne). Mivel lathatésaguk protected, elérésiikh6éz az osztaly meto-
/ dusait hasznalhatjuk (getMessage () , getCode() ,
getFile (), getLine(), getTrace() ).

Az Exception dltaldnos hibdkat leiré osztdly. A sajat hibatipusok
|étrehozdsdahoz ebbdl szarmaztatott osztalyokat kell készitentink.

Minden catch-blokkban — mintegy a blokk paraméterként — egy meg-
adott hibaosztdlyba tartozé paraméterobjektum szerepel. A try blokkban do-
bott kivételt az a catch blokk kapja el, amelyiknek paraméterobjektuma a
hibdval azonos osztalyba tartozik.
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try {
ellendrzott kod

} catch (hibaSéztély paraméterobjektum) {
hibakezeld kod

}
[catch (hibaosztdly
paraméterobjektum) {hibakezeld kdd}...]

10.5.2 Sajat hibaosztaly létrehozasa

Sajat hibaosztalyt szarmaztatassal, az Exception osztalybdl hozhatunk
létre.

class SajatHibaOsztdly extends Exception({
function __ construct() {
[konstruktor utasitdsail
parent:: construct(hibatlizenet, hibakdd)

}

A szarmaztatott osztdlyban mindenképpen létre kell hoznunk a konstruk-
tort, amibdSl meg kell hivnunk a sziil6 (Exception) osztaly konstruktorat is.

I| Forras: error_try.php

class WrongSqgl extends Exception{
var Smessage="Hibas SQL mondat!";
var Scode=3268;
function _ construct(){
parent:: construct ($this->message, $this->code);

83. dbra Sajat hibaosztdly

A fenti dbra a WrongSql nev( hibaosztdlyt hozza létre. A konstruktor
nem var paramétereket, a hiba szévegének ($message), és kddjanak ($code)
értéke rogzitett. Mivel azonban az Exception osztaly konstruktoranak sziik-
sége van ezekre a paraméterekre, a szll6 konstruktor hivasakor atadjuk az ada-
tokat.
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10.5.3 Kivétel dobasa

A kivétel dobdsa a hibaobjektum létrehozdsaval kezd6dik:

$hiba=new Exception (”Hibaszéveg” ,6327858) ;

A hiba kivaltdsdhoz a trow () fliggvény paraméterként ezt az objektumot
kell megadni:

throw ($hiba) ;

Az objektumot nem feltétlendl kell valtozéba tenni, a fliggvény paramétere
lehet az objektumot létrehozé kifejezés is:

throw (new Exception (”Hibaszoveg” ,h327858)) ;

Ha a programunk tartalmazza a WrongSql hibaosztalyt is, akkor ilyen tipu-
su hibat az alabbi kéddal dobhatunk:

throw (new WrongSql()) ;

Most nincs sziikség az lizenet és a kdd megaddsara, hiszen a WrongSql-
ben ezek rogzitettek.

10.5.4 Kivétel elkapasa

A try blokkban dobott hibat a catch-blokkok kozill az kapja el, amelyiknek
paramétere a dobott hibdval azonos hibaosztaly objektuma.

I| Forras: try_part.php

1i <?php

2 try{

3 if (!Sres=mysql query("rossz sgl monadat")) throw(new WrongSql()):

6 catch (WrongSql $e){

7 if (!S$res=mysql_query("selsct * from kiado")) throw(new Exception ("FATALIS HIBA",1)):

9 catch (Exception $e){

10 echo "Hiba: ".$e->getMessage()."<br/>";

11 echo H $e->getCode () ."<bz/>";

12 echo a sora: ".$e-rgetlLine()."<br/>";

13 echo "Hiba sora: ".var_export(fe->getlrace(),true)."<br/>":
14 die() s

84. abra Tébb catch dg
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A fenti példa 3. sordaban WrongSql tipusu hibat dobunk. Ezt a 6. sorban
kezd6d6 catch kapja el. Ha a programban barmilyen mas kivétel keletkezne,
aza 9. sorban kezd6d6 catch blokkhoz kertilne.

A catch-blokkok feldolgozhatjak a hibat, de akar tovabb is dobhatjak egy
Ujabb throw () utasitdssal. A fenti példaban ez torténik a 7. sorban, ha a
mysql_ query () megismételt hivasa is sikertelen.

Ennek akkor van értelme, ha egymdasba agyazott kivételkezel6 vezérlési
szerkezeteket hasznalunk. Ilyenkor ugyanis a beagyazott kivételkezel6 szerkezet
catch-dgdban dobott hiba egy szinttel foljebb keril, és a befoglald
try..catch megfelel6 catch-aga kapja el. Ez torténik akkor is, amikor a be-
agyazott kivételkezel6 egyik catch-aga sem kapja el a hibat.

I| Forrds: error_try.php

1} <3pnp

2

class WrongSql extends Exceptioni{
var Smessage="Hibas 5QL mondat!";

5 var $code=3268;
& function _ construet(){
parent::_ construct [§this->message, $this->code):

Hiba dobasa

11 header ("Conterf Beagyazott [ 1
- = t catch

13 Sconn=mysd, " it
14 4 mysgl_set cha . )

I mysgl_sel=CE &b ("konyvek") ; J
Befoglalo Eryi e r
if (1Sres=mysqgl query("rossz agl monadat”)) throw(new WrongSgl()):
try...catch 5 — ’?'

catch (Wrong5Sgl Se){

20 if (!$res—mysqgl query("select * from kiado")) throw(new Exception ("FATALIS 2IZA",1)):
21 i

22 while ($row=mysqgl fetch assoc($res)){

23 foreach($row as $field=>$val)(

24 echo "<b>$field</b>: <i>$val</i>, ";

25 3

26 echo "<br/>"; P

27 D ==

-

n
catch (Exception §e){
echo "Hiba: ".§e-»getMessage()."<br/>";
echo akéd: ".Se->getCode()."<b -
echo a sora: ".Se->getline()."<br/>":
echo "Hiba sora: ".var export($e->getTrace(),true)."<br/>";
die()

85. dbra Egymdsba dgyazott try...catch

A példdban egy sajat hibaosztaly létrehozdsat latjuk (WrongSQL). Ezt ko-
vetéen két egymasba agyazott try. . .catch-blokkban talalhatd a program-
kéd. Ha a bedgyazott try-blokkban nem sikeril a lekérdezés, akkor WrongSql
tipusu hibat dobunk, amit az egyetlen catch-ag el is kap. Ez megprdbalja a
korrigalni a hibat, de ha nem jar sikerrel, tovabbdobja a kivételt, amit ezutan a
kilsé try. . .catch altaldnos hibdk elkapdsdra alkalmas catch 34ga dolgoz
fel.
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Fontos tudni, hogy a PHP-ben csak a throw () fuggvénnyel dobott
kivételek kezelhet6k. A PHP altal érzékelt kiilonb6z6 hibatipusok nem
dobnak kivételt, tehat ezek kezelésére tovabbra is a kivételkezel6
fliggvényeket hasznalhatjuk.

10.6 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.6.1 Osszefoglalas

A PHP hibakezelésével foglalkozd leckénkben megtanultuk, hogy az
error_reporting() flggvény hivasaval meghatarozhatjuk a kimentre
kerGld hibatizenetek korét. A sajat hibakezelést a set_error handler()
figgvénnyel regisztralhatd, kotott paraméterlistdju callback-fliggvénnyel vé-
gezhetjik el. A figgvény true visszatérési értékkel jelzi az elkapott hiba sikeres
feldolgozasat, false eredménnyel a sikertelenséget. A hibakezel6 fliggvénnyel
visszadobott hibakat a PHP beépitett hibakezelése dolgozza fel.

A hibakezelés masik lehet6sége a kivételkezelés, ami azonban csak a
throw () utasitdsokkal dobott hibak feldolgozasara alkalmas. A technika az
Exception hibaosztaly és leszarmazottainak objektumain alapul.

A try blokkban Iétrehozott hiba objektumokat a throw utasitassal dob-
hatjuk. Egy try blokkhoz tébb catch is tartozhat. A hibaobjektumot az a
catch 4g kapja el, amelynek paraméterobjektuma a hibdval azonos hibaosz-
talyba tartozik. A try. . . catch szerkezetek egymasba dgyazhatdk. A bedgya-
zott szinten nem kezelt, vagy tovabbdobott hibdkat a befoglalé try. .catch
fogja feldolgozni.

10.6.2 Onellené6rz6 kérdések

1. Milyen hianyossagai vannak a die() fliggvénnyel megvalédsitott hiba-
kezelésnek?

e A die() a hibaiizenet kimenetre kiildése utan azonnal le-
dllitja a program futdsdt, igy nem ad lehetdséget a hiba
feldolgozdsdra.

2. Hogyan tudja szabalyozni a PHP sajat hibalizeneteinek megjelenését?

e Az error_reporting() fiiggvénnyel, amelynek paramétere

a hibatipusok konstansaibdl bindris vagy miivelet segit-
ségével elédllithato szdm.
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3. Mik azok a callback-fliggvények?

¢ Olyan meghatdrozott formdlis paraméterlistdval rendel-
kezé fiiggvények, amelyek hivdsat a PHP valamilyen
esemény bekdovetkezésekor automatikusan elvégzi. A
callback-fiiggvény paraméterként kapja meg az ese-
mény adatait. Ebbe a kategdridba tartoznak a sajat hi-
bakezelésre alkalmas fiiggvények is.
4. Hogyan készithet sajat kivételosztalyt?

e A sajat kivételosztdlyt az Exception osztdlybdl kell
szdrmaztathi. A szdrmaztatott hibaosztdly konstrukto-
rdbdl mindenképpen meg kell hivni a sziilé konstrukto-
rat!

5. Melyik catch blokk kezeli le a try blokkban dobott hibakat?

e Az, amelyiknek paraméterobjektuma a dobott hibdval
azonos hibaosztdlyba tartozik. Ha nincs ilyen, akkor a
hibdt az Exception osztdlyd paraméterob jektummal
rendelkezé catch, vagy egymdsba dgyazott kivételkeze-
Iés esetén a befoglalé try..catch megfeleld blokkja kap-
jael






11. LECKE: A KLIENSOLDALI
PROGRAMOZAS ALAPJAI

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Tananyagunk tulnyomd részében a weblapok szerveroldali dinamikus el6-
allitdsaval foglalkoztunk. Sokaig tartotta magdat az az irdnyzat, ami szerint a
webalkalmazasok minden miveletét a szerveren futd programokkal kell elvé-
gezni. A kliensoldalra csak a fellilet megjelenitését és a felhasznaldi adatbevitel
feltoltését szabad bizni.

A korszerld webalkalmazasokban jelentkez6 U elvardsok — a felhasznaldi
adatbevitel validalasa, szerverrel folyd, de a weblap Ujratoltését nem igénylé
kommunikacié lebonyolitdsa, a felhasznaldi éimény emelése stb. — teljesitése
érdekében azonban egyre hangsulyosabba, napjainkra pedig megkerilhetet-
lenné valt a kliensoldali programozas.

Mig a szerveroldalon futé programok esetében a PHP nyelv csak dominadl, a
weblapok kliens oldali dinamizaldsaban a JavaScript gyakorlatilag egyeduralkodd.

Bar a JavaScript-programozas alapjai viszonylag egyszerliek — annal is in-
kabb, mert a PHP szintaktikaja is nagyon hasonld, — a nyelv ismeretanyaga 6nal-
|6 tananyagot igényelne. Most kodvetkezd leckénkben éppen ezért messze a
teljesség igénye nélkiil, néhany példa kiemelésével pillantunk be a JavaScript
haszndlataban rejl§ lehet6ségekbe.

A leckében olvashat a nyelv szintaktikajardl, a kéd weblapokba integralas-
nak modszereirdl, és futdsanak maédjardél. Megtanulhatja, hogyan kotheti ese-
ményekhez a JavaScript flggvények futtatasat, hogyan végezhet alapveté kli-
ensoldali validalast, és bepillantast nyerhet a kliens és a szerver kozotti XML-
alapu aszinkron kommunikaciéjaba.

11.2 A JAVASCRIPT

A JavaScript interpretalt, weblapok kliensoldali programozasara kifejlesz-
tett nyelv. A programkdd a szerverrdl letolt6dé weblapokba agyazhato, vagy
azokhoz csatolhatd. Ertelmezését és futtatasat a bongészékbe épitett JavaSc-
ript-motor végzi. Bar elvétve taldlkozhatunk olyan webkliensekkel is, amelyek
nem tamogatjak haszndlatat, a modern bongész6k mindegyikét ellatjak JavaSc-
ript-motorral.
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A nyelv megalkotdja, Brendan Eich a Netscape munkatarsaként, 1995-ban
fejlesztette ki az akkor még Mocha, kés6bb LiveScript névre keresztelt nyelvet,
ami a Netscape Navigator 2.0 1996-ban megjelend végleges verzidjadba mar Ja-
vaScript néven kerilt be. A JavaScript 1997 6ta szabvanyos ECMA-nyelv, amit
ECMA-262 szabvany ir le, 1998-ban pedig az ISO is szabvanyositotta (ISO 16262).

Az évek sordn roppant népszerivé valt, és a nagy béngész6gyartdk minde-
gyike implementalta valamelyik verziéjat. A JavaScript jelenleg legujabb 2.0
valtozatat még egy bongész6 sem tdmogatja, de az Internet Explorer 9 az 1.3, a
Crome 20 az 1.7, a FireFox 14 pedig a JavaScript 1.9 verziéban késziilt szkriptek
feldolgozasara képes.

11.3 JAVASCRIPT KOD BEILLESZTESE A
WEBLAPBA

A JavaScript-kédot a HTML <SCRIPT></SCRIPT> elemével helyezhet-
juk el a web dokumentumban. Az utasitasokat kodzvetlenil beagyazhatjuk a
jelold nyitd és zaro eleme kozé, de kiilsé fajlban elhelyezhet kédot is csatolha-
tunk. Az els6é esetben a <SCRIPT> jelol6k kozé gépeljuk a programsorokat, a
masodikban (altalaban js kiterjesztési) kiilsé fajlban helyezzlk el programot, és
a <SCRIPT> jel6l6 SRC attributumaval adjuk meg a fajl dtvonalat. llyenkor is
gépelhetiink utasitasokat a jel6l6parba, de ezek csak akkor fognak futni, ha a
csatolt fajl nem taldlhato.

I| Forras: JS_embed.html; hello_world.js

35_embed.html | helo_world js
1; <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
2{Khtml>
<head>

<title></title>

<meta name="" content="">
"Content-type"™

1c="=text/html; charset=ucf-g8">
110 world.js">

i ha
v Java Script
<script type="text/javascript": = beagyazasa

ai—

document .writeln ("<b>Hello</E> World"):
2
—>

</script> L

12
JavaScript
csatolasa

J5_embed.html | hello_worldjs . =T
1] document .writeln("Hello <b>Everybody</bRAeBr/>");

35_embed.html | helo_world js
__?f:‘"'?f'g-_»j 2 C:xampp\htdocs\we

5
=== Hello E\'eryqu‘y'
Hello World

Y

=,

B
3. function uzenet () {-

4 alert ("Hello World!");

s Ly

86. dbra Csatolt és bedgyazott JavaScript
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A nyelv rendkivil sokoldalu lehet&ségeket biztosit a weblapok manipuldla-
sara. A b6vebb ismertetésig csak a dokumentum tartalom dinamikus létrehoza-
sanak legegyszerlibb mddjat, a document.writeln (), és az alert()
utasitasokat haszndljuk példainkban. A document.writeln () a weblapba
irja a paramétereként megadott HTML-sz6veget, az alert () pedig el6ugrd
Uzenetablakban jeleniti meg paraméterét.

A <SCRIPT> jelol6ket elhelyezhetjiik a HEAD és a BODY tagben is. A
HEAD-be agyazott kdd az oldal elGallitdsdnak els6 mozzanataként fut le, a
BODY-ban elhelyezett utasitdsok azonban a bedgyazas helyén fejtik ki hatdsu-
kat.

. Ez az oka annak, hogy a példaban el6bb jelent meg a Hello Eve-
N rybody! széveg, mint a Hello World!

A JS ugynevezett objektum koézpontu nyelv, de a ,,hagyomanyos” procedu-
ralis programozasra is alkalmas. A kéd programtorzsre és alprogramokra oszt-
hato.

Bar a BODY-ban elhelyezett JavaScript-kéddal kozvetlenil manipuldlhatjuk
az oldalt, a gyakorlat altaldban mégis az, hogy kiilsé allomanyba illesztjiik és a
HEAD-ben csatoljuk a szkriptet. llyenkor a programtorzsben |év6 utasitdsok a
BODY renderelésének elsé 1épéseként futnak le, az alprogramok azonban csak
hivdsra indulnak el.

Ez az oka annak, hogy az abra csatolt allomanyanak uzenet ()

g flggvénye nem indult el.

A <SCRIPT> jel6l6t nem ismer6 bongész6k figyelmen kiviil hagyjak a tag-
et és megjelenitik a weblapon bedgyazott JavaScript kédot. Ennek elkeriilése
érdekében tandcsos a <SCRIPT>-en belil elhelyezett utasitdsokat HTML-
megjegyzésként feltlintetni.

<t--
JS kod
//-->

11.4 A JAVASCRIPT SZINTAKTIKAJA

A JavaScript ECMA-szabvdnyu nyelv. A szabvanyt, illetve annak elemeit
toébb mas nyelvben atvették, igy szintaktikai szabalyai szdmos esetben visszako-
szonnek. A PHP alapvetd szintaxisa példaul nagyon hasonlit a JavaScript-éhez.



212 A kliensoldali programozas alapjai

Az utasitdsokat pontosvesszével zarjuk, vagy kilon sorokba irjuk. Nem ko-
telez6, ugyan, de altaldban mindkettSt betartjuk.

A JavaScript a PHP-val szemben érzékeny a kis és nagybet(k kozotti ki-
|6nbségekre. Ez érvényes a kiilonb6z6 azonositdkra, és az utasitdsokra is. A
helytelenil irt utasitasokat az értelmezé nem tudja feldolgozni és hibailizenetet
kald.

A programkdd épitGelemei a literdlok, valtozék, kifejezések, vezérlési szer-
kezetek, fliggvény- és objektumdeklaraciok.

11.4.1 Literalok

A programkddban kozvetlenil elhelyezett értékek a PHP-hoz hasonldan
egész és valds szamok, szovegek, és logikai értékek lehetnek. A logikai literdlok
a true, illetve a £alse kulcsszavakkal irhatok le.

Az egész szamok arab szamjegyeket és elGjelet tartalmazhatnak, a valés
szamok ezen kiviil tizedes elvalasztét. Az egészek lehetnek decimalisak, oktdli-
sak és hexadecimalisak. A valds szdmokat exponencialis alakban is abrazolhat-
juk.

I| Forras: literals.html

literals.html
1; <!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
2 d<html>
3 <head>
4 <titlex</titler
5 <meta name="" content="">
&8 <meta Http-egquiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-g">
7 </head>
8 <body>
=] <script type="text/javascript">
10 glh==
11 Egész
12 nt.writeln(111) ;document .writeln("<bx/>")
13 s egész
14 doi
15
16 do
18 do nt.writeln(1l.11) ;document.writeln ("<bzr/>"):
19 5 exXpone alis alakban
20 nt.writeln(llle-2) ;document.writeln ("<br/>"):
21
22
23
24
25
26 document .writeln (null) ;document .writeln ("<br/>") :I
27 —=>
28 </seript>
za </body>
30! “</html>

87. dbra Literdlok
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A szbvegek paratlan (' '), vagy paros (" ") idézGjelek kozé zart tetszéleges
karaktersorozatok. A szovegben elhelyezett escape jellel (\) bevezetett specidlis
karaktereket értelmezi és megfelel6en helyettesiti a JavaScript.

\b - visszatodrlés
\f - lapdobéas

\r - kocsi vissza
\n - 4j sor

\\ - escape \

Ha szbvegben szoveghatarold karaktert akarunk elhelyezni, akkor escape-
karakterrel kell bevezetni Gket, de azt is megtehetjik, hogy egy szoveghatdro-
[6n belil a masik széveghataroldt hasznaljuk.

\" - paros aposztréf "
\' - paratlan aposztréf '

"<p align=\"left\”>.</p>"
"<p align='left'>.</p>"

11.4.2 Valtozék

A JavaScript a PHP-hez hasonléan gyengén tipusos. Megkilonbozteti a
szam, szbveg, logikai és objektum tipusokat, azonban a valtozdk implicit médon
deklaralhaték, azaz tipusokat nem kell megadni a |étrehozaskor. A tipust a val-
tozo értéke, illetve felhaszndlasnak kornyezete hatarozza meg.

A valtozék neve alahuzas () jellel, vagy betlivel kezdédhet, majd betdvel
vagy szammal folytatédhat. Az azonositékban az 1.3 verziétél kezdve Unicode
karaktereket is hasznalhatunk.

A deklardlds lehet egyszerl érték-hozzarendelés, ami el6tt opcionalisan
szerepeltethetjik a var kulcsszot. Ez nem koételez6, azonban erdsen ajanlott,
mert befolydsolja a valtozok érvényességi korét, és alkalmas arra is, hogy érték-
adas nélkil deklaraljunk valtozot. A deklaralt, de értéket nem tartalmazé valto-
26k specidlis, undefined értékkel rendelkeznek.

I| Forras: variables.html
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iterzls.himl | variables.hitml
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

2i<html>

3 <head>

4 <titlex</title>

5 <meta name="" content="">

8 <meta Http-eguiv="Content-type" Content="=text/html; charset=utf-g8">
</head>
<body>

<script type="text/javascript">

10 Gl==
11 a=123; = Globalis
12 var b=321;

13 var c="Hello World";

var msg—new String("Hello Everybody™);:
var igaz e=false

function uzenet (){

3 -]

[~
oo b

1m.

wvar msg="Hello World
T

</script>
</body>
</html>

Ra ha bbb
LR Do m -]

5]

88. dbra Vdltozok létrehozdsa

A f6programban deklaralt valtozék globalisak lesznek, elérhetSk a program

barmely kérnyezetében.

Az alprogramokban deklaralt valtozok lokdlisak. Ha a fliggvényben olyan
valtozdt haszndlunk, amely mar globalisan Iétezik, akkor az alprogramban csak
a var kulcsszéval deklardlt valtozok lesznek lokalisak. A JavaScript hibalizene-
tet kild, ha nem deklaralt valtozéra hivatkozunk.

11.4.3 Objektum

A nyelv specidlis tipusa az adattagokat és metddusokat egységbe zard
adatszerkezet, az objektum. A JavaScriptben valdjaban minden adat objektum
tipusu, még a flggvények is. Az objektumok hierarchikusan kapcsolédnak egy-
mashoz, egy gyermekobjektum o6rokli a szil6 metddusait és tulajdonsagait.
Mivel a tulajdonsagok objektum tipusuak is lehetnek, az egészen Osszetett
adatszerkezetek is leirhatok.

Az objektumok rendszere némileg hasonlé a PHP OOP-lehet&ségeihez,
azonban a JavaScript-ben nem lehet osztalyokat létrehozni, hanem magukbdl az
objektumokbdl tudunk uUjabb objektumokat szarmaztatni. A szarmaztatott ob-
jektumok felllirhatjak illetve specialis adattagokkal és metddusokkal egészithe-
tik ki a szuil6 jellemzgit. Uj objektumvaltozét a new kulcsszéval és az objektum
konstruktoranak meghivasaval hozhatunk létre. A konstruktor az a flggvény,
ami az objektum adattagjainak és metddusainak meghatarozasara szolgal.
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A legaltalanosabb objektum az Object, minden tovabbi objektum ebbdl
szarmazik. Specidlis beépitett objektumtipusok még a Boolean, String,
Number, az Array, Date a Function és a Global. A Global objektum
azokat a metdédusokat és tulajdonsagokat tarolja, amelyek minden kontextus-
ban rendelkezésre allnak és hivasuk objektumnév nélkil is lehetséges.

Az Object objektumbdl szarmazé Uj objektumot az aldbbi formdban hozha-
tunk létre.

var ures objektum = new Object()

Az (ires objektum dinamikusan bdvithet6 adattagokkal és metddusokkal is.

I‘ Forras: JS_objects.html

i g i PSR SPIIY Ve R i T P et
=] var eva=new Object():
10 eva.nev="Varga Eva"; Objektum
11 eva.szulev=1989 di ikus
1z eva.kor=function () { bévitése
13 datum=new Date
14 return datum.get¥Year()-this.szulev
15
16
17 alert(eva.nev+': "+eva.kor() ]|
19 var janos={ Objektum
20 nev:"Jakubik Janos", JSON
21 szulewv:1991, jeloléssel
22 kor:function(){
23 datum=new Date;
24 return datum.get¥Year ()-this.szulev;
25 }
26 }
27 alert (janos.nev+': 't+janos.kor())
2 8

89. dbra Objektumok létrehozdsa

A JavaScript objektumai az ugynevezett JSON-jeloléssel (JavaScript Object
Notation) literalként is leirhatdk. Ilyekor kapcsos zardjelek kozott, vesszékkel
elvalasztva soroljuk fel objektum adattagjainak és metddusainak neveit, az azo-
nositoktol kettGsponttal valasztjuk el az értékeiket.

11.4.4 Szoveg

Szoveg tipusu objektum a szoveg objektum konstruktoraval allathaté elé:
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var ures_szoveg= new String();
var szoveg_ertekkel=new String("Hello World")

Az objektumok metddusai és adattagjai pontszintaxissal érhet6k el. A
String tipusu objektumok adattagja példdul a length, ami a szdveg karak-
terekben szamolt hosszat tartalmazza, metédus a toUpperCase (), ami pe-
dig a szoveg nagybetUs valtozatat adja visszatérési értékként.

alert (szoveg ertekkel.toUpperCase())
//HELLO WORLD

11.4.5 Té6mbok

A tdmb a JavaScript specidlis objektuma, amelynek |étrehozasa a tomb ob-
jektum konstruktoranak meghivasaval torténik:

var a=new Array()

A tombok nulla bazisuak, dinamikusak, inhomogének, lehetnek numeriku-
sak és asszociativak , s6t egyszerre numerikusak és asszociativak is.

tl=new Array() ;
tl["nev"]="Béla";
t1[2]=1962

Mivel a tombok objektumok, szintén dbrazolhatok JSON-jel6léssel.

tl= {nev:"Béla",6szulev:1962};

11.4.6 Kifejezések

Az adatokkal végzett mliveletek leirasanak maddja JavaScript-ben is a kife-
jezés. A nyelv operatorai alapvetG6en megegyeznek a PHP-nal tanultakkal. Fon-
tos kilénbség azonban, hogy a szoveg konkatenacidjanak operatora nem a pont
(.) hanem a plusz (+) jel, tovabba, hogy a logikai és illetve vagy mlvelet csak
&& és | | karakterekkel irhatd le. Az and illetve or operatorok nem hasznalha-
tok.

11.4.7 Vezérlési szerkezetek:

A JavaScript vezérlési szerkezetei nagyon hasonlitanak a PHP-ben tanul-
takhoz. Azonos mddon hasznalhatd az if...else és a switch, a while,
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do. . .while, és a for szerkezet. A jelenleg hasznalt verzidkban nincs azon-
ban foreach utasitds. Az objektumok, és tdmbok bejardsara ehelyett hasz-
nalhatéd a for (ciklusvdltoz6 in objektum) {...} szerkezet, amely egy
tomb Osszes elemének bejarasat lehetévé teszi. A ciklus minden ismétléskor a
ciklusvaltozdba teszi az aktudlis elem indexét vagy kulcsat.

tl= {nev:"Béla",6szulev:1962};

for (elem in t1) {
document.writeln(tl[elem]+"<br/>")

}
//Béla
//1962

11.4.8 Fiuiggvények

A JavaScript a fliggvények deklaraldsban is hasonlit a PHP-hez, azonban a
formalis paraméterlista megsértése nem okoz hibat.

function mai nap () {
var dt =new Date ()
var dtStr=dt.tol.ocaleDateString/()
return dtStr

}

document.writeln (mai nap("Nem vart paraméter"))
//2012. janius 28

11.5 ADOM

A JavaScript tehat objektumalapu nyelv, amelynek elsGdleges célja a web-
lapot f6lépité objektumok manipuldlasa. Onmagdban azonban nem rendelkezik
olyan objektumtipusokkal, amelyek a weblapokon megjelené elemeknek felel-
nének meg. Eppen azért mar a Netscape megalkotta és mar bongészéjének 2.0
verzidban bevezette az Ugynevezett DOM modellt (Document Object Modell).

A DOM a bongész6ablak, és az abba tolthet6 tartalom Gsszes lehetséges
objektumat, az objektumok tulajdonsagait és metddusait, valamit hierarchikus
kapcsolatrendszeriiket leir6 modell. A modell alapjaul szolgal a JavaScriptbe
integralt DOM API-nak, programozdi interfésznek, aminek segitségével prog-
ramjainkban azonosithatjuk és manipulalhatjuk a bongészGablak tartalmat fol-
épit6 objektumokat.

Bar a DOM - a JavaScript-tel szemben — sosem valt szabvannyd, szinte
minden bongészégyartd atvette. Ugyanakkor mindannyian kisebb-nagyobb
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eltéréseket tartalmazé modellt alakitottak ki, és sajat bongész6jik DOM API-jat
ennek megfelel6en implementaltak. Ez vezetett oda, hogy a JavaScript szabva-
nyos volta ellenére nagyon nehézzé valt a bongész6fliggetlen JavaScript prog-
ramok irasa.

A W3C éppen ezért kifejlesztette és 1998-ban hivatalos ajanldssa tette az
sajat DOM Level 1 modelljét, majd 2000-ben a DOM Level 2-t.

A bongész6gyartdk az inkompatibilitdsok okozta problémak sdlyat lassacs-
kan belatva hajlani latszanak a W3C ajanlasainak tdmogatasara. A bongészéjik-
be integralt DOM API-t egyre inkabb a W3C modelljéhez igazitjak, igy az eltéré
implementaciok egyre kevesebb problémat okoznak.

A W3C modellje tébb részre, al-modellre tagolédik. A Core DOM a doku-
mentumok alapvet6 szerkezeti elemeit, a HTML DOM, az XML DOM, és a CSS
DOM a bongészbkkel kezelt kilénb6z6 dokumentumtipusok objektumait mo-
dellezik

11.5.1 Néhany fontos DOM-objektum

A DOM o06sszességében rengeteg objektumot, metddust és tulajdonsagot
tesz elérhet6vé. Az alabbiakban kiemeliink néhany fontosabb objektumot majd
gyakorlati példdkon keresztiil mutatunk be néhanyat.

e Navigator: a bongész6t leird tulajdonsagokat tartalmazé objektum.

e Screen: ateljes |athatd bongészGablak kezelését biztositja.

e Window: egy-egy frame jellemzGihez enged hozzaférni.

e History: a meglatogatott oldalak kdzti mozgas programozasat bizto-

sitja

e Location: az éppen let6ltott cimtdl tartalmaz informdacidkat, de me-

tédusaival lehet6vé teszi mas oldalak letoltését is.

e Document: A weblapok programozdsa szempontjabdl a legfontosabb
objektum, ami a let6ltott weblap 6sszes lehetséges elemét fogja 6ssze.

11.5.2 Document

A Document tipusu objektumon keresztiil elérhetd a weblap 6sszes tobbi
eleme, de szamos metddussal is rendelkezik. Ezek kozill egyet mar haszndltunk
is. Ez pedigawriteln () amia let6ltott dokumentumba irja a paraméterét.
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document.writeln("Hello World") ;

Az olvasé minden bizonnyal észrevette, hogy a szoveghen nagybetlis
Document, szot a példakban kis d-vel irjuk. A magyardzat az, hogy a
DOM nagybetikkel jelzi a modell alkotéelemeinek neveit. A JavaSc-
ript-ben az objektumpéldanyokkal dolgozunk, amelyek neveit kisbe-
tlkkel szokas irni.

YN
Lo

Szintén a document objektum metddusa a write(), a

getElemetnsByName (), a getElementyByTagName (), és a getEle-
mentbyId()

A DOM teljes, de még érintSleges attekintésére sincs lehet6séglink, ezért
csak néhdany olyan objektumat sorolunk fel, amiket a kovetkezd példakban
haszndlni fogunk. Az alabbi cimen megtalalja a W3C oktatd céld, de meglehet6-
sen részletes DOM-leirasat.

http://www.w3schools.com/jsref/default.asp

13. link A DOM dttekintheté referencidja példdkkal

A document a DOM egyik legfontosabb objektuma, ami a let6ltott weblap
elemeinek megfelel§ objektumokat tartalmazza. Az elemek mindegyike egy
element objektum. Az element objektumokat tipusuknak megfelel6 elem-
csoportokba rendezi a DOM. A csoportokat szintén objektumokkal irja le.

A forms objektum példaul a dokumentumban taldlhatd 6sszes (rlap jelo-
I6ket tartalmazé objektum. Az images a weblap képeit fogja 6ssze, 1inks
hivatkozasok egyszer( elérést biztositja.

Elemek kivalasztasa

Minden elem két azonositasra az elem kivalasztasdra alkalmas attribu-
tummal rendelkezik Az id értékének a teljes dokumentumban, a name széve-
gének az elemet tartalmazé objektumon belil kell egyedinek lennie.

Az aldbbi sor a name attributum értékét hasznalva a dokumentum 6sszes
Grlapja kozil az "urlap" nevli elemet, annak "vezetek" nev(i bedgyazott
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elemét, illetve az elem pillanatnyi értékét valasztja ki, és helyezi a vnewv valto-
z6ba.

var vnev=document.forms["urlap"] ["vezetek"] .value;

Természetesen csak akkor mikodik helyesen, ha a dokumentumban valé-
ban megvannak a megfelel§ elemek.

<form name="urlap" method="GET" >
<input name="vezetek" type="text" />
<input type="submit" value="Elkuld" />
</form>

Az elemek kivalasztdsanak masik technikaja az id attribdtumra épiil.

A document objektum getElementById () metddusa a teljes doku-
mentum elemeit figyelembe véve kivalasztja azt az egyet, amelynek id attribu-
tuma megegyezik a metddus paraméterében atadott értékkel.

var elm=document.getElementById ("buttonl")

Elemek manipulalasa

Az elemeket azért valasztjuk ki, hogy megvizsgaljuk, vagy megvaltoztassuk
tulajdonsagaikat. Az Grlapokon taldlhaté beviteli elemek aktuadlis értékei az
value tulajdonsagokban vannak. Ez lekérdezhetd, és megvaltoztathatd, olvas-
haté/irhaté tulajdonsag.

I| Forras: validate_form.php

validate_form.php 7
D O A http://localhost/webprog/lecke11/validate

Vezetéknév:* |Lovisz

Keresztnév:  |Miklos

Elkild

90. Gbra Urlap elemei
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var vnev=document.forms["urlap"] ["vezetek"] .value;
//Lovasz

Az innerHTML tulajdonsag az elembe agyazott HTML-tartalmat jelenti.
Szintén irhatd-olvashatd tulajdonsag. Ez teszi lehet6vé, hogy a dokumentum
egy adott elemén bellli tartalmat, azaz a weblap egy meghatarozott részét
megvaltoztassuk.

var part=document.getElementById("valaszdiv") ;
part.innerHTML ="<b>Uj tartalom!</b>";

A sytle tulajdonsag szintén az elemek egyik jellemz8je. Onmaga is objek-
tum, amin keresztil elérjiik az elem style attribitumaban megadhaté forma-
tumok egy részét. Hasznalhatésaga ugyan nem terjed ki az 6sszes CSS forma-
tumra, de mivel az objektumon elérhetd tulajdonsagok olvashatdk és irhaték,
latvanyos vizualis hatdsok keltésére alkalmas.

var gomb=document.getElementById("gombl") ;
gomb.style.backgroundColor="#7a8c£f5" ;

11.6 DOM-PELDAK

A kovetkez6kben a DOM alkalmazasanak harom példajat mutatjuk be. A
példaprogramok mind megtalalgato a lecke mappajaban.

11.6.1 JavaScript program interaktiv inditasa

l| Forras: startJS.html

Lattuk, hogy a BODY-ba bedgyazott JavaScript-kddok azonnal lefutnak,
amikor a bongészé a weblap adott részét allitja el. Ez persze tavolrdl sem biz-
tositja azt az interaktivitast, amit egy dinamikus weblaptdl varunk, hiszen ehhez
arra lenne szikség, hogy valamilyen felhasznaldi beavatkozas inditsa el a prog-
ramot.

Erre kétféle lehetGség van. Az egyik a specialis hivatkozas, link, a masik az
elemekhez rendelheté esemény attributumok hasznalata.
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<!DOCTYPE HTML FUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

2{EKhtml>

3 <head>

4 <title>J5S kéd inditasa</title>

5 <meta Http-eguiv="Content-type” Content="=text/html; charset=utf-8">
6 <script type="text/javascript'>

<l-=
function user_click(msg){

alert (msg);

14 function over(elm, over){

15 if (over){
16 elm.style.backgroundCol,
17 } else {
18 elm.style.backgroundColors
20
21
. =
N it s W e RTIII a e Way
56 <td>
57 <a href="javascript:user_click('Balra’)">
58 Index

<fa>

</td>

<tdr

<span id="buttonl"
oncli

Fiiggvények hivasa
esemény
attribitumokkal

"navbutton”

ggveény hivasa
linkekke!

over (this,trus)"
"over(this,false)"

>

67 Kattints...

68 </span>

63 </td>

70 d>

71 <a href="javascriptiuser_click('Jobbra')">

72 orige
73 <fa>

e —-n-

91. dbra Fiiggvények hivdsai

A JavaScript-kod hivatkozassal valé inditdsat az teszi lehetévé, hogy a lin-
kek HREF attributumdban URL-cim helyett a javascript: el6taggal kez-
dett, utasitasokat, igy paramétereket atadé fliggvényhivasokat is elhelyezzik. A
hivott fliggvénynek természetesen bedgyazott, vagy csatolt kddban létezni kell
az oldalon.

Az alabbi hivatkozas elinditja a user _click () fliggvényt és paraméter-
ként atadja a 'Balra’ szét.

<a href="javascript:user click('Balra')">

A szkriptek linkekkel vald inditasanal jéval kifinomultabb lehet&ségeket
biztositanak a HTML 4-ben bevezetett esemény attributumok. A HTML 4 6ta a
jelolék attributumai esemény attributumokkal egésziiltek ki. Az esemény attri-
butumok értéke tetszéleges JavaScript-kdd lehet, de altaldban ide is fliggvény-
hivasokat tesziink. A kédok akkor futnak le, amikor az attribdtum nevével jel-
zett esemény bekovetkezik. A leggyakoribb és szinte minden elem esetében
haszndlhatd esemény attribitumokat az alabbi tdblazatok tartalmazzak:
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Elemek

Minden elem,
kivéve:

base, bdo, br,
frame,
frameset,
head, html,
iframe, meta,
param, script,
style, title

Elemek

Minden elem,
kivéve:

base, bdo, br,
frame,
frameset,
head, html,
iframe, meta,
param, script,
style, title

Billentylizet események

Attribatum

onkeydown

onkeypress

onkeyup

Esemény

Billentyllenyomasara bekovetkez6 ese-
mény.

Billenty(ilenyomas-félengedésre bekovetke-

z6 esemény

Billenty(ifélengedésére bektvetkezd ese-
mény

Egér események

Attribatum
onclick

ondblclick

onmousedown

onmousemove

onmouseout

onmouseover

onmouseup

Esemény
Egérkattintasra bekovetkez6 esemény

Dupla egérkattintasra bekovetkez6 ese-
mény

Egérgomb lenyomasara bekovetkez6 ese-
mény

Egérmutatd mozgatasara bekdvetkez6
esemény

Egérmutaté elemrdl valoé elmozditasara
bekovetkezé esemény

Egérmutatd elemre mozditasara bekovet-
kez6 esemény

Egérgomb foélengedésére bekdvetkez6
esemény

A kovetkezd példa azt mutatja, hogyan rendelhetilink JavaScript-kodot egy
egyszerl SPAN elemen bekovetkezd eseményekhez.
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<span class="navbutton"
onclick="user click()"
onmouseover="over (this, true)"
onmouseout="over (this, false) ">
Kattints...

</span>

A fenti példa a <span> elem harom esemény attributumat is hasznalja. Az
onclick esemény — az el6bb [3tott hivatkozasokhoz hasonléan — a
user_click () flggvényt inditja el, de nem ad at paramétert.

Emlékezzik vissza, hogy a JavaScript esetében az aktualis paramé-
terlistanak nem kell megfelelnie a formalis paraméterlista tartalma-
nak!

R N

Az onmouseover ¢és az onmouseout attribUtumok egyardnt az
over () flggvényt hivjdk. A this kulcsszd az adott objektum, tehat ebben az
esetben a kérdéses SPAN elem hivatkozdsa, a masodik paraméter pedig logikai
érték. A két eseményt (onmouseover/onmouseout) tehat ugyanaz a fligg-
vény (over () ) dolgozza fol. Ez els6 paraméter tudatja a fliggvénnyel, hogy a
weblap melyik elemén tortént az akcid — igy a flggvény akar mds elemeket is
tud kezelni — a mdsodik pedig azt, hogy ra, vagy lehuztuk-e az egeret.

Az over fliggvény elsé paramétere egy elem hivatkozasa (ezt kildjiik el hi-
vaskor a this kulcsszoval), a masodik azt hivatott jelezni, hogy ra, vagy lehuztak
az egeret az elemrdl.

Emlitettiik, hogy a DOM nemcsak elemek, hanem azok stilusanak elérését
is biztositja. Ezt haszndlja ki a figgvény azzal, hogy az elem hivatkozasat tartal-
mazd elm paraméter style attribdtumdn keresztiil szabdlyozza az elem hat-
térszinét. A szin attdl fliggben fog valtozni, hogy rahuztuk az egeret az elemre,
vagy éppen eltavolitottuk rdla.
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<script type="text/javascript">
<!--
function user_ click (msg) {
if (msg==undefined) {
msg="Kattintottal!"
}
alert (msgqg) ;
}
function over (elm, over) {
if (over) {
elm.style.backgroundColor="#7a8c£f5";
} else {

elm.style.backgroundColor="#££ffEff";
}

}
//-->
</script>

A linkekkel és a SPAN elem onclick eseményével a user_ click()
flggvényt inditjuk. A linkek hivasai adnak at paramétert, az onclick ese-
ményben lévé flggvényhivas nem. A fliggvényben ezért elsGként azt vizsgaljuk
meg, hogy van-e értéke az msg paraméternek. Ha nincs, akkor a ,Kattintottall”
értéket allitunk be, majd lizenetben megjelenitjiik az msg valtozé értékét.

function user_ click (msgq) {
if (msg==undefined) {
msg="Kattintottal!"
}
alert (msg) ;
}

11.6.2 Urlap validalasa

I| Forras: validate_form.php

A DOM hasznalatanak egyik leggyakoribb esete, amikor egy kitoltott Grlap

elemeinek értékét akarjuk ellenérizni, miel6tt az azokat a szerver oldalon futé
szkriptenek tovabbitjuk.

Az aldbbi példaban egy (rlap egyik mezGjét kotelez6en kitdltenddként je-
I6ljik meg, és az Grlap elkiildése el6tt ellenérizziik a helyes kitoltést.
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validate_form.php
TN N MERA http://localhost/webprog/leckel1/vali

Vezeteknev:* |

Kereszinev: |

Elkild |

92. dbra Validdlando trlap

<form name="urlap" method="GET"
onsubmit="return form control () ">
<table>
<tr>
<td>Vezetéknév:<span
class="required">*</span></td>
<td><input name="vezetek" type="text" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Keresztnév:</td>
<td><input name="kereszt" type="text" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" class="buttonbar">
<input type="submit" value="Elkuld" />
</td>
</tr>
</table>
</form>

Avalidate_form.php -vel elGallitott oldal Grlapja két szovegmez6t jelenit
meg ("vezetek", "kereszt") amiknek értékeit az oldalt elallitd
szkriptnek (validate_form.php) kildi el. A form onsubmit esemény attri-
butuma akkor fut le, amikor a submit gombra kattintunk, illetve, miel6tt az
Grlap adatait elkiildené a bongész6. Ha az eseményben megadott JavaScript
kdéd true eredménnyel zarul, akkor a kiildés megtorténik, ellenkezd esetben a
bongész6 megszakitja az adatok feltoltését.
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A példaban a return form control () aztjelenti, hogy az esemény a
form control () fliggvény visszatérési értékével zarul.

<!--
function form control () {
var
vnev=document. forms["urlap"] ["vezetek"] .value;
if (vnev==null || vnev=="")
{
alert ("A vezetéknév kitoltése kotelezé!") ;
return false;
}
return true
}
//-->
</script>

A form control () flggvény a DOM lehetSségeit hasznalva azonositja
a dokumentum "urlap" nevd (rlap objektumanak "vezetek" nevl elemét
és értékét a vnev valtozdba teszi.

Ha az érték nem létezik (null), vagy lres szoveg (" ") akkor lizenetet je-
lenit meg, és false eredményt ad vissza. Ellenkez6 esetben true a visszaté-
rési érték.

Az (irlap a weblapot Iétrehoz6 szerver oldali szkriptnek kiildi el az adatokat
tehat a példaban megtaldljuk a feldolgozast végzb egyszerl php-szkriptet is.

A validate_ form.php ujrakiildi az egész oldalt, de ha volt feltéltott
yvezetek” nevl valtozd, akkor egy abbdl 6sszedllitott lizenetet is beszurja a
weblap alsé részébe.

<?php
if (isset($_GET["vezetek"])) {

Svnev=$ GET["vezetek"];

if (isset($_GET["kereszt"])) {
Sknev=$ GET["kereszt"];

}else {
Sknev="";

}

echo "<hl>$vnev $knev vagy!</hl>";

?>
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validate_form.php validate_form.php
20 30 http:f/localhost/webprog/lecke11/valdate_form.php @O A http://locahost/webprog/leckel1/valdate_form.php?vers
Vezetéknév® Vezetéknév:*
Kereszinév:  [Pesta Kereszmnév
Elkiil Elkild
Uzenet & weblaprél === Gacsai Pesta vaov!
] 8y:
1), Avezetéingy kithtése koteless!

93. dbra Hibalizenet, és helyes kitéltés utdn visz-
szakapott oldal

11.6.3 AJAX

Tobbszor emlitettiik mar, hogy a WWW fundamentumat képez6 HTTP pro-
tokoll nagyszerliségét éppen egyszerliségének koszonheti. Ugyanakkor 3alla-
potmentessége, és a kérés-vdlasz alapi kommunikdcié hosszu ideig korlatokat
jelentett a web alkalmazasok fejlesztésében.

Az allapotmentesség problémajanak kezelésével mar megismerkedtiink. A
kérés-valasz alapu kommunikaciéo nem csak azt jelenti, hogy a kliens megszélitja
a szervert, az pedig valaszol, hanem azt is, hogy a kliens mindig egy teljes do-
kumentumként kezeli a valaszt. Ha ez egy weblap, akkor a bongész6ablak addigi
tartalma torl6dik, majd megjelenik a szerver altal kiildott oldal.

Ha barmilyen felhasznaldi interakcié (kattintds, gombnyomas, szévegbevi-
tel...) szerver oldali feldolgozast igényel, akkor a szerver a kliens kérésében el-
kiildott adatra csak teljes weblap visszakildésével tud valaszolni. Elképzelhetd,
hogy a felhasznald tevékenysége nyomdn csupdn a weblap kicsiny részletének
kell megvaltoznia, mégis az egész oldal Ujratoltédik.

Ezt problémat kiszoboli ki az ugynevezett AJAX (Asynchronous JavaScript
and XML) technika, amely lehet6vé teszi a HTTP alapu kliens-szerver kommuni-
kacidt weblap egészének Ujratoltése nélkil.

Az AJAX lehetGségeit az XML DOM-ban  megfogalmazott
XMLHttpRequest objektum biztositja. Az XMLHttpRequest HTTP-kérések
kiildésére és a valaszok fogadasara alkalmas, JavaScript-tel vezérelhet6 objek-
tum. Mlkodése viszonylag egyszerd.
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Ha az AJAX technikajdval akarunk kommunikalni a szerverrel, akkor elsé-
ként létre kell hozni egy XMLHttpRequest tipusu objektumot. Ezzel fogjuk
elkildeni a szervernek a HTTP-kérést, és ezzel fogadjuk a vélaszt.

Az objektumhoz hozza kell rendelni egy callback-figgvényt, ami akkor fog
elindulni, amikor a szerver vdlasza megérkezik.

Az objektumnak meg kell adni a kérés tulajdonsagait (URL, metddus, fejléc
adatok...) majd utasitani kell az objektumot, a kérés elkiildésére.

A kommunikacié lehet szinkron és aszinkron tipusu. Szinkron lzenetvaltas
alatt a bongész6 felfliggeszti a szkript futasat, és a folytatassal var a valasz
megérkezéséig. Amikor a vdlasz megérkezik a tovabbfutd szkript feldolgozza a
szerver lUzenetét.

Az aszinkron kommunikacié esetén lesz szerepe a callback-fliggvénynek.
llyenkor a kérést kuld6é JavaScript-kdd befejez6dik, a vdlasz megérkezésekor
azonban elindul a callback-fliggvény, és paraméterként megkapja a szerver
Uzenet tartalmat.

Az AJAX-technoldgia szépsége, hogy a vdlasz barmilyen tipusu adat lehet.
Egyszerl szovegtdl kezdve a HTML- vagy XML-dokumentumokon keresztil akar
a JSON-jeloléssel megadott JavaScript objektumokig barmi. A feldolgozas csak
valasziizenet fogadd callback-fliggvényen mulik.

A folyamatot a felhasznalénak akar észre sem kell vennie, hiszen az altala
hasznalt weboldal az aszinkron kommunikdcié miatt folyamatosan mdkaodik.

Az aldbbi példa aszinkron AJAX-kommunikaciét mutat be.

l| Forras: async_load_utf8.php

A felhasznalé széveget gépelhet egy (irlap egyszeri szovegmezGjébe. A bil-
lenty(i leUtésekre elinduld JavaScript kod minden egyes leltéskor elkildi az
input elem tartalmat a szervernek, amit az <b></b> elemek k6zé zarva kild
vissza. A callback-fliggvény ilyenkor a weblap egészének megvaltoztatdsa nélkil
egyetlen tablazatcella tartalmaba irja a kapott szoveget.

A felhaszndlé a "message" nevl INPUT-elembe gépel. Minden billentyd
felengedésre elindul a sendform() JS fliggvény.

A valasz szOveg a "response" azonositéju DIV-be kerdl.
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9! |<?php

}

<body>
<form name="urlap" method="GEI" >
<table>
<tr>
<td>Széveg:<span class="required">*</span></td>
<td><input name="message" type="text" onksyvup="sendform(}" /></td>
</rtr>
<tr»
<td>Valasz:</td>
<tds
<div id="response"></div:>
</td>
</t [asvnc_load_utfs.php } ‘
</table> @D AR http:{{localhost/webprog/lecke11/async_k
</form>
</body>
</html> Szoveg* l— i
Vélasz: }

?>

T e W N N B i

4

WMMJ

94. dbra Az (rlap és megjelenése a weblapon

Az AJAX kommunikaciét biztosité objektumot a 20—27 sorok kozotti kéd al-

litja el6. Az elagazasra azért van szlikség, mert az Internet Explorer korabbi ver-
zidiban ActiveX elemként implementaltak a XMLHttpRequest objektumot.
Ez a kédrészlet azonnal lefut, amikor az oldal let6ltédik, igy a kommunikaciot
biztosit6 XMLHttpRequest tipusi xmlhttp globalis valtozé azonnal ren-

delkezésre all.

s,

- " TP S S S,

N i T e’
<script type="text/javascript">
<l
if (window.XMLHttpReguest)
{// code for IE7+, Firefox, Chrome, Opera, Safari
var xmlhttp=new XMLHttpRequest():

b
else
{// code for IE6, IES
wvar xmlhttp=new ActiveXCbject ("Microsoft.XMLHTTE");
H

xmlhttp.onreadystatechange=getresponse

function getresponse(){
if (xmlhttp.readyState=—4 && xmlhttp.status=—200){
part=document.getElementById ("responsea™)
part.innerHIML=xmlhttp.responseText;
¥
b
function sendform(){
war msg=document.forms["urlap"] ["message"].value;
var url="async_load_utf&.php"+"?msc="}encodeURIComponent (msg) ;
xmlhttp.open ("GET",url, true);
xmlhttp.send();
return true;
1
ff-=>
</script>
<style>

95. dbra JavaScript
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Az XMLHttpRequest tipusu objektumok onreadystatechange
eseménytulajdonsdganak értékeként azt a callback-fliggvényt kell megadni,
amelyet valasz megérkezésekor hiv majd meg a JavaScript. Ebben az esetben ez
agetresponse () flggvény lesz (29. sor).

Figyeljik meg, hogy a fliggvény nevét zardjelek () nélkiil adjuk meg,
ugyanis nem meghivni akarjuk a fliggvényt, hanem hivatkozasat
akarjuk az =xmlhttp.onreadystatechange tulajdonsdgba
N tenni.

RN

A callback-fliggvényben megvizsgaljuk a valaszt.

Az XMLHttpRequest objektumok readyState tulajdonsdganak 4-es
értéke jelzi, hogy a kérés a valasz megérkezésével fejez6dott be. A status a
szerver valaszanak valaszkddja. A 200-as érték jelzi, hogy a szerver hiba mente-
sen tudta kezelni a kérést. A kérésre érkezett valasz akkor feldolgozhatd, ha az
xmlhttp.readyState==4 && xmlhttp.status==200 logikai kifeje-
zés igaz (32. sor). Szoveges tartalom esetén, a valasz az XMLHttpRequest
tipusu objektum responseText adattagjaban talalhato.

Ha a szerver védlasza megérkezett, akkor nincs mas dolgunk, mint az oldal
megfelel6 elemébe tenni a valasz szovegét. A 33., 34. programsorok a doku-
mentum response azonositdju elemébe agyazott tartalmat a vdlasz szbvegé-
re cseréli ki. A széveg megjelenik a felhasznalé el6tt.

async_load_utf8.php
@ D QA http://localhost/webprog/leckel1/a

Szoveg:* |Udviizlet]

Vilasz Udvaazlet

96. dbra A szerver vdlasza nem térli az odalt
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Természetesen ahhoz, hogy a szerver valaszoljon, el is kell kiildeni a kérést!
A sendform () fliggvény a lelitések alkalmaval indul el. Kiolvassa az INPUT-
elem tartalmat, |étrehozza a szervernek elkildheté URL-t. A kiildéshez GET
metddust haszndl, ezért az URL tartalmazza a szerver oldali szkript nevét, és az
Grlapon begépelt szoveget is.

: Az encodeURIComponent(msg) fliggvényhivas URI-ben tovabbithatd
N formatumdura konvertalja a szoveget.

A

Miutan az URL rendelkezésre all, megnyitja a kapcsolatot (40.sor), elkiildi a
kérést (41. sor)

A kapcsolat megnyitasaban hasznalt xmlhttp.open flggvény elsé pa-
ramétere a metddus, a masodik az URL, a harmadik, logikai érték pedig azt jelzi,
hogy aszinkron (true), vagy szinkron (false) mddon kezelje-e a kérést az
XMLHttpRequest objektum.

A példa allomany tartalmazza a szerveroldali szkriptet is, ami azonban csak
akkor fut le, ha van GET metddussal feltoltott msg azonositéju adat.

async_load_utf8.php

1: <?php
2 if (isset($_GET["msg"])){
3 fvnev=urldecode ($_GET["m=sg"]};
4 if (isset ($_GET["msg"])){
5 $msg=urldecode (§_GET["msg"]) :
6 }
7 header ("Content-type:text/plain charset=utf-8");
echo "<b>fmsg</b>";
a } else {
10| 2>
11 <!DCCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
i1z <html>
13 _‘(head}
L, T TN B o PR

97. dbra Szerver oldali szkript

11.7 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.7.1 Osszefoglalas

Tananyagunk utolsé leckéjében betekintést nyertiik a kliensoldali progra-
mozas feladataiba, JavaScript programozasi nyelv haszndlataba. Megtanultuk,
hogy a JavaScript ECMA-szabvanynak megfelelé nyelv, amelynek szintaktikdja
sok mas nyelvhez, tébbek k6zott a PHP-hez is nagyon hasonlo.

A JavaScript kéddokat a HTML <SCRIPT> jel6lGibe dgyazhatjuk, vagy a je-
1616 SRC attribUtumaval csatolhatjuk.
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A legelterjedtebb mddszer, hogy a programot kulsé, altalaban JS kiterjesz-
tés( fajlokban taroljuk, és a HEAD-ben elhelyezetett <SCRIPT> jel6l6kkel csa-
toljuk. llyenkor a f6program azonnal végrehajtasra keril, a fliggvények csak
hivasra futnak.

A fliggvényeket meghivhatjuk hivatkozasok segitségével, de a dokumen-
tum kiilénb6z8 elemeinek esemény attribdtumaival is. A HTML 4 6ta szdmos
ilyen attribdtumot hasznalhatunk. Az értékiikként megadott JavaScript-kédok
az esemény bekovetkezésekor automatikusan lefutnak.

A JavaScript-r6l megallapitottuk, hogy a weblapok dinamikus atalakitasat
nem annyira maga nyelv, hanem a Document Object Modell implementacidja, a
DOM API teszi lehetévé. A DOM a bongészé kornyezetében el6forduld szamta-
lan objektum hierarchikus rendszere. A DOM API segitségével azonosithatjuk és
a dinamikusan atalakithatjuk a weblap elemeit. A kilénb6z6 bongészé gyartdk
eltér6 DOM-modelleket implementaltak ezért a nagy bongész6k kordbbi verzidi
kozott jelentGs inkompatibilitds mutatkozott. A bongészégyartdk egyre inkabb
elfogadjak a W3C DOM ajdnlasait, ezért az inkompatibilitasbdél adédod problé-
mak némileg csokkentek, de a bongészé fliggetlen JS-programok irdsa ma is
komoly feladat.

Leckénkben néhany példan keresztil megvizsgaltuk a DOM hasznalatat.
Lattuk hogyan lehet nyomdégombokkal és linkekkel JavaScript-kdédokat inditani,
megvizsgaltunk egy Grlap-validalasi példat, lattuk, hogyan lehet a weblap ujra-
toltése nélkal kommunikalni a szerverrel, és hogyan lehet megvaltoztatni a
weblap egy résztét.

11.7.2 Onellenérz6 kérdések

1. Hogyan tud JavaScript programot illeszteni a weblapjaba?

o A HTML <SCRIPT></SCRIPT> elemével. A programot
kozvetleniil bedgyazhatjuk a jelsldbe, de az SRC attri-
bdtummal csatolhatjuk is.

2. Mi a kullonbség a fliggvényekbe és a féprogramba irt kod futasa ko-
z6tt?

e A féprogramba irt kéd a szkript betsltédése utdn indul
el, az alprogramok csak hivdsra futnak.

3. Milyen vezérlési szerkezetet hasznalhatunk a témbdk, objektumok
bejarasara?

o A for(ciklusvdltozd in objekum)(} szerkezetet.

4. Mi az a JSON-jel6lés?
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e A JavaScript, objektumok literdlként t6rténé dbrdzola-
sdra alkalmas médszere, a JavaScript Object Notation.
5. Hogyan tudja valamilyen m(iveletre kivalasztani a weblap egy bizo-
nyos elemét?
e Erre tobb technika is kindlkozik, de a legegyszeriibb az
ID alapjdn torténd kivdlasztds. Ehhez a document ob-
jektum getElementById() metdédusdat haszndlhatjuk.



12. OSSZEFOGLALAS

12.1 TARTALMI OSSZEFOGLALAS

A 11 lecke attanulmdanyozdasdval tananyagunk végére értiink. Most kovet-
kezd utolsé leckénkben az el6z6 leckék rovid 6sszefoglaldjat a leckékben elsaja-
tithato ismeretek summazatat talalja.

12.1.1 Bevezetés

Elsé leckénk a tananyag folépitését, a leckék szerkezetét, mutatta be. Az
olvasé megismerhette a szovegben taldlhaté formatumokat, tanuldsi tandcso-
kat kapott, és attekinthette a tananyag tematikajat. Itt olvashatott a hasznalt
szoftverekrdl, és itt tolthette le a leckében hasznalhatd forrasokat.

12.1.2 Web alkalmazasok elemei és mikodésiik

A masodik lecke a world wide web sziiletését, és a szolgaltatas alapjat ké-
pez6 kliens-szerver architekturat, az URL-cimzést, és a HTTP protokollt mutatta
be.

12.1.3 Szerveroldali programozas PHP nyelven

Ebben a leckében ismerkedhetett meg a PHP nyelv kialakuldsanak térténe-
tével, a PHP-programok weblapokba agyazasaval és a programok futdsanak
maddjaval. A 3. leckében az XAMPP csomag és a CodeLobster telepitésével alaki-
tottuk ki a tanuldshoz sziikséges szoftver kornyezetet.

12.1.4 Literalok, valtozék, tombok
A meglehetGsen terjedelmes 4. lecke a PHP alkalmazasok alapvet6 nyelvi
elemeit a literalokat, valtozékat, konstansokat, és tomboket ismertette.
12.1.5 A PHP vezérlési szerkezetei
Az 5. leckében ismerkedhetett meg a PHP vezérlési szerkezeteivel, a két és
tobbagu eldgazasokkal az el6l és a hatul teszteld, valamit a Iéptets ciklusokkal.

12.1.6 Kliens oldali adatok feldolgozasa, allapotkezelés

A 6. leckére mar elegendd ismerettel rendelkezett ahhoz, hogy megtanulja
fogadni és feldolgozni a kliens oldalrdl érkez6é adatokat. Ebben a leckében is-
mertik meg a $_GET, és $_POST témboket, és ellendrzésik modjat.
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Ebbe a leckében tanultunk az allapotkezelés harom lehet6ségérdl a rejtett
INPUT elemek, a cookie-k és a munkamenetek hasznalatardl.

12.1.7 Alprogramok és paraméteratadas, beépitett
fliggvények

A 7. leckében a proceduralis programozas strukturdlis elemeirél az al-
programokrdl tanultunk. Megismertiik a paraméterezés jelentGségét, a lokalis
és globalis hatdkorok jelentését. Megtanultuk a cim- és értékparaméterek ko-
zOtti kilonbséget, a statikus valtozdok hasznalatat, és a valtozd szamu paraméter
kezelését.

12.1.8 MySQL-adatbazisok kezelése PHP-ben

A MySQL-rél sz6l6 lecke bemutatta a proceduralis technikaval hasznalhato,
fliggvényalapu MySQL API-t. Megtanultuk, hogyan lehet kapcsolatot folépiteni
a MySQLl szerverekkel, mire kell figyelni az SQL-mondatok 6sszeallitdsakor, ho-
gyan lehet elkiildeni az utasitdsokat a szervernek és hogyan lehet feldolgozni a
valaszt.

12.1.9 Objektumorientalt programozas a PHP-ben

A 9. lecke az osztalyok készitésével foglalkozott. Megismertik az objek-
tumorientalt programozas elényeit, megtanultuk, hogyan hozhatunk létre sajat
osztalyokat.

12.1.10 Hibakeresés, hiba- és kivételkezelés

A hiba és a kivételkezelés a webalkalmazas készitésének egyik legfonto-
sabb eleme. Az itt tanult technikdkkal biztosithatjuk, hogy alkalmazasunk ne
kerilhessen definialatlan allapotba.

12.1.11 A kliens oldali programozas alapjai

Utolsd leckénkben a JavaScript megismerésével bepillantottunk a kliens
oldali programozas lehetGségeibe. A nyelv szintaxisan kivil olvashattunk a
Document Object Modellrél és példakat lattunk a JavaScript kédok interaktiv
inditasara, az (irlapok validalasara és az AJAX-technika haszndlatara.

12.1.12 Tartalmi osszefoglalas

Jelen, utolsé leckénkben a fenti 6sszefoglalds alapjan tekintettik at a tan-
anyagban tanultakat.
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12.2 FOGALMAK
12.2.1 Bevezetés

12.2.2 Web alkalmazasok elemei és miikodésiik
WWW, HTML, szerver-kliens, URL, HTTP, lzenet, statikus weblap, dinami-
kus weblap, szerver oldali program, kliens oldali program
12.2.3 Szerveroldali programozas PHP nyelven

PHP, PHP-jel6ld, a PHP nyelvtana, program feldolgozasa, kimenet

12.2.4 Literalok, valtozdk, tombok
szoveg literdl, szam literal, logikai literal, kifejezés, operator, operandus, ti-
pus, valtozd, konstans, tomb
12.2.5 A PHP vezérlési szerkezetei

eldgazas,ciklus, eldl teszteld ciklus, hatul teszteld ciklus, [éptet ciklus

12.2.6 Kliens oldali adatok feldolgozasa, allapotkezelés

felhasznaldi fellilet, adatkildés GET metddussal, allapotkezelés, rejtett in-
put mezék, sitik, munkamenetek, fajlfeltoltés

12.2.7 Alprogramok és paraméteratadas, beépitett
fliggvények

fliggvények, beépitett fliggvények, function kulcsszé, paraméter, formalis
paraméterlista, aktualis paraméterlista, értékparaméter, cimparaméter, valto-
26k érvényességi kore, globalis valtozd, lokalis valtozd

12.2.8 MySQL-adatbazisok kezelése PHP-ben

MySQL API, mysqgl_connect, mysql _close, mysql_select_db, mysql_query,
mysql_free_result, mysql_fetch_row, mysql_fecth_assoc, mysql_insert_id
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12.2.9 Objektumorientalt programozas a PHP-ben
OOP, egységbezartsag, Ujrahasznositds, o6roklédés, polimorfizmus, oop
nyelvek, osztaly, metédus, adattag, konstruktor, destruktor, lathatdsag, statikus
metddus
12.2.10 Hibakeresés, hiba- és kivételkezelés
forditasidejd hiba, futds idejl hiba, die, error_reporting, trigger_error,
callback flggvény, set_error_handler, try...catch
12.2.11 A kliens oldali programozas alapjai

JavaScript, JavaScript szintaxis, DOM, interaktiv inditas, validalas, AJAX
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