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1.BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK, A
TANTARGY TELJESITESENEK FELTETELEI

1.1.1 Célkitiizés

A kurzus célja, hogy a hallgaté rendelkezzen ismeretekkel a hagyomanyos
portfolié kialakuldsarél és funkcidjardl. Ismerje az elektronikus portfdlié fogal-
mat, legyen képes megkiilonbdztetni annak tipusait. Rendelkezzen ismeretekkel
a dedikdlt portfélidrendszerek funkciéjardl. A hallgatdé ismerje meg a
portfoélidépités szempontrendszerét, legyen tisztaban az allomdanykezelés és a
nézetkészités legfontosabb ismereteivel. Ismerje a portfélié értékelésének
szempontrendszerét és a reflexidé szerepét. Fontos, hogy a portfélié témakoron
belil a hallgatdk rendelkezzenek azokkal az ismeretekkel, amelyek segitik Sket
eligazodni a szerzGi és személyiségi jogok vildagaban. A hallgatdk ismerkedjenek
meg az oktatasban egyre népszer(ibb un. komoly jatékok funkcidjaval és legis-
mertebb valtozataival, valamint a virtudlis terek szerepével. A hallgatdk rendel-
kezzenek ismeretekkel az ,avatar” fogalmardl és készitsék el, illetve mutassak
be sajat avatdrukat. A dedikalt portfélidrendszereken kivil a hallgatdk legyenek
tisztaban az oktatasi produktumok bemutatdsanak egyéb lehetségeivel is (pl.
virtudlis galériak). Fejezetekre bontva ez igy jelenik meg a kényvben:

Az els6 fejezet célja, hogy a hallgatd rendelkezzen ismeretekkel a hagyo-
lié fogalmat, legyen tisztaban a hagyomanyos és az elektronikus portfélié elmé-
leti hatterével, az elektronikus portfélio elnevezéseivel, a portfélioé funkcidjanak
gyakorlati megkozelitésével. Rendelkezzen ismeretekkel a dedikalt portfélio-
rendszerek funkciéjardl. Ismerje a portféliérendszerek tipusait, legyen elképze-
lése az elektronikus portféli6 megvaldsitasarél. Tudjon beszélni az offline
webfélidkrdl, a statikus online portfélidkrdl és a web2.0-3s online portféliérdl.

A masodik fejezet célja, hogy a hallgatd rendelkezzen ismeretekkel a dedi-
kalt oktatdsi eportfdliérendszerekrél, legyen tisztdban azok legfontosabb jel-
lemzdivel. Tudjon beszélni az integralt eportféliérendszerek tulajdonsagairdl,
legyen tisztdban a legfontosabb eportfolid szolgaltatasokkal. A fejezet célja
tovabba, hogy a hallgaté megismerje a portfolidk tipizaldsat a portfolid tulaj-
donjoga alapjan.

A harmadik fejezet célja, hogy a hallgaté rendelkezzen ismeretekkel a de-
dikalt oktatasi eportféliorendszerekrdl, legyen tisztaban azok legfontosabb jel-
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lemzGivel. Tudjon beszélni az integrdlt eportfdliorendszerek tulajdonsagairdl,
legyen tisztdban a legfontosabb eportfélié szolgaltatdsokkal. A fejezet célja
tovabba, hogy a hallgatd megismerje a portféliok tipizdlasat a portfélié tulaj-
donjoga alapjan.

A negyedik fejezet célja, hogy megismertesse a hallgatéval az elektronikus
portfélid hasznalatanak elényeit, és ismereteket nydjtson az elektronikus port-
folié hasznalataval szemben felmeriild kritikdk szempontjairdl. A hallgatdk altal
tapasztalhatd el6nyok kozé sorolhatjuk tobbek kozott a személyre szabott tu-
dasmenedzselést, a céltervezés képességének fejlédését, a tanulasi tapasztala-
tok kozotti Osszefliggések megértését, a személyes tanulmanyi el6zmények
ellenérzésének lehetGségét. Az elektronikus portféliot ért kritikdk kozil meg
kell emlitenlink a portfdlié alkalmazasaval kapcsolatban felmeril6 id6gazdélko-
dasi kérdéseket és a portfdlid értékelési funkcidjat megkérdéjelezd véleménye-
ket.

Az 6todik fejezet célja, hogy az olvasét megismertessiik az elektronikus
portfélidban a reflexié szerepével. Fontos hangsulyozni, hogy mi elsésorban a
hallgatéi reflexidkra koncentralunk, nem elfeledkezve a tanari reflexidok motiva-
16 és értékel6 szerepérél. A fejezetben szd lesz tobbek kozott a reflexid fogal-
manak meghatarozasardl, a hallgatdi reflexié szerepérél. Szé esik tovabba a
reflexié dinamikdjardl és a hallgatdi reflexiok pozitiv vonatkozdasairdl is.

A hatodik fejezet célja, hogy megismertessilk a hallgatékat a portfdlié
haszndlatahoz elengedhetetlen digitalis dllomanykezelési ismeretekkel. A feje-
zetben szé lesz tobbek kozott a szoveges digitdlis dokumentumok jellemzgirdl,
digitalizalasardl és az OCR technikardl. Emlitést tesziink a digitalis alloképek
|étrehozdsardl, jellemzéirdl, az alléképek digitalizalasarol. Beszéliink a digitalis
mozgoképek elballitasardl és az analég mozgdképek digitalizalasardl. A digitalis
allomanyok kozott a digitdlis hang legfontosabb jellemzéit is megbeszéljik (digi-
talis hangallomanyok létrehozasa, tipusai, az analdg hang digitalizalasa).

A lecke masodik részében szot ejtlink a digitalis dllomanyokhoz kapcsolha-
té miveletekrdl, beleértve a digitdlis szoveges dokumentumok, digitalis alloké-
pek, digitalis mozgdképek és digitalis hanganyagok masolasat és tarolasat.

A hetedik fejezet célja, hogy megismertessik a hallgatdkat a szerzGi jogok-
hoz fliz6d6 alapvetd jogi ismeretekkel. A téma kapcsan megismerkediink a
szerzGi jogi védelem ala tartozé alkotasokkal és a szerzGi jogi védelem ald nem
tartozd alkotasokkal. Megvizsgaljuk, hogy kit illet meg a szerzGi jog és milyen
rendelkezések vonatkoznak a gyljteményes mlvek szerzdi jogaira.

A lecke masodik felében szét ejtlink a személyhez f(iz6d6 jogok gyakorlasa-
rol és a vagyoni jogokra vonatkozo altaldnos szabalyokrél. E téma kapcsan szé-
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ba keril a tobbszorozés joga, a terjesztés joga, a nyilvdnos el6adas joga, a mU
nyilvanossaghoz valé kozvetitésének joga és a mi atdolgozasanak joga. Megis-
mertetjik a hallgatdkat a munkaviszonyban vagy mds hasonld jogviszonyban
létrehozott mUivek jogallasaval és a védelmi id6 jellemzGivel.

A nyolcadik leckében folytatjuk jogi kitekintésiinket. Megismertetjik a
hallgatdt a szabad felhaszndlds és a szerz6i jog mas korlataival, melynek soran
sz6t ejtiink a szabad felhasznalas eseteirdl, a nonprofit intézmények masolatké-
szitési jogairdl, az ideiglenes mdsorrogzitések elkészitésérdl. Megvizsgaljuk a
szabad felhaszndlas eseteit az audiovizualis médiaszolgaltatdasban, a miuvek
iskolai el6éadasaban, a kutatasban és a tanulasban.

Szot ejtink a szerzdi jogokkal szomszédos jogok védelmérdl és az el6ado-
mUvészek védelmérdl. Beszéliink a hangfelvételek el6allitdinak, a radio- és tele-
vizié-szervezetek szerzGi jogi védelmérdl is. A fejezet kapcsan megvilagitjuk a
szerzGi jog és a szomszédos jogok viszonyat és ejtlink szét a védelmi id6rél is.

Tanulmanyaink sordan megvizsgdljuk a mdalkotasok kreativ felhasznaldsat
szabalyozé Creative Commons torekvéseket.

Py

A hallgatékat informdljuk a személyhez fliz6d6 jogok alapjairdl és a
jéhirnév védelméhez kapcsolddéd jogokrdl és a jogorvoslati lehet&ségekrél is.

Az elektronikus portféliot bemutatd konyv harmadik része a virtudlis terek-
rél, szamitogépes jatékokrodl, avatarokroél és virtudlis galéridakrol szél. A kilence-
dik fejezet célja, hogy megismertesse a hallgatdkat az elektronikus portfélié és
a virtualis terek, szamitégépes jatékok, avatarok és virtualis galériak kapcsola-
tdval. Szé lesz tobbek kozott a jaték és a komoly jaték fogalmardl, a komoly
jatékok szerepérdl az ezredforduld utan. A tanulmanyok soran megvizsgaljuk a
komoly jatékok tipusait, szot ejtiink tobbek kdzott a rekldamjatékok, a szérakoz-
tatva tanulds, a jatékalapu oktatas, az oktatasi marketingjatékok, a hiraddjaték
és szimuldciok jellemzGirdl.

A tizedik fejezetben a virtudlis terek oktatasi alkalmazdasaval foglalkozunk.
Sz6t ejtlink tobbek kozott a virtualis valdsag fogalmanak meghatarozasardl és a
virtualis valdsag tipusairdl:

e Immerziv, egyes szam els6 személy( virtualis valdsag

o KibGvitett valdsag

o Ablakon keresztiil megtekintett virtudlis valésag

e Tukrozott vilag

e Waldo World (virtudlis személyek)

e Barlangvilag
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e Autészimulator kdornyezet

e Cyberspce

e Tavjelenlét/ tdvmikodtetés

e Latvanykupola

e A megtapasztaldsos tanulasi rendszer

Beszéllink tovabba a szamitdgépes jatékok, a virtualis valdsag és a komoly

jatékok kapcsolatardl, és arrél, hogy hogyan forradalmasithatja a virtualis valé-
sag az oktatdst.

Az utolso fejezetben az avatar szerepével és jellemzéivel, illetve a virtualis
galéridkkal foglalkozunk. Célunk, hogy megismertessiik a hallgatokat az avatar
és a voki fogalmaval és az avatar létrehozasanak lépéseivel. Beszéllink tovabba
a népszer( Second Life oktatasi alkalmazasardl és a virtudlis valdsag esetleges
veszélyeirdl.

A lecke masodik részében szt ejtiink a virtualis galéridk oktatasi szerepé-
rél, és a tipusai kapcsan beszéliink az online és offline galériak jellemzgirél és a
megvaldsitasra alkalmas szoftverekrdl.

1.1.2 Kompetenciak
o Elektronikus portfdlié tervezése
o Dedikalt elektronikus portféliérendszer haszndlata
e Allomanykezelés az elektronikus portféliérendszerben
e Avatdr létrehozasa
e Virtualis galéridk készitése
1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

Az elméleti ismereteket magdaba foglalé feladatlap eredményes kitoltése és port-
folid, avatar és virtualis galéria |étrehozasa.

1.2 A KURZUS TARTALMA

2. A hagyomanyos és az elektronikus portélié fogalma, kialakuldsa, az
elektronikus oktatasi portfélié tipusai

3. Dedikalt portfélidrendszerek
4. A portféliéépités szempontrendszere

5. A reflexio szerepe a portfélidoban
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6. Digitalis allomdanykezelés a portfdlidban

7. Szerz6i és személyiségi jogok a kdzzététel vonatkozasaban
8. Személyiségi jogok és a Creative Commons

9. Az Un. komoly jatékok oktatasi alkalmazasa

10. Virtualis terek az oktatasban

11. Az avatar szerepe és jellemzGi és a virtualis galéridk

12. Osszefoglalas






2.LECKE: A HAGYOMANYOS ES AZ
ELEKTRONIKUS PORTFOLIO
FOGALMA, KIALAKULASA, AZ
ELEKTRONIKUS OKTATASI
PORTFOLIO TIPUSAI

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezet célja, hogy a hallgatd rendelkezzen ismeretekkel a hagyomanyos portfo-

s sz

tisztdban a hagyomdnyos és az elektronikus portfélié elméleti hatterével, az
elektronikus portfélié elnevezéseivel, a portfélié funkciéjanak gyakorlati meg-
kozelitésével. Rendelkezzen ismeretekkel a dedikalt portfélidrendszerek funkcidjardl.
Ismerje a portfélidrendszerek tipusait, legyen elképzelése az elektronikus portfé-
lid megvaldsitdsardl. Tudjon beszélni az offline webfolidkrdl, a statikus online
portfdlidkrol és a web2.0-as online portféliorol.

2.2 TANANYAG

e Bevezetés

e A hagyomanyos és az elektronikus portfélié elméleti hattere
e Az elektronikus portfélié elnevezései

e A portfolid funkcidjanak gyakorlati megkozelitése

e A portfélidrendszerek tipusai

e  Azelektronikus portfélié6 megvaldsitasa

e  Off-line webfdlidk

e  Statikus online portfélio

e  Web2.0-3s online portfélid

2.2.1 Bevezetés

Napjainkban egyre tobbet hallunk az elektronikus portfélié felsGoktatasi
szerepér6l. A sz6 a latin ,portare”, azaz vinni, szallitani és a ,folium”, azaz levél
kifejezésbdl, francia (portefeuille) és olasz (portfolio) kdzvetitéssel honosodott
meg, szamos nyelvben. A portfélié elnevezés az oktatasban a hallgaték munka-
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inak a gyljteményét jelenti. A digitdlis forradalom el6tt a papir-alapu valtozat
volt az elterjedt, melynek oktatdsi alkalmazasa a 60-as évekig nyulik vissza és az
1980-as években megindult hanyatlds utdn a 1990-es évek kdzepén tér vissza,
immar digitalis kontosben. A megjelenést Trent Batson: The Electronic Portfolio
Boom: What's It All About? cim({ munkaja alapjan harom fontos tényez6hoz
kapcsolhatjuk:

A hallgaték munkai elektronikus formaban késziilnek el (még akkor is, ha
végill nyomtatott formdaban keriilnek beadasra).

Az internet mindenitt jelen van, a hallgaték a felsGoktatasi intézmények
terliletén szinte barhol hozzaférnek a vilaghaléhoz.

Az oktatashoz kapcsolddd adatbazisok elérhetéek a szamitégépes haldza-
tokon keresztill, ami lehet6vé teszi a hallgatok szdmara a feladatok jelentés
részének interneten keresztili elvégzését.

A portfélié elektronikus verziéjanak szdmos definicidja létezik, de szinte
mindenki egyet ért abban, hogy a produktumokat elektronikus formaban és a
weben keresztil elérheté médon kell tarolni. A portfélié funkcidja alapjan meg-
kilonboztetlink tobbek kozott értékelési és gyljteményes valtozatot, illetve a
tulajdonos alapjan hallgatéi, oktatéi és intézményi portfoliot. Alkalmazdsara
vonatkozdan szdmos elényt megemlithetilink, ezek koézil ki kell emelniink, hogy
a portfélid olyan értékelési eszkdz lehet, amellyel mérhetjiik a hagyomdnyos
szamonkéréssel egzakt mdédon nem vizsgalhatd jellemzéket is. A portfélié sike-
res alkalmazdsa azonban azon mulik, hogy mennyire tudjuk hatékonyan integ-
ralni a jelenlegi képzési rendszeriinkbe.

2.2.2 A hagyomanyos és az elektronikus portfolio
elméleti hattere

Az elektronikus portféliéd haszndlata az utdbbi néhany évben gyorsan ter-
jed a fels6oktatdsban. Vannak olyan vélemények, mely szerint az elektronikus
portfélio lehet az egyik legnagyobb technolégiai fejlédés hordozéja az egyete-
meken és a f6iskoldkon, amely alapjaiban valtoztathatja meg a fels6oktatdst. Ez
talan tulzottan optimista feltételezés (hasonldéan a multimédia és az e-learning
oktatasi szerepének korai megitéléséhez), de varhatdan az elektronikus portfé-
lid is megtalalja adekvat helyét a felsGoktatasban.

2.2.3 Az elektronikus portfolié elnevezései

Az elektronikus portfdlié kilonféle elnevezéseit (eportfolio, digitalis port-
folié, webfdlié) gyakran szinonimaként hasznaljdk. Ez nem minden esetben
helyes, hiszen az elektronikus informacidhordozék nem feltétlenl digitalisak is.
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Tagabb értelemben az elektronikus portfolié tartalmazhat elektronikus, analdg
médiumokat (pl. videofelvételt egy VHS videokazettan), de ha digitalis portfoli-
0rél beszéllink, akkor a portfélid csak kiilonféle médiumok digitdlis, szamitdgép
segitségével megjelenithet6 reprezentacidit (fajlokat) tartalmazhatja. A
webfdlid elnevezés tovabb szlkiti a kort, hiszen a fajloknak weboldalakon kell
megjelennitik. Abban a tekintetben sincs konszenzus, hogy az elektronikus port-
félié csak a digitalis médiumok gyljteménye, vagy ide sorolhatjuk a portfélié
elkészitéséhez sziikséges feladatok kiirdsat, a feladatok értékelését, illetve a
reflexiokat. Véleményiink szerint az elektronikus és a digitdlis portfélid szinonim
fogalmakként hasznalhatdak azzal az észrevétellel, hogy a digitalis kifejezés
informatikai definicidjanak ismeretében talan szerencsésebb az elektronikus
portfolié elnevezést el6nyben részesiteni. Ebben a dokumentumban szinonima-
ként hasznaljuk az elektronikus portfélié, eportfdlid, digitalis portfolid kifejezé-
seket.

2.2.4 A portfolio funkcidjanak gyakorlati
megkozelitése

Az elektronikus portfélié funkcidjat tekintve szamos definicidja |étezik a
fogalomnak. George Lorenzo és John Ittelson: An overview of E-portfolios cimd
munkajaban ugy vélekedik, hogy az elektronikus portfélié digitalis formaban
megjelend széveges, grafikus vagy multimédia elemeket tartalmazd, weben
vagy DVD-n tarolt alkotdsok (forrasanyagok, feladatok, bemutaték) gyljtemé-
nye, amely egy személyt, csoportot, szervezetet vagy intézményt képvisel.
Ugyanennek a szerz6pdrosnak egy masik definicidéja szerint az elektronikus
portfdlié személyre szabott, webalapu gylijteménye a feladatoknak, megolda-
soknak és reflexioknak, amelyek célja a kulcsfontossagu ismeretek kontextus és
id6alapu demonstracidja.

2.25 A portfélidrendszerek tipusai

Az elektronikus portfélié elényei kozott meg kell emliteniink a médiainteg-
racio lehetGségét, azaz a hagyomanyos, szoveges és alloképi tartalom mellett
lehet6ség van mozgdkép, hang és animacidk megjelenitésére is. A megfeleld
metaadatokkal elldtott dokumentum kereshetévé valik, jelentGsen leegyszerd-
sitve az informaciéd megtaldldsat. Mig a hagyomanyos, papir-alapu portféliot
csupan néhany személy lathatta, addig az elektronikus valtozat széles kérben
publikdlhatd az interneten keresztll. Az elektronikus portféliot felépitd fajlok
tulajdonsagaibdl adédik, hogy a portfélid masolata megegyezik az eredetivel,
aminek készonhetéen szamos, kiilonb6z6 szempont szerint 6sszedllitott szelek-
talt prezentacios portfélié készithet6 el.
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2.2.6 Az elektronikus portfélié megvaldsitasa

Az elektronikus portfélié megvaldsitdsa szempontjabol két nagy csoportot
kilonboztethetlink meg. Az elsé csoportba tartoznak azok az eportféliok, ame-
lyek nem dedikalt portféliérendszereken keresztiil keriilnek megvaldsitasra.
Ebben az esetben a hallgaténak rendelkeznilik kell a médiaelemek feldolgoza-
sahoz és online vagy offline weboldalakon keresztil térténd publikdldasahoz
szlikséges Osszes ismerettel. Ez a megoldas két problémat is felvet: egyrészt
minden hallgaté rendelkezik-e (kell-e rendelkeznie?) a sziikséges informatikai
ismeretekkel, masrészt nehézkes lehet az egyedi felépitési és megjelenésl
portféliok egzakt 6sszehasonlitasa és értékelése. Ezen a portfdlié tipuson belil
elkiilonithetlink tovabbi harom csoportot:

2.2.7 Off-line webféliok

Ezek a portfélidk olyan weboldalakbdl (pontosabban HTML dokumentu-
mokbdl) alinak, amelyek digitalis médiumfeldolgozd szoftverekkel (szévegszer-
keszt6vel, tdblazatkezelGvel, alléképszerkesztével, hangszerkesztével, mozgé-
képszerkesztével) létrehozott dokumentumokat tartalmaznak. A portfdlid
offline, mert nem érhet6 el az interneten, a weboldalak csak keretként szolgal-
nak a dokumentumok megjelenitésére. A mddszer el6nye, hogy a portfélio
minden eleme hordozhaté (akar egy pendrajvon), nincs sziikség webszerverre,
és a személyhez f(iz6d6 jogok a szlk kord publicitds miatt nagyobb biztonsag-
ban vannak, mint egy klasszikus online elektronikus portfdlié esetében. Ennek a
tipusnak a hatranya is ebbdl adddik, azaz csak szlik kérben tekinthet6 meg. A
portfélidbdl online valtozat is késziilhet, ha a weboldalakat egy webszerveren
publikaljuk.

2.2.8 Statikus online portfolié

Ez a portfdlié az interneten keresztil, egy megfelel6 weboldal cimét begé-
pelve érhet6 el. A megvaldsitdsa rendszerint olyan szolgdltatok segitségével
torténik, akik lehet6vé teszik térités nélkil vagy térités ellenében személyes
weboldalak Iétrehozasat. A szolgaltatas rendszerint grafikus fellleten érhet6 el,
azaz nem sziikséges mély informatikai ismeret a weboldalak |étrehozasahoz. A
madszer tovabbi elénye, hogy néhany perc (6ra) alatt megvaldsithatd, nem
szlikséges webszervert (izemeltetnilink, és munkaink széles korben elérhetéek-
ké valnak. Hatrany, hogy a feltéltheté dokumentumok tipusa, a rendelkezésre
allé tarhely mennyisége, az oldal dizajnja, az oldal informatikai biztonsaga, sta-
bilitdsa és az adataramlas sebessége a szolgdltatotol fliigg. Raadasul a dokumen-
tumainkat egy ,idegen” tulajdondaban lévé szerverre kell feltélteniink, és a szol-
galtatds igénybe vételéhez el kell fogadnunk, hogy felhasznaldi szerzédés
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szabdlyozza dokumentumaink sorsat (olyan szolgaltaté is létezik, amelynél le
kell mondanunk felt6ltott médiumaink kizarélagos tulajdonjogarél és el kell
viselniink az oldalon megjelend hirdetéseket, rekldmokat is). Személyhez f(iz6-
dé jogaink szempontjabdl ez a megoldds nem tekinthet6 idealisnak, mar csak
azért sem, mert az oldal cimének ismeretében barki hozzaférhet dokumentu-
mainkhoz. Jo, ha tisztdban vagyunk azzal is, hogy csak id6§ kérdése, hogy az in-
ternet keres6automatai az oldal tartalma alapjan , kereshetévé” tegyék lapjain-
kat (ez azt jelenti, hogy megfeleld kulcsszd beirdsaval a keres6k taldlatai kozott
szerepelni fog a mi oldaluk is), ezéltal a weboldal cimének ismeret sem feltétle-
ndl sziikséges annak megtalalasahoz.

A portfdlié oldalak statikussaga egyrészt abban nyilvanul meg, hogy az ol-
dal tartalma nem frisstil automatikusan (pl. egy Ujabb verziéju prezentdcid az
adott témaban nem t6lt6dik fel automatikusan az oldalra, az idejét mult elemek
nem kerilnek le az oldalrél), masrészt az oldal megtekint6i nem kommunikal-
hatnak vellink, nem flizhetnek megjegyzéseket munkainkhoz.

2.2.9 Web2.0-3s online portfélié

Hasonldan az el6z6hoz, ez a portfélid is az interneten keresztil, egy megfe-
lel6 weboldal cimét begépelve érhetS el. A megvaldsitdsa rendszerint itt is
olyan szolgaltatok segitségével torténik, akik lehetévé teszik térités nélkil vagy
térités ellenében személyes weboldalak |étrehozasat. Tovabbi hasonldsag a
grafikus feliilet, és a weboldal elkészitéséhez szlikséges rovid id6. Itt sem sziik-
séges webszervert lzemeltetniink, és munkaink széles korben elérhetéekké
valnak.

Az el8z6 tipussal ellentétben itt mar nem korlatozott a feltélthet6 doku-
mentumok tipusa és a rendelkezésre all6 tarhely mennyisége (pl. a Google Sites
esetében ez akar 10GB is lehet). Az oldal informatikai biztonsaga, stabilitasa és
az adataramlds sebessége itt is a szolgdltatotdl fligg, azonban ez nagynevl( szol-
gdltatdk esetén (pl. Google) rendszerint nem ad panaszra okot. Bar személyhez
fliz6d6 jogaink szempontjdbdl ez a megoldds sem tekinthet6 idealisnak, de
sokkal nagyobb biztonsagban tudhatjuk dokumentumainkat, mint az el6z6 port-
folié tipusnal.

Az egyik legjobb szolgdltatast ebben a kategdridban a Google sites nyuijtja
(a http://www.google.com/sites/overview.html oldal alapjan):

Az oldalaink néhany klikkeléssel 1étrehozhatdak

Szinte barmilyen tipusiu dokumentumot elérhetévé tehetlink (szoveg,
mozgokép, alléképek, tablazatkezel6 dokumentumai, naptarbejegyzések stb.) A
Google Sites hasznalatanak el6nyei 6sszefoglalva:


http://www.google.com/sites/overview.html
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e  Testreszabhatd dizajn
e  Sablonok segitik a weboldal gyors létrehozasat
e A kdz6s munka tamogatdsa a dokumentumokkal

e A megosztds széleskorl szabdlyozhatdsaga

2.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.3.1 Osszefoglalas

Napjainkban egyre tébbet hallunk az elektronikus portfélié felsGoktatasi
szerepérél. A témahoz kapcsoldddan a fejezet célja az volt, hogy megismertes-
tesslik az elektronikus portfélié fogalmat, megvilagitsuk a hagyomanyos és az
elektronikus portfélié elméleti hatterét, az elektronikus portfélié elnevezéseit,
a portfélié funkcidjanak gyakorlati megkozelitését. Célunk volt tovabba, hogy a
fejezet témakoreinek atolvasasa utan a hallgatd rendelkezzen ismeretekkel a
dedikalt portfélidrendszerek funkcidjardl, ismerje a portfélidrendszerek tipusa-
it, legyen elképzelése az elektronikus portféli6 megvaldsitdsardl. Tudjon beszél-
ni az offline webfdlidkrdl, a statikus online portfélidkrél és a web2.0-3s online
portfélidrol.

2.3.2 Onellendrz6 kérdések

sz

Mit ért a portfélio funkcidjanak gyakorlati megkozelitése alatt?
Sorolja fel a portféliérendszerek tipusait!

Ismertesse az elektronikus portfdlié megvaldsitasanak lépéseit!
Ismertesse az offline webféliok legfontosabb jellemzéit!
Ismertesse a statikus online portfélio legfontosabb jellemzéit!

N o ok w N oe

Ismertesse a web2.0-as online portfélié legfontosabb jellemzgit!



3. LECKE: DEDIKALT PORTFOLIO-
RENDSZEREK

3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezet célja, hogy a hallgatd rendelkezzen ismeretekkel a dedikalt okta-
tasi eportfolidrendszerekrél, legyen tisztdban azok legfontosabb jellemzGivel.
Tudjon beszélni az integralt eportféliorendszerek tulajdonsagairdl, legyen tisz-
tdban a legfontosabb eportfdlié szolgdltatasokkal. A fejezet célja tovabba, hogy
a hallgaté megismerje a portfdlidk tipizalasat a portfélié tulajdonjoga alapjan.

3.2 TANANYAG

e  Dedikalt oktatasi eportféliérendszerek
e Dedikalt portfélidrendszerek

e Integralt eportfélidrendszerek

e  Eportfdlid szolgdltatasok

e A portfdlid tulajdonjoga szerinti tipizalas

3.2.1 Dedikalt portfoliorendszerek

Az elektronikus portfélié rendszerek masodik f6 tipusdhoz azok a portfoli-
Ok tartoznak, amelyek személyre szabott adatbazisra és felhasznaloi feliiletre
épllnek, amelyek megfelelS strukturaltsagu tarhelyet biztositanak a hallgaték-
nak, és lehet6vé teszi szamukra adataik rendezett formaju tarolasat.

Itt is harom altipust kilonboztethetlink meg:

3.2.2 Dedikalt oktatasi eportféliérendszerek

Ezeknek a portféliérendszerek az egyik legfontosabb eleme egy kodzponti
szamitégép (szerver) és az arra telepitett portfolid szoftver, amely a weben
keresztil biztositja a portfélidszolgaltatast a hallgatok és az oktatdk szamara
(optimalis esetben az oktatdsi intézmény m(ikédteti a szervert). Az eportfélio
szoftvereknek szamos tipusa létezik, megtaldlhatjuk kozottik a forprofit szoft-
verfejleszt6k koltséges termékeit, de valogathatunk a nyilt forraskadu, ingyenes
példanyok kozott is. Ez utdbbiak egyik legnépszertibb tagja a Mahara portfdlié-
rendszer.
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A teljesség igénye nélkiil szeretnénk bemutatni ennek az elektronikus port-
folié tipusnak néhany fontosnak itélt jellemzgjét:

e A nagy tarolasi kapacitas lehetévé teszi a tanulmanyi id6 minden rog-
zithet6 dokumentumanak gydjtését, még akkor is, ha ezek kozott re-
dundans, elsé pillanatban akar ,haszontalannak” itélt elemek is vannak.
A felllet strukturdltsaga, rendszerezése teszi lehetévé, hogy lathatéva
véljanak az igazan értékes és fontos elemek’.

o A portfdlié elemei elldthatéak metaadatokkal, amelyek segitségével a
portfolidk kereshetévé valnak és barmilyen tipusu portfélié elGallitha-
téva és megtalalhatdva valik.

e Az elektronikus portfdlié esemény-napldzasi funkcidja segitheti a hall-
gatdi és az oktatdi munka értékelését. Itt elsésorban arra gondolunk,
hogy egzakt mdédon megitélhetévé valik a portfélidval végzett munka,
pl. hogy a hallgaté mennyi id6t fordit a portfélidja létrehozéasara, szer-
kesztésére. A tanar munkajardl is informaciot szolgaltat azzal, hogy rog-
ziti a hallgatdi portféliok értékélésére forditott id6 mennyiségét. Ennek
tikrében talan kijelenthetjik, hogy ez a tipusu portfélié lehet a miné-
ségbiztositas egyik eszkoze is.

Gondoljunk pl. arra, hogy a hallgaté sajat tanitdsainak akar a teljes videofelvételét is tarolhatja a
portfélié szerverén, melynek segitségével a zardvizsgdn szemléletes mdédon mutathatja be a
tanitashoz k6t6d6 kompetenciait.
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o A jol konstrualt portfélionak képesnek kell lennie az elektronikus adat-
cserére a tobbi, fels6oktatasban hasznalt dinamikus, adatbazis alapu
elektronikus rendszerrel, pl. a tanulmanyi rendszerrel, integralt konyv-
tari rendszerrel, oktatdsi keretrendszerrel stb. Ennek elénye tébbek ko-
z6tt a hallgatok automatikus portfélids kurzusokhoz rendelésében jele-
nik meg.

o A jol megtervezett portfélié egyik fontos jellemz6je a hordozhatdsag,
azaz a hallgaté barmikor masolatot készithet a portfélidja aktualis alla-
potardl, amely pl. dllasinterjuk alkalmaval megfelel6 sullyal tdmaszthat-
ja ald az onéletrajzban elmondottakat.

Véleménylink szerint az elektronikus portfélié megfelel6en kidolgozott fel-
hasznaldi fellilete és az integralt korszer{ szolgaltatdsok jelenléte motivacids
erével hathat a hallgatéra. Ennek ellenére kutatdsok szamolnak be arrél?, hogy
a hallgatdék a portféliot a nem tul hasznos eszk6zok kozé soroltak. Ennek egyik
okat az emlitett tanulmany altal felsoroltakon kivil abban |atjuk, hogy a korabbi
megvaldsitdsi mddszerek részben elavultak. A dedikalt elektronikus portfélié
egyik legnagyobb el6nye, hogy igazodni prébal a hallgaték mindennapos tevé-
kenységeihez, szokasaihoz. Példanak emlithetnénk a blog-irast vagy az ismeré-
sok kezelését, amely kedvelt id6toltése hallgatoknak.

3.23 Integralt eportfoliorendszerek

A dedikalt portfélidrendszerek alkalmazasanal az egyik legnagyobb kihivast
az el6z6ekben mar emlitettiik: az elektronikus portfélionak adatokat kell tudnia
cserélni a tobbi, a fels6oktatasban hasznalt dinamikus, adatbazis alapu elektro-
nikus rendszerrel. Ez azt jelenti, hogy a fels6oktatasi intézmények rendszerint
mas rendszert hasznalnak a tanulmanyok adminisztraciéjanak elektronikus me-
nedzselésére (pl. Neptun, ETR), megint mas rendszert az elektronikus tananyag
kozzétételére (Moodle, WebCT stb.) és mas rendszert az elektronikus portfélid
kezelésére (pl. Mahara). Ez harom 6nallé adatbazist jelent, ahol a hallgaték és
az oktatdk adatait, szerepkoreihez kapcsoldédd jogosultsagaikat, fajljait tarolni
és adminisztralni kell oly médon, hogy a rendszerek képesek legyenek egymas-
sal a zokkendmentes adatcserére, ami jelent6s emberi és gépi erGforrast
emészt fel.

2 Min Zou: Organizing Instructional Practice around the Assessment Portfolio: The Gains and the
Losses. Megtalalhato:
http://eric.ed.gov/ERICWebPortal/custom/portlets/recordDetails/detailmini.jsp?_nfpb=true&
_&ERICExtSearch_SearchValue_0=ED469469&ERICExtSearch_SearchType_0=no&accno=ED469
469, Letoltve: 2008. aprilis 15-én.
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Az integrdlt eportfdliérendszerek szolgaltatasaik jellegében nagyon hason-
litanak az el6z6leg emlitett dedikalt eportfdlidorendszerhez, de a megvalédsitas
soran nem 0nallé portféliérendszerként kerlilnek bevezetésre, hanem a mar
létez6 elektronikus rendszerbe (leggyakrabban az elektronikus oktatasi keret-
rendszerbe) kerilnek integralasra (pl. Moodle oktatdsi keretrendszerbe integ-
ralt Moofolio eportfdliérendszer). A rendszer elénye, hogy a két rendszer igy
ugyanazt a hardver és szoftver er6forrast hasznalja mindkét szolgdltatas biztosi-
tdsdhoz és magatdl értetédéen nem jelent problémat a két rendszer kozotti
adatcsere megvaldsitasa.

3.24 Eportfolio szolgaltatasok

Az eportfdlié szolgdltatasok forprofit alapon nyujtjak mindazt, amit a dedi-
kalt portféliérendszerek. A felmerils koltségeket vagy az intézmény viseli (eb-
ben az esetben a hallgaték szdmara ingyenes a szolgdltatas hasznalata) vagy a
hallgaték, de taldlkozhatunk olyan megoldassal is, ahol az intézmény és a hall-
gatok is fizetnek téritési dijat a szolgaltatdsért. Annak érdekében, hogy ponto-
sabb képet kapjunk arrdl, hogy milyen szolgdltatasokat nyujt az intézmények-
nek ez a megoldas, tekintsiik 4t ezek legfontosabb tulajdonsagait:

Az eportfélid szolgdltatdk rendszerint nem csak a hallgatéknak, de az in-
tézményeknek is kindlnak szolgdltatasokat. Kénnyebben megérthetjik, hogy
mirdl van szd, ha megtekintjik a tengerentulon egyik legnépszeribb (szandéko-
san nem nevesitett) szolgdltatd ajanlatat: ,A felsGoktatasi intézmények tanszé-
keinek nap mint nap szembesiilnilk kell a rajuk nehezed6 id6hidnnyal. A haté-
kony mikddés érdekében az eportfolié rendszeriink csokkenti az adminisztrativ
terhelést, hogy az oktatdk az oktatasi feladatokra és a kutatdsra tudjanak kon-
centrdlni. Online rendszeriink segit egyszerdsiteni a tanszékek tevékenységének

< sz

sok elkészitését.”

A hallgatdk szamara szinte az 6sszes szolgdltatd korlatlan szdmban lehet6-
vé teszi a harom legfontosabb portfélidtipus (gylijteményes, szelektiv, értékelé-
si) létrehozdasat, olykor kiegészitve a tanulmanyok utdni alldskeresésre fokusza-
16 karrier portféliéval. Fontos megemliteni, hogy a portfélidok a tanulmanyok
befejeztével nem szlinnek meg, a hallgatok (dijazas ellenében) akar évekig élet-
ben tarthatjak portfdlidikat.

Az oktatdk szamara a szolgaltaték megprébaljak vonzéva tenni a portfélio
munkafellletét a leegyszerisitett feladatkiirdsi eszkdzokkel és az értékelés
megkonnyitésével (ellenbrzélistak, osztott képernyds értékelési mod, a tenge-
rentdlon megkeriilhetetlen értékelési standardok tdmogatdsa stb.).
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A tandarok az altalanos hozzaférési statisztikdkon (hanyan latogattak meg a
weblapot, mennyi id6t toltottek el a weblap tanulmanyozasaval, melyek a legla-
togatottabb oldalak stb.) olyan kimutatdsokat is megtekinthetnek, amelyek
segithetik a munka hatékonysagdnak novelését. A teljesség igénye nélkil meg-
emlithetjik a célcsoport adott id6pontra, illetve id6intervallumra vonatkozta-
tott el6rehaladasat, amelyet 0sszevethetiink egyéb (pl. demografiai) mutatok-
kal is.

3.25 A portfélié tulajdonjoga szerinti tipizalas

Az elektronikus portfdélid tipizdlasa soran mar emlitést tettiink kordbban a
funkcionalis tipizalasrdl (gyljteményes, prezentacids, értékelési portfdlid).

A portfélid egy masik szempontbdl torténé besoroldsa az alapjan torténik,
hogy ki a portfdlié tulajdonosa. Ennek megfeleléen megkilonboéztetiink hallga-
t6i, oktatdi, intézeti és intézményi portfélidt. Az egyes portfdlié kategéridk to-
vabb bonthatdak az alapjan, hogy az adott portfdlié mit tartalmaz és mire hasz-
naljdk: pl. a hallgatdi elektronikus portfdlié tartalmazhatja a hallgatdk
munkajat, onértékelését, esetleg az oktatok reflexioit stb. A legtobb esetben a
hallgaté a tulajdonosa a portfélidjanak még abban az esetben is, ha az intéz-
mény digitdlis infrastrukturdjat haszndlja a hallgaté a portfdlié létrehozdsahoz
és publikdlasahoz.

Mig az intézeti (tanszéki) portfolié a tananyagrél, tantervrél, a végrehaj-
tando feladatokroél és értékelési metddusokrdl hordoz elsédlegesen informaci-
ot, addig az intézményi portfélid elsésorban a képzési rendszerrdl, az akkredita-
ciordl és a megszerezhet6 végzettségekrél ad felvilagositast, de megjelenhet a
képzési rendszer és a tanszékek értékelése is.

3.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismertettilk a hallgatékat a dedikalt oktatdsi eport-
folidrendszerek fogalmaval és legfontosabb tulajdonsagaival. Szé volt tobbek
kozott az oktatok és a hallgatok altal hasznalt eportfdlié szolgaltatasokrél. A
fejezet céljai kozott szerepel tovabba, hogy a hallgaté megismerje a portfélidk
tipizaldsat a portfdlié tulajdonjoga (hallgatdi, oktatdi, intézeti és intézményi)
alapjan.
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3.3.2 Onellendrzé kérdések
Ismertesse a dedikalt oktatdsi eportféliorendszerek legfontosabb tulaj-
donsagait!
Milyen dedikalt portfélidrendszereket ismer?
Melyek az integralt eportféliérendszerek legfontosabb jellemzgi?
Milyen szolgdltatasokat ismer?
Ismertesse a portfélid tulajdonjoga szerinti tipizalds lényegét!



4.LECKE: A PORTFOLIOEPITES
SZEMPONTRENDSZERE

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A negyedik fejezet célja, hogy megismertesse a hallgatéval az elektronikus
portfdlié haszndlatanak elényeit, és ismereteket nydjtson az elektronikus port-
folié hasznalataval szemben felmerld kritikdk szempontjairdl. A hallgatdk altal
tapasztalhatd el6nyok kézé sorolhatjuk tobbek kozott a személyre szabott tu-
dasmenedzselést, a céltervezés képességének fejlédését, a tanulasi tapasztala-
tok kozotti osszefliggések megértését, a személyes tanulmanyi el6zmények
ellen6rzésének lehetGségét. Az elektronikus portfélidt ért kritikak kozil meg
kell emlitenilink a portfélio alkalmazasaval kapcsolatban felmeril6 id6gazddalko-
dasi kérdéseket és a portfélio értékelési funkcidjat megkérdébjelezé véleménye-
ket.

4.2 TANANYAG

o  Azelektronikus portfélié hasznalatdnak elényei
e A portfélioval szemben felmerild kritikak

e A portfélid id6gazdalkodasi problémai

e Az elektronikus portfélio értékelési funkcidja

e Asikeres elektronikus portfélid kulcsa

4.2.1 Az elektronikus portfolié hasznalatanak
elényei

Az elektronikus portfélié el6nyei kozott meg kell emliteniink a médiainteg-
racio lehetGségét, azaz a hagyomanyos, szoveges és alloképi tartalom mellett
lehet6ség van mozgdkép, hang és animacidk megjelenitésére is. A megfelel
metaadatokkal elldtott dokumentum kereshetévé valik, jelentGsen leegyszerd-
sitve az informdacié megtaldlasat. Mig a hagyomanyos, papir-alapu portféliot
csupan néhany személy lathatta, addig az elektronikus valtozat széles kérben
publikalhatd az interneten keresztiil. Az elektronikus portféliot felépité fajlok
tulajdonsagaibol adddik, hogy a portféli6 masolata megegyezik az eredetivel,
aminek kdszonhet6en szamos, kilonb6z6 szempont szerint 6sszeallitott szelek-
talt prezentacios portfélié készithet6 el.
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George Siemens: ePortfolios ciml{ munkajaban az elektronikus portfélié
hasznalatanak el6nyeit a portfélié tipusainak megfelel6en csoportositja, azaz
megkiilonbozteti a hallgatéi, tanszéki és intézményi portfélidkhoz kothetd el6-
nyoket.

Siemens szerint a hallgatok nagyon sokat profitalhatnak az elektronikus
portfolié létrehozdsabdl:

1. Személyre szabott tudasmenedzselés

2. Azismeretek novekedésének és a készségek elsajatitdsanak fejlédéstor-
ténete

3. A céltervezés képességének fejlédése
4. A tanuldsi tapasztalatok kozotti 6sszefliggések megértése

5. A jovGre vonatkoztatott tanulastervezés metakognitiv elemeinek a biz-
tositdsa a korabbi sikerek és kudarcok alapjan

6. A személyes tanulmanyi el6zmények ellenérzése

Az intézethez (tanszékekhez) kdthet6 el6nyok kozott felsorolja:
Tartalommegosztas lehet&sége mas tanszékekkel,

Hitelesebb értékelés (a hagyomanyos értékelési modokhoz viszonyitva),

A hallgatdk felkészitése az élethosszon at torténd tanulasra,

S A

Kodzpontositott, ugyanakkor a hallgatok altal is ismert értékelések 6sz-
szegy(jtése.

Az intézményhez kothet6 el6nydk:

1. Ertékteremtés azéltal, hogy a hallgaték személyes ellendrzésiik alatt
tarthatjak a portfélidikat,

2. Az intézmény és a hallgatod kapcsolata nemcsak a tanulmanyi idére kor-
l[atozédik, hanem sokkal inkdbb kozelit az élethosszig tartd tanulas
megvaldsulasaval az élethosszig tartd kapcsolat felé.

4.2.2 A portfélioval szemben felmeriil6 kritikak

A leggyakrabban felmerilé kritikdk egyike, hogy a portfdlié alkalmazasa
nem feltétlenil vezet azokhoz a pozitiv hatdsokhoz, amelyeket a kordbbiakban
emlitettiink. Véleménylink szerint ez magatdl értet6d6, hiszen egy eszkoz al-
kalmazdsa 6nmagdban nem lehet garancia az 6sszes pozitiv hatds azonnali meg-
jelenésére, és szinte biztosra vehetd, hogy a portfélié bevezetésének kezdeti
szakaszaban a pozitiv hatdsok kozil csak viszonylag kevés lesz érzékelhet6.
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4.2.3 A portfélié idégazdalkodasi problémai

A masodik érv a portfélié haszndlataval szemben, hogy értékes idét vehet
el az amugy is sz(ikds oktatasi id6bdl. Daniel Koretz és szerzStarsai , Interim
report, the reliability of Vermont portfolio scores in the 1992-93 school year”
cim({ mdvében olvashatjuk: ,kétségtelen, hogy a portfélié bevezetése kezdet-
ben mind az oktaték, mind a hallgatok részérél tobbletmunkat igényel. Annak
érdekében, hogy ezt minimalizaljuk, elengedhetetlen a mddszertani tamogatas
és technikai hattér kidolgozasa. Véleményiink szerint egy megfelel6en megter-
vezett portfdlié az elektronikus értékelési és adatgyd(jtési funkcidk révén id6t
takarithat meg az oktatdk és a hallgatdék szamdra, kompenzalva ezzel az alkal-
mazdasabdl adddo idéveszteséget”. Ennek kidolgozasa feltehetbleg a felsGokta-
tdsi intézményekre var, hiszen — véleménylnk szerint — Magyarorszagon a fel-
sGoktatdsi intézmények részér6l egyel6re nem jarhaté Ut a portfélio-
szolgdltatas lzleti alapu igénybe vétele és a koltségek egy részének a hallgatdk-
ra athdritdsa.

4.2.4 Az elektronikus portfélié értékelési funkcioja

A harmadik kritikai észrevétel az értékelési portfdlié funkciojat kérdéGjelezi
meg. Nagyjabdl a Daniel Koretz és szerz6tarsai altal készitett jelentéssel egy
id6ben, az Egyesiilt Kirdlysagban megsziintették az angol nyelvi zarévizsgaként
funkcionald hagyomanyos portfdlié rendszert, amely 20 éves multra tekintett
vissza. Jay Mathews: Teachers struggle for depth despite tests ciml mdvében a
Washington Post hasabjain idézi Dylan Williams, angol értékelési szakérts sza-
vait: ,A tanuldk tanulmanyainak végén a legigazsdgosabb maddszer a teljesit-
mény vizsgalatdra az irasbeli vizsga”. Matthews idézi tovabba Lisa Graham
Keegan-t, a washingtoni Oktatasi Vezet6k Tandcsanak elnokét: ,A hallgatok
munkainak gyljteménye hihetetlenil értékes lehet, de nem helyettesitheti az
objektiv és szisztematikus értékelési programokat. Remélhetéleg eljon majd az
id6, amikor a két mddszer egyesithetévé valik.” Ez utébbi véleményben ugyan
felmeril az a gondolat, hogy az értékelési portfdlié funkciojat kérik szdmon a
gyljteményes portfélion, de kétségtelen tény, hogy az elektronikus portfélié
altaldban nem alkalmas a lexikalis tudds mérésére, inkabb bizonyos kompeten-
cidk meglétének vagy hidnydnak vizsgdlatara (amelyet pedig a hagyomanyos
ellendérzési modokkal nem tudunk minden esetben egzaktul vizsgalni).

4.2.5 A sikeres elektronikus portfélio kulcsa

A negyedik kritikai észrevételt nagyon fontosnak tartjuk, hiszen egyrészt az
elektronikus hallgatéi portfdlié témakorében végzett kutatdshoz tartozik, mas-
részt a kortilmények részben hasonléak a magyarorszagi helyzethez. Min Zou:
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Organizing Instructional Practice around the Assessment Portfolio: The Gains
and the Losses cim(i tanulmdnydban tandrjel6ltek szerepelnek, akiknek portfé-
lidjukat a masodik tanévtél kellett épitenilik egészen az allamvizsgdig. A hallga-
toi portféliok két részbdl alltak, egyrészt a hallgatdknak ki kellett valasztaniuk a
produktumaikbdl azokat, amelyek a legjobban bizonyitjak, hogy tanulmanyaik
soran eleget tettek a velik szemben tamasztott képzési kovetelményeknek,
masrészt a reflexidikban indokolniuk kellett a valasztdsukat.

Min Zou kérdGives adatgydjtése, kozvetlen megfigyelései és a hallgatokkal
folytatott beszélgetése soran azt taldlta, hogy a hallgatdk attit(idje a portfélio-
val kapcsolatosan passziv: a portféliot egy Ujabb tehernek tartottdk a tantar-
gyakhoz kapcsolddd szamos egyéb feladatuk mellett (a kérdGives vizsgalatban a
portfélié a masodik legnegativabb, azaz a ,,nem tul hasznos” besorolast kapta).
A probléma azonban nem csak a passzivitas és a portfélié besoroldsa volt, ha-
nem Zou megfigyelte, hogy a hallgaték nem jol valasztjak ki a produktumaikat —
gyakran valasztottak azok koziil, amelyek irrelevansak voltak a képzési kovetel-
mények szempontjabdl —, illetve a vélasztast indoklé reflexiok sem voltak meg-
felel6ek. Zou a problémakat hdrom tényezG6re vezette vissza:

1. Hianyzo, vilagos Osszefliggés a portfdlié és a tantargyakhoz kapcsolédd
egyéb feladatok kozott, melynek kévetkeztében a portfélid célja homa-
lyos volt a hallgaték szamara.

2. A hallgaték hidnyos ismeretekkel rendelkeztek a portfélié jelentéségé-
rél és értékelésének maddszereirél, ennélfogva az 6nellenbérzésre készte-
tés is hianyzott a hallgatékbdl.

3. A komplex képzési kovetelmények nagyon tomoren voltak megfogal-
mazva, amit a hallgaték nem értettek meg kell6képpen.

Véleményiink szerint Zou tanulmanyaban megfogalmazottak jelentik a kul-
csot az elektronikus hallgatdi portfélié sikeres megvaldsitasahoz: A sikerhez
azonban 6nmagdban nem elegend6 a portfdliénak, mint egy ujabb ,divatos”
eszkoznek az alkalmazdsa. A bevezetés hatékonysaga elsGsorban azon mulik,
hogy miként tudjuk az elektronikus hallgatéi portféliot a jelenlegi képzési rend-
szerbe ugy integralni, hogy a hallgaték vildgosan lassak, hogy a portfdlié célja a
képzési kovetelményekben megfogalmazott kompetencidk meglétének igazola-
sa, amelyre azért a portfélio a legjobb eszkbz, mert a hagyomanyos mérési-
értékelési mddszerek nem elég kifinomultak ezeknek a kompetencidknak a
vizsgalatahoz.
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4.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

4.3.1 Osszefoglalas

Az elektronikus portféliérdl szolé konyv negyedik fejezetében a hallgaték
megismerkedhettek az elektronikus portfélid haszndlatanak el6nyeivel, és az
elektronikus portfélié haszndlataval szemben felmerild kritikakkal. A teljesség
igénye nélkiil megemlitve a hallgatdk altal tapasztalhaté elénydket, ide sorol-
hatjuk a személyre szabott tudasmenedzselést, a céltervezés képességének
fejl6dését, a tanuldsi tapasztalatok kozotti 6sszefliggések megértését, a szemé-
lyes tanulmanyi el6zmények ellenérzésének lehetdségét. Az elektronikus port-
folidt ért kritikak kozil meg kell emlitentink a portfélié alkalmazasaval kapcso-
latban felmeril6 id6gazdalkodasi kérdéseket és a portfélio értékelési funkcidjat
megkérddjelezé véleményeket.

4.3.2 Onellenérzé kérdések
1. Melyek az elektronikus portfdlié hasznalatanak hallgatok altal tapasz-
talhato el6nyei?

2. Melyek az elektronikus portfélié haszndlatanak a tanszék altal tapasz-
talhato el6nyei?

3. Melyek az elektronikus portfolié haszndlatanak az intézet altal tapasz-
talhato el6nyei?

4. Milyen problémat okozhat az elektronikus portfélié az oktatas idégaz-
dalkodasaban?

5. Milyen problémak meriilhetnek fel az elektronikus portfélio értékelési
funkcidjaval kapcsolatosan?






5.LECKE: A REFLEXIO SZEREPE A
PORTFOLIOBAN

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Az 6todik fejezet célja, hogy az olvasét megismertessik az elektronikus
portfdlidban a reflexié szerepével. Fontos hangsulyozni, hogy mi els6sorban a
hallgatéi reflexidkra koncentralunk, nem elfeledkezve a tanari reflexiok motiva-
16 és értékeld szerepérdl. A fejezetben szd lesz tobbek kozott a reflexid fogal-
manak meghatarozasardl, a hallgatdi reflexiéd szerepérél. Szé esik tovabba a
reflexid dinamikajardl és a hallgatdi reflexidk pozitiv vonatkozasairdl is.

5.2 TANANYAG

o Areflexid

o A reflexié fogalmanak meghatdrozdsa
e A hallgatdi reflexid

e A hallgatéi reflexié szempontrendszere
o A reflexié dinamikdja

e A hallgatéi reflexidk pozitiv vonatkozasai

5.2.1 A reflexio

Az elektronikus portfélio egyik legfontosabb eleme a reflexid. Reflexié nél-
kiil az elektronikus portféli6 nem tébb elektronikus dokumentumok on-line
gyljteményénél. A reflexié pontos meghatdrozadsa azonban nem egyszer( fela-
dat. Ennek az egyik oka éppen az, hogy szamos szempontbdl vizsgalhatjuk meg
a fogalmat és a jelentések nem pontosan fedik egymast, a masik ok pedig, hogy
nincs egzakt pedagdgiai mddszer a reflexié értékelésére. A kévetkezé definicidk
tobbnyire a tanari onreflexidkra iranyulnak, de igyekeztlink uUgy szelektalni,
hogy a hallgatok reflexidira is vonatkoztathatdak legyenek.

5.2.2 A reflexio fogalmanak meghatarozasa

Gustafson és Bennett: Promoting Learner Reflection: Issues and difficulties
emerging from a three-year study cim(i 2002-ben megjelent munkajaban ugy
definidlja a reflexidt, mint olyan elmélkedést a kozlemultban szerzett tapaszta-
latokrdl, amely a tapasztalati elemek hasonldsagaira, kilénbségeire és kapcso-
lataira koncentral.
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Lenkovics lldiké idézi ,A tanitds tanuldasa” cim{d munkdajadban Falus Ivan és
Kimmel Magdolna definiciéjat: a reflexid lehet6vé teszi a parbeszédet a szitua-
cio és a reflektald személy kdzott, igy nem mds, mint tevékenységilink masokra
és onmagunkra tett hatasainak szisztematikus szdmbavétele. A sajat praxis ér-
tékeléséhez kell a hajlanddsdg, képesség, médszer, attitlid, s bizonyos kritikus
személyiségtulajdonsagok is elengedhetetlenek. A szakmai tudas, hozzaértés
tokéletesitése tanulhatd, a reflektiv gondolkodas fejleszthetS. A reflektivitas a
szakmai tudas valtozdsa, atalakuldsa szempontjabdl kilonosen hatékony elv.
Leegyszer(sitve, a tanar létrehozza ,,sajat szakmai tudasat, kompetenciait”.

Ezzel szemben Dewey 1997-ben megjelent ,How We Think” cim{ mvében
az aktivitasra helyezi a hangsulyt: ,a reflexio, aktiv, folyamatos és gondos vizs-
galata a tudatunkba még nem szildrdan beépilt ismeretanyagnak, a korabbi
ismereteink és a jov6re vonatkozo kovetkeztetéseink alapjan”.

Schon: The Reflective Practitioner cim(i sokat idézett munkdjaban reflexié
a tanitdasi gyakorlat komplex, instabil és sajatos szituacidinak kezelésére alkal-
mas stratégiak és technikdk kifejlesztése.

Ahogy latjuk, a reflexid nem Uj 0sszetevGje az oktatdsnak, tobbek kdzott a
tanarképzés, a tanarra valas folyamataban mar régéta ismert a fogalom. Aho-
gyan 1966-ban John Dewey: Democracy and Education: an introduction to the
philosophy of education cim({ m{ivében megfogalmazta: ,,...nem a tapasztalata-
inkbdl tanulunk, hanem a tapasztalatainkon alapuld reflexiokbdl...”.

5.2.3 A hallgatai reflexid

Az elektronikus portfélio témakdérben mi elsésorban a hallgatoéi reflexiokra
koncentrdlunk, nem elfeledkezve a tanari reflexiok motivald és értékeld szere-
pérdl. A portfélidépités kapcsan a hallgatéknak bifokdlis szemiiveggel kell néz-
nitk a tanuldsi folyamatot. Ez alatt azt értjiik, hogy a hallgatdnak egyrészt az
aktualis feladataira kell koncentrdlnia, de kdzben a képzés egészére vonatkozo-
an is ismernie kell a kimeneti kdvetelményeket, és tudatdban kell lennie annak,
hogy az aktudlisan végzett feladat milyen szerepet jatszik a képzés egészére
vonatkozo célok elérésében. Ez a szemléletmdd az alapja a reflexionak.

5.24 A hallgatdi reflexié szempontrendszere

A teljesség igénye nélkiil a hallgaté a reflexidiban rendszerint végiggondol-
ja, hogy:

e Az adott tevékenységet milyen probléma vagy feladat megolddsa érde-
kében hajtotta végre?
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e Milyen lehetGségek kozil valaszthatott (amennyiben volt lehet&sége
valasztani)?

o Sikerilt-e végrehajtani a feladatot vagy megoldani a problémat?

o Az eredmény tikrében helyesen valasztott-e a lehetGségek koziil?
o Milyen problémakba ltkdzott a végrehajtas soran?

e Mit csindlna masképpen?

Utolsénak emlitve a legfontosabbat:

Milyen szerepe van a feladat végrehajtdsa, illetve a probléma megolddsa
kozben szerzett ismereteknek, tapasztalatoknak a képzés kimeneti céljainak
elérésében?

5.2.5 A reflexio dinamikaja

A reflexid tehat szorosan kotddik a tapasztalatokhoz, de a folyamat ettdl
Osszetettebb: A probléma vagy a feladat azonositdsaval kezdédik, amit egy vég-
rehajtasi terv kovet. A végrehajtas utdn johet az elemz6 megfigyelés, majd a
szintetizalo reflexid.

A folyamat a képzés soran minden jelentds feladat végrehajtasa utan is-
métlédik, mig a hallgatd a képzés végén létrehozza a képzés egészére vonatkoz-
tatott reflexidjat. Ez a reflexio kiilénbozik a korabbiaktdl, hiszen az elsédleges
célja — optimalis esetben — a képzés kovetelményeinek valéo megfelelés reflektiv
bemutatasa.

A kilonbség abban is megnyilvanul, hogy a kordbbi reflexiok célk6zonsége
a reflexidt megird hallgatd, mig ez utdbbi szélesebb korben is bemutatasra ke-
ralhet: a szelektiv portfdliéknak legaldbb olyan fontos eleme a kivalogatas
szempontrendszere, mint a megadott szempontok alapjan kivalogatott doku-
mentumok.

A szempontok pedig az elsajatitott ismeretek, kompetencidk, készségek és
a képzési kovetelmények alapjan kerlilnek meghatarozasra, amit a korabbi ref-
lexiokban irt le a hallgaté. Ezek alapjan elmondhatjuk, hogy a szelektiv portfélid
a képzési cél elérésének bemutatdsa érdekében kivalasztott dokumentumok és
reflexiok gyljteménye, amelyet a prezentacid sordn a hallgatd szébeli reflexidja
kisér.

5.2.6 A hallgatdi reflexidk pozitiv vonatkozasai

A reflexiok motivaljak a hallgatékat, hogy megfigyeljék az oktatasi folyamat
soran kifejtett er6feszitéseiket és a tevékenységiik kovetkezményeit. Segitheti
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tovabba megérteni az 6sszefliggést a tanuldsi célok megvaldsuldsa és a tanulasi
stratégia kozott, hatékonyabba téve az ismeretelsajatitast és segitve az 6nisme-
ret fejl6dését.

A tandrok is profitdlhatnak a reflexiokbdl, mert segithet kivalasztani a leg-
hatékonyabb és a legkevésbé hatékony pedagdgiai eszkdzoket.

A reflexid segitségével a hallgatok konnyebben megtalalhatjak annak az
okat, ha valamelyik tantargybdl a teljesitménylk az atlag alatt marad. A tapasz-
talatok szerint a reflexié nélkil ilyen esetben a hallgaték magukat, az oktatét
vagy a tananyagot okoltak a kudarcért.

A hallgatdok szamara motivalé lehet, hogy fontos a véleményik: a reflexio-
ban leirt észrevételek — a megfelel6 kontésben — segithetnek hatékonyabba
tenni az oktatdsi folyamatot.

5.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.3.1 Osszefoglalas

Az otodik fejezetben megismertettik az olvasét a reflexidé szerepével az
elektronikus portfélié kontextusdban. Vizsgalataink kapcsan elsésorban a hall-
gatdi reflexidkra koncentralunk, nem elfeledkezve a tanari reflexiék motivalé és
értékelS szerepérdl. A fejezetben sz6 volt tobbek kozott a reflexid fogalmanak
meghatdrozasardl, a hallgatéi reflexid szerepérdl. Szé esett tovabba a reflexid
dinamikajarol és a hallgatdi reflexiok pozitiv vonatkozdasairdl is.

5.3.2 Onellenérz6 kérdések

Hatdrozza meg a reflexid fogalmat!

Ismertesse a hallgatéi reflexio jellemzéit!

Ismertesse hallgatéi reflexié szempontrendszerét!

Beszéljen a reflexié dinamikajanak legfontosabb jellemzGirdl!

v ok W oR

Emlitse meg a hallgatdi reflexidk pozitiv vonatkozasait!



6. LECKE: DIGITALIS ALLOMANY-
KEZELES A PORTFOLIOBAN

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A hatodik fejezet célja, hogy megismertessiik a hallgatékat a portfdlié
haszndlatahoz elengedhetetlen digitalis dllomanykezelési ismeretekkel. A feje-
zetben sz6 lesz toébbek kozott a szoveges digitdlis dokumentumok jellemzgirél,
digitalizalasardl és az OCR technikardl. Emlitést tesziink a digitdlis alléképek
létrehozasardl, jellemzGirdl, az alloképek digitalizalasardl. Beszélink a digitalis
mozgoképek el6allitasardl és az analdég mozgdképek digitalizalasardl. A digitalis
allomanyok kozott a digitalis hang legfontosabb jellemzéit is megbeszéljik (digi-
talis hangallomanyok létrehozasa, tipusai, az analég hang digitalizalasa).

A lecke masodik részében szét ejtiink a digitalis allomanyokhoz kapcsolha-
té miveletekrdl, beleértve a digitalis szoveges dokumentumok, digitalis alloké-
pek, digitalis mozgdképek és digitalis hanganyagok masolasat és tarolasat.

6.2 TANANYAG

e Adigitalis allomanyok

o A digitdlis dokumentumokhoz kapcsolddo alapfogalmak
e Szbveges digitdlis dokumentumok

e Szbveges dokumentumok digitalizalasa, szkennerek, OCR
o A szinmélység szerepe

e Erzékenységi tartomany

e A felbontas

e A csatlakozéfelllet

e Kézi szkenner

e Sikagyas szkenner

e Dobszkenner

e Az optikai karakterfelismerés (OCR)

e A karakterfelismerés folyamata

o A karakterfelismerés korlatai

e Digitalis alloképek

o Digitdlis alloképek létrehozasa, tipusai
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o A szamitdgéppel létrehozott digitdlis alloképek
o All6képek digitalizalasa

e Digitdlis mozgdképek

e Digitdlis mozgdképek létrehozasa

o Mozgdképek digitalizalasa

e Adigitdlis hang

e Digitdlis hangallomanyok |étrehozasa, tipusai
e A hang digitalizalasa

¢ Digitalis Allomanyok mésolasa

e Digitdlis szoveges dokumentumok masoldsax
e Digitdlis alloképek masoldsa

e Digitdlis mozgbéképek masolasa

e Digitdlis hanganyagok masoldsa

e Adigitdlis dllomdanyok tarolasa

6.2.1 A digitalis allomanyok

A digitalis dllomanyok kifejezést széles korben hasznaljdk az informatika-
ban, legtobbszor a fajl szinonimajaként. Emellett gyakran talalkozhatunk a digi-
talis dokumentum kifejezéssel is, amelyet hasonld értelemben haszndlnak, mint
a fajlokat. Véleményiink szerint tartalmi szempontbdl az dllomany és a fajl tob-
bé-kevésbé valdban haszndlhatd szinonimaként, de az dllomany és a dokumen-
tum viszonya hierarchikus: az allomany a tagabb fogalom (ide értjlk a futtatha-
té programokat, az emberi elme szdmara informaciétartalommal nem
rendelkezé adatfajlokat stb.), mig a digitalis dokumentumok tartalma rendsze-
rint szoveges, képi, hangzé vagy mozgdképi informacidra szlkithetd.

Technikai szempontbdl megkozelitve a helyzet éppen forditott: a fajl a szU-
kebb kategdria, amely tartalmatdl fuggetleniil, 6nmagdra vonatkoztatva jol
jellemezhet6 a méretével, tipusaval és egyéb attributumaival. A dokumentum
(gondoljunk csak pl. a HTML dokumentumokra) ezzel szemben tartalmazhat pl.
metaadat informaciot (kulcsszavak, szerzGi jog, verzidoszam stb.) is.

Az eportfélié rendszerekben a felhasznaldk rendszerint a dokumentum tar-
talma alapjan kulonboéztetik meg a portfélid elemeit, ezért ebben az esetben
célszer(ibb lehet a digitalis dllomany helyett a digitalis dokumentum elnevezést
hasznalni.

Ha kozelebbrél szeretnék megvizsgalni digitalis dokumentumaink jellemzé-

< e
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»,docere” ,tanitani, oktatni” igébd6l szarmazik. A digitdlis dokumentum elnevezés
széles korben haszndlatos, annak ellenére, hogy szlikebb értelemben csak a
digitalis formatumban létrehozott dokumentumok tartoznak ide, amelyek ke-
letkezésik pillanatatdl kezdve digitdlis jelek formajaban léteznek. A tarolds, az
atvitel, a feldolgozas szerencsés esetben megérzi ezt a formatumot, és csak a
megjelenités soran alakitjuk 6ket vissza az emberek altal értelmezhet6 analdg
jelekbdl allé6 dokumentumma.

A digitdlis dokumentumok tagabb értelmezésében a digitalis dokumentu-
mokhoz soroljak a digitalizdlt dokumentumokat is, amelyek eredetileg analdg
formdban léteztek, de tobbnyire a hatékonyabb tarolas, atvitel és feldolgozas
érdekében digitalizaltak 6ket.

A digitalizdlas menete dokumentumtipusonként eltéré lehet, amit a ké-
s6bbiekben vizsgalunk meg.

6.2.2 A digitalis dokumentumokhoz kapcsolédo
alapfogalmak

Ahogyan az el6z6 részben mar emlitettiik, a digitalis dokumentumokat tar-
talmuk szerint kiilonféle csoportokba sorolhatjuk. Ebbél a szempontbdl hasz-
nalhatjuk az allomany, vagy még 4ltalanosabban a szoftver elnevezést, hiszen
azokat a szellemi javakat nevezik szoftvernek®, amelyekkel kihasznalhatjuk a
hardverben rejlé teljesitményt és lehetGségeket. A szoftver szellemiségébdl
kovetkezik, hogy nem kézzelfoghaté. Ebben az értelmezésben a szoftver fogal-
ma nem kizardlag a szamitégéphez kotddik, hiszen szoftvernek nevezhetjik a
digitalis videokamerdaval kazettdra rogzitett videofelvételeinket, amelyek nem
minden esetben dolgozhatdak fel kozvetlenll szamitégéppel. Ha a szoftvert
szlikebben, a szamitégéphez kapcsolva, a gépet muikodtets programként, illet-
ve a szamitdégépen megvaldsitott feldolgozasra, tarolasra vagy megjelenitésre
szant adatként értelmezzik, akkor nagyon kozel keriliink a fajl fogalmahoz: a
szamitégép hattértaroldin taldlhaté informdacid tarolasi egysége a fajl, amely
tartalma szerint lehet adat (ez rendkivil sokféle tartalmat hordozhat, mi elsé-
sorban a szbveggel, alléképpel, hanggal és mozgoképpel foglalkozunk) vagy
program.

A program definiciéja®, amelyet — bizonyos esetekben helytelenil — a
szoftver szinonimdjaként hasznalnak: a szamitégépnek széld utasitasok soroza-
ta, amely egy kidolgozott algoritmus alapjan meghatdrozza, hogy a szamitégép
milyen mdédon végezzen el egy adott feladatot. Egyarant programnak nevezzik

3 http://ecdlweb.hu/index.php?title=A%20szamit6gép%20mikodési%20elve
4 http://ecdlweb.hu/index.php?title=A%20szamit6gép%20mikodési%20elve
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a programozok altal készitett forrasprogramot, amely az ember altal olvashatd
formaban tarolja a feladat leirdsat és azt a kddot, amelyet a szamitdgép tényle-
gesen végrehajt: a futtathatd programot, amely a forrasprogrambdl specialis
programok — forditéprogramok — kézrem(ikodésével jon létre.

6.2.3 Szoveges digitalis dokumentumok

A digitdlis szOveg létrejotténél a kiinduldpontot gondolataink jelentik, ame-
lyeket a billentylizet segitségével valamilyen szévegszerkeszté programmal
viszlink be a szamitdgépbe. A bevitt szOveget rendszerint formazzuk (akar egé-
szen bonyolult lapszerkezeteket is ki lehet alakitani: fejlécek és labjegyzetek,
margok, lapszamozas stb.), esetleg illusztraciokkal latjuk el, majd elmentjiik a
hattértaroléora vagy kinyomtatjuk. Az elektronikusan tarolt széveg egyik nagy
elénye, hogy kis helyet foglal el, egy Ad-es oldalnyi, illusztraciot és Osszetett
formazasi elemeket nem tartalmazé szoveg tébbnyire 10-50KB méret.

A széveges dokumentumoknal — ellentétben pl. a hanggal és a mozgdkép-
pel — tobbnyire ugyanazt a szoftvert hasznaljuk a széveg bevitelére és feldolgo-
zasara. Jelenleg a legnagyobb példanyszamban értékesitett szovegszerkeszt6 a
Microsoft Office programcsalddjanak Word tagja. Az MS Word olyan mértékben
elterjedt, hogy a konkurens szovegszerkeszt6k (Open Office, Star Office stb.)
termékeinek is képesnek kell lennitik az MS Worddel készitett szévegek impor-
taldsara és Worddel kompatibilis formatumu exportalasara.
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1. ébra: Word dokumetum
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A Microsoft Word széveg- és kiadvanyszerkesztésre is hasznalhaté alkal-
mazas, amely a szovegszerkeszt6k altalanos funkcioin tul (karakter-, bekezdés-,
szovegformazas, szovegmozgatds, masolas, beillesztés stb.) — a magyar nyelv
sajatossagaibol adéddan fenntartdsokkal kezelend6 — helyesirds-ellenérzé lehe-
t6séggel és korrekturaval is rendelkezd program, amelyben lehetséges a tabla-
zatkészités, rajzolds, szervezeti diagram készitése, illusztraciék beemelése stbh. A
Word WYSIWYG (What You See Is What You Get) szerkeszt8, azaz a készilé
dokumentumnak létezik olyan nézete, amely megegyezik a kinyomtatott verzi-
oval. Elkészllt dokumentumainkat elmenthetjik tobbek kozott formazasi ele-
mek nélkili széveges (.txt), formazott Word dokumentum (.doc), illetve weblap
(.html) formatumban is.

Az elektronikusan tarolt szoveg és a szovegszerkesztés el6nyos tulajdonsa-
gai miatt érthetd, ha a hagyomanyos, papir alapu dokumentumainkat is szeret-
nénk digitalis formatumura atalakitani.

6.2.4 Széveges dokumentumok digitalizalasa,
szkennerek, OCR

A szkennerek (magyarra talan lapolvasdként fordithatnank) feladata a pa-
pir alapu (kétdimenziés) dokumentumok digitalizaldsa. A szkenner opti-
kai/elektronikus atalakitéja (masnéven CCD, azaz Charge Coupled Device) az
olvasofej altal megvilagitott dokumentumrdl visszaver6dott fényt detektdlja, és
az elemi képpontokra esé fény intenzitdsa alapjan elGallitja annak analdg elekt-
ronikus képét, amelyet digitalizalni kell ahhoz, hogy a szamitdgép altal feldol-
gozhato formaba kerdljon.

Az elemi képpontokat pixelnek nevezziik, minden pixel tartalmanak kiolva-
sasa, feldolgozasa és digitalizalasa kiilon torténik. Minél nagyobb a pixelszam,
annal részletgazdagabb képet kapunk. A kép részletgazdagsagat a felbontassal
fejezziik ki, melynek mértékegysége a DPI, azaz Dot per Inch. Példaul egy
1200x1200 DPI-s szkenner 2,54cm-nyi hosszon fliggéleges és vizszintes irany-
ban is 1200 képpontot képes megkiilonboztetni. Az irodai célra szant eszk6zok
felbontdsa dltaldban 1200-2400 DPI koril mozog. Az egyes olcsé eszkdzokon
feltlintetett irredlisan magas értékek, pl. 9600x9600 DPI tobbnyire nem az opti-
kai felbontdst, hanem a szoftveresen el8allitott, Un. interpolalt értéket jelolik.
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2. dbra: Lapolvasé CCD -je

6.2.5 A szinmélység szerepe

A szinmélység azt mutatja meg, hogy hany bit ir le a képen egy-egy pixelt.
Minél magasabb ez a szam, annal tébbfajta szindrnyalatot képes megkiilonboz-
tetni a szkenner.

A forgalomban |évé lapolvasdk altaldban 24 bites szinmélységet tudnak,
ami annyit jelent, hogy szines képek szkennelésekor szincsatornanként nyolc bit
reprezentdl egy-egy pixelt. Azaz mindhdrom szincsatornanak 256 darnyalata
lehet —igy (256x256x256) jon ki a 16,7 millid szinarnyalat.

Ma mar léteznek lapolvasék, amelyek csatornanként 14 vagy 16 bitet is
tudnak; ez Gsszességében 42-48 bites szinmélységet jelent. Ez azonban nem
eredményez automatikusan jobb minGségl képeket. Egyes gyartok szoftverek-
kel ,fokozzak” mesterségesen a szinek pontossagat, és még a valddi, hardveres
technikak bitmélységjavitd technikaival is megesik, hogy a gyarték a gyenge
szkennelési mechanizmus képi ,zajanak” elleplezésére hasznaljak a magasabb
bit értéket.

Amennyiben 24 bit f6lé megyink, rendkivil megné az dllomanyméret és a
lapolvasas id6tartama, s a nehezen kisajtolt extra szinarnyalatok gyakran az
érzékelés hatdrain tul esnek, ugyhogy az eredmény altaldban nem all aranyban
a raforditott id6vel és a tarterilettel. Rdadasul a legtébb mai monitor 24 bites,
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ami annyit jelent, hogy a képernyén sem tudjuk megjeleniteni a tobblet szinin-
formaciét.

6.2.6 Erzékenységi tartomany

Ritkabban hivatkoznak az érzékenységi (mas néven dinamikai) tartomany-
ra: ez a paraméter a szkenner altal rogzithet6 szinek tartomanyat méri egy nul-
[atdl négyig terjedd skalan. Ennek az értéknek az atlagos felhaszndldk szem-
pontjabdl nincs kilondsebb jelentésége, de professziondlis (nyomdai)
alkalmazas esetén megbizhatd informacidval szolgal a lapolvasd minGségérdl.

6.2.7 A felbontas

A CCD érzékelGi egy pont fényének érzékelésére alkalmasak egy id6ben.
Ennek a pontnak a neve pixel. A horizontdlis felbontas adja meg, hogy hany
darab érzékel6pont taldlhaté a CCD-ben. A szkennelés sordn egy léptet6motor
mozgatja a fejet, amiben a fényforras és az érzékelSk taldlhatdk. A fejet lehets-
ség szerint folyamatosan, egyenletes sebességgel kell mozgatni.

Azt, hogy a motor mekkora Iépésenként tudja a fejet mozgatni, a vertikdlis
felbontds adja meg. Minél tobb pontbdl allitjuk el6 a képet, a szemlink szdmara
annal inkabb 6sszefolynak azok, és igy a min6ség (felbontas) is javul.

A felbontast és ezzel egyltt a szkenner minGségét, valamint az arat az
elektronika, az optika, a szlir6k és a motorvezérlés hatarozza meg. A szkennerek
fizikai felbontasat nem lehet egyszerlien béviteni a technolégia korlatai miatt,
és ez igen megdragitja az eszkozt.

Egyes esetekben lehet6ség nyilik a felbontas latszélagos novelésére inter-
polacié felhasznalasaval. Az interpolalds soran valamilyen matematikai médsze-
rekkel megprébaljdk a szkennerek kitaldlni, hogy a digitalizalt pontok kozott
milyen képpontok helyezkedhetnek el, és ezeket beillesztik a tényleges képpon-
tok kozé.

Ha a fizikai felbontds 600*300 dpi, az interpoldlt pedig 2400 dpi, akkor
minden képpont kézé harom pontot szlr be az eszkéz. A modern szkennerek
optikai felbontasa 600-1200 dpi, az ennél nagyobb érték interpolaciéval érheté
el.

6.2.8 A csatlakozofeliilet

Az ezredfordulé el6tte szkennerek parhuzamos porton, sajat csatlakozo-
kartyan, esetleg SCSI interfészt haszndlva tovabbitottak az adatokat a szdmité-
gép felé.
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3. dbra: USB csatlakozo

Ma a legelterjedtebb az USB csatoléfeliilet hasznalata. El6nye a nagyobb
atviteli sebesség (ez a SCSI fellilettel 6sszehasonlitva nem minden esetben igaz)
és az egyszer( telepités. A parhuzamos portra kdthet6 szkennerek altaldban
tartalmaznak egy nyomtatdcsatlakozét is, igy egy lancra lehet felflzni a szken-
nert és a printert. A szkennerek a TWAIN (Technology Without Any Importan
Name) interfészen keresztiil kommunikalnak a szamitégépen futd grafikai prog-
ramokkal.

4. dbra: SCSI szkenner és a hozzd tartozo kdrtya

6.2.9 Kézi szkenner

A kézi szkennerek legegyszer(ibb valtozata az druhazakban és konyvtarak-
ban hasznalatos vonalkddolvasé berendezés, amely grafikai adatbevitelre (all6-
képek) nem alkalmas.
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5. dbra: Kézi szkenner

A kézi szkennerek masik vdltozata mar képek, szovegek beolvasdsdra is
haszndlhatd. Az érzékel6 rendszerint egy kb. 10 cm széles savot képes érzékelni.
A szkennert kézzel, egyenletes sebességgel kell a beolvasandé dokumentumon
athuzni. A kézi szkennerek hatranya, hogy a beolvasds savja keskeny, érzékeny
a mozgatdsra is. Az egyenetlen sebességli és irdnyd mozgds kovetkeztében a
beolvasott kép torzulhat is.

A kézi szkennerek harmadik valtozatanal a szkenner mérete megegyezik az
Ad-es dokumentumok szélesebb oldalanak méretével (kb. 29,7 cm). A felhasz-
nalé a dokumentumot két henger kdzott huzza at, ekdzben megtorténik a lap

TV

rint USB kapcsolat segitségével vihetd at szamitdgépre.

6.2.10 Sikagyas szkenner

A sikagyas szkenner leginkdbb egy fénymdsoléhoz hasonlithaté. Manapsag
az egyik legelterjedtebb szkennertipus. Ad-es és A3-as méretl fekete-fehér,
illetve szines dokumentumok beolvasasara alkalmas.

6. dbra: Sikdgyas szkenner
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Tobbnyire a visszavert fény érzékelésével miikodik, de létezik az atmend
fény felhaszndlasan alapuld tipus is. Beépitett fényforrast tartalmaz. A papir
vagy egyes tipusokndl a fényforras és az érzékel6 mozgatasa automatikusan
torténik.

Némelyik tipusa kiegészithetd diafeltéttel, amely segitségével fotdnegati-
vok, didk is beolvashatdk. Legelterjedtebb felhasznaldsi kore: irodai dokumen-
tumok, fényképek beolvasasa.

6.2.11 Dobszkenner

7. dbra: Dobszkenner

A dobszkennernél a lapot, filmet, diat egy belilr6l megvildgitott forgd dob-
ra rogzitik. Nagy méretdi, fekete-fehér, szines dokumentumok, filmek kivald
mindségl beolvasasdra alkalmas. Atmend és visszavert fénnyel m(ikodé tipusai
is léteznek. A képet a dobfeliiletre kell rogziteni, melyet a beolvasashoz nagy
fordulatszammal megforgatnak. Ek6zben nagyon precizen mozgatjak az olvaso-
fejet, igy a pontszer(i fényforras és az érzékel6 a képet spirdlis palyan tapogatja
le.

6.2.12 Az optikai karakterfelismerés (OCR)

Az OCR elnevezés az Optical Character Recognition (optikai karakterfelis-
merés) elnevezésbdl ered. A szkennelési folyamat eredményeként létrejott
pixelgrafikus abrat (a nevét onnan kapta, hogy pixelekbdl épil fel), a szoveg-
szerkeszt6 programok (pl. Microsoft Word) nem képesek szovegként feldolgoz-
ni. A karakterfelismerés soran tehat arra toreksziink, hogy felismerjik egy kép
szOvegtartalmat.
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Tomoren Osszefoglalva, ahhoz, hogy a pixelgrafikus képbdl szovegfijlt allit-
sunk el8, az optikai karakterfelismeré program alaposan megvizsgalja a képet
és meghatdrozza a lehetséges betlisorok helyzetét, majd sorrdl sorra, bet(rél-
betlire haladva 6sszehasonlitja a képen lathatd elemeket a programban eltarolt
betlmintakkal. A felismert karakterek alapjan létrehoz egy széveges fajlt, amely
egyetlen esetben sem egyezik meg az eredeti sz6veges dokumentum képének
tartalmaval, hiszen a felismerés hatékonysaga sosem 100%, annak ellenére,
hogy az 50-es évek 6ta — az OCR programok kezdetleges formaju megjelenésé-
t6l kezdve — nagyon sokat fejlédtek és a hasznalatuk nagy terjedelmi szévegek
esetén még mindig sokkal gazdasdgosabb, mint Ujra begépelni a széveget.

6.2.13 A karakterfelismerés folyamata

Ha egy kicsit alaposabban meg akarjuk ismerni a karakterfelismerés folya-
matat, akkor meg kell emliteniink, hogy a karakterfelismerés valdjaban tébbféle
maddszerrel is torténhet. Minden esetben sziikséglink lesz etalonelemekre,
amelyek taroljdk az egyes betanitott karakterekre jellemzd informacidkat. Ezen
etalonelemekhez t6rténé hasonlitds soran tudjuk eldénteni egy vizsgalt karak-
terrdl, hogy melyik karakterhez hasonlit a legjobban.

Konturkijel6léssel torténé vizsgalat sordn a karakter konturjanak jellemzé
tulajdonsagait hasonlitjuk az etalonelemekhez.

Vazkijelolés esetén meghatarozzuk a karakter vazat, majd a vazon talalhaté
eldgazasi pontok szamabdl és azok elhelyezkedésébdl kapott informacidk segit-
ségével allapitjuk meg egy karakterrdl, hogy melyik etalonhoz all a legk6zelebb.

Walsh-transzformaciéval torténé felismerés soran egy karakter tulajdon-
sagait Walsh-transzformacidval képzett matrixok segitségével egy vektorban
taroljuk le, majd a felismerés sordan ennek a vektornak az etalonelemekhez ren-
delt vektoroktol vald tavolsaganak a minimumat keressiik. Amelyik etalonelem-
nél ez a tdvolsag minimalis, az az etalonelem hasonlit legjobban a felismerendé-
re.

6.2.14 A karakterfelismerés korlatai

Egyes dokumentumokndl nem lehet végrehajtani az optikai karakterfelis-
merést. Ennek tobbféle oka lehet, pl. a dokumentum olyan rossz fizikai allapot-
ban van, felllete oly mértékben szennyez6dott, hogy a képmanipulacids szoft-
verekkel térténé beavatkozads ellenére a program nem vagy csak nagyon
alacsony hatékonysaggal azonositand a karaktereket.
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8. dbra: Ismeretlen jelkészletii dokumentum

Azok a dokumentumok sem alakithatéak OCR szoftverek segitségével sz6-
veges dokumentummad, amelyek jelkészlete nem transzformalhatd at az eszkoz
altal ismert nyelvek egyikének karakterkészletére sem (pl. képiras). Ezekben az
esetekben meg kell elégedniink a dokumentumok képének az adott technikai
feltételek altal biztositott legjobb min&ségli archivalasaval.

6.2.15 Digitalis alléképek

A digitdlis alléképek mind nagyobb szerepet jatszanak mindennapjainkban.
Miként egy szamtalanszor ismételt kinai bolcsesség utal ra: ,Egy kép felér ezer
szoval”. A 21. szazad kulturdja egyre inkdbb a vizualitas kulturaja felé tolédik el.
Nap mint nap annyi informacidt kdzvetitenek felénk médiumok, hogy azt képte-
lenség lenne pl. szbveges formaban atadni, erre csak az allo- és a mozgdkép
alkalmas. Gondoljunk csak a rekldmokra: A televizidban, az Interneten, az utcak
Oriasplakatjain szerepl6 hirdetésekre csupan egy pillantast vetiink, ennyi id6
alatt kell meggydzni minket, fogyasztdkat a termék létez6 vagy nem létez6 pozi-
tiv tulajdonsagairdl vagy haszndlatanak, birtoklasanak felemeld érzésérdl.

Hasonld a helyzet az oktatdsban is: Comenius mar a 17. szazadban felhivta
a figyelmet a szemléltetés fontossagara. A tomor képi fogalmazasnak kitlinte-
tett szerepe van az informacids tarsadalom élethosszig tanuldsra predesztinalt
polgarainak korében is.
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6.2.16  Digitalis alléképek létrehozasa, tipusai

A digitalis alloképek létrehozasanak legelterjedtebb eszkdze napjainkban a
digitalis fényképezégép. Ahogyan az informacidtechnoldgiai eszkdzoknél altala-
ban, a digitdlis fényképezéknél is megfigyelhetd a rendkiviil gyors arzuhanas
mellett is javuld technikai paraméterek tendencidja. Ennek kdvetkeztében mara
széles korben elérhetévé véltak a kivaldo minGségl, viszonylag nagy felbontasu
eszkozok.

9. dbra: Digitdlis fényképezd

A digitdlis fényképez6gép mikodési elvét tekintve nagyon hasonlit a
szkennerhez. A fényképezGgép objektivén a gép belsejébe keril6 kép feldolgo-
zasardl itt is a CCD (Charge Coupled Device), azaz egy optikai-elektronikus jelat-
alakité gondoskodik.

10. dbra: CCD
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Mig a szkennereknél a CCD elemi képpontjainak (pixel) szamat egy bizo-
nyos értéken tul nincs értelme ndvelni, addig a digitdlis fényképezéknél ez a
hatdr még messze van: egymas utan jelennek meg a korabbi maximalis kép-
pontszamot tulszarnyalé modellek. A CCD altal elGallitott képet itt is digitalizal-
jak, memdriakartyan vagy kisméretli merevlemezen taroljak, majd az esetek
tulnyomo részében a feldolgozashoz tovabbitjak a szamitogép felé.

6.2.17 A szamitdgéppel létrehozott digitalis
alloképek
A digitalis alloképek el6allitasanak masik eszkdze a szamitogép. Mig a digi-
talis fényképezbgépek kizardlag pixelgrafikus képet allitanak el6 (az elnevezés
onnan ered, hogy a képek elemi képpontokbdl, azaz pixelekbdl épiilnek fel),
addig a szamitdgépet tdébbnyire Un. vektorgrafikus képek el6allitdsara hasznal-
jak.
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11. dbra: Pixelgrafikus kép a Photoshop képszerkesztd programban

A vektorgrafikus képek legfontosabb jellemzGje, hogy nem pixelekbél
épllnek fel, hanem a képen szereplé objektumok fiiggvényekkel kerilnek le-
irdsra: egy Ad-es méret(i lap geometriai kozéppontjaban elhelyezked6 4 cm
sugaru kor leirdsa az Ad-es lap paramétereinek megaddsdn tul a legegyszeriibb
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esetben tartalmazza a kor kozéppontjanak a helyét, a sugarat, a kor kdrvonala-
nak szinét és vastagsagat, valamint a kor belsejének szinét.

Ennek a megjelenitési mdédnak az egyik kovetkezménye, hogy a fajl tarola-
sara szinte minden esetben kevesebb hely sziikséges, mint egy hasonlé jellegli
pixelgrafikus dbra esetén. A masik jellemzG, hogy a vektorgrafikus képek tetszés
szerinti aranyban nagyithatéak és kicsinyithet6ek, s a minGségikdon ez nem
valtoztat. Ezzel szemben egy pixelgrafikus kép adott szamu pixelbdl all, a kép
nagyitdsanak aranya nem tetsz6leges, a nagyfoku nagyitas lathatéva teszi az
elemi képpontokat, fellép az un. pixelesedés jelenség.

6.2.18  Alloképek digitalizalasa

A digitalis fényképezbgépek elterjedése el6tt sokkal nagyobb szerepe volt
az alléképek digitalizdlasanak, a szkennelésnek. Néhany évvel ezel6tt, ha sziik-
ségilink volt pl. egy processzor képére, akkor hagyomanyos fényképezével le-
fényképeztiik, a képet el6hivtuk, kinagyitottuk és szkennerrel beszkenneltik. A
szkennelési folyamat teljesen megegyezik a szoveges dokumentumok kezdeti
digitalizalasanak lépéseivel, kivéve természetesen az optikai karakterfelisme-
rést.

6.2.19 Digitalis mozgoképek

A digitalis mozgdkép kialakuldsanak a torténete a 90-es évek kdzepére
nyulik vissza, amikor a Sonyn és a Panasonicon kivil még tébb mint 50 cég
megegyezett a Digital Video kazetta szabvany elfogadasaban.

12. ébra: DV kazetta
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Kezdetben csak professzionalis célra haszndltdk ezt a rendszert, amit els6-
sorban a rendkivil magas ar tett indokolttd. A 90-es évek masodik felében a
kamerak egyre olcsdbbak és egyre jobb mindségliek lettek, mig napjainkra ol-
csébbakka valtak, mint a min6éségben és felhasznalhatésagban szerényebb tu-
dassal rendelkez6 analdg tarsaik.

A DV rendszer el6nyei az alabbiakban foglalhatok dssze:
1. Jobb felbontas és szinh(iség

2. Egyszer(ibb szamitogépes feldolgozas

3. Legaldbb Audio CD minGségl hang

4, Kisebb méret

6.2.20 Digitalis mozgoképek létrehozasa

A Digital Video utan elsGsorban a Sony tdmogatasaval megjelent a Digital 8
(D8) formatum, amit atmenetnek szantak a nem professziondlis videdsok sza-
mara az analdg és digitalis videérendszerek kozott. A D8-as kamerak ugyanis
képesek lejatszani a korabbi, analég rendszeri HI8 és V8 kazettakat, de rogzite-
ni mar csak D8 formdatumban tudnak.

13. dbra: Digital 8 formdtum

A D8 utdn jelent meg a MiniDV, amely a DV miniatirizalt mdsa, s a kisebb
méretet leszamitva minden jellemzéje (szalagszélesség, szalagsebesség, jelfor-
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matum) megegyezik a DV-vel. Kialakitasara elsGsorban azért volt sziikség, hogy
kisebb méretl kamerakat allithassanak el6.
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14. abra: Mini DV kazettdk

Ma mar leggyakrabban digitalis fényképez6k és videokamerak memdria-
kartyajara rogzitink mozgoképeket, ezeket egyszer(ibb a szamitdgépbe juttatni,
mint a linedris (kazettas) analdg, illetve digitalis valtozatokat. Ezeknél a médiu-
moknal a nagy fajlméret és a mozgdkép kddoladsa jelenthet problémat. Ezt mar
csak azért is figyelembe kell venniink, mert a portfdliérendszerek rendszerint
korlatozzak a feltolthet6 fajl méreték, esetenként a tipusat is.

A digitalis kamerakban, miként a digitalis fényképezigépekben és a szken-
nerekben is, az optikai elektronikus atalakitasrol a CCD (Charge Coupled Device)
gondoskodik. Ezekben az eszkézokben — ellentétben a digitalis fényképezdgé-
pekkel — nem célszer( a pixelszam hatarok nélkili névelése, hiszen a cél a nagy-
jabal félmillid pixelt tartalmazo televizids kép elGallitasa, emiatt a digitdlis vided
kamerdkban az utébbi évekig nem hasznaltak 800.000-nél tdbb pixelt tartalma-
z6 CCD-t, de a HD szabvany (High Definition, 1920x1080 pixel) megjelenésével
és elterjedésével el6térbe kertiltek a tobb millié pixelt tartalmazé CCD-k is.
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6.2.21 Mozgoképek digitalizalasa

Ha szamitogép segitségével kivanjuk videofilmjeinket archivalni vagy fel-
dolgozni, akkor az elsé lépés, hogy valamilyen mddon bejutassuk a filmet a
szamitdgépbe. Ez azért okozhat problémat, mert az analdg videdmagndkon/ka-
merakon taldlhatd kimeneti csatlakozék (kompozit, svhs, scart stb.) nem kothe-
t6ek Ossze kozvetlenil a szamitdégép bemeneti pontjaival. A legtobb esetben
ezért egy specialis eszkozt, az un. digitalizalokartyat kell kozbeiktatnunk, ami az
analog videdt digitalissa alakitja at. Ez az eszk6z biztositja a kapcsolatot a szami-
togép és a videdmagnd/kamera kozott.
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15. dbra: Az AodobePremiere mozgdképfeldolgozo szoftver

A digitalizaldkartyak csoportosithatdak egyrészt aszerint, hogy a szamito-
géphdazon kivil vagy belll helyezkednek el, ez alapjan beszéliink belsé, illetve
kiils6 digitalizaldkartyardl és csoportosithatéak aszerint is, hogy analég vagy
digitalis (esetleg mindkettd) forras feldolgozasara hasznalhatjuk-e Gket.
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16. dbra: Digitalizalékdrtya

Ha a forrasunk digitdlis, akkor természetesen nincs szikség a vided digitali-
zalasara, a mozgbdképet kisebb atalakitassal, illetve bizonyos esetekben (pl.
DVD-re, memoriakartyara, merevlemezre rogzit6 kamerak esetén) atalakitas

nélkul is feldolgozhatjuk a szamitogép segitségével.

6.2.22  Adigitalis hang

A digitalis hangrdl szinte mindenkinek az Audio-CD jut eszébe els6ként. A
Sony és a Philips babaskoddsa mellett létrejott szabvany lassan 30 éves, mégis

szinte minden nap hasznaljuk.

THE DARK SIDE OF THE MOON
LIVE 16-11-74

17. ébra: DVD-A lemez
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Bar ugy tlinik, az SACD (Super Audio CD), a DVD-A (DVD-Audio), illetve az
MP3 és a veszteségmentesen tomoritett FLAC formatum elGbb-utdbb kiszoritja
majd, szinte biztos, hogy a bakelit lemezek gytijtGihez hasonléan nagyon sokan
ragaszkodnak majd régi CD-ikhez.

18. dbra: SACD lemez

6.2.23  Digitdlis hangallomanyok létrehozasa, tipusai

Az Audio-CD egyetlen hatranya, hogy nagyon sokaig nem lehetett stididn
kiviil ra hangot rogziteni. Az egyik elsé, digitdlis hangrogzitésre is alkalmas esz-
koz a DAT (Digital Audio Tape) volt, azonban ez a magas ara és linedris volta
miatt nem valt kozkedveltté.

19. dbra: DAT kazetta
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A kovetkez6, mar elérhet6 ard eszkdz a Sony altal kifejlesztett MiniDisc
volt, mely lemezek alig 7 cm-es atmérdje kisméretdl, konnyen hordozhaté esz-
kozok készitését tette lehet6vé.

4 -

20. abra: Minidisc

A digitalis hang torténetében mégsem e két utdbbi eszkoz jatszotta a leg-
nagyobb szerepet, hanem meglepé mdédon egy mozgdkép-tomoritési eljards, az
MPEG 1 (Motion Picture Experts Group, amit talan Mozgdkép SzakértGi Tarsa-
sagnak fordithatnank) mellékvizén Iétrejott MP3 hangtomorités, amely kozel
Audio-CD mindségl, de 6tod-tized akkora méretd fajlok Iétrehozdasat tette lehe-
tévé. Ennek kovetkeztében a digitalis hangfajlok tarolasa sokkal gazdasagosabb
lett, egyetlen atlagos kapacitasi CD-n 5-6 dranyi jo minGségli hanganyag tarola-
sa valt lehetségessé, illetve ez a fajlméret mar lehet6vé tette az mp3 féjlok In-
terneten keresztili tovabbitasat, ami értheté maédon a szerz6i jogvédd hivata-
lok rosszallasat vonta maga utan.

6.2.24 A hang digitalizalasa

Fizikai értelemben a hang mechanikai rezgés, terjedéséhez kozvetité ko-
zegre van szlikség. Ahhoz, hogy a rezgést elektronikus jellé alakitsuk, sziiksé-
gink van egy atalakitéra. Az elektronikus jelet digitalizaljuk, vagyis az id6ben és
értékben folytonos analdg jelbSl a mintavételezés soran idében szakaszos, a
kvantalas utan értékben diszkrét, azaz digitalis jeleket kapunk.
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21. dbra: Hangfeldolgozd szoftver

Szamitégépes kornyezetben a digitalizalasi feladatokat a szamitdgép hang-
kartyaja latja el, a hangkartya mikrofon vagy vonal szintl bemenetére adott
analdg audid jelbdl allitja el6 a digitalis jelsorozatot.

22. dbra: Hangkdrtya
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A hangok lejatszdsdhoz természetesen sziikség van a digitalis-analég atala-
kitasra is, amelyért szintén a szdmitdgép hangkartyaja a felel6s.

6.2.25 Digitalis Alomanyok masoldsa

A digitalis dokumentumok egyik nagy elénye, hogy masoldsuk egyszerd, a
masolat és az eredeti példany szinte minden esetben megegyezik egymassal.

6.2.26  Digitalis szoveges dokumentumok masolasai

Mivel a szlikebb értelemben digitdlis szoveges dokumentumainkat minden
esetben szamitdgép segitségével allitjuk els, elmondhatjuk, hogy a szamitdgép
meghajtdjan tarolt szoveges dokumentum és annak mdsolata mindségileg telje-
sen azonosnak tekinthetd, csupan a fajlhoz kapcsolddo informacidk (létrehozas
id6pontja stb.) alapjan tudnank 6ket megkiilonboztetni.

6.2.27 Digitdlis alloképek masolasa

A digitalis alléképeknél a dokumentum létrejohet a digitalis fényképez6gép
memoriakartyajan, illetve a szamitégép memdridjaban és hattértdrain. Mig az
el6bbi esetben a kartyan 1év6 képek tekinthet6ek eredetinek és szamitégépen
tarolt valtozatok masolatnak (ez akdr tartalmi killonbséget is jelenthet, hiszen
néhany fényképezé6 a lehet6 legjobb min&ség érdekében specidlis, csak az adott
fényképez6hoz adott szoftverrel feldolgozhatd formatumban tarolja a képeket),
addig ez utdbbi estben szintén csak a fajlokhoz kapcsolédé informacidk alapjan
tudndnk megkiilonboztetni az eredetit a masolattol.

6.2.28 Digitalis mozgoképek masolasa

A digitalis mozgoképek megjelenhetnek digitalis linedris formaban (pl. DV)
és digitalis nonlinedris formaban (mozgdképfajl, DVD-Vided stb.). A linearis
digitdlis mozgdképek madsoldsa torténhet szamitdgép nélkil (pl. két digitalis
videdmagnoval), ebben az esetben a két film minden szempontbdl teljesen
azonos lesz (ha a két hordozé, jelen esetben kazetta, minden szempontbdl azo-
nos). A mozgdképfajlok masolasanal is elmondhatjuk, hogy az eredeti és a ma-
solat minGségileg megegyezik egymassal, amelyek esetében szintén csak fajlhoz
kapcsoldédd informaciok segithetik a megkilonboztetést. A misoros DVD-
Videdk masoldsa soran csak ipari koriilmények kozott tudnank elGallitani az
eredetivel megegyez6 példanyt. Ennek legf6bb oka, hogy az atlagos felhaszna-
6k szamara nem elérhet6 sem az a nyersanyag, sem az a technoldgia, amivel
ezek a lemezek késziilnek, igy a masolat és az eredeti médium szamos ponton el
fog térni egymastal.
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6.2.29 Digitdlis hanganyagok masoldasa

A digitdlis hanganyagoknal a dokumentum létrejohet a digitalis hang-
rogzitéeszkdz adathordozéjan (MiniDisc, DAT kazetta, memdriakartya stb.),
illetve a szamitdégép memdridjaban és hattértarain. Mig az el6bbi esetben az
adathordozon Iévé audid anyagok tekinthet6ek eredetinek, és a szamitégépen
tarolt valtozatok masolatnak, addig ez utdbbi esetben a mdsolat és az eredeti
kozott szintén csak a fajlokhoz kapcsolddé informaciok alapjan tudnank megki-
I6nboztetni az eredetit a masolattdl.

A misoros Audio-CD-k mdsolasa soran — a DVD-Videdhoz hasonldan — csak
ipari korilmények kozott tudnank elGallitani az eredetivel megegyez6 példanyt.
Ennek legfébb oka az, hogy az atlagos felhasznalok szamara nem elérhet6 sem
az a nyersanyag, sem az a technolégia, amivel ezek a lemezek késziilnek, igy a
masolat és az eredeti médium szdmos ponton el fog térni egymdstdl. Ez még
akkor is igy van, ha az irhaté CD-k olcsdéva valasaval lehet6ség van a teljes m-
soros adathordozdk mdsolasara és ezek lejatszaskor szinte teljesen ugyanazt az
élményt adjak, mint az eredeti, de ezek a lemezek technikailag sem mindGség,
sem tartéssdg szempontjdbdl nem tekinthet6ek az eredetivel megegyez6nek.

6.2.30 A digitalis allomanyok tarolasa

A tarolas szempontjabdl egyre nagyobb gondot jelent a digitdlis dokumen-
tumok mennyiségének és méretének exponencidlis névekedése. A probléma
egyrészt abbdl all, hogy meg kell talalni a megfeleld tarolasi eljarast, amely gaz-
dasagossagi (az egységnyi adat taroldsara forditott 6sszeg alacsony) és bizton-
sagi (a tarolt adatok megdrzése megfelel6en hosszu ideig garantalhato legyen)
szempontbdl is kielégit6. Masrészt a tarolt adatok visszakereshet6ek legyenek,
azaz a tarolasi eljaras lehet6vé tegye az adatok gyors elérését és metaadatokkal
torténd leirasat. A metaadatokat leginkabb Ugy definidlhatnank, hogy adatok az
adatokrél, azaz olyan kulcsszavak és egyéb informacidk, amelyek az adatokhoz
szervesen kot6dé modon tarolhatdak és visszakereshetSek. A két legelterjed-
tebb metaadatrendszer a Dublin Core (b6vebb informacio:
http://www.dublincore.org), illetve a Learning Object Metadata (bGvebb infor-
macio: http://www.imsglobal.org).

A gyakorlatban sajnos nem all rendelkezésre olyan rendszer, ami minden
szempontbdl optimalis lenne. Azok a taroldsi mddok, amelyek hosszu tavon is
megbizhatdan taroljdk az adatainkat (pl. magnesszalagos taroldk), nem teszik
lehetévé az adatok gyors visszakeresését. A gyors visszakeresésre alkalmas me-
revlemezek tulsdgosan sériilékenyek és az alacsony koltségl optikai adattarola-
si médok (DVD, BluRay) sem megbizhatdak hosszu tavon. Az adatokat akar évti-
zedekig is meg6rz6 magnetooptikai lemezek nagyon megbizhatdak, de tulsa-
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gosan kicsi a kapacitdsuk, ezért napjainkban optimalis megoldast csak tobb
rendszer egylittes alkalmazasaval érhetiink el (pl. merevlemezes rendszer az
adatok visszakeresésére, amelyrdl rendszeres id6kozonként biztonsagi masola-
tot készitlink magnesszalagos adattarolodra).

6.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

6.3.1 Osszefoglalas

A fejezet els6dleges célja az volt, hogy megismertessiik a hallgatékat a
portfdlié hasznalatdhoz elengedhetetlen digitalis allomanykezelési ismeretek-
kel. Ennek soran szot ejtettlink tobbek kozott a szoveges digitalis dokumentu-
mok jellemzGirdl, digitalizdlasardl és az OCR technikardl. Emlitésre kerilt a digi-
tdlis alléképek létrehozasa, jellemzéi, az alléképek digitalizalasa. Beszéltiink a
digitdlis mozgdképek elballitasardl és az analég mozgdképek digitalizalasarol. A
digitdlis allomanyok kozott a digitdlis hang legfontosabb jellemzGit is megvizs-
galtuk (digitdlis hangallomanyok létrehozasa, tipusai, az analég hang digitaliza-
lasa).

A lecke masodik részében szot ejtettiink a digitdlis allomanyokhoz kapcsol-
haté miveletekrél, beleértve a digitalis szoveges dokumentumok, digitdlis allé-
képek, digitdlis mozgdképek és digitalis hanganyagok masoldsat és tarolasat.

6.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Sorolja fel az 6n altal ismert digitalis allomanyok tipusait!
2. Jellemezze a digitdlis dokumentumokhoz kapcsolédé alapfogalmakat!

3. Ismertesse a szoveges digitalis dokumentumok el6allitasanak, masola-
sanak és taroldsanak jellemzgit!

4. |Ismertesse a digitalis hangallomanyok el6allitdsanak, masoldasanak és
tarolasanak jellemzéit!

5. Ismertesse a digitalis alloképek elGallitdasanak, masolasanak és tarolasa-
nak jellemzéit!

6. Ismertesse a digitalis mozgdképek el6allitdsanak, mdasoldasanak és taro-
l[asanak jellemzéit!

7. Ismertesse az optikai karakterfelismerés (OCR) lényegét!

8. Mit tud elmondani a szkennerekrél?






7.LECKE: SZERZOI ES SZEMELYISEGI
JOGOK A KOZZETETEL
VONATKOZASABAN

7.1  CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A hetedik fejezet célja, hogy megismertessiik a hallgatdkat a szerzGi jogok-
hoz fliz6d6 alapvetd jogi ismeretekkel. A téma kapcsan megismerkediink a
szerzGi jogi védelem ala tartozé alkotasokkal és a szerzGi jogi védelem ald nem
tartozé alkotasokkal. Megvizsgaljuk, hogy kit illet meg a szerzGi jog és milyen
rendelkezések vonatkoznak a gy(ijteményes mivek szerz8i jogaira.

A lecke masodik felében szot ejtlink a személyhez f(iz6d6 jogok gyakorlasa-
rol és a vagyoni jogokra vonatkozo altalanos szabalyokrdl. E téma kapcsan sz6-
ba keril a tobbszorozés joga, a terjesztés joga, a nyilvdnos elGadas joga, a mU
nyilvanossaghoz valé kozvetitésének joga és a mi atdolgozasanak joga. Megis-
mertetjiik a hallgatédkat a munkaviszonyban vagy mas hasonlé jogviszonyban
létrehozott mivek jogalldsdval és a védelmi id6 jellemzéivel.

7.2 TANANYAG

e Aszerz6ijog

e A szerz6i jogi védelem ala tartozé alkotasok

e A szerz6i jogi védelem ala nem tartozo alkotasok
o Kitillet meg a szerzGi jog?

o Gylijteményes mivek szerzéi jogai

e Személyhez fliz6d6 jogok

o A személyhez f(iz6d6 jogok gyakorlasa

e A vagyoni jogokra vonatkozé altaldnos szabalyok
e A tObbszorozés joga

e Aterjesztés joga

e A nyilvanos el6adds joga

o A mi nyilvdnossaghoz valé kozvetitésének joga
e Az atdolgozas joga

e Munkaviszonyban vagy mas hasonlo jogviszonyban létrehozott m
e Avédelmiidd
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7.3 A SZERzOIJOG

A szerzbi jogokat az 1999. évi LXXVI. torvény szabalyozza: , A technikai fej-
|6déssel lépést tartd, korszer(i szerzGi jogi szabalyozdas meghatarozd szerepet
tolt be a szellemi alkotds 6sztonzésében, a nemzeti és az egyetemes kultura
értékeinek megdvdasdban; egyensulyt teremt és tart fenn a szerz6k és mas jogo-
sultak, valamint a felhasznaldk és a széles kozonség érdekei kozott, tekintettel
az oktatas, a mlivel6dés, a tudomadanyos kutatas és a szabad informaciéhoz jutas
igényeire is; gondoskodik tovdbba a szerz6i jog és a kapcsolédd jogok széles
kord, hatékony érvényesilésérdl.”

7.3.1 A szerz0i jogi védelem ala tartozé alkotasok

A szerz6i jogi védelem kiterjed minden irodalmi, m(ivészeti és tudomanyos
alkotasra, fuggetlenil attdl, hogy a torvény szbvegében ténylegesen megneve-
zésre keriil-e, de a torvény hatalya nem terjed ki pl. a sajtétermékek kozlemé-
nyeinek alapjaul szolgdld tényekre vagy napi hirekre, a népmf(ivészet altal alko-
tott szellemi javakra vagy pl. a jogszabdlyokra. A jogi védelem a mi sziile-
tésének pillanatatél érvényben van és fliggetlen a mi terjedelmi vagy pl.
esztétikai jellemzitSl. A torvény szovegébdl idézve tekintsiik at, mely mvek
tartoznak ide:

a) az irodalmi (pl. szépirodalmi, szakirodalmi, tudomanyos, publicisztikai)
m,

b) a nyilvdnosan tartott beszéd,

c) a szamitégépi programalkotds és a hozza tartozé dokumentacid (a to-
vabbiakban: szoftver) akar forrdskédban, akar targykddban vagy barmilyen mas
formaban rogzitett minden fajtdja, ideértve a felhasznaldi programot és az ope-
racios rendszert is,

d) a szinm(, a zenés szinmdi, a tancjaték és a némajaték,

e) a zenem(, sz6veggel vagy anélkiil,

f) a radié- és a televizidjaték,

g) a filmalkotas és mas audiovizudlis m( (a tovabbiakban egyutt: filmalko-
tas),

h) a rajzolds, festés, szobraszat, metszés, kényomas Utjan vagy mds hason-
|6 médon létrehozott alkotas és annak terve,

i) a fotdm(ivészeti alkotas,

j) a térképm és mas térképészeti alkotas,
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k) az épitészeti alkotas és annak terve, valamint az éplletegyittes, illetve a
varosépitészeti egylttes terve,

1) a mUszaki [étesitmény terve,

m) az iparmUivészeti alkotds és annak terve,

n) a jelmez- és diszletterv,

0) az ipari tervez6mlivészeti alkotas,

p) a gyljteményes miinek minésiil6 adatbazis.

(3) A szerz6i jogi védelem az alkotdst a szerz6 szellemi tevékenységébdl fa-
kadd egyéni, eredeti jellege alapjan illeti meg. A védelem nem fligg mennyiségi,
mindségi, esztétikai jellemz&ktdl vagy az alkotds szinvonalara vonatkozé érték-
itélettdl.

7.3.2 A szerzGi jogi védelem ala nem tartozo
alkotasok

Nem tartoznak a torvény védelme ald a jogszabdlyok, az dllami irdnyitas
egyéb jogi eszkozei, a birdsagi vagy hatdsagi hatdrozatok, a hatdsagi vagy mas
hivatalos kozlemények és az ligyiratok, valamint a jogszabdllyal kotelez6vé tett
szabvanyok és mas hasonlo rendelkezések.

A szerzGi jogi védelem nem terjed ki a sajtotermékek kézleményeinek alap-
jaul szolgdld tényekre vagy napi hirekre.

Valamely 6tlet, elv, elgondolas, eljaras, miikodési moédszer vagy matemati-
kai mlivelet nem lehet targya a szerzgi jogi védelemnek.

A folklér kifejez6dései nem részesiilnek szerz6i jogi védelemben. E rendel-
kezés nem érinti a népmdvészeti ihletésl, egyéni, eredeti jellegli mi szerz6jét
megilletd szerz6i jogi védelmet.

Az el6addémiivészek, a hangfelvétel-elGallitok, a radié- és a televizio-
szervezetek, a filmel6allitdk, valamint az adatbazis-elGallitok teljesitményei az e
torvényben meghatdrozott védelemben részesiilnek.

733 Kit illet meg a szerzéi jog?

A szerzGi jog azt illeti, aki a mlvet megalkotta (szerzG). Szerz6i jogi véde-
lem alatt all — az eredeti m(i szerzéjét megillet6 jogok sérelme nélkal — mas
szerz6 miivének atdolgozasa, feldolgozasa vagy forditasa is, ha annak egyéni,
eredeti jellege van.
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Kozosen létrehozott miivek esetén, ha annak részei nem haszndlhatok fel
ondlldan, a szerzbi jog egylittesen és — kétség esetén — egyenl6 ardnyban illeti
meg a szerzGtarsakat; a szerzGi jog megsértése ellen azonban barmelyik szerz6-
tars 6nadlldan is felléphet. Ha a k6z6s m részei 6nalldan is felhasznalhatdk (6sz-
szekapcsolt muvek), a sajat rész tekintetében a szerz6i jogok 6nalléan gyako-
rolhatok. Az dsszekapcsolt mivekbdl alld, egyltt alkotott kdzos mi valamely
részének mas mvel valé dsszekapcsoldsahoz az eredeti k6zés md valamennyi
szerz6jének a hozzajaruldsa sziikséges. Egylttesen létrehozottnak mindsil a
m(, ha a megalkotasaban egylttm(ikod6 szerz6k hozzajarulasai olyan mdédon
egyesllnek a létrejové egységes mliben, hogy nem lehetséges az egyes szerz6k
jogait kilon-kilon meghatdrozni.

734 Gylijteményes miivek szerzGi jogai

Taldlkozhatunk olyan mdvekkel is, amelyek 6nallé m(ivek szerkesztett gy(ij-
teményei. Ezeket gyljteményes mliveknek nevezziik, amelyekrdl a szerzéi jog
az aldbbiak szerint rendelkezik:

»,Szerz6i jogi védelemben részesil a gyljtemény, ha tartalmanak 6sszeva-
logatdsa, elrendezése vagy szerkesztése egyéni, eredeti jellegli. A védelem a
gylijteményes mUvet megilleti akkor is, ha annak részei, tartalmi elemei nem
részeslilnek, illetve nem részesilhetnek szerzGi jogi védelemben. A gyljtemé-
nyes m(i egészére a szerzGi jog a szerkeszt6t illeti, ez azonban nem érinti a gy(j-
teménybe felvett egyes mivek szerzGinek és kapcsolédod jogi teljesitmények
jogosultjainak 6nalld jogait. A gylijteményes m(i szerz6i jogi védelme nem ter-
jed ki a gylijteményes m tartalmi elemeire.

7.3.5 Személyhez fiiz6d6 jogok

sr_ s

A malkotasok szerz6inek személyéhez szamos jog flz6dik, ilyen pl. hogy a
szerz6 személyhez f(iz6d6 jogat sérti mivének mindenfajta eltorzitdsa, meg-
csonkitdsa vagy mas olyan megvaltoztatdsa vagy megcsorbitdsa, amely a szerzé
becsiiletére vagy hirnevére sérelmes.

A m( nyilvdnossagra hozatala tekintetében a szerz6 hatdroz arrél, hogy
m(ive nyilvanossagra hozhatd-e, és a md nyilvanossagra hozatala el6tt annak
|ényeges tartalmardl csak a szerzd hozzajarulasaval szabad a nyilvanossag sza-
mara tdjékoztatast adni. A felhasznalasi szerz6dés —tdbbek kozott — foglalkozik
a mU nyilvanossdgra hozataldnak kérdéseivel. A szerz6 haladla utan a megtaldlt
mialkotdsokat — ha az ellenkezdjét masképp nem bizonyitjak — gy kell tekinte-
ni, hogy a szerz6 azt nyilvanossagra hozatalra szdnta. A szerz6 alapos okbdl,
irasban visszavonhatja a m( nyilvdnossdgra hozataldhoz adott engedélyét, a
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mar nyilvanossagra hozott m(ivének tovabbi felhasznalasat pedig megtilthatja;
koteles azonban a nyilatkozat id6pontjaig felmerilt kart megtériteni.

A név feltlintetésére vonatkozéan szerz6t megilleti a jog, hogy m(ivén és a
m(ivére vonatkozé kozleményen - a kozlemény terjedelmétdl és jellegétdl flg-
gben - szerz6ként feltlintessék. A szerz6t a mi részletének atvétele, idézése
vagy ismertetése esetén is meg kell jel6Ini. A szerz6 a neve feltlintetéséhez vald
jogot a felhasznalas jellegétdl figgben, ahhoz igazodd médon gyakorolhatja.

7.3.6 A személyhez f(iz6d6 jogok gyakorlasa

A személyhez fliz6d6 jogok gyakorldsa els6sorban a szerzé6t illeti meg. A
szerzG6 halala utan a torvényben szabalyozott személyhez f(iz6d6 jog megsérté-
se miatt a védelmi id6n beliil az Iéphet fel, akit a szerz6 irodalmi, tudomanyos
vagy mivészi hagyatékanak gondozasaval megbizott, vagy az, aki a szerzéi va-
gyoni jogokat 6roklési jogcimen megszerezte. A védelmi idé eltelte utan a szer-
z6 emlékének megsértése cimén az érintett k6zos jogkezelS szervezet vagy
szerzGi érdek-képviseleti szervezet is felléphet olyan magatartds miatt, amely a
védelmi idén belll sértené a szerz6 jogat arra, hogy a mlivén vagy a m(ivére
vonatkozo kdzleményen szerz6ként feltlintessék.

7.3.7 A vagyoni jogokra vonatkozo altalanos
szabalyok

A vagyoni jogokra vonatkozé daltaldnos szabalyok. A szerzi jogi védelem
alapjan a szerzének kizardlagos joga van a ml egészének vagy valamely azono-
sithatd részének anyagi formaban és nem anyagi formaban torténd barmilyen
felhasznaldsara és minden egyes felhasznalas engedélyezésére. A felhasznaldsra
engedély a felhasznalasi szerz6déssel szerezhetd.

A szerz6t a mU felhaszndldsara adott engedély fejében dijazas illeti meg,
amelynek — eltér6 megdllapodas hianydban — a felhasznaldashoz kapcsolddé
bevétellel kell aranyban allnia. A dijazasrdl a jogosult csak kifejezett nyilatkozat-
tal mondhat le. Ha a térvény a felhasznalasi szerz6dés érvényességét megsza-
bott alakhoz koéti, a dijazasrdl valé lemondas is csak a megszabott alakban érvé-
nyes. A felhaszndld koételes a szerz8t vagy jogutddijat, illetve a kozos jogkezeld
szervezetet a felhaszndlas maddjardl és mértékérdl tajékoztatni.

A m felhasznalasanak mingsiil:
a) a tobbszorozés,
b) a terjesztés,

¢) a nyilvanos el6adas,
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d) a nyilvanossaghoz kdzvetités sugdrzassal vagy masként,

e) a sugarzott m(inek az eredetihez képest mas szervezet kdzbeiktatasaval
a nyilvanossaghoz térténd tovabbkozvetitése,

f) az 4tdolgozas,

g) a kiallitas.

7.3.8 A tobbszorozés joga

A hétkoznapi értelemben masolasnak nevezett eljarast a jog a tobbszoro-
zés fogalommal azonositja. A fogalom meghatdrozdsa: a md anyagi hordozén
valé — kozvetlen vagy kozvetett — rogzitése, barmilyen mddon, akar véglegesen,
akar id6legesen, valamint egy vagy tobb mdsolat készitése a rogzitésrél A m
tobbszorozésének mindsil a nyomtatassal megvaldsulé mechanikai, filmes vagy
magneses rogzités és mdsolatkészités, a hang- vagy képfelvétel el6allitasa, a
sugarzas vagy a vezeték utjan a nyilvanossaghoz torténé kozvetités céljara vald
rogzités. Tovabba a mU tarolasa digitalis formaban elektronikus eszkézon, va-
lamint a szamitégépes haldzaton atvitt mlvek anyagi formaban valé elallitasa.

A tObbszorozés jogat illetéen a torvény ugy rendelkezik, hogy a szerzd kizardla-
gos joga, hogy a miivét tobbszorozze, és hogy erre masnak engedélyt adjon.

A md tobbszorozésének mindsil kiilondsen a nyomtatassal megvaldsuld
mechanikai, filmes vagy magneses rogzités és masolatkészités, a hang- vagy
képfelvétel elGallitdsa, a sugarzas vagy a vezeték Utjan a nyilvanossaghoz torté-
né kozvetités céljara vald rogzités, a m( tarolasa digitdlis formaban elektronikus
eszkdzon, valamint a szamitégépes haldzaton atvitt mlvek anyagi formaban
vald el6allitdsa. Az épitészeti alkotasok esetében tobbszorozés a tervben rogzi-
tett alkotds kivitelezése és utanépitése is.

7.3.9 A terjesztés joga

A szerz6 kizardlagos joga, hogy a mlivét terjessze, és hogy erre masnak en-
gedélyt adjon. Terjesztésnek minésil a mU eredeti példanyanak vagy tobbszo-
rozott példanyainak a nyilvdnossag szamara torténé hozzaférhetévé tétele for-
galomba hozatallal vagy forgalomba hozatalra valé felkindlassal.

A terjesztés magdban foglalja a mlpéldany tulajdonjogdnak atruhazasat és
a mUpéldany bérbeaddsat, valamint a mlpéldanynak az orszagba forgalomba
hozatali céllal torténé behozataldt. A terjesztés jogdnak megsértését jelenti a
m( jogsértéssel elGallott példanyanak kereskedelmi céllal torténd birtokldsa is,
ha a birtokos tudja vagy neki az adott helyzetben altaldban elvdrhaté gondossag
mellett tudnia kellene, hogy a példany jogsértéssel allt el6.
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7.3.10 A nyilvanos el6adas joga

A szerz6 kizdrélagos joga, hogy mivét nyilvanosan elGadja, és hogy erre
masnak engedélyt adjon. El6adasnak nevezziik a mi érzékelhetévé tételét a
jelenlév6k szamara. Ide tartozik tobbek kozott:

A mU el6adasa kozonség jelenlétében személyes el6addmlivészi teljesit-
ménnyel, igy példaul a szinpadi el6adas, a hangverseny, a szavaldest, a felolva-
sas (,,él6 el6adas”);

A mi érzékelhet6vé tétele barmilyen mdszaki eszkdzzel vagy mddszerrel,
igy példaul a filmalkotas vetitése, a kézonséghez kodzvetitett vagy (mdipélda-
nyon) terjesztett mi hangszéréval vald megszdlaltatasa, illetve képernyén vald
megjelenitése.

Nyilvanosnak tekinthet6 az el6adas, ha az a nyilvdnossag szamara hozza-
férhet6 helyen vagy barmely mas helyen torténik, ahol a felhasznald csaladjan
és annak tarsasagi, ismerdsi korén kivili személyek gyllnek vagy gy(ilhetnek
dssze.

Az el6z6 bekezdésekben foglalt rendelkezések nem alkalmazhatdk a szin-
padra szant irodalmi mivek és zenedramai m(ivek vagy jeleneteik, illetve ke-
resztmetszeteik, valamint a szakirodalmi mdvek és a nagyobb terjedelm( nem
szinpadra szant szépirodalmi mdvek (pl. regények) el6adasara.

7.3.11 A mii nyilvanossaghoz vald kozvetitésének
joga
A szerz6 kizardlagos joga, hogy a muivét sugarzassal a nyilvdnossaghoz koz-
vetitse, és hogy erre masnak engedélyt adjon. Sugarzas a mU érzékelhetévé
tétele tavollév6k szamara hangoknak, képeknek és hangoknak, vagy technikai

megjelenitésiknek vezeték vagy mas hasonlé eszkoz nélkil megvaldsuld atvite-
[ével.

A szerz6 kizardlagos joga, hogy a sugarzassal nyilvanossaghoz kozvetitett
mivét sugdrzdssal tovabbkozvetitse, és hogy erre masnak engedélyt adjon.

A szerz6nek az is kizardlagos joga, hogy a radié- vagy televizid-szervezet, il-
letve a sajat musort a nyilvdnossaghoz vezeték atjan vagy masként kozvetitd
mUisordban sugarzott, illetve kozvetitett mivének sugdrzdssal, vezeték utjan
vagy egyéb mddon — az eredetihez képest mas szervezet kozbeiktatdsaval — a
nyilvdnossaghoz torténé egyidejd, valtozatlan és csonkitatlan tovabbkozvetité-
sére engedélyt adjon.
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7.3.12 Az atdolgozas joga

A szerz6 kizdrélagos joga, hogy a m(ivét atdolgozza, illetve hogy erre mas-
nak engedélyt adjon. Atdolgozas a mi forditdsa, szinpadi, zenei feldolgozasa,
filmre valdé atdolgozdsa, a filmalkotas atdolgozasa és a mi minden mds olyan
megvaltoztatdsa is, amelynek eredményeképpen az eredeti m(ib6l szdrmazd
mas md jon létre.

7.3.13  Munkaviszonyban vagy mas hasonlé
jogviszonyban létrehozott mii

Az el6z6ek alapjan megszerzett vagyoni jogok a munkdltatdé személyében
bekovetkezett jogutddlds esetén atszallnak a munkaltatd jogutddjara. A szerz6t
megfelel6 dijazas illeti meg, ha a munkaltatd a felhasznaldsra mdsnak engedélyt
ad vagy a m(ivel kapcsolatos vagyoni jogokat masra atruhdzza. A szerz6 a mun-
kaltatd jogszerzése esetén is jogosult marad arra a dijazasra, amely e torvény
alapjan a felhaszndlds joganak atruhazasat kovetSen is megilleti. Ha a m{ elké-
szitése a szerz6nek munkaviszonybdl folyd kotelessége, a mi ataddsa a nyilva-
nossagra hozatalhoz vald hozzajaruldsnak mindstl. A m(i visszavondsara irdnyu-
16 szerz6i nyilatkozat esetén a munkdltaté koteles a szerz6 nevének
feltlintetését mell6zni. Ugyancsak mell6zni kell a szerz§ kérésére nevének fel-
tlintetését akkor is, ha a miivon a munkdltaté a munkaviszonybdl ered6 jogaival
élve viltoztat, de a valtoztatdssal a szerz6 nem ért egyet. A szerz6 munkavi-
szonybdl folyd kotelessége teljesitéseként megalkotott mdvel kapcsolatos jog-
nyilatkozatokat irasba kell foglalni. A munkaviszonybdl folydé kotelesség teljesi-
téseképpen elkészitett milre vonatkozd rendelkezéseket megfelelGen
alkalmazni kell, ha kozszolgalati vagy kodzalkalmazotti jogviszonyban allo vagy
szolgdlati viszonyban foglalkoztatott személy, vagy munkaviszony jellegli jogvi-
szony keretében foglalkoztatott szovetkezeti tag alkotta meg a mivet.

7.3.14 A védelmiido

A szerzGi jogok a szerzé életében és haldlatdl szamitott hetven éven at ré-
szesllnek védelemben. A hetvenéves védelmi id6t a szerzé haldlat kévetd év
els6 napjatdl, szerzGtarsak esetében az utoljara elhunyt szerzétars haldlat kove-
t6 év els6 napjatdl kell szamitani. Ha a szerz6 személye nem allapithatdé meg, a
védelmi id6 a m elsé nyilvanossagra hozatalat kdvet6 év els6 napjatdl szami-
tott hetven év. Tébb részben nyilvdnossagra hozott mu esetében az elsé nyilva-
nossagra hozatal évét részenként kell szamitani.

Az egyiittesen létrehozott md védelmi ideje a mi els6 nyilvanossagra ho-
zatalat kovets év els6 napjatdl szamitott hetven év.
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A filmalkotds védelmi idejét az utoljara elhunyt szerz6jének halalat kdvetd
év els6 napjatdl kell szamitani.

Ha a védelmi id6t nem a szerz6, illetve az utoljara elhunyt szerzé vagy szer-
z6tars halalat kovetd év elsé napjatdl kell szamitani, és a miivet a létrehozasat
kovet6 év els6 napjatdl szamitott hetven éven belll nem hozzak nyilvanossagra,
a m( a tovabbiakban nem részesiilhet szerz§i jogi védelemben.

7.4 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.4.1 Osszefoglalas

A fejezet célja els6dlegesen az volt, hogy megismertessiik a hallgatékat a
szerzGi jogokhoz f(iz6d6 alapvets jogi ismeretekkel. A téma kapcsan megismer-
kedtiink a szerz6i jogi védelem ald tartozé alkotdsokkal és a szerz6i jogi véde-
lem ald nem tartozé alkotdsokkal. Megvizsgdltuk, hogy kit illet meg a szerz6i jog
és milyen rendelkezések vonatkoznak a gyljteményes muivek szerzG6i jogaira.

A lecke masodik felében szét ejtettiink a személyhez fiz6d6 jogok gyakor-
[asardl és a vagyoni jogokra vonatkozé altalanos szabalyokrdl. E téma kapcsan
széba kerlilt a tobbszorozés joga, a terjesztés joga, a nyilvanos el6adas joga a
mU{ nyilvanossdghoz vald kozvetitésének joga és a ml atdolgozdsanak joga.
Megismertettik a hallgatékat a munkaviszonyban vagy mas hasonlé jogvi-
szonyban létrehozott mivek jogdllasdval és a védelmi idd jellemzGivel.

7.4.2 Onellenérzé kérdések
1. Mia szerz6i jog lényege?
2. Mely alkotdsok tartoznak szerz6i jogi védelem ala?
3. Mely alkotdsok nem tartoznak szerzdi jogi védelem ala?
4. Kitillet meg a szerz6i jog?
5. Mit tud a gylijteményes mvek szerzGi jogairdl?
6. Ismertesse a személyhez f(iz6d6 jogokat!
7. Ismertesse a vagyoni jogokra vonatkozo altalanos szabalyokat!
8. Mit tud a munkaviszonyban vagy mas hasonld jogviszonyban létreho-

zott m(ivek szerzGi jogdllasarol?
9. Mit tud a védelmi idérél?






8.LECKE: SZEMELYISEGI JOGOK ES
CREATIVE COMMONS

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a leckében folytatjuk jogi kitekintésiinket. Megismertetjik a hallga-
tét a szabad felhasznalds és a szerzGi jog mas korlataival, melynek sordn szot
ejtiink a szabad felhasznalds eseteirdl, a nonprofit intézmények masolatkészité-
si jogairdl, az ideiglenes muisorrogzitések rogzitésrél. Megvizsgdljuk a szabad
felhasznalas eseteit az audiovizudlis médiaszolgaltatdsban, a mdvek iskolai el6-
adasaban, a kutatasban és a tanulasban.

Sz6t ejtiink a szerzdi jogokkal szomszédos jogok védelmérdl és az el6ado-
mivészek védelmérdl. Beszéliink a hangfelvételek elSallitdinak, a radid- és tele-
vizid-szervezetek szerz6i jogi védelmérdl is. A fejezet kapcsan megvilagitjuk a
szerzGi jog és a szomszédos jogok viszonyat, és ejtiink szot a védelmi id6rél is.

Tanulmanyaink sordn megvizsgdljuk a mlalkotasok kreativ felhasznaldsat
szabalyozo Creative Commons torekvéseket.

A hallgatékat informdljuk a személyhez fiz6d6 jogok alapjairél és a
jéhirnév védelméhez kapcsolddd jogokrdl és a jogorvoslati ehetGségekrdl is.

8.2 TANANYAG

e A szabad felhasznalds és a szerzGi jog mas korlatai

o A szabad felhasznalds esetei

e Nonprofit intézmények masolatkészitési jogai

o Ideiglenes misorrogzitések, rogzitések a szabad felhasznalason belil
e Szabad felhaszndlas az audiovizudlis médiaszolgaltatasban

e Szabad felhasznalas mivek iskolai el6adasaban

e Szabad felhasznalas a kutatasban, tanulasban

o A szerzGi jogokkal szomszédos jogok védelme; az el6addomlivészek vé-
delme

o A hangfelvételek elGallitéinak védelme
o A radid- és televizid-szervezetek védelme
e AszerzGijog és a szomszédos jogok viszonya

e Avédelmiidd



76 Személyiségi jogok és Creative Commons

e Creative Commons

s _ st

e Személyhez fliz6d6 jogok

s _ st

e Személyhez fliz6d6 jogok alapjai

e A johirnév védelme

o Aszemélyhez fiz6d6 jogok megsértésének jogorvoslata
e (Osszefoglalas és kiegészités a személyiségi jogokhoz

8.2.1 A szabad felhasznalas és a szerz6i jog mas
korlatai

A szabad felhaszndlds korében a felhasznalds dijtalan, és ahhoz a szerzé
engedélye nem sziikséges. Csak a nyilvanossagra hozott mivek hasznalhatok fel
szabadon e torvény rendelkezéseinek megfelel6en.

A felhasznalds a szabad felhaszndlasra vonatkozé rendelkezések alapjan is
csak annyiban megengedett, illetve dijtalan, amennyiben nem sérelmes a m
rendes felhasznalasara és indokolatlanul nem karositja a szerz6 jogos érdekeit,
tovabba amennyiben megfelel a tisztesség kovetelményeinek és nem iranyul a
szabad felhasznalds rendeltetésével 6ssze nem féré célra.

A szabad felhaszndldsra vonatkozé rendelkezéseket nem lehet kiterjeszt6-
en értelmezni.

E fejezet rendelkezéseinek alkalmazdsa szempontjabdl az iskolai oktatas
céljat szolgdlja a felhaszndlas, ha az dvodai nevelésben, az altalanos iskolai,
kozépiskolai, szakmunkasképz6 iskolai, szakiskolai oktatasban, az alapfokd md-
vészetoktatdsban vagy a felsGoktatdsrél sz6lo torvény hatalya ala tartozé felsé-
foku oktatasban a tantervnek, illetve a képzési kovetelményeknek megfelelGen
valosul meg.

8.2.2 A szabad felhasznalas esetei

A ml részletét — az atvevé mi jellege és célja altal indokolt terjedelemben
és az eredetihez hiven — a forras, valamint az ott megjelolt szerz6 megnevezé-
sével barki idézheti.

Nyilvanossagra hozott irodalmi vagy zenei md, film részlete vagy kisebb
terjedelm{ ilyen 6nallé md, tovabba képzémdlvészeti, épitészeti, iparmdvészeti
és ipari tervez6mdivészeti alkotas képe, valamint fotom(ivészeti alkotas szemlél-
tetés érdekében iskolai oktatasi célra, valamint tudomanyos kutatas céljara a
forras és az ott megjelolt szerz6 megnevezésével a cél altal indokolt terjede-
lemben atvehetd, feltéve, hogy az atvevé mivet nem haszndljak fel lizletszerd-
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en. Atvételnek mindsiil a mé olyan mértéki felhasznaldsa mas miben, amely az
idézést meghaladja.

r_

Az el6z6 bekezdésben emlitett atvevé mi nem Uizletszer(l tobbszorozésé-
hez és terjesztéséhez nem sziikséges a szerz6 engedélye, ha az ilyen atvevd
m(ivet az irdnyadd jogszabalyoknak megfelel6en tankonyvvé vagy segédkonyv-
vé nyilvanitjak, és a cimoldalon az iskolai célt feltlintetik.

A mi iskolai oktatdsi célra iskolai foglalkozds keretében atdolgozhaté. Az
atdolgozott md felhaszndldasahoz az eredeti mi szerzGjének engedélye is sziik-
séges.

Természetes személy magancélra a mlrdl masolatot készithet, ha az jove-
delemszerzés vagy jovedelemfokozas céljat kbzvetve sem szolgdlja. E rendelke-
zés nem vonatkozik az épitészeti mlre, a miszaki |étesitményre, a szoftverre és
a szamitastechnikai eszkozzel m(ikodtetett adatbazisra, valamint a mU nyilva-
nos el6adasanak kép- vagy hanghordozdra valé rogzitésére.

Teljes konyv, tovabba a folydirat vagy a napilap egésze magancélra is csak
kézirassal vagy irégéppel masolhato.

Nem mindsil szabad felhasznalasnak — fliggetlenil attél, hogy magancélra
torténik-e —, ha a mdrél mas személlyel készittetnek mdsolatot szamitogépen,
illetve elektronikus adathordozéra.

8.2.3 Nonprofit intézmények masolatkészitési jogai

Nyilvanos szolgdltatasokat nyujtd konyvtar, iskolai oktatds céljat szolgald
intézmény, muzealis intézmény, levéltar, valamint a kdzgyljteménynek mingsi-
|6 kép-, illetve hangarchivum a mirél masolatot készithet, ha az jovedelemszer-
zés vagy jovedelemfokozas céljat kdzvetve sem szolgalja, és

a) tudomanyos kutatashoz vagy archivalashoz sziikséges,
b) nyilvanos konyvtari ellatas vagy felhasznalas céljara késziil,

c) megjelent m{ kisebb részérdl, illetve Ujsag- vagy folydiratcikkrél belsé
intézményi célra késziil vagy

d) kilon térvény azt kivételes esetben, meghatarozott feltételekkel meg-
engedi.

Konyvként kiadott m egyes részei, valamint Ujsag- és folydiratcikkek az is-
kolai oktatas céljara egy-egy iskolai osztaly lIétszamanak megfeleld, illetve a kdz-
és felsGoktatasi vizsgakhoz szlikséges példanyszamban tébbszérézheték.
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8.24 Ideiglenes misorrogzitések, rogzitések a
szabad felhasznalason beliil

Szabad felhasznalds a sajat mUsoranak sugdrzdsdahoz jogszerlien felhasz-
nalhaté m(ir6l a radid- vagy televizié-szervezet dltal sajat eszkozeivel készitett
ideiglenes rogzités. Ha a sugarzas engedélyezésére kotott szerz6dés masként
nem rendelkezik, e rogzitést a rogzités elkészitésének id6pontjatdl szamitott
harom hénapon belil meg kell semmisiteni, illetve tordini kell. E rogzitések
kozll azonban azok a — kilén torvényben meghatdrozott — rogzitések, ame-
lyeknek rendkivili dokumentdciés értéke van, kozgyljteménynek mindsilé
kép-, illetve hangarchivumban korlatlan ideig meg6rizhetdk.

8.2.5 Szabad felhasznalas az audiovizualis
médiaszolgaltatasban

Az audiovizudlis médiaszolgaltatasban barmely képzémdivészeti, fotom-
vészeti, épitészeti, iparm(ivészeti vagy ipari tervez6mluivészeti alkotds diszlet-
ként szabadon felhasznalhaté. llyen felhaszndlds esetén a szerzé nevének fel-
tlintetése sem kotelezé.

A diszlet és jelmez céljara késziilt mlveknek az audiovizudlis médiaszolgal-
tatdsban vald felhasznaldsdhoz a szerz6 engedélye és nevének feltiintetése
szlikséges.

8.2.6 Szabad felhasznalas miivek iskolai
eléadasaban

Ha az el6adas jovedelemszerzés vagy jovedelemfokozds céljat kozvetve
sem szolgalja, és a kozrem(kod6k sem részesiilnek dijazasban, a muivek el6ad-
hatdk a kovetkezd esetekben:

a) szinpadi mi esetében m(ikedvel6 miivészeti csoportok elGaddasan, ki-
adott szOveg vagy jogosan hasznalt kézirat alapjan, feltéve, hogy ez nem (tkozik
nemzetkozi szerz6désbe,

b) iskolai oktatas céljara és iskolai innepélyeken,
c) szocialis és id6skori gondozas keretében,
d) nemzeti Ginnepeken tartott Gnnepségeken,

e) egyhdazak, alapcélként valldsi tevékenységet végz6 egyesiiletek valldsi
szertartdsain és vallasi innepségein,
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f) maganhasznalatra, valamint alkalomszer(en tartott zartkor(i dsszejove-
telen.

8.2.7 Szabad felhasznalas a kutatasban, tanulasban

A felhasznaldsra vonatkozé eltér6 megallapodas hidnydban a nyilvanos
szolgaltatasokat nyujtd konyvtarak, iskolai oktatas céljat szolgald intézmények,
muzedlis intézmények, levéltarak, valamint kozgyljteménynek mindsilé kép-,
illetve hangarchivumok gy(jteményeinek részét képezé m(ivek az ilyen intéz-
mények helyiségeiben ezzel a céllal lizembe allitott szamitégépes termindlok
képerny6jén tudomdnyos kutatds vagy egyéni tanulas céljdra a nyilvdnossag
egyes tagjai szamara szabadon megjelenithet6k, és ennek érdekében — kiilon
jogszabdlyban meghatarozott médon és feltételekkel — a nyilvanossag emlitett
tagjaihoz szabadon kozvetithet6k, ideértve a nyilvdnossag szamdra torténd
hozzaférhet6vé tételt is, feltéve, hogy az ilyen felhasznalas jovedelemszerzés
vagy jovedelemfokozas céljat kozvetve sem szolgalja.

Az orszagos szakkonyvtarak a mi egyes példanyait szabadon haszonkol-
csonbe adhatjak. Ez a rendelkezés nem vonatkozik a szoftverre és a szamitas-
technikai eszk6zokkel m(ikodtetett adatbazisra.

A szabad felhasznalds keretében t6bbszorozott példanyok — a kényvtarkozi
kolcsonzés kivételével — nem terjeszthet6k a szerz6 engedélye nélkdl.

A mU nem uzletszerl felhasznaldsa a szabad felhasznalas korébe tartozik,
ha az kizdrdlag a fogyatékos személyek — fogyatékossagukkal kozvetlenil 6ssze-
fligg6 — igényeinek kielégitését szolgdlja, és nem haladja meg a cél altal indokolt
mértéket.

8.2.8 A szerz6i jogokkal szomszédos jogok védelme;
az el6adémdiivészek védelme

Ha a toérvény eltér6en nem rendelkezik, az el6adémdivész hozzajarulasa
sziikséges ahhoz, hogy

a) rogzitetlen elGadasat rogzitsék;

b) rogzitetlen elGaddsat sugarozzak vagy mas mddon a nyilvanossaghoz
kozvetitsék, kivéve, ha az el6adds, amelyet sugaroznak vagy mas maodon a nyil-
vanossaghoz kozvetitenek, mar maga is sugarzott elGadas;

c) rogzitett el6addsat tobbszorozzék;

d) rogzitett el6adasat terjesszék;
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e) rogzitett el6adasat vezeték Gtjan vagy barmely mas eszkdzzel vagy mo-
don ugy tegyék a nyilvdnossdg szdmdra hozzaférhetévé, hogy a nyilvanossag
tagjai a hozzaférés helyét és idejét egyénileg vélaszthassdk meg.

El6adomlivészek egylittese esetében a kdzrem(ikodSk az el6z6 bekezdés-
ben emlitett jogaikat képvisel6jlk utjan gyakorolhatjak.

Ha az el6adémdivész hozzajarult ahhoz, hogy el6addsat filmalkotasban rog-
zitsék, a hozzajaruldssal — ellenkezd kikotés hidnydban — a film el&allitdjara ru-
hazza at az els6 bekezdésben emlitett vagyoni jogokat.

Az el6adomdivészt az els6 bekezdésében emlitett felhasznalasokért — ha e
torvény masként nem rendelkezik — dijazas illeti meg.

Az els6 bekezdésében emlitett felhaszndldsok esetén az el6adédmilivészt
megilleti az a személyhez fiz6d6 jog, hogy nevét — a felhasznalas jellegétdl fug-
gben, ahhoz igazodé mddon — feltlintessék. El6adémlivészek egylttese eseté-
ben ez a jog az egylttes, valamint az egylttes vezetbje és a f6bb kozremikodék
nevének feltintetésére terjed ki.

Az el6addmlvész személyhez fliz6d6 jogat sérti el6adasanak mindenfajta
eltorzitdsa, megcsonkitdsa vagy mas olyan megvaltoztatdsa vagy megcsorbita-
sa, amely az el6addm(ivész becsiiletére vagy hirnevére sérelmes.

8.2.9 A hangfelvételek eléallitdinak védelme

Ha a torvény eltéréen nem rendelkezik, a hangfelvétel el&allitdjanak hoz-
zajarulasa sziikséges ahhoz, hogy a hangfelvételt

a) tobbszorozzék;
b) terjesszék;

c) vezeték utjan vagy barmely mas eszkdzzel vagy modon Ugy tegyék a
nyilvdnossag szamara hozzaférhetévé, hogy a nyilvanossag tagjai a hozzaférés
helyét és idejét egyénileg valaszthassak meg.

A hangfelvétel el6allitdjat az el6z6 bekezdésben emlitett felhasznalasokért
—ha a torvény masképp nem rendelkezik — dijazas illeti meg.

Kereskedelmi célbdl kiadott hangfelvételnek vagy arrél késziilt masolatnak
a sugarzasaért és barmilyen mas modon térténd nyilvdnossaghoz kozvetitéséért
a szerzGi jogi védelem alatt allé6 m(ivek felhasznaldsaért fizetendd dijon felll a
felhasznaldnak tovabbi dijat kell fizetnie, amely — a jogosultak kozotti eltérd
megallapodas hianyaban — fele-fele aranyban illeti meg a hangfelvétel el6allito-
jat és az el6adomlivészt.
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A jogosultak dijigénylket koz0s jogkezel§ szervezeteik Utjan érvényesithe-
tik, dijukrol csak a felosztas id6pontjat kovet6 hatdllyal, a rajuk jutd dsszeg ere-
jéig mondhatnak le.

A hangfelvétel forgalomba hozott példanyainak nyilvanos haszonkdlcsénbe
adasahoz, bérbeadasdhoz — a hangfelvételben foglalt mi szerzGjének hozzdja-
ruldsan kivil — a hangfelvétel elGallitéjanak, valamint — el6adds hangfelvétele
esetében — az el6adémivésznek a hozzdjarulasa is sziikséges.

Az el6z6 bekezdésben meghatdrozott felhasznaldsért dijazas jar, amelybdl
a jogosultak — eltéré megallapoddasuk hianydban — egyenlé aranyban részesed-
nek. A szerz6k és az el6adémivészek dijigényliket k6z0s jogkezeld szervezeteik
utjan érvényesithetik, dijukrdl csak a felosztds id6épontjat kovetd hatallyal, a
rajuk jutd 0sszeg erejéig mondhatnak le.

A hangfelvétel elGallitéjat megilleti az a jog, hogy nevét a hangfelvétel ma-
solatain feltlintessék.

8.2.10 A radio- és televizio-szervezetek védelme

Ha a torvény eltér6en nem rendelkezik, a radié- vagy a televizié-szervezet
hozzajaruldsa sziikséges ahhoz, hogy misorat

a) mas radié- vagy televizid-szervezetek, illetve vezeték utjan a nyilvanos-
saghoz torténd kozvetitést végzik sugarozzak, illetve a nyilvdnossaghoz kozve-
titsék;

b) rogzitsék;

c) rogzités utan tobbszorozzék, ha a rogzités hozzajaruldsa nélkil késziilt,

d) vezeték utjan vagy barmely mas eszkdzzel vagy mddon ugy tegyék a
nyilvdnossag szamdra hozzaférhetévé, hogy a nyilvanossag tagjai a hozzaférés
helyét és idejét egyénileg valaszthassak meg.

Ha a torvény eltéréen nem rendelkezik, a televizid-szervezet hozzajaruldsa
szlikséges ahhoz is, hogy m(isorat a kozonség részére kozvetitsék olyan helyi-
ségben, amely belépd dij ellenében hozzaférhetd a kozonség szamara.

Az el6z6 két bekezdésben emlitett felhasznaldsokért — ha a torvény eltéré-
en nem rendelkezik — dijazas jar.

Az el6z6 bekezdésekben emlitett felhaszndlasok esetén a radio- vagy tele-
vizié-szervezetet, illetve a sajat mUsort vezeték utjan a nyilvanossaghoz atvivét
megilleti az a jog, hogy nevét feltlintessék.

A film el6allitdjanak hozzajarulasa sziikséges ahhoz, hogy a filmet
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a) tobbszorozzék;

b) terjesszék, ideértve a nyilvdnossag részére torténs haszonkdlcsdnbe
adast is;

c) vezeték Utjan vagy barmely mas eszkdzzel vagy modon ugy tegyék a
nyilvanossag szdmdra hozzaférhet6vé, hogy a nyilvanossag tagjai a hozzaférés
helyét és idejét egyénileg vdlaszthassdk meg.

Az el6z6 bekezdésben emlitett felhaszndlasokért — ha a torvény eltéréen
nem rendelkezik — dijazas jar.

8.2.11 A szerzli jog és a szomszédos jogok viszonya

Az e fejezetben szabdlyozott jogok védelme nem befolydsolhatja az iro-
dalmi, tudomanyos és mivészeti alkotasokon fennallé szerz6i jogok védelmét.

Nincs szlikség a szomszédos jogi jogosult hozzajaruldsara azokban az ese-
tekben, amelyekben a torvény a szerz6i jogi védelem alatt allé alkotas felhasz-
naldsahoz sem kivanja meg a szerz6 hozzajaruldsat.

8.2.12 A védelmiidd

Az e fejezetben szabalyozott jogok a kovetkezé id6tartamokban részesiil-
nek védelemben:

a) a hangfelvételek és az azokban rogzitett el6adasok a hangfelvétel elsé
forgalomba hozataldt kévet6 év elsé napjatdl szamitott 6tven évig, illetve a
hangfelvétel elkészitését kdvet6 év elsé napjatdl szamitott 6tven évig, ha eza-
latt nem hoztak forgalomba a hangfelvételt;

b) a nem rogzitett el6adasok az el6adas megtartasat kdvetd év elsé napja-
tél szamitott otven évig;

c) a sugdrzott mlsorok vagy a vezeték Utjan a nyilvdnossaghoz atvitt sajat
misorok az els6 sugarzast vagy atvitelt kovet6 év elsé napjatdl szamitott 6tven
évig;

d) a filmek az elsé forgalomba hozatalt kovets év elsé napjatdl szamitott

otven évig, illetve a film elkészitését kovet6 év elsé napjatédl szamitott 6tven
évig, ha ezalatt nem hoztak forgalomba a filmet.

(2) Ha a hangfelvételt az elkészitését kdvets év elsd napjatdl szamitott 6t-
ven éven belll nem hoztdk forgalomba, viszont ezalatt azt a nyilvdnossaghoz
kozvetitették, az (1) bekezdés a) pontjaban szabalyozott id6tartamot az elsé
izben a nyilvdnossaghoz torténd kozvetitést kovetd évet alapul véve kell szami-
tani.
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(3) Ha a film nyilvanossaghoz kozvetitése megel6zi a forgalomba hozatalt,
az (1) bekezdés d) pontjaban szabalyozott idGtartamot az elsé forgalomba ho-
zatalt kovet6 év helyett az els6 izben a nyilvdnossaghoz torténd kozvetitést
kovetd évet alapul véve kell szamitani.

8.2.13 Creative Commons

A szerz6i jogok kapcsan meg kell emlitenlink a Creative Commons moz-
galmat. A 2001-ben, Lawrence Lessig vezetésével létrejott szervezet elsédleges
célja, hogy torvényesen lehetévé tegye szellemi javak kreativ felhasznaldsat
szerzGi jogdij fizetése nélkil. A hagyomanyos szerz6i jogok ,,minden jog fenn-
tartva” szellemisége helyett a ,bizonyos jogok fenntartva” iranyelvet kdvetik. A
2002-ben megjelent 1.0 valtozathoz képest ma mar a 3.0 verzid irdnyelvei a
mérvadok.

A cc-vel szimbolizalt rendszer 3 rétegbdl all. Az elsé réteg jogi szakzsargon-
ban irddott és precizen fogalmazza meg a liszensz jogallasat. A 2 réteg a jogban
kevésbé jaratos személyek szdmara nyujt kozérthetd informaciét. A harmadik
réteg a ,szamitdgépek nyelvén” fogalmazza meg a legfontosabb tudnivaldkat,
oly mdédon, hogy a keresémotorok, szoftverek képesek legyenek azt feldolgozni.

A cc liszenszek hatféle liszenszkonstrukciét foglalnak magukba:

CCBY

A legmegengeddbb liszensztipus, lehet6séget ad akar a forprofit felhaszna-
lasra, a mi atdolgozasara is. Ennél a liszensznél az egyetlen megkotés, hogy
meg kell nevezni m(i szerzGjét (vagy jogtulajdonosat) és a m(i eredeti cimét.

23. dbra: CC BY logo

CCBY-SA

Az el6z6 liszenszhez képest az egyetlen megkotés, hogy a létrejott miinek
is ugyanilyen cc liszenszlinek kell lennie. A Wikipédidban rendszerint ezt a
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liszenszelési format alkalmazzdk. A ,copyright ,kifejezés analégidjara nevezik
azt a liszenszet ,copyleft”-nek is.

@ OO

24. abra: CC BY-SA logé

CCBY-ND

A CC BY liszenszt6l abban kiilonbozik, hogy nem engedi a liszenszelt md
megvaltoztatasat.

@O0

25. dabra: CC BY-ND logo

CCBY-NC

A CC BY liszenszt6l abban kilénbozik, hogy nem engedi a liszenszelt m ke-
reskedelmi célu felhaszndldsat.

@ OB

26. dbra: CC BY-NC logo
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CC-BY-NC-ND

Az el6z6 két liszensz jellemzdit egyesiti, azaz nem engedi a liszenszelt m
megvaltoztatasat és nem engedi a liszenszelt md kereskedelmi célu felhasznala-

Mcloce

27. dabra: CC BY-NC-ND logé

CC-BY-NC-SA

Nem engedi a liszenszelt m( kereskedelmi célu felhasznalasat és a létrejott
m{inek is ugyanilyen cc liszenszlinek kell lennie.

c0Ee

28. dbra: CC BY-NC-SA logo

8.2.14 Személyhez fiiz6d6 jogok

A portfolidépités kapcsan a tevékenységek dokumentalasara gyakran ké-
szitlink iskolai kornyezetben audid, vizudlis és audiovizualis felvételeket. A fel-
vételek elkészitésénél fontos figyelembe venniink, hogy ne sértsiik meg masok
személyiségi jogait, kiilonods tekintettel a képmdshoz fliz6d6 jogokra. A sze-
mélyhez fliz6d6 jogok rendelkezéseit a Polgari Térvénykonyvrél szélé 1959. évi
IV. torvény VII. fejezetében taldljuk meg. Az emlitett torvény néhany rendelke-
zésének kiemelése segithet a magabiztosabb tajékozédasban ezen a teriileten.
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8.2.15 Személyhez f(iz6d6 jogok alapjai

A személyhez f(iz6d6 jogokat mindenki koteles tiszteletben tartani. E jogok
a torvény védelme alatt allnak. A személyhez f(iz6d6 jogok védelmére vonatko-
20 szabalyokat a jogi személyekre is alkalmazni kell, kivéve ha a védelem — jelle-
génél fogva — csak a magdnszemélyeket illetheti meg. A személyhez fiz6d§
jogokat nem sérti az a magatartas, amelyhez a jogosult hozzajarult, feltéve,
hogy a hozzajarulas megadasa tarsadalmi érdeket nem sért vagy veszélyeztet. A
személyhez f(iz6d6 jogokat egyébként korlatozé szerz6dés vagy egyoldalu nyi-
latkozat semmis.

A személyhez f(iz6d6 jogok sérelmét jelenti az egyenlé banasmad kove-
telményének megsértése, a lelkiismereti szabadsdg sérelme és a személyes
szabadsag jogellenes korlatozasa, a testi épség, az egészség, valamint a becsilet
és az emberi méltésdg megsértése.

8.2.16 A jdéhirnév védelme
A személyhez f(iz6d6 jogok védelme kiterjed a johirnév védelmére is.

A johirnév sérelmét jelenti kiilonosen, ha valaki mas személyre vonatkozo,
azt sértd, valdtlan tényt allit, hiresztel vagy valds tényt hamis szinben tintet fel.

A személyhez f(iz6d6 jogok megsértését jelenti a mdas képmdsaval vagy
hangfelvételével kapcsolatos barmiféle visszaélés. A képmas vagy hangfelvétel
nyilvdnossagra hozataldhoz — a nyilvanos kdzszereplés kivételével — az érintett
személy hozzajaruldsa szlkséges. Az eltlint, valamint a sulyos blncselekmény
miatt blintetd eljaras alatt allo személyrél készilt képmdst (hangfelvételt) nyo-
mas kozérdekbdél vagy méltanylast érdeml6 maganérdekbdl a hatdsag engedé-
lyével szabad felhasznalni.

A szamitogéppel vagy mas maddon torténé adatkezelés és adatfeldolgozas
a személyhez f(iz6d6 jogokat nem sértheti.

A nyilvantartott adatokrdl tajékoztatdst — az érintett személyen kivil — csak
az arra jogosult szervnek vagy személynek lehet adni.

Ha a nyilvantartdsban szereplé valamely tény vagy adat nem felel meg a
valdsagnak, az érintett személy a valdtlan tény vagy adat helyesbitését kilén
jogszabalyban meghatarozott mddon kovetelheti.
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8.2.17 A személyhez f(iz6d6 jogok megsértésének
jogorvoslata

Akit személyhez fliz6d6 jogaban megsértenek, az eset korilményeihez ké-
pest a kdvetkezd polgari jogi igényeket tdmaszthatja:

a) kovetelheti a jogsértés megtorténtének birdsagi megallapitasat;

b) kovetelheti a jogsértés abbahagydsat és a jogsért6 eltiltasat a tovabbi
jogsértéstdl;

c) kovetelheti, hogy a jogsértd nyilatkozattal vagy mas megfelel6 mddon
adjon elégtételt, és hogy sziikség esetén a jogsérts részérdl vagy koltségén az
elégtételnek megfelel6 nyilvanossagot biztositsanak;

d) kovetelheti a sérelmes helyzet megsziintetését, a jogsértést megel6z6
allapot helyreallitasat a jogsért6 részér6l vagy koltségén, tovabba a jogsértéssel
elGallott dolog megsemmisitését, illetGleg jogsértd mivoltatdl megfosztasat;

e) kartéritést kovetelhet a polgari jogi felel6sség szabalyai szerint.

Ha a kartérités cimén megitélhet6 Osszeg nem all ardnyban a felréhato
magatartds sulyossagaval, a birdsag a jogsértére kozérdek( célra fordithatd
birsagot is kiszabhat.

A személyhez f(iz6d6 jogokat — a (2) és a (3) bekezdésben foglalt kivételek-
kel — csak személyesen lehet érvényesiteni. A korlatozottan cselekvGképes sze-
mély a személyhez f(iz6d6 jogai védelmében maga is felléphet.

A cselekv6képtelen személyhez f(iz6d6 jogok védelmében torvényes képvi-
selGje, az ismeretlen helyen tavollevé személyhez fiz6d6 jogok védelmében
pedig hozzatartozdja vagy gondnoka Iéphet fel.

Meghalt személy emlékének megsértése miatt birésaghoz fordulhat a hoz-
zatartozo, tovabba az a személy, akit az elhunyt végrendeleti juttatasban része-
sitett. Ha a meghalt személy (megsz(int jogi személy) j6 hirnevét sérté magatar-
tds kozérdekbe Utkozik, a személyhez fliz6d6 jog érvényesitésére az Ugyész is
jogosult.

Ha a jogsértést valdszin(sitették, és a késedelem jova nem tehet6 karral

jarhat, a birdsag ideiglenes intézkedést tehet; ennek soran elrendelheti a jog-
sértés eszkdzének birdsagi zar ala vételét is.



88 Személyiségi jogok és Creative Commons

8.2.18 Osszefoglalas és kiegészités a személyiségi
jogokhoz

Osszefoglalas és kiegészitésképpen elmondhatjuk, hogy a képmas elkészi-
téséhez az alanynak a felvételkészitésébe bele kell egyeznie, irasban. Ugyancsak
belelegyezés sziikséges a felvétel kozzétételébe, és a felvételt csak arra a célra
hasznalhatjuk, amelyre engedélyt kaptunk. Ha mindkét engedéllyel rendelke-
ziink, akkor sem hozhatunk nyilvdnossagra olyan felvételt, amely az alanyra
nem kivant kdvetkezményekkel jarhat (nevetségessé teszi stb.). Kiilonos gon-
dossaggal kell eljdrnunk iskolai kornyezetben, ahol csak a sziil6 engedélyével
készithetlink és tehetiink kozzé felvételeket.

Menteslliink a hozzdjarulds kovetelménye aldl, ha egy embercsoportot
mint tomeget abrazolunk a felvételeinken, illetve a nyilvdnos kdzszereplés ese-
teiben.

8.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

8.3.1 Osszefoglalas

Ebben a leckében folytattuk jogi kitekintéslinket. Megismertettik a hallga-
toét a szabad felhasznalads és a szerzGi jog mas korlataival, melynek sordn szot
ejtettlink a szabad felhasznalas eseteirdl, a nonprofit intézmények masolatké-
szitési jogairdl, az ideiglenes misorrogzitések rogzitésrél. Megvizsgdltuk a sza-
bad felhasznalads eseteit az audiovizualis médiaszolgdltatasban, a mivek iskolai
el6addsaban, a kutatasban és a tanuldsban.

Sz6t ejtettiink a szerzbi jogokkal szomszédos jogok védelmérdl és az el6-
addémlivészek védelmérdl. Beszéltliink a hangfelvételek elSallitéinak, a radiod- és
televizié-szervezetek szerz6i jogi védelmérdl is. A fejezet kapcsdan megyvilagitot-
tuk a szerzGi jog és a szomszédos jogok viszonyat és ejtettiink szét a védelmi
id6rél is.

Tanulmanyaink sordn megvizsgaltuk a mualkotdsok kreativ felhasznaldsat
szabalyozd Creative Commons torekvéseket.

A hallgatékat informaltuk a személyhez fliz6d6 jogok alapjairdl és a
johirnév védelméhez kapcsolddd jogokrol és a jogorvoslati lehetdségekrél is.
8.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Ismertesse a szabad felhasznalas eseteit!
2. Ismertesse a szabad felhasznalas és a szerzGi jog mas korlatait!
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Ismertesse a nonprofit intézmények masolatkészitési jogait!

Ismertesse a szabad felhasznalas jellemz6it a mvek iskolai el6adasa-
ban!

Ismertesse a szabad felhaszndlas jellemzéit a kutatasban, tanuldsban!
Mit tud a szerz6i jogokkal szomszédos jogok védelmérsl?

Mit tud a Creative Commons mozgalomrél?

Ismertesse a személyhez f(iz6d6 jogok alapjait!

Mit ért a johirnév védelmén?






9.LECKE: AZ UN. KOMOLY JATEKOK
OKTATASI ALKALMAZASA

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Az elektronikus portféliot bemutatd konyv harmadik része a virtudlis terek-
rél, szamitégépes jatékokrol, avatarokrdl és virtualis galériakrdl szol. A fejezet
célja, hogy megismertesse a hallgatokat az elektronikus portfélio és a virtualis
terek, szamitdgépes jatékok, avatarok és virtualis galéridk kapcsolataval. Szé
lesz tobbek kozott a jaték és a komoly jaték fogalmardl, a komoly jatékok sze-
repérél az ezredforduld utdn. A tanulmanyok soran megvizsgaljuk a komoly
jatékok tipusait, szot ejtiink tobbek kozott a reklamjatékok, a szérakoztatva
tanulds, a jatékalapu oktatds, az oktatdsi marketingjatékok, a hiradojaték és
szimulaciok jellemzégirdl.

9.2 TANANYAG

o Az elektronikus portfélid és a virtualis terek, szamitdgépes jatékok, ava-
tarok és virtualis galériak kapcsolata

e Virtualis terek az oktatdsban

e A komoly jatékok

e A jaték és a komoly jaték fogalma

e A komoly jatékok szerepe az ezredforduld utan
e A komoly jatékok tipusai

o Reklamjatékok (advergames)

e Szérakoztatva tanulas (edutainment)

o Jatékalapu oktatds (Game based learning)

o Oktatasi marketingjatékok (Edu-market games)
o Hiraddjaték (Newsgames)

e Szimulaciok
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9.2.1 Az elektronikus portfolié és a virtualis terek,
szamitogépes jatékok, avatarok és virtualis
galériak kapcsolata

Az elektronikus portféliot bemutatd konyv harmadik része a virtudlis terek-
rél, szamitogépes jatékokrdl, avatarokrdl és virtudlis galériakrdl szol. Felmeril-
het a kérdés, vajon hogyan kapcsolddik ez a téma az elektronikus portféliohoz?
A valaszt az oktatds paradigmavaltasaban kell keresniink. A fels6oktatasi hallga-
tok egyre novekvé mértékben kotédnek a szamitdgépes haldzatok altal megva-
|6sitott kibertérhez. K6zosségi portadlokon tartjak a kapcsolatot az ismerGseik-
kel, az interneten keresztiil rendelnek vacsorat, az iskolai feladatok megolda-
sahoz az informacidés szupersztradan keresnek informdciét, a hireket a
hirportalok oldalain olvassak és szabadidejlikben a szamitégépen jatszanak,
filmet néznek, zenét hallgatnak.

9.2.2 Virtualis terek az oktatasban

Az elektronikus portfdlié altaldanos elterjedése a felsGoktatasban még varat
magara, de maris szembe kell nézni azzal a jelenséggel, hogy a hallgaték munkai
nem minden esetben jelennek meg fajlok formajaban, amit feltélthetiink az
elektronikus portfélidba. Az oktatdk egyre nagyobb szdmban helyezik at az éra
helyszinét virtudlis vildgokba, ahol a hallgatok a sajat személyiségiik helyett
avatdrok képében jelennek meg, és kilonféle feladatokat kell elvégezniik a
tantargy kovetelményeinek teljesitése érdekében. Az elektronikus portfélid
jelenleg még nem alkalmas ezeknek az aktivitasoknak a rogzitésére és tarolasa-
ra, neklink oktatéknak kell megoldast taldlni erre a problémara... A kdvetkezé
néhdany oldal abban szeretne segiteni, hogy bemutatja a virtualis kdrnyezet
alapvetd jellemzéit.

9.2.3 A komoly jatékok

A komoly jaték kifejezést hallva el6szor meglitkoziink az ellentéten, amit a
két szd jelentéséhez tarsul: a jaték, a jatékossag tavol all azoktdl a fogalmaktdl,
amelyekhez a komoly jelz6t tarsitjuk. A komoly jatékok elnevezése onnan ered,
hogy ezeknek a jatékoknak a szérakoztatason tul (esetenként a szorakoztatdsi
funkciot fel is aldozva) az ismeretatadas, véleményformalas is a feladata. A ko-
moly jatékok gyakran szimulacié formajaban jelennek meg, ahol a cél egy tevé-
kenység, folyamat, vagy a valdsaghoz kothet§ eseménysor bemutatasa vagy
feldolgozasa.

Az elnevezést gyakran 6sszekapcsoltdk a szamitogépes jatékokkal, de a fo-
galom sokkal korabban megjelent, mint a videdjatékok. Clark Abt: Komoly jaté-
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kok (Serious games) cimi{ miive, amelyet a Viking Press adott ki 1970-ben, a
tablajatékokra és a kartyajatékokra koncentralt, de az elnevezés sokkal népsze-
riibb lett a szamitdgépes jatékok koraban.

9.24 A jaték és a komoly jaték fogalma

A jaték fogalmat nem kdnnyl meghatarozni, hiszen mast értenek alatta a
matematikdban, pszicholdgidban, folkldrban stb. Az egyik lehetséges meghata-
rozas szerint a jaték két vagy tobb dontéshozatalra képes résztvevé fizikai vagy
szellemi aktivitdsa sajat céljaik elérésében, amelynek kontextusat szabalyok
hatdroljak be, és ahol az 6nkéntesség és a szérakoztatd funkcié kiemelt szere-
pet kap. A meghatarozas szerzGje ismeretlen, de nagyon hasonlit Michael Zyda
2005-ben megjelent ,,From Visual Simulation to Virtual Reality to Games” cik-
kében olvashatd definicidhoz. Zyda a szamitdgépes jatékok és a komoly jaték
definidlasara is kisérletet tesz:

Jaték: meghatdrozott szabdlyok mentén végrehajtott szellemi vagy fizikai
vetélkedés, ahol a cél a résztvev6k szérakoztatasa vagy jutalmazasa.

Szamitdégépes jaték: meghatarozott szabalyok szerinti szellemi vetélkedés
a szamitdgéppel, ahol a cél a résztvevGk szorakoztatdsa vagy a jaték dijanak
elnyerése.

Komoly jaték: meghatarozott szabalyok szerinti szellemi vetélkedés a sza-
mitégéppel, ahol a cél a résztvevik szérakoztatasan keresztil a testiileti képzés,
oktatds, egészségligyi ismeretatadas vagy stratégiai kommunikaciés célok el-
érése.

Visszatérve Abt kdnyvéhez, 6 igy fogalmazta meg a komoly jatékok Iénye-
gét: ,ezeket a jatékokat megfontolt, explicit pedagdgiai és nem elsédlegesen
szOrakoztatasi céllal haszndljuk”. Az emlitett pedagdgiai célok nem feltétleniil
jelennek meg a jatéktervezés soran (ahogyan mar emlitésre kerilt, Abt nem
szamitogépes, hanem kartya- és tablajatékokrdl beszélt), hanem az alkalmazas
kontextusa juttatja érvényre Gket. Egy szdrakoztatasra tervezett tablajaték a
harcaszati kiképzés kontextusaban segithet megvalésitani a stratégiai gondol-
kodas pedagdgia cél megvaldsitasat.

9.25 A komoly jatékok szerepe az ezredfordulé
utan

Az ezredfordulé utan a komoly jatékok egyre szorosabban kapcsolddtak a
szamitégépes jatékokhoz. Két jatékfejleszté, Michael and Chen 2006-ban publi-
kalt mlivében, melynek cime: Serious Games: Games That Educate, Train and
Inform mar a szamitégépes jatékok kontextusaban, de mégis Abt definicidjahoz
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hasonléan hatdrozta meg a fogalmat: ,A komoly jaték olyan (szamitogé-
pes)jaték, amelynél a (széleskorlen értelmezett) oktatds az elsédleges cél és
nem a szérakoztatas. A korabban mar emlitett Michael Zyda 2005-ben megje-
lent ,From Visual Simulation to Virtual Reality to Games” cikkében olvashatunk
a komoly jatékokra vonatkoztatott szélesebb kord definiciét is: ,,A komoly jaté-
kokat az teszi komollyd, hogy olyan tevékenységeket vonnak be a jatékba, ame-
lyek el6segitik az ismeretek és a jartassagok elsajatitasat”.

9.2.6 A komoly jatékok tipusai

A komoly jatékok tipusba soroldsa nem egyszer( feladat, és a kategdriak
bizonyos esetekben atfedik egymast:

9.2.7 Reklamjatékok (advergames)

Az eredeti elnevezés az angol ,advertising” — reklamozas és ,gaming” — ja-
ték szdosszetételbsl ered. Ezek a jatékok rendszerint valamilyen terméket,
szervezetet vagy szolgdltatast reklamoznak, a szérakoztaté funkcié itt hangsu-
lyosan megjelenik, az ismeretatadd funkcid kevésbé jelentss, tobbnyire meg-
elégszik a termék alapvetd tulajdonsagainak a bemutatasaval. llyen jaték pl. a
BMW M3 Challenge, amely a BMW autdgyar M3-as modelljét mutatja be.

BMWIM3

C HALLENGE
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29. abra: BMW M3 Challenge jaték
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A személyi szamitogépen futtathatd jaték valdsaghi szimuldcidval prezen-
tdlja az autd menettulajdonsagait és a jaték fejleszt6i még a jarmd sériléseit is
a fizika torvényeihez igazodva implementaltak. A szamitdgépes jatékok piacdn
egy ilyen jaték tobb ezer forint, az autdgyar tamogatasdnak kdszonhetben a
jaték ingyenesen letolthetd és hasznalhaté.

9.2.8 Szorakoztatva tanulas (edutainment)

Az eredeti elnevezés az angol ,education” — oktatas és ,entertainment” —
szbérakozas szdosszetételbdl ered. Az elnevezést széles korben hasznaljak az
1990-es évek ota, ezért van olyan nézet, mely szerint a komoly jatékok és a
szérakoztatva tanulds rész-egész viszonya éppen forditott: a szorakoztatva ta-
nulasnak része a komoly jatékok és nem forditva. Ennek tobb tény is ellent
mond: egyrészt a szérakoztatva tanulds célkdzonsége szlikebb, szorosabban
kotddik az iskolai képzéshez, mint a komoly jatékoké, masrészt a szérakoztatva
tanulds eszkozei rendszerint inkdbb a tények kozlésére koncentralnak, addig a
komoly jatékokban ezen tulmenden jelentds szerepet kap az interakcio is.

9.2.9 Jatékalapu oktatas (Game based learning)

Ezeknek a komoly jatékoknak jol meghatdrozott oktatasi céljai vannak,
probaljak megtalalni az egyensulyt a jatékossag és a vald életben felhasznalha-
16, rendszerint gyakorlatkdzpontu informacidatadas kozott. Az egyik legjellem-
z6bb példa erre a jatéktipusra az online jatszhatdé Ping the router
(http://www.ascolta.com/ping/front.htm) jaték, amelynek els6dleges célja a
szamitégépes hdldzatok miikodésének megismertetése.

9.2.10 Oktatasi marketingjatékok (Edu-market
games)

Ebben a jatéktipusban a jaték célja egy fogalom (termék, eszme stb.) meg-
ismertetése, elfogadtatasa. Tekinthetjlik Ugy is ezt a jatéktipust, mint a széra-
koztatva tanulas és a reklamjatékok szintézisét. Az egyik legismertebb és tobb
nyelven és platformon is elérheté jaték az éhezés ellen kiizdg vilagszervezet, a
World Food Programme (http://www.wfp.org) ,Food Force” cimi{ jatéka
(http://www.wfp.org/how-to-help/individuals/food-force).
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30. dbra: Az éhezés ellen kiizdé viladgszervezet, a World Food Programme)
,Food Force” cim{i jatéka

A jaték célja a gyerekek megismertetése 6 kildetésen keresztiil a szervezet
munkdjaval. A kildetéseket megtortént események és a szervezet valds feladati
inspiraltak.

9.2.11 Hiraddjaték (Newsgames)

Az Ujsagirds és a szamitdgépes jatékok szintézise. A jaték keretét megtor-
tént vagy megtortént események altal ispirdlt torténetek adjak. A cél lehet az
események pontosabb megismerése vagy annak a szemléletmddnak a megval-
toztatasa, ahogy a hiradé hireit befogadjuk. Az egyik legismertebb példa a szep-
tember 12-e cim( jaték, amelyben egy varos életébe pillanthatunk be, ahol
fegyveres férfiak, fegyvertelen nék és gyerekek élik életiiket, és csak azt kell
eldénteniink, hogy l6viink-e rakétat és ha igen, hova?
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INSTRUCTIONS

This Is not a game.

You can't win
and you can't lose.

This is a simulation.

It has no ending.
It has already begun.

The rules are deadly simple.
You can shoot.
Or not.

This is a simple model
you can use
to explore

some aspects of

the war on terror.

Continue

31. dabra: A szeptember 12-e ciml(i jaték nyitoképe

32. dbra: Jelenet a szeptember 12-e cim{i jatékbol

A jatékban nem gyGzhetiink és nem veszithetlink, csupan tetteink kovet-
kezményeit szemlélhetjlik...
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9.2.12 Szimulaciok

A legismertebb komoly jatékok, a valdsag egy aspektusdanak a minél tokéle-
tesebb lemadsoldsa a cél.

33. dbra: Katonai szimuldator

A szimulaciés komoly jatékok egyik legnagyobb megrendelGje a hadiipar,
amely mar a masodik vildghdboru idején kereste a lehetdséget a vadaszpildtak
kiképzésének segitésére.

9.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

9.3.1 Osszefoglalas

Az elektronikus portféliot bemutatd konyv harmadik része a virtudlis terek-
rél, szamitdgépes jatékokrdl, avatarokrol és virtualis galéridkrol szélt. A fejezet
célja elsGsorban az volt, hogy megismertesse a hallgatékat az elektronikus port-
folié és a virtudlis terek, szamitégépes jatékok, avatarok és virtualis galériak
kapcsolataval. Szé volt tobbek kozott a jaték és a komoly jaték fogalmardl, a
komoly jatékok szerepérél az ezredforduld utan. A tanulmanyok soran megvizs-
galtuk a komoly jatékok tipusait, sz6t ejtettlink tébbek kozott a reklamjatékok,
a szorakoztatva tanulds, a jatékalapu oktatas, az oktatdsi marketingjatékok, a
hiraddjaték és szimulacidk jellemzgirél.
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9.3.2 Onellendrz6 kérdések
1. Ismertesse az elektronikus portfélid és a virtualis terek, szamitogépes
jatékok, avatarok és virtualis galéridk kapcsolatrendszerét!
2. Mit tud a virtualis terek oktatasi alkalmazasarol?
Ismertesse a jaték és a komoly jaték fogalmat!

4. Sorolja fel a komoly jatékok tipusait, és jellemezze 6ket egy-egy mon-
dattal!






10. LECKE: VIRTUALIS TEREK AZ

OKTATASBAN

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben a virtudlis terek oktatdsi alkalmazdsaval foglalkozunk.
Sz6t ejtlink tobbek kozott a virtualis valésag fogalmanak meghatarozasardl és a
virtuadlis valésag tipusairdl:

Immerziv, Egyes szam elsd személyd virtudlis valésag
Kib6vitett valdsag

Ablakon keresztil megtekintett virtualis valdsag
Tukrozott vilag

Waldo World (virtualis személyek)

Barlangvilag

Autdszimulator kdrnyezet

Cyberspce

Tavjelenlét/ tavm(ikodtetés

Latvanykupola

A megtapasztalasos tanulasi rendszer

Beszéllink tovabba a szamitdgépes jatékok, a virtualis valdsag és a ko-
moly jatékok kapcsolatardl, és arrél, hogy hogyan forradalmasithatja a
virtualis valésag az oktatdst.

10.2 TANANYAG

A virtudlis valdsag fogalmanak meghatarozasa

A virtudlis valésag tipusai

Immerziv, Egyes szdm els6é személy( virtualis valosag
KibGvitett valdsag

Ablakon keresztil megtekintett virtualis valdsag
Tilkrozott vilag

Waldo World (virtualis személyek)

Barlangvilag

Autodszimulator kornyezet
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e Cyberspce

e Tavjelenlét/ tavmikodtetés

e Latvanykupola

e A megtapasztaldsos tanulasi rendszer

o A szamitégépes jatékok, a virtudlis valdsag és a komoly jatékok
e Avirtualis terek

e Avirtualis valosag forradalmasithatja az oktatast

10.2.1 A virtualis valésag fogalmanak meghatarozasa

Napjainkban egyre tobbet taldlkozunk a virtualitds fogalmaval. A virtudlis
kifejezés els6ként a virtudlis valdsaggal valt ismertté, majd egyre szélesebb
korben terjedt el a hasznalata. igy ha meg alaposan meg akarjuk ismerni a vir-
tualitds fogalmanak jelentését, akkor érdemes els6ként a virtudlis valdosag fo-
galmat megvizsgalnunk.

A virtudlis valdsdg specialis, széleskorten alkalmazhaté elektronikus tech-
noldgiak gyljténeve. Magaba foglalja az oktatds, atlétika, ipari tervezés, épité-
szet és tajrendezés, varosrendezés, (irkutatds, orvostudomany és rehabilitacio,
modellezés és a tudomany szamos teriiletét. Elsé tagjanak angol jelentését
megvizsgdlva harom valaszt kapunk:

Virtuality:

1. Tényleges, tulajdonképpeni, lényegbeni

2. Latszdlagos, virtudlis

3. Benne lappango, rejlé

A Magyar Nyelv Ertelmez6 Szétdra szerint a virtualis jelentése:
1. Ldtszélagos, nem valddi

2. Lehetbségként él6, lappangd

3. Vdrhatd, a jévében lehetséges

A reality jelentése az angol nyelvben: valdsag, életh(iség.

A virtudlis valdsag kifejezést Jaron Lanier taldlta ki, 6 egyike azoknak, akik
immerziv interfész eszkdzoket terveztek. A ,virtudlis” kifejezés gyakran arra
utal, hogy az adott fizikailag |étez6 targy szamitdgéppel elSallitott masolatardl
van szo: ,virtudlis szoba”, ,virtualis keszty(d”, , virtualis szék”. Mas kifejezések,
mint példdul a ,virtudlis vildgok”, ,virtualis kdrnyezet” és a Cyberspace a tech-
noldgia azonositasara szolgald globalis kifejezések.
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A téma viszonylagos Ujszer(iségébdl adddik, hogy a virtudlis valdsagnak
nincs egyetemes definicidja. Rdadasul a virtudlis valdésag elnevezést sokféle
jelenségre hasznaljak, illetve a virtudlis valésaghoz kapcsolédd fogalmaknak
mas elnevezései is voltak korabban: mesterséges valdsag, szamitégéppel létre-
hozott mesterséges kdrnyezet stb., de ezek kdzil mara a virtudlis valosag valt a
legelterjedtebbé.

A virtudlis valdsag (VV) ugy is definidlhatd, mint szamitdgéppel vezérelt
multiszenzoros kommunikdaciétechnolégia, amely lehet6vé teszi az intuitiv inte-
rakciot az adatokkal, Uj médon bevonva az emberi érzékelést.

A virtualis valdsag ugy is meghatarozhatd, mint olyan szamitégéppel létre-
hozott kérnyezet, amelyben a felhasznald is jelen van (Jacobson, 1993). Ezt a
technoldgiat azért hoztak létre, hogy az emberek kénnyebben kezeljék az in-
formdciét. A virtudlis valésag lehetévé teszi az informacié teljesen mas szemlé-
letét, melynek egyik jellemzGje a dinamikussag és kozvetlenség.

A virtualis vildg interaktiv, reagal a felhasznald cselekedeteire. A VR képes
létrehozni az immerzivitas érzését, azaz a perceptualis és pszicholdgiai érzetét
annak, hogy a digitalis vilagban vagyunk. A jelenlét érzése kritikus abbdl a
szempontbdl, hogy meg tudjuk kiilénbdztetni a virtudlis valésagot mas szamito-
gépes alkalmazasoktol.

10.2.2 A virtudlis valdsag tipusai

A tipizadlashoz felhasznaltuk Hilary McLellan: Virtual Realities cim( cikkét,
amely a Handbook of Research for Educational Communications and
Technology cim( kényvben jelent meg, 1997-ben.

10.2.3 Immerziv, Egyes szam els6 személyii virtualis
valosag

Amikor virtualis valdsagrél beszéliink, tobbnyire az immerziv rendszerekre
gondolunk, beleértve ezekbe a szamitogép interfészeket, pl. fejre erdsitheté
megjelenitéket (sisak), optikai kabeles keszty(ket, pozicidkdvetd eszkdzoket és
a térhatasu hangrendszert.



104 Virtualis terek az oktatasban

34. abra: Immerziv virtudlis valdsdg

Az immerziv virtualis valdsag kozvetlen, egyes elsé személy(i megtapaszta-
Iast biztosit.

10.2.4 Kibdvitett valésag

A kibGvitett valdsag az immerziv virtualis valdsag egy valtozata, ahol egy
szamitégépes grafikaval l1étrehozott atlatszo réteget hoznak létre, amely kiemeli
a valdsag bizonyos elemeit, illetve segiti a megértést (Isdale 2001).

35. dbra: Kibdvitett valdsdg
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10.2.5 Ablakon keresztiill megtekintett virtualis
valésag
Ebben a rendszerben, amelyet az asztali szamitégépek virtudlis valdsaga-

nak is neveznek, a monitoron keresztil tekinthetiink be a virtualis haromdi-
menzios vilagba, és olyan eszkdzokkel navigdlhatunk, mint pl. az egér.

36. dbra: Ablakon keresztiil megtekintett virtudlis valdsdg

Ez a fajta virtualis valdsag — az immerziv virtudlis valédsdghoz hasonléan —
egyes szam els6 személy(i élményt ad.

10.2.6  Tukrozott vilag

Az egyes szam els6 személy( virtudlis vildgokkal szemben a tikrozott vilag
(kivetitett valdsdg) masodik személyl megtapasztalast tesz lehetévé, ahol a
nézé a képzeletbeli vildgon kivil all, de kommunikdlni képes a kivetitett vilag
személyeivel vagy objektumaival.

37. dbra: Tiikrézott vildg
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A tlikrozott vilag fontos eleme a szamitdgéppel 6sszekotott videokamera,
amely a néz6 alakjat egyesiti a hattérrel és egy nagy méret(i monitoron vagy
egy kivetit6n jeleniti meg.

10.2.7 Waldo World (virtualis személyek)

Ez a tipusu virtualis valosag a digitdlis babozas as a real-time szamitégépes
animacié elegye. Az elnevezés a Robert Heinlein (1965) scifi torténetébdl szar-
mazik.

38. dabra: Waldo World virtudlis valdsag

A mozgast érzékel6 szenzorokkal felszerelt arcmaszk vagy testburkolat ér-
zékeli az animalé mozgasat, illetve arcjatékat, és ezt valds id6ben tovabbitja a
szamitégépes animacid alakjanak vagy egy robotnak.

10.2.8 Barlangvilag

A barlangvilag egy viszonylag kis méretl, vetitett virtualis valdsag szinhaz,
amelynek irdnyitdsat szamos szamitdgép végzi. Elénye, hogy a szabadabb moz-
gas érzetét adja a felhasznaldnak, ennélfogva nagyobb fokd immerzitas-
élményt nyujt.
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39. dbra: Barlangvildg virtudlis valdsdg

A virtualis vildg képei a falra vannak vetitve, és egy sisak vagy szemiiveg
segitségével tekinthet6k meg.
10.2.9  Autdszimulator kérnyezet

Az egyes szam els6 személy( virtuadlis valdsag technoldgia egy masik tipu-
sa, amely |ényegében egy hagyomdnyos szimulator tovabbfejlesztése.

40. dbra: Autdszimuldtor kérnyezet
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10.2.10 Cyberspce

Az elnevezés Willam Gibson: Neuromancer cim( regényébdl szarmazik
(1986), mely szerint a jovGben a vilagot a nagyméretli szamitdgépes haldzatok
és adatbazisok uraljak majd.

william
gibson
NEUROMANCER
000

41. dbra: Gibson kényvének boritdja

A cyberspace egy globalis méret(i mesterséges valdsag, amely a szamito-
gépes haldzaton keresztiil egyszerre tobb ember altal is megtekinthetd. A
cyberspace az a hely, ahova felcsatlakozunk, amikor hasznaljuk a szdmitégépes
haldézatot vagy adatbazist, vagy ahol telefonalas kdzben vagyunk.

10.2.11 Tavjelenlét/ tavmliikodtetés

A cyberspace koncepcidja erdsen kapcsolddik e telejelenlét fogalmahoz,
vagyis ugy tlinik, mintha olyan helyen jelennénk meg, ami eltér a valds tartéz-
koddsi helylinktdl.
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42. abra: Példa a tavmiikédtetésre

Ehhez kapcsolddva a tavmiikodtetés azt jelenti, hogy képesek vagyunk ira-
nyitani egy robotot vagy mas eszkozt a tavolbdl.

10.2.12 Latvanykupola

A latvanykupola az Elumens Corporation terméke, immerziv, tébbfelhasz-
nalds, egyprojekcios virtudlis valosag kornyezet, raszteralapu, szines interaktiv
megjelenitével. Ez a rendszer abban kilonbozik a Barlangvilagtél, hogy a meg-
tekintéséhez nem sziikséges sem sisak, sem specidlis szemilveg, sem egyéb
korlatozd eszkoz. A latvanykupoldaba belépve a felhasznald egy félgomb alaku,
teljes immerzivitast nyujto térben taldlja magat.

10.2.13 A megtapasztaldsos tanulasi rendszer

A Kreativ Technoldgiak Intézete nemrégiben hozott |étre egy rendszert a
Dél-Kaliforniai Egyetemen, amelynek célja, hogy a hadsereg szamara a virtudlis
valdsdgon és mesterséges intelligencian alapuld, magas valésagh(ségil rend-
szert biztositson a valdsagszer( katonai gyakorlatok biztositasa céljabdl.

Thurman és Matoon (1994) a dimenzidk alapjan tesz kiilonbséget a virtua-
lis valdsagok kozott. Bevezetik a ,valdsaghlség dimenzidjat”, amely azt hata-
rozza meg, hogy a létrehozott modell mennyire egyezik meg a fizikai valdsaggal.
Thurman és Matoon (1994) bevezetik tovabba az ,integracié dimenziét”, amely
azt mutatja meg, hogy az ember milyen mértékben épil be a rendszerbe.
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10.2.14 A szamitogépes jatékok, a virtualis valdsag és
a komoly jatékok

A virtudlis valdsag a kezdetektdl fogva nagyon csabitd volt a jatékipar sza-
mara. Segitségével életh(ibb, ezdltal nagyobb jatékélményt nydjtéd virtualis te-
reket és szereplGket hozhattak |étre. A szamitégépes jatékok szerepe rendkiviil
jelent6s a virtualitds valdsaghtiségének fejlédésében, hiszen a részletgazdag
grafika megjelenitéséhez kifinomult szoftveres megolddsokra és korszerd hard-
verre volt sziikség, amiért a jatékok kedvelSi hajlandéak magas arat fizetni,
ezzel gyorsitva a fejl6dés folyamatat. Az eredmények pedig — ha néhany év
lemaraddssal is — de megjelentek az oktatdsi céli komoly jatékokban is.

10.2.15 A virtualis terek

A virtudlis tereknek nevezziik azokat a konszenzualis tereket, amelyek le-
hetGséget adnak a felhasznaldk reprezentdcidinak a megjelenésre. A felhaszna-
6k a legtobb esetben térben tavol helyezkednek el egymadstél és a technika
segitségével mégis lehetGségiik van a szinkron kommunikaciéra. A virtudlis te-
rek egyik korai és primitiv megvaldsitasanak tekinthetjik a telefonbeszélgeté-
sek szinterét. Az auditiv kommunikacié sordn a beszélgetd személyek hangja
elektromos jelsorozattd alakul at, ezdltal térben tovabbithatdéva valik a telefon-
vonalon keresztill és a beszélgetd feleknek létrejon egy elektronikus leképez6-
dése, amelynek a pontos helyét nem tudjuk megallapitani, igy a beszélgetés
résztvevdit kivillrél szemlélve hdrom helyszint kiildnboztethetlink meg. Az egyik
beszélgetSpartner valds fizikai helyszinét, a masik beszélgetGpartner valds fizi-
kai helyszinét és egy harmadik, csak virtudlisan Iétez6 helyet, amelyeket a be-
szélgetbk eredeti hangjat jellegzetes telefonhangga atalakitott audié jelsorozat
reprezental.

A kommunikaciétechnika és a szamitogépes haldzatok fejlédésével megje-
lentek azok az eszkdzok, amelyek mar nem csak auditiv, hanem vizualis infor-
macio atvitelére is alkalmasak, melyek kozil a legkorszer(ibbnek a szamos gyar-
toé-szolgaltatd altal alkalmazott 3D telepresence technoldgia tekinthetd, ahol a
tavoli beszélget6partner hologoramjaval tarsaloghatunk, oszthatunk meg digi-
talis dokumentumokat, hasznalhatunk kozosen alkalmazasokat.

10.2.16 A virtudlis valosag forradalmasithatja az
oktatast
Ma még a virtualis valésag legdinamikusabban fejlédé terllete a szérakoz-

tatdiparban taldlhaté. A katonai szimulatoripar, Hollywood és a Szilikon volgy
egyesilésébdl jott létre a Sillywood. Ez az a hely, ahol a programozé mérnokok,
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jatéktervezdk, latvanytervez6k, filmproducerek, forgatékonyv irék, bankarok
taldlkoznak, hogy kitalaljak és megvaldsitsak a legujabb szérakozasi és szérakoz-
tatasi formakat.

A legtobb kutatd egyetért abban, hogy a virtudlis valdsag forradalmasithat-
ja az oktatdst. Ha konkrét példakat kereslink, akkor a kdzelmultbél megemlit-
hetjik, amikor a New Jersey Institute of Technology létrehozta az elsé virtudlis
tantermet. Az intézményben a virtualis valdsdg hatdsat vizsgaltdak az oktatasi
idére vonatkoztatva. A kisérletek meglep6 eredményt hoztak: bizonyos tar-
gyaknal az elsajatitas ideje két hétrél harom napra csokkent.

Az orvostudomany is felhaszndlja a virtudlis valdsagot: az orvostanhallga-
ték a technika segitségével az sszes olyan mitétet elvégezhetik, amely eddig
tul kockazatos volt, vagy nagyon ritkan fordult el6. Mar létezik az a virtudlis ko-
zegben m(ikodé adatbazis, melynek segitségével barangolhatunk az emberi test-
ben és a megfelel§ interfészbe burkolt kezlinkbe vehetiink egy dobogd szivet.

Mas programok segitségével virtudlis mizeumokban tehetiink sétat, sorra
megtekinthetjik a vilag leghiresebb midzeumainak tarlatait.

Ha arra vagyunk kivancsiak, hogy ma mire haszndljdk a virtualis oktatasi te-
reket, akkor mindenképpen emlitést kell tenniink a katonai alkalmazasokrdl. A
jelenség nem véletlen, hiszen a hadiipar az egyik legt6keer8&sebb szféra, amely
megfelel6en tudja tdmogatni a kutatdst és a kutatasi eredmények gyakorlati
implementalasat.

Az egyik legsikeresebb alkalmazdas az angol Kiralyi Haditengerészeti Aka-
démia ,mérncki biztonsagi ellenérzések a hajéfedélzeten” tantdrgydhoz kap-
csolddik. A haditengerészet vizsgdlatai alapjan évek 6ta ennek a tantdrgynak a
teljesitése volt a legrosszabb hatasfoku (a hallgaték 13%-a nem tudta teljesiteni
a kovetelményeket, ami 2-3 szorosa az atlagnak. Rdaddsul a vizsgara valo felké-
szités ismétlése is nagyon koltséges volt). Ebben a reménytelennek tliné hely-
zetben dontott ugy az iskola vezetése, hogy a képzés egy részét atteszik a virtu-
alis oktatdsi térbe.

A tantargy teljesitéséhez a hallgatéknak ismernilk kell a hajok fedélzetén
taldlhaté muszerek alapvet6 jellemzéit, a veszélyforrasokat és a szandékos kar-
okozas jeleit és tisztaban kell lenniiik a veszélyhelyzetek elharitasanak Iépései-
vel. Az ismeretek elsajatitasanak megkonnyitése érdekében az iskola vezetése
elkészitette a tantargyhoz kapcsolédé hajé pontos virtualis masat, amelyet a
jeloltek virtualis térként a valdsaghoz hasonldan bejarhatnak és szemrevételez-
hetik a kdrnyezetet és a mlszereket, és begyakorolhatjak a potencidlis veszély-
forrasok elharitasanak protokolljat. Az 4j modszernek kdszonhetéen 54%-kal
javult a vizsga teljesitési aranya.
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10.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.3.1  Osszefoglalas

Ebben a fejezetben a virtualis terek oktatasi alkalmazdasdaval foglalkoztunk.
Sz6t ejtettiink tobbek kozott a virtualis valdsdg fogalmdnak meghatarozasardl
és a virtualis valdsag tipusairdl:

Immerziv, egyes szam els6 személy( virtualis valdsag,
Kibdvitett valdsag,

Ablakon keresztll megtekintett virtualis valdsag,
Tlkrozott vilag,

Waldo World (virtualis személyek),

Barlangvilag,

Autdszimulator kérnyezet,

Cyberspce,

Tavjelenlét/ tavmikodtetés,

Latvanykupola,

A megtapasztaldsos tanuldsi rendszer.

Beszéltlink tovabba a szamitégépes jatékok, a virtudlis valdsag és a komoly
jatékok kapcsolatardl, és arrdl, hogy hogyan forradalmasithatja a virtualis valo-
sag az oktatast.

e A o

10.3.2  Onellen6rzd kérdések

Hatdrozza meg sajat szavaival a virtualis valdsag fogalmat!
Ismertesse a virtudlis valdsag tipusait!

Mit tud az immerziv, egyes szam els6 személyU virtudlis valdsagrol?
Mit tud a kibGvitett valdsagroél?

Mit tud az ablakon keresztil megtekintett virtudlis valésagrol?

Mit tud a tlkrozott vilagrol?

Mit tud a Waldo Worldr6l (virtudlis személyek)?

Mit tud a barlangvilagrél?

Mit tud az autdszimulator kdrnyezetrél?

10. Mit tud a cyberspce-rél?
11. Mit tud a tavjelenlét/ tavm(ikbdtetésrél?
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12. Mit tud a latvanykupolaroél?
13. Mit tud a megtapasztaldsos tanulasi rendszerrél?

14. Ismertesse a szamitdgépes jatékok, a virtudlis valdsag és a komoly jaté-
kok kapcsolatrendszerét!

15. Forradalmasithatja-e az oktatast a virtualis valdsag?






11. LECKE: AZ AVATAR SZEREPE ES
JELLEMZOI ES A VIRTUALIS
GALERIAK

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Az utolso fejezetben az avatar szerepével és jellemzGivel, illetve a virtudlis
galériakkal foglalkozunk. Célunk, hogy megismertessiik a hallgatdkat az avatar
és a voki fogalmaval és az avatdr létrehozdsanak |épéseivel. Beszélliink tovabba
a népszerd Second Life oktatasi alkalmazasardl és a virtudlis valdsag esetleges
veszélyeirdl.

A lecke masodik részében szot ejtlink a virtudlis galéridk oktatasi szerepé-
rél, és a tipusai kapcsan beszéliink az online és offline galériak jellemzgirdl és a
megvaldsitdsra alkalmas szoftverekrdl.

11.2 TANANYAG

e Az avatar szerepe és jellemzéi

e Az avatar megalkotdsa

o Avoki

e A Second Life oktatasi alkalmazasa

e A Second Life népszeriiségének okai

e Oktatas a Second Lifeban

o Artalmas lehet-e az egészségiinkre a virtudlis valésag?
o Virtualis galéridk készitése és bemutatasa
e Avirtualis galéridk tervezése

o Offline virtualis galéria

e Aurora 3D Presentation

e Onine virtualis galéria

e A Prezi

11.2.1 Az avatar szerepe és jellemzéi

Napjainkban oktatasi kontextusban is sokat lehet hallani az avatar fogal-
mat. A virtualis terekben kezdetben a felhasznalé nem jelenhetett meg, mert a
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technika nem volt alkalmas erre a feladatra. KésGbb a technolégiai fejlédés
lehetévé tette, hogy a felhaszndld egyes testrészeinek (pl. kéz) valds képe és a
virtudlis tér elemei egyiitt jelenjenek meg, de a felhasznald arca csak az utdbbi
években jelent meg az alkalmazasokban. A technika folyamatos fejl6dése elle-
nére a virtualis terekben megjelend valds személyek tekintete élettelen maradt,
ami a felhasznaldk beszamoldi szerint sokkal zavardbb, mintha nem jelenne
meg az emberi arc az alkalmazdsban, vagy nem fotorealisztikus formaban (ha-
nem pl. stilizalva) jelenne meg.

43. dabra: Second Life avatdr

Az avatar kifejezés a valds kilsénk virtualis megjelenési formajat jelenti,
amelyet a virtudlis terekben hasznalunk. Amikor tehat belépiink a virtudlis tér-
be (elinditunk egy programot, kapcsolédunk egy weboldalhoz vagy a kett6
kombindcidjat tessziik), az altalunk kredlt karakter fog képviselni minket, ez fog
megjelenni a képernyén és ezt a karaktert fogja latni a virtualis kozosség tobbi
résztvevdje is.

Az avatarunk létrehozdasakor kivalaszthatjuk 6sszes kilsé megjelenési jel-
lemzdénket, kezdve a nemiinktél a hajunk, szemiink szinéig stb. A kilonb6z6
virtudlis terek és kozosségek kiilonboz6 mértékben testreszabhatd avatarokat
kinalnak fel, s6t vasarolhatunk (akar tobb szazezer forintot elkoltve) el6re elké-
szitett karaktereket is. A tapasztalatok szerint a virtualis terek felhasznaldinak
az els6 avatarjai nagyon tdvol allnak a felhasznald valds kilsejétél és tobbnyire



Az avatdr szerepe és jellemzéi és a virtualis galéridk 117

extrém kils6vel rendelkeznek, de a virtualis térben eltoltott id6 névekedésével
a széls6séges kilsé jellemvondsok szama csdkken, és az avatar tobbé-kevésbé
hasonlitani kezd a valds személyhez.

11.2.2 Az avatar megalkotasa

Az avatdr létrehozdsa viszonylag egyszer(, az egyik legnépszer(ibb virtualis
k6zOsség a Second Life. Az SL-nek roviditett kozosséget az 1999-ben alapitott
Linden Lab hozta létre, hogy teljesen Uj formajat alkossa meg az online virtualis
koz0Osségi tereknek.

S W

44. abra: A Secon Life nyitooldala

A virtudlis tereteket nagyrészt a kozosség tagjai hozzak létre, akik tobb
mint 800.000-en vannak és tobb mint 100 millid érat toltottek idaig el az oldal
felfedezésével...

A virtudlis tér a http://secondlife.com weboldalon keresztil érhetd el, ahol
néhany perc alatt a k6zosség tagjaiva valhatunk:

Elsd lépésként, latogassunk el a https://join.secondlife.com/ oldalra, és va-
lasszunk ki a felkinalt 11 avatarbdl egyet, amelyik szimpatikusnak tiinik (késébb
megvaltoztathatjuk a megjelenését).

Végezzik el a regisztraciot a kért adatok megadasaval, majd valasszuk ki,
hogy ingyenes vagy fizetds (prémium) hozzaférést szeretnénk-e hasznalni (ez
utébbi a sajat 3D lakas mellett szamos extrat is kinal).

A kovetkezd lépés, hogy letbltsik a segédprogramot, ami elengedhetetlen
a 3D kornyezet megjelenitéséhez. A telepités kézben hasznos informaciot ol-
vashatunk a virtualis kozosségrél.


http://secondlife.com/
https://join.secondlife.com/
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A sikeres telepités utan meg kell adnunk felhaszndldneviinket és jelszavun-
kat, majd természetesen el kell fogadnunk a felhaszndlasi feltételeket, és maris
a virtudlis térben taldljuk magunkat. Az els6 helyszin egy kiilonleges sziget
(Welcome Island), ahol elsajatithatjuk a karakterlink irdnyitasanak alapjait. Né-
hany masodperc kell ahhoz, hogy a ruhazatunk texturaja is megjelenjen (erre
egy Uzenet is figyelmeztet), és mar meg is kezdhetjik a hangokkal és zenével
kisért barangoldsunkat a virtualis vilagban, kivdlasztva, hogy a felkinalt telepor-
talé kapuk koziul melyiken [éplink be... (mvészetek, legnépszeribb stb.)

11.2.3  Avoki

Oktatasi kornyezetben az avatarhoz kapcsolédva egy mdasik fogalommal is
meg kell ismerkedniink, ez a fogalom a ,voki”. A voki elnevezés a latin vox
(hang) és egy norvég mitoldgiai alak (Loki) 6sszevondsdbdl sziiletett meg, legin-
kabb beszél6 avatarként lehetne azonositani. A www.voki.com oldalon |étre-
hozhatjuk sajat vokinkat, illetve szamos dratervet megtekinthetiink és meghall-
gathatunk vokik el6adasaban. A voki jelentGsége abban all, hogy kordbban csak
irasban tudtak kommunikalni az avatarok és ez, kiilonosen oktatas szinterein
nagyon nehézkes volt.

v f
voki [ —
&ﬂ“‘) [P YT RV - pre g s— bt s
BRAIN
TRAINING Create
GAMES and use them as an effective learning tool

Voki iz 2 FREE service that lets you

 Create customized avatars,
Intelligence = [ Motivate stud

Memory W L) 1mprove mes:

Attention O 1ntroduce technology in a fun way

B utiliz uage tool

B ke B o=

Voki Blog Buzz! ) Voki Videos
& =

0" ’
i .

lumosity

45. dabra: A Voki nyitéoldala

Az avatarokat megjelenit6 technika fejlédésével a vokik jelentGsége csok-
kent, mert ma mar szamos virtudlis térben lehetséges az auditiv kommunikacio.

11.2.4 A Second Life oktatasi alkalmazasa

A Second Life kiilon oktatasi platformmal rendelkezik, amelyet els6sorban
a felsGoktatdsi intézmények szamara terveztek. A Second Life oldalan olvashaté


http://www.voki.com/
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ismertets felhivja a figyelmet arra, hogy az oktatasi intézmények koltségvetése
egyre csokken, ugyanakkor az elvarasok egyre nének az intézményekkel és az
oktatdkkal szemben. A Second Life alkotdi szerint a virtudlis szinter( oktatas
lehet az egyik megoldas erre a problémara, amit az is bizonyit, hogy szinte alig
van olyan orszdg, amelyik fels6oktatdsi intézményének ne lenne legalabb egy
kurzusa a Second Life virtudlis terében (jelenleg tobb mint 700 felsGoktatasi
intézmény képviselteti magdt a Second Life oktatasi platformjan).

What Is Second Life? World Map Shopping Buy Land Community Help

Real Life Education in Second Life

Members # 4882

46. dbra: A Second Life oktatdsi portdljanak nyitéoldala

Ennek oka tobbek kozott az lehet, hogy a Second Life oktatasi platformja a
nap 24 érdjaban elérhet6, ami nagyszer(i lehetGséget biztosit arra, hogy a hall-
gatok kozosen dolgozzanak projektjeiken, illetve ha sziikségesnek latjak, akkor
egyedil is visszatérhetnek a virtudlis tanulasi kdrnyezetikbe. Kiilondésen hasz-
nos ez a lehet&ség akkor, ha a hallgatok munkajuk vagy az idGeltolddas miatt
nem tudnak rendszeresen ugyanabban az id6ben egyiitt dolgozni a kiadott fe-
ladatokon. A tapasztalatok szerint a Second Life infrastruktirajat nemcsak azok
az oktaték és hallgatok hasznaljak szivesen, akik egymastdl foldrajzilag tavol
helyezkednek el, hanem azok is, akik egy osztalyteremben tartézkodnak.

11.2.5 A Second Life népszeriiségének okai

A virtudlis jelenlét soran az oktatéknak és a hallgatoknak lehet6ségiik van
online prezentacidk és szimuldcidk megtekintésére is. A Second Life alkotdi
szerint éppen ez a nehezen megfogalmazhatd érzés, a virtualis jelenlét az, ami
hatékonnyd teszi az oktatasi alkalmazasat ennek a virtudlis kérnyezetnek. Az
oldal GizemeltetGi szerint a siker masik kulcsa az, hogy az online képzések akkor
lehetnek hatékonyak, ha el tudjak érni, hogy a hallgatdk rendszeresen lelljenek
a szamitogép elé, belépjenek az oktatasi platform felliletére és aktivan részt
vegyenek az oktatdsi folyamatban. A Second Life vonzd kozosségi terei pedig
ennek a megvaldsitasdban segithetik a felsGoktatasi intézményeket, pl. az akti-
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vizaldsra szamos apré trikkot alkalmaznak az oldal programozdi: ha a hallgato a
virtudlis 6ran huzamosabb ideig nem mozditja meg az egerét, vagy nem hasz-
nalja a billenty(zetet, az avatarja elalszik a virtudlis térben, igy az éra résztvevdi
Iatni fogjak, hogy nem figyel.

11.2.6 Oktatas a Second Lifeban

A Second Life virtualis kérnyezetében megvaldsitott képzések rendkiviil
szinesek, de a leggyakrabban alkalmazottak az aldbbiak:

e atavoktatasi kurzusok,

e online prezentacidk és megbeszélések,

e szerepjatékok,

e valdsaghd virtualis torténelmi kdrnyezetben torténd oktatas,
e szimuldciok,

e multimédia- és szamitdgépes jatékfejlesztés,

e idegennyelv oktatasa.

A legnépszerlbb képzési forma a Second Lifeban kétségtelenil az, amikor
tananyag a valdsag pontos leképezésének eredményeképpen tarul a hallgatok
szeme elé. Az egyik leggyakrabban emlitett példa a Second Life hatékonysagara,
amikor azt a kérdést feszegetik, hogy mi a jobb, olvasni a Sixtusi kdpolnardl
vagy a virtualis térben egyltt bejarni és kozosen felrepllni a mennyezethez és
megcsodalni a freskokat?

11.2.7  Artalmas lehet-e az egészségiinkre a virtualis
valdsag?

A virtudlis valdsag esetleges veszélyeit két részre oszthatjuk: Egyrészt be-
szélhetlink a pszichikai karosodas veszélyeirGl, masrészt a testet karositd hata-
sokrol. A pszichikai kdrosoddssal kapcsolatban szamtalan feltételezésrél hallha-
tunk. Ezek egy része szerint a virtualis valdsag az emberiség 0j kabitdszere lesz,
a masik csoport véleménye szerint agyunk nem lesz képes feldolgozni azt a
tényt, hogy a virtualis valdsag és a valdsagos vilag kézott nincs lényegi kilonb-
ség, s a felhasznalok tomegei szorulnak majd pszichiatriai kezelésre. Mindkét
csoport feltételezi, a virtudlis valdsag illuzidkeltésének technikai tokéletességét,
illetve az eszkdzok széleskori elterjedését. A feltételezéseken tulmutat, hogy a
virtualis terekben megjelené gyors és valtakozo fényvillandsok mar eddig is
okoztak epilepszidhoz hasonld tiineteket az arra érzékeny felhasznaléknal.

A virtualis valésag testet kdrositd hatdsardl sajnos mar bizonyitékokkal is
rendelkeziink. Azok a kutatdk, akik a mesterséges eszkozokkel Iétrehozott szte-
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reoszkdpikus 1atds hatdsait vizsgaljak, azt allitjdk, hogy az emberi szem karoso-
dik a hosszantartd mesterségesen el6allitott haromdimenzids terek latvanyatdl,
illetve tovabbi karosodast okozhatnak a szem felliletére becsapddd porszemek,
illetve a szimuldtorbetegség, amely szdjszarazsdggal, szédliléssel, émelygéssel
jar. Negativumként kell emlitentink azt is, hogy a virtudlis valésagban eltoltott
id6 soran a felhasznalé nem végez igazi fizikai aktivitdst, amely kedvezé6tlen a
mozgasszegény életmdd szempontjabdl.

11.2.8  Virtualis galériak készitése és bemutatasa

A dedikalt elektronikus portfélidrendszerek hatékonyan hasznalhatdak az
oktatdsi folyamat dokumentumainak és az azokhoz kapcsolddé reflexidk bemu-
tatasdra. A képzést lezard szelektiv portfélidban leggyakrabban szoveges do-
kumentumok, alléképek, mozgdképek kerilnek bemutatasra, rendszerint egy
prezentacidés program segitségével, amelyben linedris egymdsutanisagban te-
kinthetjik meg a kivalasztott dokumentumokat és hallgathatjuk meg a szdbeli
reflexidként funkciondld narraciot.

Azoknak a hallgatéknak és oktatdknak, akik tanulmanyaik soran mar meg-
ismerkedtek a virtudlis terek oktatasi alkalmazasaval, ez a fajta prezentdlasi
mad kevésbé érdekes és motivald. A virtualis terek lehetévé teszik, hogy a két-
dimenzids, linearis prezentacid helyett a hallgatok az altaluk megtervezett vir-
tualis térben mutassak be dokumentumaikat.

11.2.9  Avirtualis galéridk tervezése

A virtualis galéridk elkészitése — nem technikai értelemben — rendszerint
sokkal bonyolultabb, mint egy prezentacid megalkotdsa. A prezentdcié didinak
egymasutdnisaga segit a mondanivald konstrukcidjaban. A hallgatdk egy része
nehezen boldogul a dokumentumok elhelyezésének tervezésével. A virtudlis
galériak tervezéséhez éppen ezért a gondolati térképeket hivjuk segitségdil.

A gondolati térképek ismeretreprezentacids eszkozok, amelyek grafikus
formdban mutatjak meg a kapcsolatot fogalmak kozott, jelentésen segitve és
leegyszerlisitve a megértést. A szelektiv elektronikus portfdliéban a fogalom-
térkép megalkotdsa sordn létrejott diagram fogalmaihoz tdrsitjuk a bemutatni
kivant dokumentumokat, Iétrehozva ezzel a virtualis galéria szerkezetét.

A virtualis galériat létrehozhatjuk akar a Second Life megfelel6 tereiben is,
de sokkal egyszer(ibb, ha olyan nonlinedris prezentacids eszkdzt valasztunk,
amely alkalmas a legfontosabb dokumentumtipusok bemutatasara és publika-
l[asara.
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Tobb megoldas kozil is valaszthatunk, els6ként el kell donteniink, hogy on-
line vagy offline szeretnénk a prezentacionkat elkésziteni? Természetesen
mindkét médszernek van elGnyei és hatranyai.

11.2.10 Offline virtuadlis galéria

Ha az offline prezentacidkészité programot valasztjuk, akkor elényként em-
lithetjik, hogy mi rendelkeziink a féjljaink felett és csak azzal osztjuk meg, aki-
vel akarjuk és sem a szerkesztés soran, sem az el6adas helyszinén nincs sziiksé-
glnk internetkapcsolatra a prezentdldashoz. Az offline prezentdcidés programok
esetenként csak meghatarozott médiaelemet hajlanddak befogadni, a megfele-
16 konvertaldsrdl ebben az esetben nekiink kell gondoskodnunk. A legnagyobb
hatrany ebben az esetben, hogy ezek a programok szinte minden esetben fize-
t6sek, rdadasul a legujabb funkcidkat tartalmazd Uj verzidkat ismét meg kell
vasarolnunk a hasznalathoz.

11.2.11 Aurora 3D Presentation

Az egyik legnépszerlbb offline prezentaciés program az Aurora 3D
Presentation, amelyet a http://www.presentation-3d.com oldalon érhettink el.
A program segitségével viszonylag egyszer(ien készithetiink sablonok segitségé-
vel 3D nonlinearis prezentdciot. A szoftver képes integralni szoveget, mozgdké-
pet, alléképeket, diagramokat és még 3D modelleket is.

AURORA3DSOFTWARE

Aurora 3D Interactive Presentation | 3D Title Animation Maker

Aurora 3D Presentation 2012

Allow your creative imagination to easily compose
stunning 3D Interactive, Video and Multimedia
Programs! Quickly Design Business and Touch
Screen Interactive Presentations, 3D Product Shows,
3D Animation Video and Other Multimedia.

Exportto EXE files or Video. Then distribute it Royalty
Free! For Mac & Windows

>>More...

Aurora 3D Text & Logo Maker Aurora 3D Animation Maker Barcode Generator

Y
i /I

N
Create the Highest Quality 3D Text and Graphics. Easy 3D Animation Software, make 3D Movie Title

Quickly and efficiently design 3D TextEffects, Logo  and Intro Animation in Minutes. Flexible Key-frame and accurately like many commercial business

and Icons for the Web and your Movies. Animation for 3D Logo and Text Exportto Video, GIF  enterprises? Then join the ever increasing number of
Don't even need o be proficient over the layoutor 3D or Image Sequences and import tinto Video Edit people who use Bar codes and 2D codes to transfer
Design basics! Full compatibility with Photoshop Software. Full Compatibilty with Photoshop, their information through their mobile networks.
Hlustrator, iMovie, Final Cut, Premiere and so on lustrator, ilovie, Final Cut, Premiere and so on Barcode Generator lets you easily generate more
Unicode support: Latin, Arabic, Chinese, Japanese  Unicode Support: Latin, Arabic, Japanese and than 32 different 2d-codes to meet all your personal
and Korean characters. For: Mac OS and Windows.  Korean characters For Mac and Windows. and business needs. For Mac and Windows

>>More. >>Hore.. >>Hore...

47. abra: Az Aurora 3D Presentation nyitéoldala


http://www.presentation-3d.com/
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Az elkésziilt prezentacidt exportalhatjuk allokép, mozgdkép, vagy futtatha-
t6 allomanyba is. A program rendelkezik ingyenes préba valtozattal, ennek le-
toltésével és telepitésével kiprobalhatjuk tulajdonsagait.

11.2.12 Onine virtudlis galéria

Ha online prezentacidkészité programot valasztunk, akkor elény, hogy nem
kell semmilyen programot letdlteniink a szamitogéplinkre, a prezentaciokészi-
tést online, egy megfelel6 weboldal meglatogatasaval végezhetjiik. A feltoltott
médiaelemek konverzidja automatikusan megtorténik és a szoftver fejlesztése
soran létrejott legujabb funkcidk automatikusan bedgyazasra keriilnek. Hat-
rany, hogy a fajljaink felett nem mi rendelkeziink, esetenként a dijtalan haszna-
lat feltétele, hogy nyilvdnosan meg kell osztanunk prezentacidinkat és csak
korlatozott kapacitasu tarhely all a rendelkezéslinkre, a nagyobb tarhelyért és a
prémium szolgaltatasokért pedig fizetniink kell.

11.2.13 A Prezi

A legnépszerlibb online prezentacidkészit6 szolgaltatds a magyar fejleszté-
s Prezi, ami a http://prezi.com oldalon érhet6 el. A Prezi Uj szemléletet hozott
a prezentacidk vildgdba a zoomolhatd, elforgathatd, nonlinearisan bejarhaté
prezentacidival.

Prezi Create Leam Explore [ sign vo [ETEE

Ideas matter.

Prezi is a presentation tool that helps you organize and share your ideas. waich the video

48. dbra: A Prezi nyitéoldala

2001 6ta sokat fejl6dott az online feliilet és a szolgdltatasok is jelentGsen
béviiltek: lehetGséglink van PowerPoint didk, alléképek, mozgdképek, PDF do-


http://prezi.com/
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kumentumok importalasdra, videomegosztdn elhelyezett klippek bedgyazasara,
koz0s és offline munkara is.

11.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.3.1  Osszefoglalas

Az utolso fejezetben az avatar szerepével és jellemzGivel, illetve a virtudlis
galéridkkal foglalkoztunk. A célunk az volt, hogy megismertessiik a hallgatokat
az avatdr és a voki fogalmaval és az avatar létrehozasanak lépéseivel. Beszél-
tlink tovabba a népszerl Second Life oktatasi alkalmazasardl és a virtudlis valo-
sag esetleges veszélyeirdl.

A lecke masodik részében szét ejtettlink a virtudlis galéridk oktatasi szere-
pérdl, és a tipusai kapcsan beszéltlink az online és offline galéridk jellemzGirdl
és a megvaldsitasra alkalmas szoftverekrdél.

11.3.2  Onellenérzd kérdések

Ismertesse az avatar szerepét és jellemzgit!

Mi a voki?

Ismertesse a Second Life oktatasi alkalmazasanak lehet&ségeit!
Mi lehet a Second Life népszerlségének oka?

Artalmas lehet-e az egészségiinkre a virtualis valdsag?

o vk w e

Ismertesse a virtudlis galéridk oktatasi szerepét!



12. OSSZEFOGLALAS

12.1 TARTALMI OSSZEFOGLALAS

Napjainkban egyre tobbet hallunk az elektronikus portfélié felsGoktatasi
szerepérél. Atismételve az elmondottakat, kdnyviink masodik fejezetének a
célja az volt, hogy a megismertessiik a hallgatét a hagyomanyos portfélié kiala-
kulasardl és funkcidjardl. Ismertessiik az elektronikus portfélié fogalmat, megvi-
lagitsuk a hagyomanyos és az elektronikus portfolié elméleti hatterét, az elekt-
ronikus portfélié elnevezéseit, a portfélié funkciéjanak gyakorlati megkozeli-
tését. Célunk volt tovabbda, hogy a fejezet témakoreinek atolvasdsa utan a
hallgaté rendelkezzen ismeretekkel a dedikalt portfélidrendszerek funkciéjardl,
ismerje a portfélidorendszerek tipusait, legyen elképzelése az elektronikus port-
folié megvaldsitasardl. Tudjon beszélni az offline webfélidkrdl, a statikus online
portfdlidkrol és a web2.0-as online portféliorol.

A harmadik fejezetben megismertettiik a hallgatokat a dedikalt oktatdsi eport-
féliorendszerek fogalmaval és legfontosabb tulajdonsdgaival. Szé volt tobbek
kozott az oktatok és a hallgatok altal hasznalt eportfélié szolgaltatasokrél. A
fejezet céljai kozott szerepel tovabba, hogy a hallgatd megismerje a portfélidk
tipizalasat a portfdlié tulajdonjoga (hallgatdi, oktatdi, intézeti és intézményi)
alapjan.

Az elektronikus portféliérdl szl konyv negyedik fejezetében a hallgatok
megismerkedhettek az elektronikus portfélid haszndlatanak el6nyeivel, és az
elektronikus portfélié hasznalataval szemben felmerilé kritikdkkal. A teljesség
igénye nélkiil megemlitve a hallgatdk altal tapasztalhaté elénydket, ide sorol-
hatjuk a személyre szabott tudasmenedzselést, a céltervezés képességének
fejl6dését, a tanuldsi tapasztalatok kdzotti 6sszefliggések megértését, a szemé-
lyes tanulmanyi el6zmények ellenérzésének lehetGségét. Az elektronikus port-
folidt ért kritikak kozil meg kell emlitentink a portfélié alkalmazasaval kapcso-
latban felmeriil6 id6gazdalkodasi kérdéseket és a portfélio értékelési funkcidjat
megkérdGjelezé véleményeket.

Az 6todik fejezetben megismertettik az olvasot a reflexié szerepével az
elektronikus portfélid kontextusdban. Vizsgdlataink kapcsan elsésorban a hall-
gatdi reflexiokra koncentralunk, nem elfeledkezve a tanari reflexiék motivalé és
értékelsS szerepérél. A fejezetben sz volt tébbek kozott a reflexid fogalmanak
meghatdrozasarol, a hallgatdi reflexid szerepérél. Szo esett tovabba reflexid
dinamikdjarol és a hallgatdi reflexidk pozitiv vonatkozasairdl is.
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A hatodik fejezet els6dleges célja az volt, hogy megismertessiik a hallgaté-
kat a portfélié hasznalatahoz elengedhetetlen digitalis allomanykezelési ismere-
tekkel. Ennek soran szét ejtettiink tobbek kozott a szoveges digitalis dokumen-
tumok jellemz8irél, digitalizdlasardl és az OCR technikardl. Emlitésre keriilt a
digitalis alloképek létrehozasa, jellemz6i, az alloképek digitalizaldsa. Beszéltiink
a digitdlis mozgdképek elSallitasardl és az analég mozgdképek digitalizalasardl.
A digitalis allomanyok kozott a digitdlis hang legfontosabb jellemzGit is meg-
vizsgaltuk (digitalis hangallomanyok Iétrehozdsa, tipusai, az analdg hang digita-
lizalasa).

A lecke mdsodik részében szot ejtettiink a digitalis allomanyokhoz kapcsol-
haté mdveletekrél, beleértve a digitdlis szoveges dokumentumok, digitalis allé-
képek, digitalis mozgdképek és digitalis hanganyagok masoldsat és taroldsat.

A hetedik fejezet célja elsédlegesen az volt, hogy megismertessik a hallga-
tokat a szerzGi jogokhoz fiz6d6 alapvetd jogi ismeretekkel. A téma kapcsan
megismerkedtiink a szerzGi jogi védelem ala tartozé alkotadsokkal és a szerz6i
jogi védelem ald nem tartozé alkotasokkal. Megvizsgaltuk, hogy kit illet meg a
szerzGi jog és milyen rendelkezések vonatkoznak a gyljteményes mivek szerz8i
jogaira.

A lecke masodik felében szét ejtettiink a személyhez f(iz6d6 jogok gyakor-
|asardl és a vagyoni jogokra vonatkozd daltaldnos szabdlyokrdl. E téma kapcsan
sz8ba kerlilt a tObbszordzés joga, a terjesztés joga, a nyilvanos el6adas joga, a
m( nyilvanossaghoz valé kozvetitésének joga és a ml atdolgozasanak joga.
Megismertettik a hallgatdkat a munkaviszonyban vagy mas hasonlé jogvi-
szonyban létrehozott mivek jogdllasaval és a védelmi id6 jellemzGivel.

A nyolcadik leckében folytattuk jogi kitekintésiinket. Megismertettiik a
hallgatét a szabad felhasznalas és a szerz6i jog mas korlataival, melynek soran
szOt ejtettiink a szabad felhaszndlas eseteirél, a nonprofit intézmények maso-
latkészitési jogairdl, az ideiglenes musorrogzitések rogzitésrél. Megvizsgaltuk a
szabad felhaszndlas eseteit az audiovizualis médiaszolgaltatasban, a miuivek
iskolai el6adasaban, a kutatasban és a tanulasban.

Sz6t ejtettiink a szerzbi jogokkal szomszédos jogok védelmérdl és az eld-
adémlivészek védelmérdl. Beszéltlink a hangfelvételek elGallitdinak, a radié- és
televizid-szervezetek szerzGi jogi védelmérdl is. A fejezet kapcsan megvilagitot-
tuk a szerzGi jog és a szomszédos jogok viszonyat és ejtettiink szét a védelmi
id6rél is.

Tanulmanyaink sordn megvizsgaltuk a mualkotdsok kreativ felhasznaldsat
szabalyozd Creative Commons torekvéseket.
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A hallgatékat informdltuk a személyhez f(iz6d6 jogok alapjairél és a
johirnév védelméhez kapcsolddod jogokroél és a jogorvoslati lehetGségekrél is.

Az elektronikus portfélidt bemutatd konyv harmadik része a virtudlis terek-
rél, szamitdgépes jatékokrodl, avatarokrdl és virtuadlis galériakrél szélt. A kilence-
dik fejezet célja elsésorban az volt, hogy megismertesse a hallgatdkat az elekt-
ronikus portfolié és a virtudlis terek, szamitdgépes jatékok, avatarok és virtudlis
galéridk kapcsolataval. Szé volt toébbek kozott a jaték és a komoly jaték fogal-
marél, a komoly jatékok szerepérél az ezredforduld utdn. A tanulmanyok soran
megvizsgaltuk a komoly jatékok tipusait, szot ejtettiink tébbek kézott a reklam-
jatékok, a szérakoztatva tanulas, a jatékalapu oktatds, az oktatasi marketingja-
tékok, a hiradéjaték és szimulacidk jellemzgirél.

A tizedik fejezetben a virtudlis terek oktatasi alkalmazasaval foglalkoztunk.
Sz6t ejtettink tobbek kozott a virtudlis valdsag fogalmdnak meghatdrozdsarol
és a virtudlis valdsag tipusairdl:

e Immerziv, egyes szam elsé személy( virtudlis valdsag,
e KibGvitett valdsag,

e Ablakon keresztiil megtekintett virtudlis valdsag,

o Tukrozott vilag,

e Waldo World (virtudlis személyek),

e Barlangvilag,

e Autdszimulator kdrnyezet,

e Cyberspce,

e Tavjelenlét/ tavmikodtetés,

e Latvanykupola,

A megtapasztaldsos tanuldsi rendszer.

Beszéltlink tovabba a szamitégépes jatékok, a virtudlis valdsag és a komoly
jatékok kapcsolatdrol, és arrél, hogy hogyan forradalmasithatja a virtualis valé-
sag az oktatdst.

Az utolso fejezetben az avatar szerepével és jellemzGivel, illetve a virtudlis
galéridkkal foglalkoztunk. Célunk az volt, hogy megismertessiik a hallgatdkat az
avatar és a voki fogalmaval, valamint az avatar létrehozasanak Iépéseivel. Be-
széltiink tovabbd a népszerl Second Life oktatasi alkalmazdasardl és a virtudlis
valdsag esetleges veszélyeirdl.

A lecke masodik részében szét ejtettlink a virtualis galéridk oktatasi szere-
pérdl, és a tipusai kapcsan beszéltiink az online és offline galériak jellemzgirél
és a megvaldsitasra alkalmas szoftverekrdl.
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