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Windows Me 2

Eloszo

Az el6z6 Tippek fizetben arrdl volt sz6, hogy a meglévd még erésnek mondhatd
Windows 98-as gépiink is mennyire megfelel a Windows Me-nek, ha azon atla-
gos irodai feladatokat végziink. Azonban ez az {1j operacids rendszer nem csupan
egy alkalmazasfuttatd komyezet, hanem sok kiegészité programot is tartalmaz.

Ezek a programok foként a gépiink Gjabb multimédias elemeit tudjak nagyon
jol kihaszndlni. Természetesen miikodnek a programok a kisebb teljesitményii
hardvereken is, de a Windows Me igazi multimédias képességei megérdemlik a ki-
emelked$ mindségii eszkozoket. Igy ebben a részben elsésorban azokrdl a prog-
ramokrol lesz sz, amelyeket a Windows Me a multimédias eszk6zok tamogata-
sahoz tartalmaz. Nem kevés eszk6zr6l van szo, rdaadasul azok mindegyike mar
ugy telepithetd, hogy nem kell hozza elévenni a Telepité CD-t, mert az is a me-
revlemeziinkon taldlhato. A kérdést igy 6nok megkozelithetik a masik oldalrol is.
Nézzék meg, hogy a Windows Me milyen eszkozoket timogat, amelyek kezelése
lényegesen egyszerlibb a rendszer beépitett alkalmazdsaval, mint talan a hozza
kapott programmal. Ha pedig tervezik valamilyen kiegészité eszk6z beszerzését,
akkor fontoljak meg, hogy nem érdemesebb-e olyat valasztani, amelyet a Win-
dows Me rendszerszinten tamogat.

Kiilonleges hardverek nélkiil is nagyon jol hasznalhaté példaul a Windows
Movie Maker, amellyel egyszerii mozgoképes bemutatokat készithetiink, hang-
alamondassal vagy zenei alafestéssel, akar meglévo (példaul beszkennelt) fény-
képeinkbdl is.

A Windows 0j stigoja is egy kiilon élmény, mindamellett hogy mennyire sok
Uj ismeretet tartalmaz. Ezeket mar ugy csoportositottak, hogy a kezd¢ felhasz-
nalok az alapvetd kérdéseikre szinte kérdezés nélkiil is megkapjak a valaszu-
kat. Bar kevés videos és animacios bemutatét tartalmaz, kiilonosen a Windows
98-hoz képest, de a megljult webes forma sokkal egyszeriibbé és konnyebben
kezelhetévé tette a sugot a kezddk szamara is. A multimédidhoz szorosan il-
leszkedik a kikapcsolodas is. A jatékok egész sora jelent meg az uj
Windowsban, amelyek jelent6sége inkabb abban van, hogy egy eddig kevésbé
ismert teriiletet, az internetes jatékot hozzak kozelebb hozzank.

Moéricz Attila

.moricznet.hu
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Windows Media Player

Vagjunk rogton a kozepébe, és nézziik meg azt a kozponti alkalmazast, amellyel a
legtobbet fogunk talalkozni, ha multimédias feladatot hajtunk végre. Helyezziink
be egy zenei CD-lemezt a CD-meghajtonkba, és varjunk par masodpercig.

P -[0f x
F&il MNézet Lejtszs Eszkozok 5008

Pink Floyd
The Great Gig in the...

1

1. abra. Zenei CD-lemez lejatszasa

Azt mar megszokhattuk, hogy a CD-lemez behelyezésére automatikusan elindul a
CD-lejatszé program, igy ezen mar meg sem lepSdhetiink. Azonban most egy
merdben 01j program indul el, a Windows Media Player 7.0. Ez egy olyan média-
lejatszo, amely nagyon sokféle média kezelésere képes.

Majd latni fogjuk, hogy ennél a programnal a kezelés nem csak lejatszast je-
lent. A masik jelentés Gjdonsaga pedig az, hogy itt a zenchallgatas egy grafikus
élménnyel is parosul, ami emeli annak szinvonalat.

www.moricznet.hu



A médialejatszo kezelése 5

A médialejatsz6 kezelése

A program alapértelmezésben mindig ezzel a Media Guide nevii ablakkal indul el, amit
a program Eszkozok / Bedllitasok parancsara kapott parbeszédablakban valtoztathatunk
meg. Ez a program ugyanis tobbféle felszinnel rendelkezik, amelyek merében tjak az
eddig megszokott Windows parbeszédablakokhoz képest.

Az alapértelmezett megjelenés

A programablak els6 megjelenésében a szokasos format mutatja. A meniik és a
billentylikombinaciok segitségével a parancsok elérhetdk. Az ablakon beliili ke-
zelégombokra kattintva is elvégezhetjiik a leggyakoribb miveleteket (lasd 1. db-
ra).

Ezeket a gombokat minden nézetben elérhetjilk, igy érdemes megjegyezni az
alakjukat. A jobb oldalon jelenik meg a CD-lemezen 1évé zeneszamok listdja,
amelyek elsé alkalommal még ismeretlenck a lejatszd szamaéra, de ezen majd
egyszeriien valtoztathatunk.

A bal oldalon talalunk t6bb gombot, amelyekkel a program kiilénb6z6 funkcioi
kozott valthatunk. A kettd kozott pedig a CD lejatszasa kozben kiilonleges képi
megjelenités nézhetiink, amely a zenei élményt hivatott egy grafikai élménnyel
novelni.

Alatta talalunk néhany beallitd eszkozt, amelyek kozott a balra és jobbra mu-
tatd haromszog-jelzésii gombokkal tudunk valtani (lasd az 1. dbrdan az ,,SRS
WOW effektusok” elétti két gombot).

A valaszthaté felszinek

Kattintsunk a bal oldali gombsor legalsé elemére (Felszinvalaszto), amire a 2. db-
ran lathato képet kapjuk. A bal oldali listabol valasszunk ki egy nevet, és erre a
jobb oldali térfélen megjelenik a kivalasztott feliilet (skin) mintaképe.

Ha valamelyik megtetszik, akkor kattintsunk a Felszin alkalmazdsa gombra,
vagy a jobb also sarokban lathaté kis jelzésre. Erdemesebb ezt a jelzést megje-
gyezni, mert egy ehhez hasonld jelet taldlunk mindegyik felszinen, ami viszont a
Media Guide programablakot hozza elé.

CD-hallgatas soran érdemes mindegyik felszint kiprobalni, megfigyelni a gombok
és feliratok elhelyezkedését, amelyek nagyon Gtletes forméaban jelennek meg.

PC World december



6 Windows Media Player

Fail MNézet Leidtszas Esckozok  S0a6

(B = Egveni videotslok. - ‘

Felsain akalmazasa ) Tovabbi Felsainek.

2. abra. Felszinvalasztas a Windows Media Player 7.0-ban

A Tovabbi felszinek gombra kattintva az interneten keresgélhetiink az ujabb fel-
szinek kozott. A megoldas kifejezett haszna az, hogy amikor a felhasznal6 valto-
zatossagra vagyik, és ujabb felszint valaszt, azzal megkapja az Gjdonsag varazsat,
de a program ¢s annak szolgaltatasai maradnak a régiek.

Hangféjlok lejatszasa

A szokasos WAV- vagy MID-fjlok lejatszasakor is a Media Player indul el a be-
allitasoknak megtelelden. Vélasszuk ki az Eszkozok / Beallitasok parancsot, és a
Lejatszo keretben kapcsoljuk ki az Inditas a Media Guide ablakkal elem elott a
kapcsolomezot. Ezzel azt érjiik el, hogy a kilépéskor éppen hasznalt feliilettel fog
elindulni a program.

A hangfajlok lejatszasakor a feliilet valamely részén meg fogjuk latni a kiilon-
leges grafikai hatast. Ez egyes feliileteknél egészen vicces helyen is lehet. Példaul
az el6z6 Toothy felszinnél a vicces alak jobb oldali szemében fogjuk latni a grafi-
kai jatékot.

A 3. abran a Pyrite felszin lathato, amelynek két megjelenési formdja is van. A
kisebben csak a lejatszashoz sziikséges gombok érhetdk el.

www.moricznet.hu



A médialejatszo kezelése 7

3. abra. A Pyrite felszinhez két megjelenési forma is tartozik

Az 4bran lathato hangerdszabalyz6 mindig a lejatszott hangfajl tipusdhoz igazo-
dik. WAV-f4jl vagy digitalisan lejatszott CD-lemez esetén a Hanghullam hang-
ereje allithato vele, mig MID-fajloknal az SW szintetizator nevii (a Hangerdsza-
balyzo programban nézve). A MID-fajloknal érdemes a kisebb nézetet hasznalni,
mert a grafikus varazs elmarad.

Tipp:

Az ilyen grafikus feliileteken barhol kattinthatunk az egér jobb gombjaval, és
megjelenik egy helyi menii. Ebben nagyon sok olyan miivelet is elérhetd, amely
kivalasztasara kiilon gomb nem talalhatd a felszinen. Nincs is sziikség rajuk, és
csak zavardan zsufoltta tennék a felszin megjelenését.

Tipp:

Ne kattintsunk a felszin atlatszo részeire, mert olyankor nem a programablakra
kattintunk, hanem a hata mogott 1évo elemre. A felszin ugyanis nemcsak latva-
nyaban atlatszo, hanem miikodésében is.

Tipp:

A kezdeti ismerkedés idején a kattintas el6tt mindig nézziik meg a megjelend bu-
boréksigbt, mert az is a segitségiinkre van. Nem kell ra varni, mert nagyon gyor-
san megjelenik (nem gy, mint a Windows 98-ban).

PC World december



8 Windows Media Player

Zenei CD-lemezek kezelése

Helyezziink be egy zenei CD-lemezt a meghajtoba, és varjuk meg, mig beolvassa
annak tartalmat. Azonnal el is kezdi a lejatszast, mint azt eddigi CD-lejatszoknal
is megszokhattuk.

Az alapvet6 valtozas az el6z6 verzidkhoz képest a kdzponti téma valtasa. Ed-
dig a kijelzon lathat6 id6 volt a kozponti elem, és azt befolyasolhattuk, hogy a ze-
neszambol vagy a CD-bdl hatralévo vagy eltelt id6t jelezze-e ki. Most is megta-
lalhatok ezek az informéaciok az ablakban, viszont kisebb betiiméretben, hiszen
egészen masra tereli a program a figyelmiinket.

A Media Guide ablakban a jobb oldali listaban lathatjuk a lejatszandd zene-
szamokat, és azok hosszat, amit eddig egy legordiild listabol hivhattunk eld. Ha
valasztunk egy feliiletet, akkor a zeneszdm hossza nemcsak szamszakilag jelenik
meg, hanem valamilyen mas formaban is. A 4. abran a jobb oldali két lejatszon
hagyomanyos csuszka is jelzi a lejatszas aktualis helyzetét, de ezt a bal oldalin a
,f0g” pozicidja mutatja.

Pink Floyd - On the Run

-0/ x

@ 0000 60

Pink Floyd On the Run 01:21

4. dbra. Négy CD-lejatszashoz hasznos apré feliilet

A Toothy felszinnél a jobb oldali két gombbal egy ijabb kis ablakot hivhatunk
eld, ahol a hang jellemzoit allithatjuk, illetve a zeneszamok koziil valaszthatunk.
Ez a Miniplayernél hidnyzik, és csak hangeréallitasra van lehet6ségiink hasonloan
a klasszikus (Classic) nézethez.

www.moricznet.hu



Zenei CD-lemezek kezelése 9

Zenei CD-k analég vagy digitalis lejatszasa

Lassabb CD-meghajtoknal el6fordulhat, hogy zene helyett iitemes recsegést fo-
gunk hallani zenei CD-lemez lejatszasakor. Teszi ezt akkor is, ha az Eszkozok /
Bedallitasok | Audio CD lapon kikapcsoljuk a digitalis lejatszdst, vagy ha éppen
bekapcsoljuk a hibajavitast.

x|

Teliesitmény I Meédiatar I Képi megjelenitésel 1 Formatumak. I
Ledszd | Héldzat Audio CD Hordozhati eszkioz |

LY & CDemezek mésoldsdra és Iejatsedséra vonalkozs
0 bedlitésok
Lejétszds

[+ Digitlis |ejatszas v ﬁlbawvita’ssaE

Mazolis
A mésolat mintisége:
Legkisehbh =~ —o0u— J Leqgjobb
méret 0 0 o t mindséa
Helyigénye 63 MB CD-emezenként (160 kbps)

¥ Digiélis masalas ¥ Hibsjavitéssal

¥ Személpre s2608 licenckezelés engedélpezése
Megieqyzés: A jeldltinéoyzet jelolésének tirése cstkkentheti a

t&jlok hardozhatd eszkozre torténd mésoldsdnak képesséaét

Archivalds
Zene masolasa a kivetkezd helye:

C:ADokumentumck Zene T
0K Mégse | Alkalmaz ‘ Siigé |

5. abra. A Media Player Audié CD-re vonatkozé beallitasai

A jelzett hiba egy 600 MHz-es processzoru 256 MB RAM-mal rendelkez6 gépen
nem fordul el6. Persze kérdezhetik, hogy miért kell egy ilyen primitiv miivelethez
egy erdmil (?). Reméljiik hamarosan megjelenik valamilyen javitas (SP), mert
addig a Windows Me-ben zenei CD-t ezzel a programmal és gyengébb hardverrel
nem lehet hallgatni.

A behelyezett zenei CD tartalma a Most jatszott gombra kattintassal tekinthetd
meg. A listdban lathatjuk zeneszamok musoridejét és nevét. Ez utobbit egyszerii
rakattintds utan szerkeszthetjiik is, tehat megadhatjuk a szadm cimét. A lista ele-
meit tetszélegesen huzhatjuk fel-le, de egyiket sem tudjuk tobbszor lejatszani.
Ehhez le kell masolnunk a CD-r6l.

PC World december



10 Windows Media Player

Zenei CD anyaganak masolasa
Mivel digitalis modban a lejatszas felér egy masolassal (grebbeléssel), ezért a ze-
nei CD-k masoldsa hangfajlba nem jelent mar plusz terhet a programnak, illetve a
gépnek. A digitalis lejatszas soran ugyanis a program digitalizalja a CD-n 1évo
tartalmat, és azt hangfajl formajaban a hangkartya felé tovabbitja. Ezért ekdzben a
tovabbitott bajtokat akar fajlba is irhatja a program.

Természetesen ezért stlyos arat fizetiink, ugyanis a kisebb teljesitményt gépek
nem alkalmasak arra, hogy digitalis modban jatsszak le a CD-t, igy azoknal a zene
rogzitésére sincs lehetségiink.

-0/ x

M e o Dark Side of the Moon = '

VPink Flopd - Dark Side of the ... %Zene masolasa LCimek letolese Llbum iészletel

E&jl Mézet Lejstszds Eszkozok  Sutagd

Hossz  Mastias Gadd Mifaj  Shilus  Adat id

6. abra. Zenei CD anyaginak masolasa WMA-fajlokba

A CD anyagénak lemasolasdhoz vélasszuk ki a bal oldalon az ,,4udic CD” gombot,
mire megjelenik a CD-n 1év6 zeneszamok listaja. Amig nem adjuk meg, vagy
nem toltjiik le a listat az internetrdl, addig természetesen mindenhol az ,ismeret-
len ...” szoveg olvashato.

A sorok elején 1évo kapcsolomezével jeloljiik ki a masolandd zenéket, és kat-
tintsunk fent a Zene mdsolasa gombra. Akar CD-hallgatas kozben is lemdasolhat-
juk annak tartalmat. A masolatokat a merevlemezen tarolva vegyes lejatszasi lis-
takat allithatunk ossze.

www.moricznet.hu



Zenei CD-lemezek kezelése 11

A zeneszamok lemasoldsakor természetesen a program tomoriteni fogja a ze-
nét, hogy az kisebb helyet foglaljon el a merevlemezen. gy elérhetjitk azt, hogy
egy CD teljes anyaga 28-69 MB koz6tti helyet foglaljon el, attol fiiggden, hogy
milyen mindségi igényt tamasztunk vele szemben (42 MB a javasolt, és 69 MB a
legjobb mindség esetén).

Miel6tt azonban lemasolnank, érdemes let6lteni az internetrdl a zeneszamok
cimeit és egyéb adatait. Ehhez elobb csatlakozzunk az internetre, majd kattintsunk
a Cimek letoltése, kés6bb az Album részletei gombokra a lista feletti eszkdztaron.

Amennyiben ismert zenei CD-t tettiink a CD-meghajtoba, Gigy valosziniileg
meg is talaljuk a hozza tartozo listat. Ilyenkor tulajdonképpen a médialejatszonk
atalakul kiilonleges webbongészévé, amelyben specidlis feladatot hajtunk végre.
Ugyanitt kereshetiink kiegészité informaciokat az Album részletei gombra kat-
tintva.

Hordozhat6 eszk6zo6k kezelése

Amennyiben a szamitogéphez csatlakoztatunk egy megfelel6 hordozhaté eszkozt,
ugy a médiatarban lévé hanganyagot atmasolhatjuk arra. Valasszuk ki az Eszko-
z0k / Bedllitasok / Hordozhato eszkoz fiilet, és kattintsunk a Részletek gombra.
Ekkor egy interneten 1évé weblapot kériink le, amely tartalmazza azon a hordoz-
hato eszkozok listajat, amelyek alkalmasak Windows Audié Media lejatszasara.
Példaul: Compagq i-Paq, lomega HipZip, Creative Nomad II, Sony és a Windows
CE eszkozok.

A hordozhatd eszkdzre Windows Media (WMA, ASF), Windows WAV és
MP3-fajlok masolhatok. Ezeket elobb vegylik fel a médiatarunkba, mert csak on-
nan masolhatunk at fajlokat a lejatszonkra.

Ha van ilyen eszkoziink, akkor azt csatlakoztassuk, és valasszuk ki a Media
Player ablakaban bal oldalon a Hordozhaté eszkozék gombot. A bal oldalon a
Masolando zene lapon a megfeleld listat valasszuk ki, és jeldljiik ki a masolandd
fajlokat. A Zene masolasa gombra kattintva indithat6 a miivelet.

Beallithatjuk a lejatszasi listat, akar billentylizetrol, akar egérrel is, amennyiben
egy zenei lejatszora masoljuk at a zeneszamokat. Ha csupan egy adathordozo
eszkozre vagy kézi szamitogépre torténik a masolas, Gigy erre talan nincs sziiksé-
giink. Ilyenkor viszont érdemes lehet a beallitdsoknal megadni, hogy milyen mi-
néségben rogzitse a felvételeket (a legjobb mindségben, vagy a legkisebb méret-
ben).

PC World december



12 Windows Media Player

Videofajlok megtekintése

Vegyiink el6 egy CD-t, amelyen videofajlok vannak, példaul egyes PC World
CD-ken talalunk filmbemutatokat, és valasszunk ki egyet, majd dupla kattintas-
sal nyissuk azt meg.

Alapértelmezésben ismét a Windows Media Player fog elindulni, mégpedig a
beallitasoktol fiiggden vagy a Media Guide ablakkal, vagy a valasztott feliilettel.
Az elébbi ablaka tetszlegesen méretezhetd, vagy az Alt+Enterrel teljes képer-
ny6s megjelenitésre valthatd. Amennyiben a valasztott feliilettel indul a program,
ugy a videot egy kb. 180x150 pixeles ablakban kell megtekinteniink, még ha az
nagyobb méretii is. Erdekes médon a Windows Camcorder programmal készitett
AVI-fajlok a fajl Tulajdonsagok parbeszédablakaban az Eldnézet lapon megte-
kinthet6k, de a WMP nem tud mit kezdeni vele.

Megtekintés a Media Guide ablakban
Ha nem modositottuk még az alapértelmezett beallitasokat, akkor egy videofajl
megnyitasakor a Media Guide ablakban jelenik meg a videofilm. A kép alatti ke-
zeléeszkozokkel allithatjuk a megjelenitést (fényerd, szin stb.), de ebben a nézet-
ben a videofajl megjelend méretét tudjuk modositani is. A szokasos Alt+1...Alt+3
billentytikkel 50-100-200% kozott tudjuk valtoztatni a kép méretét. A nagyobb
méret kivalasztasa esetén a programablakot esetleg nyissuk teljes képernyd mé-
retiire, hogy el is férjen a nagyobb videokép.

Az Alt+Enterrel atléphetiink teljes képerny6s megjelenitésre is, de akkor elobb
inditsuk el a videot, és utana 1épjiink at. Lassabb gépeknél ez a hatalmas méretii
megjelenités esetleg nagyon lassu is lehet.

A vélaszthat¢ felliletek hasznalata

A videofajlok megtekintésekor is a legutobb hasznalt feliilettel indul a Windows
Media Player. Ha eddig még csak a Media Guide ablakot hasznaltuk, akkor va-
lasszunk egy szimpatikus feliiletet.

Azt fogjuk tapasztalni, hogy az azok altal biztositott képteriilet kisebb lesz, és
nagyobbat nem is valaszthatunk. Persze sok esetben ez is elég, de ha van egy na-
gyobb képméretli filmiink, akkor azt csak ezen a ,kis képernyds” tévén nézhetjiik
meg. Persze ennek is van elénye, mert a kép sokkal folyamatosabb lesz, nem fog
akadozni még lassabb gépen sem.
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Videofajlok megtekintése 13

A kovetkez6 abra két feliiletet is bemutat, ahol éppen videofilm lathat6. A szives
lejatszo egy képekbol Osszedllitott videofajlt jatszik le, amely nagyobb méretii
volt, de lekicsinyitve is jo a megjelenése.

7. abra. Videofilm lejatszasa kiilonféle feliiletek alkalmazasa esetén

A masik lejatszo az egyik PC World CD-n 1év6 Star Wars filmelézetest mutatja
be, amely még igy fekete-fehér képen is jol felismerhetd. A film vetitése kozben a
fenti savon folyamatosan gorgetve olvashat6 a cim, a szerzd, ami altaldban min-
den feliiletnél megjelenik valahol (a sziv az éppen kivétel).

Az Optik és a Toothy kiilon tévékeretet jelenitenek meg, amelyben a filmet ve-
titik, mert alapvetden nincs ilyen teriilet rajtuk kialakitva. A Miniplayer pedig ki-
fejezetten olyan kialakitasu, hogy inkabb csak zene hallgatdsara alkalmas, mert
képi megjelenitdje nincs (bdr azon se csodalkoznék, ha az csak lemaradt volna...).
A hangot ilyenkor is halljuk, a cimsorban olvashatok a szerz6i informaciok, de
kép nincs hozza, igy azt ne is keressék.

A WinME feliilet valasztasa viszont éppen a videofjlok lejatszasahoz idedlis,
mert az eredeti méretében le tudja jatszani a fajlt (legalabbis egy 300x240-es mé-
retiinél miikodott).

PC World december
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A médiatar hasznalata

A lejatszon valtsunk vissza a Media Guide ablakra, és kattintsunk a bal oldali
Meédiatar gombra. Ekkor t6bb mappa jelenik meg, amelyeket a program automa-
tikusan fanézetbe rendezett. Ezen a nézeten mi is létrehozhatunk sajat mappakat,
és azokba gytjthetjiik a kedvenc felvételeinket. Talan mondanom sem kell, hogy
az ilyenfajta gytijtogetéshez elkél egy sok gigabajtos merevlemez, hiszen a hang-
¢és videofajlok tarolasa rendkiviil helyigényes.

F&jl Mézet Lejétszds Eszkdzok Sogd

M0 4B (2 Epeni videofaiok - ‘

IOl * J Keresés

8. dbra. A lejatszasi listainkat rendezetten tarolhatjuk

A program Ontevékenyen mar az eddig lejatszott médiakat besorolta valamilyen
kategoriaba, amelyet természetesen utolag modosithatunk. Elészor jeloljiink ki
egy mappat, majd hozzunk létre egy Gjat az ,,Uj lista” gombbal. A Iétrehozott
mappa tor6lhetd, de egérrel (még egyeldre) nem huzhatd at masik helyre. Utana
kattintsunk a ,,Felvétel a médiatarba” gombra, és a Tallozo6 ablakban adjuk meg a
f4jl nevét és helyét. Ekkor az a Minden klip mappéba keriil, ahonnan athtizhatjuk
a sajatunkba is.

www.moricznet.hu
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A médiafajtak rendszere

A rendszerezett tarolas elénye, hogy az egyéni feliiletek alkalmazasa esetén el6-
hivhato kis ablakokban egy-egy lista csak azokat a cimeket tartalmazza, amelyek-
re sziikségiink van. Ezt mutatja a kovetkezd abra is, ahol elég nehéz lenne egy
hosszu és rendezetlen listabol kivalasztani a lejatszando szamokat.

*

FLIGHT:

9. abra. A listak szinte minden feliileten elérheték

Az eddig meghallgatott vagy megtekintett médiakat a program tipusok szerint
automatikusan csoportokba rendezi. A csoportokon beliil is, amennyiben lehetsé-
ges, tovabbi alcsoportokat hoz létre. Ezzel egyrészt elozetes rendezést végez,
masrészt megmutatja a felhasznalonak a lehet6ségeket. A rendezet listak tartal-
mazhatnak helyi fajlokat, de internetes hiperhivatkozasokat is.

Sajat médiagydjtemény

Ha visszakapcsolunk a Media Guide ablakra, akkor ott tovabb rendezhetjiik a
fajljainkat. A lista folott talalhatdo gombokkal a fajlok listaban elfoglalt helyzetét
is megadhatjuk, igy az hangféjlok esetén a sorban lejatszand6 zeneszamok listajat
is jelenti.
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Amennyiben egy-egy zeneszamot a CD-rél masoltunk le, Gigy az eszkoztar
Media adatai gombjara is kattinthatunk. Ehhez elébb csatlakoznunk kell az
internetre, mert onnan fog letdlteni a program a CD-vel kapcsolatos kiegészit in-
formaciokat (amennyiben taldl).

A megjelend informaciok az ablakban helyben szerkeszthet6k. Valasszuk ki a
Cim, Eléado, Album, Miifaj adatok egyikét, és az egér jobb gombjaval kattintsunk
14 a megfeleld sorban. igy a lista elemei szerkeszthetévé valnak.

Az igy beirt adatokat utana el is menthetjiik egy kiilon fajlba. Ehhez vélasszuk
ki a Fajl / Lista exportalasa fajlba parancsot, ¢és létrehozhatunk egy ASX-fajlt. Ez
egy XML-tipusi dokumentum, amely szoveges, igy olvashatd, és viszonylag
egyszeri a felépitése. Egyszerlisége miatt akar egy Jegyzettombben is szerkeszt-
hetd, de barmilyen szovegfeldolgozd programot is irhatunk ra, amely az adatokat
mas formara konvertalja.

Tipp:

Példaul a fajlt akar Excel tablazatkezel6ben is megnyithat6 alakra (CSV) hozhat-
juk egy egyszerli VBScript programmal. Ha pedig egy jo linkgytijteményt atren-
deziink az Excelben, akkor abbol a kivalogatott elemeket ASX-fajlba is irhatjuk,
amelyet masoknak elkiildhetiink. Ezt a fajlt pedig a cimzett importalhatja a sajat
médiataraba.

Egyéni lejatszasi listak készitése

Erre azért van sziikségiink, mert nem jelenithetjik meg a legordiild listakban az
osszes alcsoport tartalmat. igy példdul a médiafajlok szerzéinek vagy eléaddinak
megadasakor a program a megadottak szerint is elérhetové teszi szdmunkra a
fajlokat. Azonban a lejatszasi listdkban nem valogathatunk szerzok vagy eléadok
szerint.

Ezért hozzunk létre sajat listakat az Uj lista gombra kattintva. Adjunk nevet a
listanak, és huzzuk bele a tobbi csoportbol a kivant elemeket. Az ilyen htuzasok
soran szoveges listat hozunk létre hivatkozasokkal, tehat nem a tényleges fajlokat
masoljuk le.

Tipp:

Ha egy CD-lemez tartalmat mas sorrendben akarjuk meghallgatni, akkor huzzunk
fel vagy le a zeneszamokat a listaban az egérrel. Kattintsunk ra az egér jobb
gombjaval is, és nézziik meg a tovabbi ehetdségeket is!

www.moricznet.hu
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Radidallomasok kezelése

Eddig radiot ugy tudtunk hallgatni az interneten, hogy a webbongészénk segitsé-
gével a weben megkerestiik egy-egy radiddllomas honlapjat, ahol megtalalhato
volt a RealAudio formatumra mutat6 linkje is.

A Windows Media Player az MSN felhasznalasaval a program ablakéan beliil
nyujt lehetéséget arra, hogy keresgéljiink kiilonféle feltételeknek megfeleld radio-
allomast. Kereshetiink nyelv, orszag, téma és sok mas jellemz szerint (az persze
mas lapra tartozik, hogy mit talalunk). A kivalasztott radidallomas felkeriil a
webbongészé Radio eszkOztarara is.

Réacidallomasok keresése az interneten

El6bb csatlakozzunk az internetre, majd a médialejatszonkban kattintsunk a bal
oldali Radiovevé gombra, és a megjelend listakban valogathatunk az adok kozott.
Az ablakban megjelend tartalom megegyezik azzal, mintha a webbdngészénkbe
irnank be az alabbi cimet:

& http://windowsmedia.com/radiotuner/default.asp

> (ol x|
E&l Mézet Lejdtsods Esekozok Soos
M E 335 e - ‘

Kiss FM Finland ‘our favorites from '80s and '90s

28 Kbps | Helsinki, Finnorszag

sligarsk  -|  szerkesztés <keresési v

Allormdsnés

Lap 171

10. abra. Radiéallomasok hallgatasa és keresése az interneten
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18 Windows Movie Maker

Windows Movie Maker

A Windows Me kiemelt Gjdonsaga az a videoszerkesztd program, amely a fela-
dathoz hasznalatos komolyabb programokkal nem veszi fel a versenyt, mert ki-
fejezetten kezd6 felhasznaloknak szantak.

[F] Windows Movie Maker - Né -10] x|
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11. abra. Videofilm szerkesztése a Windows Movie Makerben

Kezelése egyszerii, megjelenése atlathato, és akar képekbdl is készithetiink moz-
26 képsorokat, de a modern eszkozeinkkel készitett digitalis felvételeink Ossze-
szerkesztésére éppen megfeleld.

Egyéni videofajl készitése

Ennél a programnal is természetesen ki kell emelni, hogy a feladat mértékéhez
mérten kell az er6forrasokat is megvalasztanunk. fgy tehat ha csak képekbdl osz-
szeallitott mozgoképet készitiink, akkor még azért nem kell egy erdmiire gondol-
nunk, de ne is varjuk el, hogy hamar végezni fog a fajl elkészitésével.
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A program arra nagyon alkalmas, hogy a felhasznalokat bevezesse a digitalis
videokészités alapmiiveleteibe. A szerkesztést, a vagast, a megzenésitést és mas
egyéb miiveleteket egyszeriien megtanulhatjuk vele, de komolyabb munka elvég-
zésére mar nem alkalmas. Ezért ne a hidnyossagokat keressiik benne, hanem azt
nézziik meg, hogy mire jo.

A program felépitése

A Windows Movie Maker ablakba a /1. abran lathato. Fent talalhatok a szokasos
eszkoztarak az adott feladathoz sziikséges gombokkal. A bal oldalon hozhatunk
létre sajat gylijteményeket, amelyekbe a Fdjl / Importdlas parancsaval gytijthe-
tiink be képeket vagy videofajlokat.

Az éppen kijelolt gytijtemény képei lathatok a kozepso teriileten, majd mellett
a jobb oldalon az éppen kijelolt kép vagy video jelenik meg. Ha a kijelolt elem egy
videofdjl, akkor azt le is lehet jatszani.

Az alsé részen 1&v0 Iddsor vagy Torténet savon lathatjuk, hogy mibdl all 6ssze
a filmiink. Ha képekbdl allitjuk ossze a videofajlt, akkor a Torténet savon a be-
szurt képek lathatok, mig az Iddsor savon az altaluk elfoglalt id6. Ez a jelolokkel
megvaltoztathato, illetve azok elhiizisaval drtiinések allithatok be. Attiinésnek ne-
vezziik azt, amikor az egyik kép vagy képsor elhalvanyodik, a masik kezd meg-
jelenni, és igy megy at a torténet az egyik jelenetbdl a masikba.

Uj videofajlt ugy tudunk késziteni, hogy a gyijteménybdl az egérrel rahtizzuk a
lenti iddsorra vagy torténeti savra a kivalasztott képet vagy videofijlt. Az elké-
sziilt videofilmhez rogzithetiink kiséroszoveget is (lisd Fdjl menii). Az egészet pe-
dig az eszkoztar vagy a Fajl menii Mozgokép mentése parancsaval tudjuk elmen-
teni Windows Media Video, tehat WMV -kiterjesztésti fajlba. (Mdasba nem!)

Tipp:

Jegyezziik meg! A program barmely teriiletén hasznalhatjuk az egér jobb gomb-
jat, amelyre az adott pozicionak megfelelé helyi menii fog megjelenni. Igy a
program mentijét szinte nem is fogjuk hasznalni.

Tipp:

Kattintsunk az egér jobb gombjaval az eszk6ztaron, és onnan jelenitsiik meg az
Osszes lehetséges (4 db) eszkoztarat, és rendezziik el azokat. Ezekrdl is szinte
minden sziikséges parancs elérheto.
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20 Windows Movie Maker

Gyijtemények kezelése

A program alapvetéen azért késziilt, hogy a meglévd digitalisan készitett vagy
szkenneléssel digitalizalt képeinket rendezett médon helyezziik el benne. Utana a
videofilmek készitésekor a képeket ezekbdl a gyiijteményekbdl hizzuk 14 a torté-
neti savra, és abbol épiil fel a videofajlunk.

Ha egy videofajlt importalunk, akkor ahhoz kiilon gytijteménynevet hoz létre a
program, ¢s oda helyezi el a fajl képeit, illetve darabjait, ha a filmet tobb darabbol
raktak Ossze. Ha a videofajl egy darabbdl all, akkor az 0j gyljteménybe egy
videof4jl keriil be.

Ez mind érthetd is, de hogyan késziilhet egy film képekbdl? Milyen hosszi egy
kép? Erre a valaszt a Nézet / Bedllitisok parbeszédablakban kapjuk meg. Az
alapértelmezett importalt expozicios id6 (mdsodperc): 5 azt jelenti, hogy egy kép
importalasakor a képet videofilmként értelmezi a program, ami alapértelmezés-
ben 5 masodperc hosszu alloképnek felel meg. Ezen természetesen a beillesztés-
kor tudunk valtoztatni, ez csak egy kiindulo érték. Célszeri a képek importalasa
elott ezt az értéket a helyzetnek megfelelden beallitani, és az importalast csak uta-
na elvégezni.

A kép importalasakor a program importalas cimén létrehozza a klipek miniatiir
képét, hogy a megjelenités a gylijtemények mappéjaban gyorsabban torténjen
meg. Azonban a fajlt ténylegesen nem masolja sehova. Err6l konnyedén meggy6-
z0dhetiink, mert ha példdul CD-lemezrdl importalunk képeket, akkor azok mini-
atiir képét latni fogjuk a mappaban, de ha rakattintunk, akkor azonnal kapunk egy
hibaiizenetet. Ilyenkor nem kell megkeresni a fajlt, és az lizenetet is csak azért
kapjuk, mert a jobb oldali betekintGben a program meg akarja nyitni a fajlt, de azt
nem tudja, mert az nem elérhetS. A lényeg az, hogy a gyiijteményiink valdjaban
csak egy lista, illetve a benne 1év6 képek miniatir masat tarolja a
C:\WINDOWS\Application Data\Microsoft\Movie Maker\ mappa.

Tipp:

A gyiijtemények kozott a Hely eszkdztar legordiilé listdjaval is tudunk valtani, igy
a bal oldali bongészésavot akar be is zarhatjuk. A gylijtemények megjelenitésé-
nek modjat, illetve a tovabbi miiveleteket elérhetjiik a Gyiijtemények eszkoztarrol.
Ugyanitt taldlunk egy gombot is, amivel sziikség esetén eldhivhatjuk a Gyiijtemé-
nyek bongészésavot, de erre inkabb csak akkor van sziikségiink, ha at akarjuk te-
kinteni a fanézetet, vagy a gyiijtemények kozott rendezkedni akarunk.
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Videofajl képek sorozatabdl

Ha csak a Windows Me eszkozeit nézziik, akkor a Paint program a rendelkezé-
stinkre all, hogy kiprobaljunk egy egyszerii feladatot. Amennyiben telepitettiik az
Office 97/2000-et, gy a Photo Editor is elérhetd, bar a kovetkezd feladathoz
egyszeriibb lesz a Paint hasznalata.
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12. abra. A BMP-képekbdl osszeallitott mozgokép lejatszas kozben

Nyissuk meg a Paint programot, allitsuk be a kép méretét (Ctr/+E) egy tetszdle-
ges értékre (pl.: 300x240), majd kattintsunk az ,,A” gombra, jeloljiik ki a felirat
teriiletét, és irjunk be valamit. Ugy tervezziik, hogy a feliratok egymast kovetik
majd a megjelenitésnél.
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A 13. abran lathatunk egy fécimfelvezetd képsort, ahol a feliratok egymas ala
kertilnek, és minden képen csak egy felirat van. El6szor az els6 feliratot készitsiik
el, majd mentsiik el a fajlt. Utana mentsiik el mas néven ugyanazt, és irjuk fel a
masodik feliratot, toroljiik ki az elézét, és utana mentsiik el a masodik képet. fgy
haladjunk, amig az egész feliratozas elkésziil. A képeket sorszamokkal lassuk el,
amint az abra is mutatja.

A kovetkezd 1épésben vegyiik fel a Windows Movie Maker programban egy
gylijteménybe a képeket. Ehhez elébb valasszuk ki a Nézet / Bedllitdasok paran-
csot, és adjuk meg a képekbdl késziild klipek alapértelmezett idejét. Ha példaul 7
képet felvesziink, és azok 5 masodperces 1d6t foglalnak el a videofajlban, akkor
az Osszesen 35 masodperces filmet eredményez. Ez azért fontos, mert ha lesz
hangalamondas, akkor az is hasonl6 hosszisagh legyen. Persze a klipek hossza
konnyedén modosithato, de ha nem musz4j, ne kelljen mindet atméretezni.
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13. abra. Videofajl készitése egyszerii feliratokbdl és hangfajlbél
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Az importalasnal (Ctrl+]) kattintsunk az ablak mapparészébe, és nyomjuk
meg a Ctrl+A billentylikombinéciot, majd a Megnyitds gombbal indulhat az im-
portalas. A gyiijteményiinkben hasonldan jarjunk el, tehat itt is a Ctri+A4 billen-
tylikombinacioval jeloljiik ki az 6sszes képet, és hiizzuk ra az Iddsor savra.

Nézziik is meg gyorsan, mit készitettiink! Valasszuk ki a Nézet / Idésor paran-
csot, majd nyomjuk meg a Crr/+4 billentyiikombinaciot, és kattintsunk a lejatszas
gombra a mintakép alatt. Azt fogjuk latni, hogy az egyik kép utan a kdvetkezd
egy hirtelen valtassal jelenik meg. Ez nem olyan szép, ezért a megtekintés utan
kattintsunk az els6 képre, és ekkor meg fog jelenni a kép folott egy sarga mezo, a
szélein egy-egy kis haromszoggel. Ezek jelzik a két végét. Fogjuk meg az egérrel
az egyiket, de akkor kattintsunk, ha az egérmutat6 vizszintes jobbra-balra mutato
nyilla valtozik. Hizzuk el példaul a jobb végét egy kicsit, de ne huzzuk til a ma-
sik kép végén. Latni fogjuk az atfedést a képek kozott. Ez jelenti az attlinést. Je-
16Yjiik ki ismét az egész iddsort, és jatsszuk le Gjra. A latvany onmagaért beszél.
Az els6 képiink kezd eltlinni, mikézben a masodik folyamatosan megjelenik, és
igy halad tovabb.

Mentsiik el a szerkesztett munkat. Ehhez a Fajl / Projekt mentése parancsot
valasszuk ki. Ezzel csak a szerkesztett iddsort ¢és a torténetet mentjiik el, amelyet
késobb atszerkeszthetiink. Ebbél akkor lesz megtekinthetd videofdjl, ha a Projekt
eszkoztar vagy a Fajl menii Mozgokép mentése parancsat valasztjuk ki. Ez a mii-
velet mar tovabb fog tartani. A mentés végén felkinalja a program a megtekintést,
ami mar a Windows Media Playerben torténik.

A mentés kezdetén meg kell adnunk, hogy milyen minéségben mentsiik el. A
kép mérete az kotott, igy a mindséget ugy értsiik, ahogyan egy JPEG kép mindsé-
ge javul vagy romlik a mentéskor. A gyenge mindség esetén a képekben sok lesz
a szinhiba, de kicsi lesz a videofajl mérete.

A példaban bemutatott képsor 82 kB mozgoképben hanggal és gyenge min6-
ségben elmentve. Kézepes mindségben mér elfogadhaté a kép, és csak 305 kB-os
lesz a fajl. Kivalo mindségben 702 kB-ra n6 a mérete, mig a legjobb mindségnél
2,2 MB lesz. Erre csak fotok vagy sajat digitalis videofelvétel esetében lehet
sziikség. A lényeg az, hogy a lehetdségiink megvan rd. Fényképek hasznalata
esetén is a kdzepes mindség elegendd, és csak akkor kell jobbat véalasztanunk, ha
nem vagyunk elégedettek a mozgokép mindségével.
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Kisérészoveg elkészitése

Az elkésziilt videofajlunkhoz készithetiink hangot is. Ezt tobbféleképpen is meg-
valosithatjuk. Példaul:

& Hasznalhatunk meglévé hangfajlt (pl. WAV, MID), amelyet elébb fel kel
venniink a gytijteményiinkbe, majd egérrel ra kell huznunk az Idésavra. A ra-
huzaskor egy kék jelzécsik mutatja a besziiras helyét.

Rogzithetjiik itt helyben is a kisérészoveget. Ilyenkor elindul a film lejatsza-
sa, igy pontosan latjuk mi torténik, tehat a szoveget is annak megfeleléen
tudjuk felmondani.

A Kisérdszoveg rogzitése parancs valasztasa esetén rogzithetiink barmit,
amit a hangkartyankon keresztiil fogadni tudunk. gy hasznalhatjuk hangfor-
rasként a mikrofont, a CD-lejatszot vagy a hangkartya bemenetét (/ine-in).

A kisérészoveg rogzitésekor hallhatjuk a videofajl eredeti hangjat is, igy a
felmondott hanggal illeszkedhetiink a vide6 hangjahoz is.
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14. abra. A hang felvétele a film készitésekor
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Egyéni videofajl készitése 25

A 14. abran lathato fenti parbeszédablak a bal oldali Kisérdszoveg rogzitése
gombra torténd kattintasnal fog megjelenni. Itt persze tobb dolog is megjelenhet,
amennyiben komolyabb hardverrel rendelkeziink.

A Modositas gombra kattintva kivalaszthatjuk a rendelkezésre allohardverek
koziil, hogy mi legyen a hangforras. A felvételt a Rogzités gombbal indithatjuk el.
A felvétel maximalis hosszat a meghajton 1évo szabad hely szabja meg. A rogzi-
tésénél azt a meghajtot hasznalja a program, amelyiken a TEMP kémyezeti valto-
z0 altal mutatott mappa van. (Ez alapértelmezésben a C:\Windows\Temp mappa,
igy a C: meghajton lévé szabad hely szamit.)

A video hangjat is elnémithatjuk, ha az zavarna a felvétel készitésekor, de sok-
szor ez kifejezetten fontos. A kérdés akkor meriilhet fel, ha nem képekbdl, hanem
hanggal rendelkez6 videofajlokbol készitettiik el a videonkat. A felvétel végén
automatikusan megjelenik a Mentés parbeszédablak, igy a program ezen része
6nall6 hangrogzitéként is hasznalhato, bar képességei erdsen korlatozottak.

Tipp:

Készitsiink egy képsorozatot digitalis fényképezével, vagy a meglévd képeinket
szkenneljiik be a szamitogépbe. A képek lehetSleg egyforma méretiiek legyenek,
és nem kell nagynak lenniiik, mert a késziildé mozgokép tigy sem lesz nagyobb
300x240 pixelnél.

Vegyiik fel a gyiijteménybe, majd hiizzuk az 6sszeset ra az iddsorra. Utana ra-
gadjunk mikrofont, és mondjunk par mondatot a képekrél. Célszerii ennek meg-
feleléen elére beallitani annyi id6t, amennyit képenként terveziink beszélni. Utana
mentsiik el a projektet és a mozgoképet is, amelyet el is kiildhetiink elfogadhatod
méret esetén akar e-mailben is.

Hang vagy vide6 rogzitése masképpen

Ha nem konkrétan a meglévé vidednkhoz készitiink hangfajlt, akkor kattintsunk a
Projekt eszkoztar Rogzités gombjara. Ha van megfeleld videoeszkoziink, akkor
arrdl is vehetiink fel, de ha csak hangkartyank van, akkor itt még a felvétel mind-
ségét is megvalaszthatjuk.

A r6gzitésnek korlatja egyediil a C: meghajton 1évé szabad hely, és a mentés
nem WAV, hanem WMA-kiterjesztésii fajlba torténik. A programban és a Win-
dows Me-ben természetesen ezt konnyen hasznalhatjuk, de mas rendszerben, ahol
nincs WMP 7, ott ezek a fajlok ismeretlenek.
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Meglévé videofajl felhasznalasa

Vegyiik el6 példaul az egyik PC World CD-t, amelyiken filmet talalunk, és ma-
soljuk fel a merevlemeziinkre. Hasznaljuk erre a célra a Windows altal kijelolt
C:\Dokumentumok\Video mappat. Utana valasszuk ki egy tetszleges helyen az
Importalas miiveletet, mert egy videofajl importalasakor ugy is automatikusan

létrejon egy Uj gyljteménymappa.

A videofajl atszerkesztése

A mozgoképiink tobb részbdl is allhat, amelyek az importalas utan a videofajl ne-
veével egyez6 gylijteménymappéban taldlhatok. Ha a klipeket ugyanabban a sor-
rendben lehtzzuk az iddsavra, akkor ugyanazt a videoklipet kapjuk vissza. Ha
egyes helyeken a képsorok kozé beillesztiink sajat fényképeket, feliratokat tartal-
maz6 képeket, akkor mar 0j formaban kapjuk vissza a klipet.

Egyediil a vided sajat hangjat nem tudjuk érdemben befolydsolni, mert az
adottsag lesz. Esetleg az egész klipben a hangfajl javara tudjuk a hangerdszintet
elhuzni, lasd a 14. abran, de az a teljes klipre kihatassal lesz. Viszont a felvétel
soran a hangot a fejhallgatonkon hallgatjuk, és az Gj szoveget mondjuk fel, akkor
ugymond szinkronizalasi miveletet végziink, persze csak szerény koriilmények
kozott.

A videodarabok ujrarendezése és tovabbi vagasa

Az egyes videoklipeket tetszéleges helyen elvaghatjuk, tobb kisebb darabra oszt-
hatjuk. Ehhez a videoklipet jeloljik ki, és kezdjiik el lejatszani, vagy a lejatszo
jelzdjét huzzuk a kivant helyre. Utdna kattintsunk a jobb egérgombbal a vided
mintaképére, és a megjelend egyparancsos helymeniibdl valasszuk ki a Kettéosz-
tds parancsot.

A klipet nem koételez6 az idésavra htizni, a gyiijteményben 1év6 videot és képbdl
késziilt klipet is feloszthatjuk ezzel a modszerrel. Ha a klip a torténet része, akkor
a sarga idosavon az egérmutato egy felfelé mutato nyilla valtozik, és azzal kat-
tintva szintén kijelolhetd a vagas helye. Ha itt a jobb gombbal kattintunk, akkor a
helyi menii tartalmazni fogja itt is a Kettéosztds parancsot.
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A megujult Windows suigé

Mar a Windows 98-ban is egyre t6bb sugo jelent meg weblapos kivitelben, ami
orvendetes, mert sokkal kényelmesebb a kezelése, mint a régebbi valtozatnak. A
masik oldalrdl nézve pedig otleteket adhat a sajat weblapjaink elkészitéséhez is,
hiszen ezek is csak weblapok.

Ujdonsag a Windows Me-ben, hogy a HTA-kiterjesztésti weblapok 6nallo al-
kalmazasként jelennek meg, és ez képezi tobb sugo alapjat. Ezt mi is megtehet-
jiik, ha van egy weblapunk, akkor annak kiterjesztését nevezziik at HTM-r6l vagy
HTML-r6l HTA-ra, és maris van egy 6nallé szoveges alkalmazasunk, amelynek
akar sajat ikont is adhatunk. (Ldsd az el6z6 Tippek fiizetben.)

A sugo6 hasznalata

A Start menii / Suigo parancsara kapunk egy Uj felépitésii, szép diszes megjelené-
sii ablakot, amelyben a hiperhivatkozasok segitségével Iépegethetiink. A
weblapok hatalmas mennyiségili informaciot tartalmaznak, igy érdemes tobb id6t
szannunk azok elolvasasara.

A Windows Millennium Edition olyan sok Gjdonsagot tartalmaz, amit nem le-
het par nap alatt felfedezni. Még honapok mulva is meglepetésekkel fog szolgalni
a rendszer.

A targymutaté hasznalata

Kattintsunk a stigoban a Tdrgymutato linkre a lap tetejénél, majd irjuk be a kere-
sett téma nevét. Latni fogjuk, hogy a beirds soran mar folyamatosan jeleniti meg
azokat a témakat, amelyek azonos betlisorral kezdédnek. Ha mar latjuk a téma-
korbe tartozd megnevezéseket, akkor azok koziil is valaszthatunk egyet.

Ha egy alcim felkelti az érdeklédésiinket, kattintsunk ra duplan, mire megjele-
nik a jobb oldalon a hozz4 tartoz6 sugdészoveg. Ez tartalmaz leirast, illetve tovabbi
hiperhivatkozasokat. A Kattintsunk ide linkek mindig megnyitnak valamilyen be-
allitasi parbeszédablakot, vagy egy alkalmazast inditanak el.

Az ilyen leirdsok lépésrol-lépésre vezetnek el benniinket a megoldashoz.
Amennyiben nem jutottunk eredményre, akkor még mindig kereshetiink tovabb a
targymutatoban mas kulcsszavak beirasaval.
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Témakeresés a sugéban

A fejlécben talalhatd Keresés mezobe irjuk be a keresett szot (lehetdleg ragozat-
lan formadban), és jO esetben tobb taldlatot is kapunk. A megjelend
hiperhivatkozasokra kattintsunk r4, és a jobb oldalon megjelenik a hozza tartozé
stgoszoveg. Innen akar a keresett alkalmazas vagy annak beallitasa is elindithato.

A stg6 kezddlapjan a ,,Legutobb megnyitott sugotémakorok” cimszo alatt ta-
laljuk azokat a hiperhivatkozasokat, amelyek az eléz6leg olvasott oldalakat nyit-
jak meg.

Sokat javult a sigdban a hibaelharitd, bar nem minden teriileten. Néha egy-egy
hiba bekovetkezésekor éppen az alkalmazas vezet el benniinket a hibaelharité su-
go6hoz, de nem kinal fel semmit, pedig a hibaiizenetben még a hiba kédja is ol-
vashato.

A hibaelharitéhoz juthatunk el sokszor a targymutatobol is, de a kezdélapon a
témak felsorolasaban az utolso helyen talaljuk a Hibaelhdritas linket. A megjele-
no listdban valasszuk ki a megfeleld témat.

g $1ig6 és landcsar =101
Micrgsoft, . . Keresés
Sugo és tanacsadas  [eernas

b =
Si0d és tandcsadds - Hihaelharitds - Hardverskiel és rendszere
Hardver, memaria és egyéb eszkozik

kizékkel ksposolatos problémak

Hardver, meméria és egyéb eszkozok

Az MSN Chat &5 MSN Messenger Service f Nyomtatas ‘] Nézet madasitasa
szoladltatdsck haszndlats
Wilyen tipust lemezeket tud olvasni 3 meghajta? =]

Siigh &5 informcia:
2l Eszkozillesztd informacidinak e
2| hz MSN halbzat hardverekkel foglalkazd

A meghajtt képes a2 adatakat tartalmazd
CD-k olvasdsdra, de audio CO-t nermn tud

forums lejdtszani.
Hibaelhirités: [ @ {4 meghsité le tud jétszani audio CO-ket,
& Hardver hibaelharitd de adatokat tartalmazd CD-t nem tud olvasni.

& Memdria hibaelharits

A DVD-meghajtd képes sdstokat
& Modem hibaelha st

tartalmazd CO-k olvasdsara és audin CO-k

&l nyomtatss hibaslharits lejétszdsdra, de DVD-lernszt nem tud
& Hana hibselharits lejatszani

Bl Meqielenités hibaelhdrits

A meghajts semrmilyen tpusd lemez
& Csokkentett mad hibaehdrts il e

olvassséra és Iejatszdsars nem képes.

Technikai forrisok: Tovabb | Vissza | Ujrakezdés

2l veremhibdk ismertetése -

15. abra. A hibaelharito kérdések sorozataval vezet el a megoldashoz
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A jobb oldalon megjelend weblapon altalaban talalunk egy rovid ismertetot,
majd utdna egy kérdést tobb lehetséges valasszal. Igyekezziink azt kivalasztani,
amelyik a megitélésiink szerint a legvalosziniibb. Ha nem tudjuk pontosan a va-
laszt, akkor sincs baj, mert at is léphetjiik a kérdést, de ujra is indithatjuk a hibael-
haritot. Sajnos még igy is el6fordulhat, hogy az utolso6 lapon az a szoveg var ben-
niinket, hogy ,,Ezzel a hibaelhdritoval nem lehet megoldani a problémat”.

Ennek ellenére azért sok esetben hasznunkra lehet a hibaelharito, és felhivja a
figyelmiinket arra, hogy milyen helyeken tudunk hibat elk6vetni. Arra is nagyon
j6, hogy Gtmutatast ad arra nézve, hogy a hibat hogyan kell azonositani, milyen
Iépéseket kell tenniink ahhoz, hogy egyértelmiien meghatarozhassuk egy adott
hiba jelenlétét.

A Microsoft Tudasbazis hasznalata

Az elnevezés valdjaban sok szoveges dokumentumot takar, amelyek kozott ke-
resni lehet. A Tuddsbdzis ismert programhibék leirdsat, és azok megoldésait tar-
talmazza.

Nemrég jelent meg a ,,Microsoft Szervizesomag CD 7° a Microsoft Ugyfél-
szolgalatnal, amelyet regisztralt Microsoft felhasznalok ingyenesen igényelhetnek
(msinfo@microsoft.hu). A CD-lemezek atlag 3-6 havonta jelennek meg, ¢és a leg-
frissebb programjavitasokat (Service Pack) tartalmazzak. A mostani kiadas 2 db
CD-bdl all, és tartalmazza a teljes magyar nyelvii Microsoft Tuddsbazist. Ezt a
weben is elérhetjiik a webbongészénk segitségével a  www.microsoft.com/hun/
cimen.

Bemutatok és oktatéprogramok

Sajnalatos modon olyan mozgoképes bemutatok, amelyek a Windows 98-ban
voltak, itt nincsenek (pontosabban nagyon kevés van), inkabb csak a szoveges
tartalomra szoritkoztak. Ennek ellenére ha fel kellene sorolnunk, hogy milyen fe-
ladatok ellatasara alkalmas a Windows Me, akkor a felsorolas unalmasan hosszi
lenne.

Az ismertetOket olvasva elgondolkodhatunk azon is, hogy egy-egy mar régota
ahitott hardvereszkozt megvasaroljunk-e. Ha eddig visszatartott benniinket az,
hogy az operacios rendszer nem tamogatta kelloképpen az eszkozt, akkor ez az
aggodalmunk most valosziniileg szertefoszlik. Ismerkedjiink meg elére a sugd
alapjan a felhasznalasi lehetdségekkel, és tervezziik meg, hogy az adott eszkozt
mire fogjuk hasznalni.
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A Windows Me jatékai

A jatékokat két csoportra lehet osztani. Vannak a helyi gépen jatszhato jatékok,
amelyek tobbségében eddig is a Windows részei voltak. A Flipper példaul a Win-
dows NT-b6l lehet ismerGs, ami most itt is elérhetd.

A masik csoportba az internetes kapcsolat esetén hasznalhatd jatékok tartoz-
nak, amelyeknél csatlakozik a program az inditast kovetden egy kiszolgalohoz,
ahol keres nekiink egy ellenfelet, és mar indulhat is a jaték. Ennek nagy hatranya,
hogy nem tudjuk igazabol, hogy kivel jatszunk, és megeshet, hogy a jaték kozben
az ellenfeliink egyszertien kilép sz6 nélkiil, ami esetleg kedviinket szegheti.

Helyi gépen jatszhato jatékok
Az Admiralis, az Aknakeresd, a Fekete Macska és a Pasziansz eddig is elérhetd
jatékok voltak, valtozatlanul keriiltek be a Windows Me-be. A Fekete Ozvegy az
egyik ujdonsag, amelyik szintén egy kartyajaték, hasonlit egy kicsit a Pasziansz-
hoz.

A Flippert talan nem kell bemutatni, régi idék klasszikus jatéktermi jatéka, bar
a mai videojatékok mar szinte teljesen kiszoritottak ezt golyds reflexjatékot a
termekbdl. Miutan a mechanikus véltozata elavult a Windowsba is bekertilhetett a
jatékprogramja. Ennek ellenére nagyon jo valosaghii 3D szimuldciot lathatunk,
ami azért elég szorakoztato.

Az eddigi jatékok

A Windows el6z6 valtozataiban elérhetd jatékokat csak a kezdd felhasznalok

kedvéert felsorolés szinten vegytik sorra:

M Admiralis: Kértyajaték, amelyben a Paszidnszhoz hasonloan kell a lapokat
fekete-piros valtakozasban egymasra pakolni (nem konnyii).

M Aknakeresé: Nagyon konnyii, csupan odafigyelést és gyors dontéshozast
kivano jaték, és tudni kell az egeret kezelni. (/ szint: 35 mp.)

M  Fekete macska: Négyszemélyes kartyajaték, haldzaton is jatszhato, de a
gép ellen is. Erdemes tarsasagban igazi kértyaval is jatszani. Arra kell torekedni,
hogy ne vigyiink kort (sziv) és a pikk damat.

M Pasziansz: Az egyik legjobb Kartyajaték (I lapos csiics 180 mp), melyben a
lapokat szinvaltassal kell egymasra tenni csokkend sorrendben, majd feliilre
szinenként kiilon az 4sztol novekvo sorrendben.

www.moricznet.hu



Helyi gépen jatszhato jatékok 31

Fekete 6zvegy

A kartyajaték lényege, hogy az azonos szinii lapokat helyezziik egymasra csok-
kend sorrendbe. Ha elkésziilt egy sor a kiralytol az aszig, akkor azt a program
automatikusan lepakolja a bal alsoé sarokba. Teljes sorok is athelyezhetdk, mint a
Paszianszban, de itt minden lépést szamol a program, ami hibanak szamit.

Ezért torekedjiink arra, hogy feleslegesen ne rakosgassuk a lapokat. Ha egy lap
utban van, és van iires oszlopunk, akkor azt oda letehetjiik. A Paszianszban ugye
csak a kiralyt lehet letenni, itt ilyen megkotés nincs. Ez a jaték nem idére megy,
igy gondoljuk meg jol a Iépéseinket.

7] Fekete d2vegy [

Jdatek Oszlés Siigd

Eredmény: 624
Lépések: 76

16. abra. A Fekete 6zvegy jaték kozben

Amikor mar nem tudunk atrakni semmit, akkor a jobb alsé sarokban 1évé talonbol
kérhetiink egy leosztast. Ez minden oszlop végére letesz egy lapot, amivel zarolja
az oszlopot, és az nem helyezhetd at. A Ctri+Z-vel vissza tudunk lépni, de ne él-
juink vissza vele, mert az oda- és visszalépést is szamolja a program.

A jatékban a nehézségi szint gy emelhetd, ha tobb szint valasztunk. igy nehe-
zebb lesz athelyezni az oszlopokat, mert kevesebb szabad hely all a rendelkezé-
stinkre.
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Flipper (3D Pinball)

A flipper egy olyan asztali jaték volt, amelynél a kil6tt golyo a palyan kiilonféle
rugds, gumis elemeknek iitkdzve onnan visszapattant, amire a gép pontokat adott.
A cél természetesen a minél tobb pont dsszegytijtése. A jobb tipusoknal tobb szint
is volt, igy a golyd emelkeddkon lendiiletbdl felgurulva ott is jatszhat. A palya
lejtésébdl addddan a golyd alul ki szeretne menni, de nekiink éppen az a felada-
tunk, hogy ezt megakadalyozzuk azzal a két lenti iit6vel.

Ezért a jaték kezdetekor az elsé dolgunk legyen a Bedllitasok / Mozgato bil-
lentyiik parancsot kivélasztani, és megadni azokat a billentytliket, amelyek a leg-
jobban kézre allnak nekiink. Nézziik meg a meniikben azt is, hogy milyen billen-
tylikkel kell a jatékot inditani, megallitani, aztan indulhat a jaték.

A goly¢ inditasahoz tartsuk egy kicsit lenyomva a szokozt, mert ezzel felhtiz-
zuk a rugot, ami kilovi a golyot. Probaljuk ki az titéket is, hogy miikddnek-e, de
nem kell allandéan mozgatni azokat, csak ha a golyo a kozelébe keriil. Figyeljiik
félszemmel a kiirasokat is jobb oldalon, mert néha hasznos iizenetek jelennek
meg.

Jaték internetes partnerekkel

Egyes jatékoknal, ahol a Start meniiben olvashatd név mogott lathato az
(internetes)” jelzés, azok inditasa el6tt kapcsolodjunk az internetre. Az ellenfe-
link ugyanis nem a gép lesz, hanem egy véletlenszertien kivalasztott személy, aki
szintén kapcsolodott az internetre, és egy ilyen jatékkal jatszik éppen abban a pil-
lanatban. Ett6l fliggetleniil egyes jatékok egészen gyorsan jatszhatok, mintha nem
is a bolygo tulso felén lenne az ellenfeliink. (4 jdtékos nemzetisége olvashato az
ablakban.)

A stgokat a C:\Windows\Help mappaban talaljuk az alabbi nevekkel:

Ostabla: BCKG.CHM; Szincserélé: RVSE.CHM; Pikk: SHVL.CHM; Fekete
Macska: HRTZ.CHM; Damajaték: CHKR.CHM.

Damajaték

A 8x8-as tablan ugy kell a korongokkal 1épegetni elére, hogy amikor az ellenfél e
korongunk elé lép, akkor mi azt at tudjuk ugrani, igy ezzel az 6 babuit le tudjuk
venni. Csak el6re és atlos irdnyban lehet haladni.
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Fekete Macska
A jaték megegyezik a helyi gépen jatszhato valtozattal azzal a kiilonbséggel, hogy
itt az ellenfelek a vildg mas részein €16 személyek.

Ostabla

A jaték célja, hogy az éramutaté jarasaval ellentétes iranyban haladva hamarabb
eljuttassuk korongjainkat a bels6 tablara, majd leléptessiik azokat. A 1épések
szamat a dobokocka hatarozza meg (17. dbra bal felsc).

Pikk

A Kkartyajatékot négy jatékos jatssza, ahol az egymassal szemben {ilék alkotnak
part. Az adu mindig a pikk, és a jaték elején meg kell tippelni, hogy hany kort fo-
gunk elvinni. A vallalas teljesitését a partner is segitheti. Ha betlit mondunk, ak-
kor nem szabad vinniink egy titést sem.

Szincserélé

Korongokat tesziink a tablara, igy a két korongunk kozé eso ellenséges korongok
szine atvalt a miénkre, ezzel azokat megszereztiik. A jaték allasa radikalisan val-
tozhat egyik pillanatrél a masikra.

17. abra. Az internetes jatékokban csevegni is lehet
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