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Bevezetés

., A UNIX sokkal komplikaltabb -
az atlagos UNIX buheratornak
sose jut eszébe, hogy is hivjak

ezen a héten a PRINT parancsot...”

(Ed Post: Az Igazi Programozd)

Bz Unix! Ezt ismerem!” - kidltott fel a dinoszaurusz-sokszorositd professzor tizéves kislanya
az ,Oslénypark” cimii filmben, mikor a torténet vége felé leiilt a szamitogéphez, hogy
reteszelje az ajtot a fenyegetden kozeledo Oslények orra eldtt. A filmbdl annyi mindenesetre
igaz, hogy a Unix napjaink legelterjedtebb munkaallomasokon futd operacids rendszere. A
mostanaban korszertinek szamitd egeres-ablakos-mutogatos operacios rendszerekhez képest a
Unix kifejezetten primitivnek és elavultnak tiinik. Ha azonban kdézelebbrél megvizsgaljuk,
rajoviink hogy egyaltalan nem primitiv, csak rettenetesen mogorva azokkal szemben, akik nem
ismerik - ne varjuk tehat tdle, hogy elsé alkalommal baratsagos legyen hozzank. Ennek foleg
torténeti okai vannak: a Unix ugyanis azokban a torténelem el6tti idokben késziilt, amikor a
»stupid user” (buta felhasznald) nevl allatfaj még nem volt honos a f6ldon, legaldbb is nem
olyan nagy tomegben mint manapsag. Az Igazi Programozoknak (mert a Unixot természetesen
Igazi Programozok irtak) tehat nem kellett tekintettel lenniiik arra, hogy az operacios rend-
szeriiket rajtuk kiviil még mas is hasznalni szeretné, igy teljesen a sajat izlésiiknek megfeleléen
alakitottak. Egyetlen szempont lebegett a szemiik el6tt: a hatékonysag; ennek érdekében még a
kényelmet is feldldoztak, ahogyan a Forma-1 versenyautdiban sem a vezetd kényelme a 0
szempont...

Egyre tobben eskiisznek ra, hogy a Microsoft Windows NT (mdasok szerint az OS/2) révid
idon beliil kipusztitja majd a Unixot. Az ilyen véleményekkel legylink 6vatosak: a szadmitas-
technika torténete mutat példakat arra, hogy bizonyos rendszerek meglepden nagy ellenallo-
képességgel birnak, dacara annak, hogy a jozan ész szerint mar rég ki kellett volna halniuk
(gondoljunk csak a FORTRAN-ra!) Az a nap tehat még nagyon messze van (ha ugyan
eljon egyaltalan) amelyen a vilag utolsé Unix alatt futd szamitogépén is kidobjak az opera-
cids rendszert, ezért mindenképpen érdemes egy kicsit megbaratkoznunk a ,,modortalan
oregurral”.

A leckék attanulmanyozasa utan természetesen nem lesz beldliink sem rendszergazda, sem
Igazi Programozo, de annyit talan elériink vele, hogy kikeriiliink a ,,stupid user” kategoriabol,
néhany dolgot mar magunk is meg tudunk csinalni, €s talan mar latni fogjuk, hogy a baratsag-
talan kiilsd értékes belsot takar.

Lassuk most, mirdl is lesz sz6 az egyes leckékben!



1. lecke
A legfontosabb dolgok, amiket a fajlokkal miivelni lehet (masolas, torlés, mozgatas, stb.).
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Tovabbi fontos dolgok a fajlrendszerrol.
Hozzaférési jogok értelmezése €s megvaltoztatasa.
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A shell.
Be- és kimenet atiranyitasa, processzek futtatasa a hattérben.
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Mit honnan lehet megtudni? A tudas forrasai.

5. lecke
Szovegszerkesztés Unix alatt (vi)

6. lecke

Tovabbi hasznos tudnivalok a shellrol.
Kornyezeti valtozok, a .cshrc f3jl, alias parancs.
Terminal beallitasok.

7. lecke
A halozattal kapcsolatos legfontosabb parancsok €s tudnivalok.
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Keresés ¢és szilirés. Grep, find, awk.

Regularis kifejezések.

9. lecke

Archivalas. tar, gzip, compress, uuencode és uudecode.
10. lecke

OK, de mire j6 ez az egész?

Tippek a Unix parancsok értelmes hasznalatara.

11. lecke
A Unix shell humorérzéke.



Elso lecke

,,Szerintem a Unix olyan, mint a noi
lélek: bonyolult és csodalatos. (Az igazi
buheratorok szerint csodadlatosabb :-)”

(Cséky Istvan)

A legfontosabb fajl- és konyvtarkezel6 parancsok

Ebben a leckében az alabbi parancsokrdl lesz szo: cd, Is, cp, mv, rm, mkdir, rmdir, pwd, cat,
more, head, tail, wc

A parancsok altalanos szintaxisa

A Unix rengeteg parancsot és kisebb-nagyobb hasznos segédprogramot tartalmaz; ezek k6zos
jellemz6je, hogy neviik - jollehet néha nehezen felderithetd6 modon - utal feladatukra, és
valamennyit a Unix parancssoraban kell begépelni. (A parancssor elejét a prompt jelzi - ez
rendszerint % vagy $ jel a sor elején, de barmi mas is lehet, gépenként valtozik!)

A parancsokat gy hajtjuk végre, hogy begépeljiik a neviiket a parancssorba. A parancs neve
utan szokozokkel elvalasztva kell megadni a paramétereket: ezek hatarozzak meg kdzelebbrol,
hogy a parancs mit is csinaljon. A paraméterek koziil azokat amelyek minusz jellel kezdddnek,
ezentil kapcsoloknak fogjuk hivni, mivel ezekkel lehet bekapcsolni egy parancs kiilonféle
iizemmodjait. A kapcsolokbdl rendszerint egyszerre tobb is megadhato, ilyenkor altalaban
elegendd egy minusz jelet kiirni és felsorolni utana a kapcsolokat (ezt nem minden rendszer
teszi lehetové!). Példaul az Is -1 -a -r parancs megadhat¢ igy is: Is -alr

Elsésorban PC-n nevelkedett felhasznaloknak okozhat kellemetlen meglepetést a Unix
sziikszaviisaga. Mindig csak annyi lizenetet kapunk, amennyit a rendszer elengedhetetleniil
sziikségesnek tart. Ezért ne lepddjiink meg, ha egy parancs végrehajtdsa utdn semmi sem
jelenik meg a képernyén: ez azt jelenti hogy a parancs hibatlanul végrehajtodott. A Unix
programok sikeres végrehajtas esetén soha nem jeleznek vissza, csak hiba esetén.

A Unix torekszik az egységességre, ennek szellemében minden interaktiv parancsbol ugyanugy
kell kilépni. (Interaktivnak nevezziik azokat a parancsokat, amelyek futas kozben elvarjak,
hogy begépeljiink nekik valamit.) Tehat ha ki akarunk 1épni egy ilyen programbol, iissiik le a
<Ctrl-d> billentylikombinaciot.

Ha a parancssorban iitjiik le a <Ctrl-d>-t, akkor kijelentkeziink a rendszerbdl (néhany gépen ez
le van tiltva, helyette a logout parancsot kell hasznalnunk). Ez &sszhangban van az el6z0
alapelvvel, mert amikor be vagyunk jelentkezve, valojaban egy programot futtatunk (ez a
parancsértelmezd, amit shell-nek vagy buroknak hivnak): kijelentkezéskor ebbdl a programbol
1épiink ki.

Ugyancsak alapelv, hogy a kis- és a nagybetiik kiilonbozonek szamitanak. Ugyeljiink erre, és
lehetdleg semmit ne gépeljiik csupa nagybetiivel!



Fajlok
A Unix legfontosabb alapfogalma a fajl. Nem csak programokat és adatokat tarolunk a

fajlokban, de a parancsok is futtathatd fajlok, s6t még a terminalokra is ugyanugy irunk, mint
egy kozonséges adatfajlba. Roviden: a Unixban minden f4jl.

A fijlnevek maximalis hossza altalaban 255 karakter, és szinte barmilyen karakterbdl
allhat(nak). Néhany karakternek azonban kiilonleges szerepe van, ezért célszerli a névadashoz
csak az angol abécé betiiit, a szamokat, a pontot, valamint a minusz és az aldhuzas jelet
hasznalni. A kis és nagybetiik a fajlnevekben kiilonbozének szamitanak, csakugy mint a
parancsokban. Lehetdleg ne hasznaljuk a nevekben csillagot (*) és els6 karakterként pontot.

Listazas

Az Is (list) parancs megmutatja az aktualis konyvtarban taldlhato fajlok neveit. (Az aktualis
alkonyvtarunk bejelentkezés utan a munkakonyvtar, az un. ,,home directory”. Ide tehetjiik a
sajat dolgainkat, példaul leveleinket, programjainkat, adatainkat, stb.)

A lista alapértelmezés szerint abécé sorrendben sorolja fel a neveket, de alkalmas kapcsolok
segitségével mas sorrendet is eldirhatunk. Példaul az

ls -t
parancs az utolsé modositas datuma szerint rendezve listazza ki a fajlok neveit Ggy, hogy az
utoljara modositott fajl lesz az elsé a listan. A -1 kapcsold un. hosszua (long) listat ad:

1s -1

-rw-r—--r—-- 1 owner user 14649 Sep 6 09:54 nevek.txt

A datum ¢és az id6 megadja hogy a nevek.txt nevli fijl mikor volt utoljara modositva. Az
14649-es szam a fajlban talalhat6 karakterek szamat jelenti. A user a csoport neve, amelyikbe a
felhasznalo tartozik. Az owner a fajl ,tulajdonosat”, vagyis annak a felhasznalonak az user-
name-jét, aki a fajlt létrehozta. A ,,-rw-r--r--” kodsorozat a fajl elérési jogat mutatja: ezt a fajlt
barki elolvashatja, de csak a tulajdonos (owner) irhatja. Az elérési jogokrdl részletesen a
masodik leckében lesz szo.

A kapcsolokbol egyszerre tobb is megadhato: példaul az Is -al parancs kilistazza valamennyi
fajlt (all) beleértve azokat is, amelyek neve ponttal kezdddik, hossza (long) formaban.

Azt is eldirhatjuk, hogy csak bizonyos fajlokat listdzzon, példaul az
1s -1 *c
kilistazza valamennyi ¢ betlire végz6do nevi fajlt. (A * karakter jelentése: ,,ezen a helyen bar-

milyen karakter(ek) allhatnak, tetszéleges szamban; ez a szdm akar nulla is lehet”). Jegyezziik
meg, hogy mindig a kapcsolokat (-1) kell elsé helyen megadni, és a fajlnevet a masodikon.

A csillaghoz hasonlé metakarakter a kérddjel, jelentése ,,ezen a helyen barmilyen karakter
allhat”. Igy tehat az

ls a???
parancs az 6sszes a betivel kezd6do, négy karakter hosszsagu f3jlt fogja kilistazni.

Az Is parancs alapértelmezésben nem mutatja meg azokat a fajlokat amelyeknek ponttal (.)
kezdddik a neviik. Ha ezeket is latni szeretnénk, hasznaljuk a -a kapcsolot:

1ls -a



Masolas, torlés és atnevezés

Az mv parancs atnevez (move = mozgat) egy fajlt egy masik névre. Tehat az
mv régi név aj név
parancs megsziinteti a régi_név fajlt és 1étrehoz helyette egy j név neviit. Ha az uj_név nevii

f4jl mar létezik, akkor feliilirja azt a régi név fajl tartalmaval, rendszerint anélkiil, hogy meg-
kérdezne minket; komolyan feliil akarjuk-e irni az Gj_név fajlt.

Ha masolatot akarunk késziteni egy fajlrol, akkor ezt a cp paranccsal tehetjiik meg.

cp eredeti masolat

Ekkor 1étrejon egy masolat nevii fajl, amely méretben és tartalomban megegyezik az eredeti
fajllal.

Ha egy fajlra mar nincs sziikségiink, letorolhetjiik az rm (remove) paranccsal.
rm £f&4jl1 fajl2 f&ajl3
Ez a parancs letorli a fajll, f4j12 és fajl3 nevii fajlokat az aktualis alkonyvtarbol.
FONTOS!

Ha egy fajlt letorliink vagy feliilirunk, akkor az megsemmisiil €s semmilyen eszkozzel sem lehet
visszadllitani!

Konyvtarak

A UNIX hierarchikus felépitésii, ami azt jelenti, hogy a fajlokat konyvtarakban tarolja. Egy
konyvtarbol alkonyvtarak nyilhatnak, amelyek ugyancsak tartalmazhatnak tovabbi fajlokat €s
alkonyvtarakat, és igy tovabb. Mindig van egy aktudlis konyvtar, ahol éppen dolgozunk
(working directory) - ez azt jelenti, hogy a fajlokra vonatkozé parancsok (lIs, cp, mv, cat, stb.)
az aktualis konyvtarban 1év6 fajlokra fognak vonatkozni.

Bejelentkezéskor a munkakdnyvtarba keriiliink (home directory), de szabadon mozogtatunk az
ebbol nyildé alkonyvtarakban sot, esetenként még mas felhasznalok alkonyvtaraiba is atme-
hetiink.

Alkonyvtarat az mkdir paranccsal tudunk Iétrehozni, belelépni pedig a chdir vagy cd paranccsal
tudunk. Tehat az alabbi két parancs

mkdir alkonyvtar

cd alkonyvtar

létrehoz egy, az aktualis konyvtarbol nyild alkdnyvtarat, és bele is 1ép. Ha paraméterek nélkiil
adjuk ki a cd parancsot, akkor visszajutunk a home konyvtarba. Ha most kiadjuk az Is -1
parancsot, a fajlok listdjaban az imént Iétrehozott alkonyvtar is szerepelni fog:

drwxr-xr-x 2 owner group 32 Nov 22 24:32 alkonyvtar
A sor elején szerepld d betii jelzi, hogy alkonyvtarrdl van sz6. A paraméterek nélkiili Is parancs

altal eloallitott listarol sajnos nem tudjuk megallapitani, hogy melyik név jelent alkdnyvtarat és
melyik jelent fajlt.



Az rmdir parancs kitorol egy alkonyvtarat, ha az iires. Ha a torolni kivant alkonyvtarban fajlok
vannak, azokat az rm paranccsal torolhetjiik le. Az

rm -r konyvtar név

parancs nemcsak a kijelolt konyvtarat torli le, hanem beldle nyilé valamennyi konyvtéarat és
alkonyvtarat is. Igy egy mozdulattal eltakarithatunk egy egész konyvtarstrukturat, ezért hat
legytink 6vatosak!

A gyokér konyvtarnak nincs neve és sziildo konyvtara. A / jel jelenti a gyokeret (root),
alkonyvtarai pedig az usr, home, stb. a /usr, /home, /stb. hivatkozassal érhetok el. Ezt a
hivatkozast elérési utvonalnak (pathname) hivjak. Ez fliggetlen attol az alkonyvtartol,
amelyikben éppen tartozkodunk. A /usr alkdnyvtarnak tovabbi alkonyvtarai vannak, példaul
bin, etc, stb. Ezek elérési itvonala /usr/bin, /usr/etc és igy tovabb.

Ha egy fajlt az aktualis konyvtarbol egy masik konyvtarba akarunk masolni vagy mozgatni,
meg kell adnunk a cél konyvtar nevét is. Ha a mivelet targyat képzo f4jl nincs az aktualis
alkonyvtarban, akkor arrol is meg kell adni, hogy melyik konyvtarban talaljuk meg. Az alabbi
parancs az aktualis konyvtarban I€vo levell fajlt &tmasolja az (aktualis konyvtarbol nyilo) mail
konyvtarba:

cp levell mail

A kovetkezo példa feltételezi, hogy éppen nem tudjuk, melyik konyvtarban vagyunk, és a
gyokérbdl nyildo public/news alkonyvtarbol szeretnénk ,.hazamasolni” (a ,,home directory”-
nkba) a last-news nevii fajlt. ime:

cp /public/news/last-news SHOME

A $HOME jel a munkakdnyvtarunk rovid neve, igy nem kell kiirnunk az altalaban tekintélyes
hosszusagu (/public/users/dept/staft....... ) munka-konyvtar nevét. Egyes rendszerekben (az un.
csh-ban) a SHOME jelnek van egy még rovidebb neve is: a ~ jel. Errél a Shellr6l sz616
fejezetben lesz szo.

Az aktualis konyvtarnak is van egy roviditett neve, mégpedig a pont (.). A kovetkezd parancs a
/usr/news/legujabb nevii fajt masolja at oda, ahol éppen tartozkodunk - vagyis az aktualis
alkdnyvtarba.

cp /usr/news/legujabb .

Végiil két hasznos parancs: ha elfelejtettiik hogy éppen melyik alkonyvtarban vagyunk, akkor a
pwd (print working directory) paranccsal megtudakolhatjuk, a paraméterek nélkiili cd parancs
pedig hazavisz minket a munkakonyvtarunkba (home directory).

Miiveletek szovegfajlokkal

A legegyszeribb dolog, amit egy szovegfajllal csinalni lehet, hogy tartalmat megjelenitjiik a
képernyon. Ezt a cat paranccsal érhetjlik el.

cat fajl név
Erre a f3jl tartalma megjelenik a képernyon. A cat parancsnak tobb fajlnevet is atadhatunk,

ilyenkor egymas utan jeleniti meg a fajlok tartalmat. Ha a szoveg tobb, mint amennyi egy
képernyon elfér, akkor leszalad a képrdl. Ilyenkor hasznaljuk a more parancsot.

more fajl név



A szdvegbdl most egy képernyOnyi rész jelenik meg, a sz6koz (space) billentyli lenyomasara
megmutatja a kovetkez6 oldalt. Ha nem akarjuk végignézni az egész fajlt, iissiik le a q betiit
vagy a <Ctrl-c>-t.

Egy fajl els6 sorait a head programmal lehet megjeleniteni:
head -15 fajl név
A f4jl elsO tizendt sorat listazza ki. Idonként sziikséges, hogy ne a fajl elejét, hanem a végét

tanulmanyozzuk. Ezt a tail paranccsal tehetjiilk meg, ez a példa a szovegfajl utols6 harom sorat
mutatja meg:

tail -3 fajl név
A wc (word count) parancs megszamolja a szovegfijl sorainak, szavainak és karaktereinek
szamat: eredményiil e harom szamot irja ki a képernyore.

wc fajl név
A -l kapcsolot megadva csak a sorok szdmat irja ki, -w esetén csak a szavak szamat, -c-re
pedig csak a karakterek szamat.

Feladatok

A feladatokat lehetéleg mindenki egyénileg oldja meg, és igyekezzen a felmeriilé problémakat
a lecke jraolvasasaval és gondolkodassal megoldani!

. .. L r r . 14 *
Ha nem sikeriil, irja meg a problémat az orlando@mars.sztaki.hu cimre!

A FELADATOK MEGOLDASAT NEM KELL BEKULDENI!!!!

Mindenki sajat belatasa szerint gyakoroljon, és csak akkor irjon, ha segitségre van sziiksége. A
gyakran feltett kérdésekre a valaszt mindenkinek el fogjuk kiildeni egy FAQ f3jlban.

Els6 lépésként hozzunk létre egy egyszeri szovegfajlt! Ezt ugy tehetjiik meg, hogy cat beme-
netét nem egy fajlbol, hanem a termindlrél vessziik; kimenetét pedig nem a terminalra kiildjiik,
hanem egy fajlba. (Minthogy a Unix a terminalt is fajlnak nézi, ez nem jelent neki kiilonosebb
nehézséget.) Az atiranyitasrol egy késobbi leckében lesz sz6; most elégedjiink meg annyival,
hogy a ,,probal” nevii f4jl 1étrehozasahoz a kovetkezot kell begépelniink a parancssorba:

cat >probal

Ezutan kezdjiink el gépelni; a sor végén lssiik le az Entert, irjunk ujabb sorokat, stb. Ha
meguntuk a gépelést és a fajl Iétrehozasat be akarjuk fejezni, akkor lépjiink ki a parancsbol,
azaz lissiik le a <Ctrl-d> billentylikombinaciot.

Most pedig...
o Hozzunk létre a ,,probal” f4jlbdl egy-egy masolatot ,,proba2” és ,,probalkozas” néven!

o Hozzunk létre egy ,,masik1” nevii fajlt a fent ismertetett moédon! (Azaz a cat paranccsal.)
Irjunk bele valami mast, mint amit a probal-be irtunk!

o A ,masikl” f4jlbol készitsiink masolatot ,,masik-file”” néven!

* 4 4 r .
Ez a cim mar nem létezik! [a szerk.]



Listazzuk ki egymas utan a probal és masik1 f3jlt, egyetlen cat paranccsal!

Ismételjik meg az el6zd parancsot Ugy, hogy kimenetét irdnyitsuk at egy nagy file nevil
fajlba, a > jel segitségével! Hany sort, hany karaktert és hany szot tartalmaz az igy Iétrejott
fajl? (Még a nagyon-nagyon kezdok se manualisan szamoljak meg!)

Nézziik meg, hogy most milyen fajlok vannak az alkonyvtarunkban!

Ellendrizziik le, hogy csakugyan a ,,home directory”-ban vagyunk-e? Ha nem, akkor térjiink
vissza oda!

Hozzunk létre egy ,proba” és egy ,,masik” nevii alkonyvtarat a munkakonyvtarunkbol
nyiloan!

Valamennyi ,,proba”-val kezd6do fajlt mozgassunk a ,,proba” alkonyvtarba, a ,,masik”-kal
kezdéddeket pedig a ,,masik” alkonyvtarba (hasznaljuk a * karaktert)!

Lépjiink vissza a munkakonyvtarunkba (home directory) €s adjuk ki az Is -R (nagy R
betlivel!) parancsot! Mit tapasztalunk?

Lépjiink be valamelyik altalunk 1étrehozott alkdnyvtarba (proba vagy masik) és listazzuk ki
az ott talalhato fajlok tartalmat a képernyon! Hogyan lehet egyetlen paranccsal valamennyi
fajl tartalmat kilistazni?
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Masodik lecke

Ebben a leckében a kdvetkezo parancsokrol lesz szo: chmod, file, In, du

Mi van még a fajlrendszerben?

Az els6 leckén valo atvergddés utan mindenki vérbeli Unix buheratornak képzelheti magat, de
sajnos ez nem igy van. A Unix fontos tulajdonsaga, hogy tobbfelhasznalos (multiuser), tehat
biztositania kell, hogy a felhasznalok egymas fajljaihoz ne nyulhassanak hozza. Ennek elérése
érdekében talaltak ki a Unix alkotoi a fajl-elérési jogokat (file permissions). Ennek az a
lényege, hogy a tulajdonos (user vagy owner) kontrollalja azt, hogy ki férhet hozz4 az altala a
gépen elhelyezett fajlokhoz, konyvtarakhoz.

A Unix lehetdséget biztosit arra is, hogy felhasznaloi csoportok tagjai fajlokat megosszanak
egymas kozott, és a kozos fajlok lehetnek a csoport (és nem egyetlen felhasznalo)
tulajdonaban.

Haromféle fajl-elérési jog 1étezik: olvasasi (read), irasi (write) és futtatasi (execute).

Ezeket a jogokat harom osztalyba osztva adhatjuk meg: magunkra (user, owner), a csopor-
tunkra (group) és mindenki masra (world, others) nézve.

e Az olvasasi jog lehetové teszi, hogy a felhasznalo a fajl tartalmat megnézhesse, konyvtarak
esetén pedig, hogy azt kilistazhassa (Is parancs).

e Az irasi jog a felhasznald szdmara engedélyezi a fajlok irasat, modositasat, konyvtarak
esetében pedig Uj fajlok 1étrehozasat és a régiek torlését.

o Végiil a futtatasi jog lehetévé teszi a programok, burokprogramok (shell script-ek -
amennyiben a fajl egy program) - futtatasat; konyvtarak esetén az oda vald belépést (cd
parancs).

Hogy is néz ez ki a valdésagban?

Itt az ideje, hogy ezt konkrétan is lassuk: listazzuk ki a konyvtarunkat (Is parancs; a ,,-1” és a ,,-
g” kapcsolokkal, igy kilistazzuk a fajl-elérési engedélyeket és a felhasznalo csoportjat is):

woland> 1ls -1g
-rw-r—--r—-- 1 csaky student 6242 Aug 28 1992 applied.rtf

woland>

Megjegyzés: Egyes Unix valtozatoknal (System V alapuak) elegendd csak a -1 kapcsolo
hasznalata.

A legelsé mez0 mutatja a fajl-elérési jogokat. (MezOkon egymastol szokozokkel elvalasztott
karaktersorozatokat értiink.) A harmadik a fajl tulajdonosat, a negyedik pedig azt, hogy a
felhasznalo milyen csoportba tartozik. Az utolsé mez6 pedig a fajlnév.

Tehat a f4jl tulajdonosa egy csaky nevil felhasznalo, aki a student csoportba tartozik, a ,,-rw-r--
r--" pedig a jogokat jelenti a tulajdonos, a csoport, végiil pedig mindenki mas szdmara.
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2

Az elsO karakter (,,-”) a fajl tipusat jeloli. A ,,-” azt jelenti, hogy ez egy ,,sima” fajl (nem
konyvtar, stb.). A kovetkezd harom karakter ,,rw-" jelentése, hogy a tulajdonos (jelen esetben
csaky) olvashatja és irhatja a fajlt, de nem futtathatja. Ez igy van jol, mivel ez a fajl nem
program, igy nincs is nagyon értelme futtatni.

2

A kovetkezé harom karakter, ,r--, a csoportra vonatkozd jogokat definidlja. E szerint a
student csoportba tartozo felhasznalok olvashatjak a fajlt, amint ezt a kis ,,r”” betli mutatja.

Az utolsé harom karakter ,,r--" jelentése pedig az, hogy az elobbiekben felsoroltakon (owner,
group) kiviil esék is olvashatjak a fajlt.

Fontos itt megjegyezni, hogy az egyes fajl-elérési jogok fliggnek annak a konyvtarnak az
elérési jogatol is, amelyben megtalalhatoak. Példaul, még ha egy f4jl elérési joga ,,-rwxrwxrwx”
(tehat mindenki mindent csindlhat vele), masok nem férhetnek hozza, ha a konyvtar amiben
van, tiltja az olvasasi és futtatasi jogokat. Tehat a legegyszeriibb mddja annak, hogy fajljainkat
masok szdmara hozzaférhetetlenné tegyiik az, hogy a munkakonyvtarunk hozzaférési jogait ,,-
TWX------ ”-ra allitjuk: igy senkinek sem lesz hozzaférése se a munkakonyvtarunkhoz, se pedig
ahhoz ami benne van.

Az elérési jogok megvaltoztatasa

Az elérési jogok megvaltoztatasa a chmod paranccsal lehetséges a tulajdonos szamara.
Szintaxisa pedig:

chmod [augo] [+-] [rwx] fa&jlnév...
Lassuk, hogyan kell értelmezni egy ilyen szintaxis leirast! Az elsé szé (chmod) nyilvan a
parancs neve. Utana kovetkeznek a kapcsolok (lasd: elsd lecke!). A szintaxisban egyszerre
felsoroljak az Osszes lehetséges kapcsolot; a zarojelben 1évé kapcsolok koziil meg lehet adni

egyszerre egyet vagy tobbet is. A fajlnév utani harom pont azt jelenti, hogy egy sorban tobb
fajlnevet is megadhatunk, ilyenkor a Unix mindegyik megadott fajlra végrehajtja a parancsot.

Az [augo] kapcsolokkal irjuk eld, hogy kinek adjuk a jogot. Adhatunk jogokat a tulajdonosnak
(u - user), a csoportnak (g - group), masoknak (o - others) vagy pedig mindenkinek egyszerre
(a - all). A [+-] azt jelenti, hogy adhatunk (+) vagy elvehetiink (-) jogokat. Végiil pedig, hogy
olvasasi (r - Read), irasi (w - Write) vagy futtatasi (eXecute) jogot adunk. Néhany példa:

chmod a+r applied.rtf -olvasasijog mindenki szamara
chmod +r applied.rtf -ugyanaz, mivel az alapértelmezés az ,,all”
chmod go-rwx applied.rtf -atulajdonoson kiviil senkinek semmi

Természetesen az igazi Unix buheratorok nem igy valtoztatjadk meg az elérése jogokat, hanem
egy szam megadasaval. Példaul:

chmod 644 applied.rtf
Ennek a parancsnak a hatdsara az applied.rtf nevi fjl elérési joga ,,-rw-r--r--"’-ra valtozik.

Ez a megadasi méd sem bonyolult: az olvasasi jog szama 4, az irasé 2, a futtatasé pedig 1. Ha
ezeket Osszeadjuk, akkor megkapjuk a szamot, amit be kell irnunk. Természetesen ez csak
egyetlen szam, a jogokat pedig a parancsnak ennek a valtozataban mind harom osztaly szamara
be kell allitanunk. Tehat ,yrw-" a tulajdonosnak az 4+2 = 6, ,r--” a csoportnak az 4 és ,r- -”
mindenki masnak az 4; egyiitt 644.
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Tovabbi fontos parancsok

Mint lathattuk, egy fajlra be lehet allitani a futtatasi jogot is, de eléfordulhat olyan eset, amikor
nem tudjuk, hogy egy fajl program-e vagy sem. Ilyenkor segit a file parancs, ami megprobalja
megallapitani egy fajlr6l, hogy az milyen tipust (vajtfiiliek szamara altalaban a gép tipusat is
elarulja). Ezt ugy teszi, hogy a fajl els0 parszaz karakterét beolvassa és az alapjan a fajlt
megprobalja besorolni az 4ltala ismert kategoriakba. Az én gépem (NeXT) példaul a kdvetkezo
altalanos kategoriakat ismeri: adat, ASCII szoveg, C nyelvii forraskdd, FORTRAN forraskaod,
assembler forraskdd, troff kimeneti fajl, shell script (ejtése: szkript), C-shell script, futtathato
program.

Lassunk egy példat:
woland> file *
d2u.c: C program text
keybind.c: c program text
life: Mach-0 executable
life.c: C program text
life.dat: ascii text
lifel.dat: ascii text
slice.c: C program text
trans.c: C program text
unarj: directory
woland>

Ezen a konyvtaron lathato, hogy egy programozo fajljait rejti, aki C-ben végzi munkait. A life
program, ami a life.c c-program forditasa, adatait valosziniileg a life.dat és a lifel.dat fajlokbol
veszi, mivel ezek sima szoveget tartalmaznak.

Linkek

Van olyan eset, amikor az Is -1 parancs igencsak furcsa dolgot ir ki, példaul:

lrwxrwxrwx 1 root 18 Dec 14 02:27 LocallApps -> /HD/NextStuff/Apps/@

Ez az eddig szamunkra teljesen ismeretlen dolog a link. A link arra j6, hogy egy fajlnak tobb
neve legyen, esetenként kiilon konyvtarban. A fenti példaban azt, hogy a f4jl (esetiinkben
konyvtar) link, onnan tudhato, hogy a nevében egy kis nyil van és utana a hely, ahol a valodi
f4jl talalhato. Tehat a LocalApps a /HD/NextStuff/Apps alteregéja. Ezt a fajta linket szimbo-
likus (symbolic vagy soft) linknek nevezziik. (Ha az Is paranccsal nem hossza listat kériink,
akkor csak a Local Apps nevet fogjuk latni).

A link masik fajtaja a hard link, aminek bar funkci6ja ugyanaz, az operacids rendszer masképp
kezeli. Ennél a fajtaji linknél nem lehet kideriteni (illetve nagyon nehezen) azt, hogy melyik
fajlra mutat, és az eredeti fajl tulajdonosa lesz az 0j f4jl tulajdonosa is.

Linkeket az In paranccsal hozhatunk 1étre (a forras- és célnév természetesen konyvtar is lehet):

In [ -s ] forréasnév célnév
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Az In kapcsolok nélkiil hard linket készit, ha pedig megadjuk az ,.-s” kapcsoldt, akkor
szimbolikus linket.

Példaul:

Hard link készitése:
woland> 1ls -1 egy
-rw-r—--r-- 1 csaky student 12 Aug 5 14:20 egy
woland> 1ln egy ketto
woland> 1ls -1lg egy ketto
-rw-r—--r—-- 2 csaky student 12 Aug 5 14:20 egy
-rw-r--r—-—- 2 csaky student 12 Aug 5 14:21 ketto

(Most mar ezt is elaruljuk: a masodik mez0 jelenti a fajlra mutat6 linkek szamat.)

Most az egy ¢€s a ketto ugyanaz a fajl - tehat, ha az egyiket modositjuk a masik is modosul,
mivel csak a név mas, a fajl ugyanaz. Ugy is felfoghatjuk, hogy egy fajlnak egyszerre két neve
is van.

Soft, avagy szimbolikus link készitése:
woland> 1n -s egy ketto
woland> 1ls -1lg ketto

lrwxrwxrwx 1 csaky student 12 Aug 5 14:25 ketto -> egy@

Vegyiik észre, hogy a fajl-elérési jogok kezdd ,,-” jele most 1 betiire valtozott. Innen (is)
latszik, hogy szimbolikus linkrdl van szo.

A linkek torlése természetesen a szokasos fajltorlés paranccsal (rm) végezhetd. Torlés szem-
pontjabol dontd kiilonbség van a hard linkek és a soft linkek kozott. Ha letorliink egy fajlt,
amelyre link kapcsolatok mutattak, akkor a hard linkkel Iétrehozott 0j fajl tovabbra is
megmarad és tartalma megegyezik a letordlt fajléval. A soft linkkel 1étrehozott fajinév ugyan
megmarad, de ha olvasni probalunk a f4jlbol, akkor hibatizenetet kapunk.

Mire jok a linkek? Példaul szeretnénk, hogy ugyanaz a fajl egyszerre tobb helyen is lathato
legyen, de mégse kelljen beléle annyi darab masolatot késziteni, ahany helyen sziikség van ra.
Egy egészen egyszerii alkalmazas: e tanfolyam szervezése soran a jelentkezok e-mail cimeit
egy .addressbook nevii fajlban tartjuk. Ez a név (egy Unix buherator szamara) meglehetdsen
hossz, de nem valtoztathatjuk meg, mert akkor nem taldlnd meg a levelezéprogram. Mivel
elég gyakran kell nézelddniink ebben a fajlban, egy szimbolikus link segitségével 1étrehoztunk
egy cim nevi linket; ezutan valamennyi parancsban a cim nevet is hasznalhatjuk a .addressbook
helyett.

Mennyi helyet foglalunk a lemezen?

Nagyon hasznos dolog ha tudjuk, hogy mennyi a f4jljaink altal elfoglalt diszkteriilet. A Unixban
természetesen mindenre van parancs, ez esetiinkben a du.

Szintaxisa:

du [ —a ] [ -s ] kbnyvtarnév

14



Példa:
woland> du S$SHOME
10 /Users/student/csaky/.NeXT/services
2 /Users/student/csaky/.NeXT/Colors
1 /Users/student/csaky/.NeXT/.NextTrash

2 /Users/student/csaky/mail
6003 /Users/student/csaky/pin-ups
6798 /Users/student/csaky

woland>

Az eredmény szerint csaky felhasznalo elég sok helyet foglal: 6798 kilobajtot (a du kilobajtban
adja az eredményt) azaz majdnem 7 megabajtot. Ennek nagyrészét azonban a pin-up alkonyv-
tarban talalhat6 izléses aktfotok teszik ki (ami nem feltétlentil része programozéi munkajanak).

Az ,,a” kapcsoloval azt lehet bedllitani, hogy a du minden f4jlunkrol adjon informaciot, ne csak
a konyvtarakrol. Az ,,s” kapcsolod pedig arra vald, hogy du csak egyetlen szamot irjon ki, a
teljes helyfoglalast.

woland> du -s SHOME
6798

woland>

Melyik konyvtarban mi van?

A Unixban igencsak szertedgazoé ¢€s kiterjedt konyvtarszerkezetet talalunk. Van néhany konyv-
tar, amelyet hagyomanyosan ugyantigy hivnak minden Unix valtozatban, €s a benniik talalhato
programok ¢és adatfajlok is ugyanahhoz a téméahoz kapcsoldodnak. Példaul:

/

A konyvtarstruktura gyodkere (root directory), minden mas konyvtar innen nyilik, illetve itt
talalhatdé a vmunix (vagy unix) nevi futtathaté program, ami nem madas, mint az operacios
rendszer magja (kernel).

/bin

Binaris programok konyvtara, itt vannak a legfontosabb végrehajthatdé programok (binaris
formaban).

/dev
Itt vannak az eszkozfajlok (terminalok, diszkek, CD ROM olvasok, stb.)
/etc

Egyéb rendszerfijlok, rendszerint a rendszeradminisztracios fajlok. A legtobb esetben itt van a
jelszavakat tarol6 fajl is.
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/1lib
Fontosabb fiiggvénykonyvtarak - ezeket csak a programozok hasznaljak.
/tmp

Atmeneti tarolasra szolgalo alkonyvtar. Ezt az alkonyvtarat rendszeres id6kozonként torlik,
ezért soha ne taroljunk itt semmi értékeset!

/usr

A felhasznaloi fajlrendszer: munkakonyvtarak, stb.
/usr/adm

Rendszeradminisztracios fajlok.
/usr/bin

A felhasznalok altal hasznalatos futtathato binaris fajlok.
/usr/man

Az online dokumentacio, amelyet a man paranccsal tudunk megjeleniteni.
/usr/local

Egyéb nyilvanos dolgok (hirek, stb.).
/usr/spool

Kommunikécios programok munkakdnyvtarai.
/usr/spool/mail

Itt van valamennyi felhasznald postaladaja (mailbox). Elolvasni természetesen nem tudjuk mas
leveleit, de azt megnézhetjiik, hogy valakinek van- e levél a postaladajaban.

Feladatok

o Ha mar van valamilyen fajlunk - remélhetéleg igen, hiszen az el6zd leckébdl tudjuk, hogy
hogyan kell csindlni egyet - elkezdhetjiik a munkat. Vigyazat! A feladatokban tobb izben is
szerepel a f4jl torlése, ezért keresslink valami értéktelen fajlt gyakorlatozasaink céljara!

« Allitsuk be a munkakonyvtarunk hozzaférésének jogat egy biztonsagos értékre; (rwxr-xr-x)
az ajanlott.

rrrrr

naljak a jogok szammal torténd megadasat. A beallitott jogokat ellendrizziik le (Is parancs)!

o Most valtoztassuk meg a jogokat igy, hogy csak mi tudjuk olvasni, irni és futtatni a f4;lt!
Ellendrizziik le a beallitast!

e Most valtoztassuk meg a jogokat ,,-r-------- ”-ra, azaz olyanra, hogy még mi se tudjuk irni!
Most probaljuk meg letérdlni a fajlt! Sikertil-e vagy sem? Ha igen miért, ha nem miért nem?

o Nézziik meg a fajl tipusat!
o Nézziik meg a /bin/sh fajl tipusat.

o Hozzunk létre egy egyszerii szovegfijlt az els6é leckében leirt modon. Az igy elkészitett
fajlra csindljunk egy hard linket ,,kemeny” néven, és egy soft linket ,,puha” néven! Nézziik
meg (a cat vagy a more segitségével), hogy csakugyan azonos-e a tartalmuk!
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Csinaljuk egy teljes listat, és a listabol allapitsuk meg, hogy a ,kemeny” €s a ,,puha” fajlok
koziil melyik késziilt hard linkkel és melyik soft linkkel!

Toroljiik most le azt a fajlt, amelyikrol a linket készitettiik!

Nézziik meg, hogy léteznek-e még a ,.kemeny” és a ,,puha” nevil fajlok! Ha igen, probaljuk
meg kilistazni tartalmukat a cat paranccsal! Mi torténik és miért?

Nézziik meg, hogy eddigi munkéankkal mennyi helyet foglalunk!
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Harmadik lecke

,, Természetes parhuzam él a nok és a Unix
shellek kozott. Mindkét csoportban vannak
egyszert, csunydcska tipusok (sh) és érettebb,
minden igényt kielégito tipusok (tcsh). (-

Egy igazi buherator természetesen az sh-val

és az sh-tipusu nokkel is megtaldlja a nyelvet! :-)

(Cséky Istvan)

»»

A Unix shell

A cim rém rovid, de e nélkiil a program nélkiil (a shell valojaban csak egy program Unix alatt,
de a funkcidja kiemeli a tobbi program koziil) a munka elképzelhetetlen. Ugyanis ez a program
az amelyik elindul mikor beszallunk egy Unixos rendszerbe, ennek adjuk ki a parancsokat és ez
valaszol nekiink. (Funkciéja hasonl6 a DOS command.com-jaéhoz). Shellbdl tobb fajta 1étezik,
mivel a Unix lehetdséget ad belso érziiletiink kifejezésére és nem kot egy megadott shellhez.
Két 10 kategoria van: az un. ,,Bourne shell” és a ,,C shell”, ezek neve sh és csh. Neviikon kiviil
szintaxisukban kiilonboznek: a csh a C programoknal hasznélatos szintaktikat koveti. (En a csh
egy kibovitett valtozatat a tcsh-t haszndlom, természetesen az sh-nak is vannak bdvitett
valtozatai: a ksh, a bash és a zsh). Hogy ki mit hasznal teljesen vallas kérdése - a kiilonféle
shellek szolgaltatasaikban egyenranguak!

Mint mar korabban olvashattuk, a Unix parancsok nem, vagy nagyon ritkan jelzik, ha jol
milkodnek. Természetesen ez elsd latasra furcsan hat, azonban nagyon is értelmes magyarazata
van. (Sokan szidjak a Unixot bonyolultsdga miatt, azonban Unixban minden az ¢sszehangolt-
sagon alapul). Az, hogy a Unix nem jelzi a hiba nélkiil futést, azért van, hogy a parancsok be-
¢s kimenetei mas parancsoknak atadhatoak legyenek. A legtobb program a bemenetrdl
(standard input - stdin) veszi az adatait €s a kimenetre (standard output - stdout) kiildi az
eredményt. Rendszerint a bemenet a billentytizet és a kimenet és a hibacsatorna a képernyo.

Példaul: a sort program rendezi a bemenetrdl beérkezo sorokat:

woland> sort

gyufa

izzok

csoko

<Ctrl-d>

csoko

gyufa

izzok

woland>
Megjegyzés: a <Ctrl-d> a control (Ctrl) és a d billentyiik egyiittes leiitését jelenti!

gy maris abc sorrendbe raktuk a bevasarlolistat. Az élet kis dolgaiban is nyugodtan szamit-
hatunk a Unixra.

18



A bemenet és a kimenet atiranyitasa

Mi torténik azonban akkor, ha mindig csak ezt a par dolgot vessziik, ezért szeretnénk meg-
tartani a listankat? A shell lehetdséget ad arra, hogy az kimenetet atiranyitsuk (redirection), €s
ehhez csupan a ,,>” jelet kell hogy hasznaljuk. Nézziik, hogy is miikodik ez.

woland> sort > mit vegyek
gyufa

izzok

csoko

<Ctrl-d>

woland>

Ugyanezzel a modszerrel - atirdnyitas - hoztunk létre fajlt az elsé leckében (ott a cat parancs
kimenetét iranyitottuk at). Az eredmény nem lathatd, hanem a mit vegyek nevil fajlba keriilt.
Nézziik meg, hogy valdban ez tortént-e?

woland> cat mit vegyek
csoko
gyufa
izzok

woland>

A kimenet atiranyitasa csupan ennyi munkankba keriil. Ugyanez vonatkozik a bemenet atira-
nyitasara is, ennek jele ,,<”.

Példaul: csinaljunk egy aruk nevii f4jlt, aminek tartalmat rendezziik:
woland> cat > aruk
izzok
gyufa
csoko
<Ctrl-d>
woland>
woland> sort < aruk
csoko
gyufa
izzok
woland>
Fontos jel még a ,>>”, ami szintén a kimenet atiranyitasat jelenti; kiilonbség kozte €és a szimpla

atiranyitojel kozott annyi, hogy ha ezt hasznaljuk, a fajl amibe a kimenetet atiranyitjuk, nem
ir6dik feliil. Ezzel a jellel a f3jl tartalmahoz tudunk hozzéftizni.

Megjegyzés: Természetesen a hibacsatornat is at lehet iranyitani, err6l bovebben az 6todik
leckében olvashatunk majd!
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Csovek

Arr6l mar tudunk, hogy egy-egy program eredményét hogy lehet fajlba iranyitani, azonban a
lehetéség van arra, hogy egy program bemenetét egy masik programtol vegye. Erre talaltak ki
Unixban a cs6é (pipe) fogalmat. Azt, hogy egy program kimenetét egy masik bemenetére
szeretnénk atiranyitani a ,,

Vegyiink egy konkrét példat - szeretnénk a munkakonyvtarunkat forditott abc-sorrendben

|”

jellel jelezziik.

kinyomtatni. Eddigi tudasunkkal hogyan tudjuk ezt megvalositani?

woland> 1s -1 >file list

(Az igazi buherator csak ,,b0” konyvtarlistat szeret olvasni.)

woland> cat file list

total 8
drwxr-xr-x
drwxr-xr-x

drwxr-xr-x

N W oo N

drwxr-xr-x

drwxr-xr-x 2
drwxr-xr-x 2

woland> sort

total 8
drwxr-xr-x 2

drwxr-xr-x 2

drwxr-xr-x
drwxr-xr-x

drwxr-xr-x

N o W N

drwxr-xr-x

woland>

A sort kapcsoldi csak azt jelentik, hogy a 8. mez6tdl kezdjen rendezni (egyet ki kell vonni a

talalhatjuk meg!

Ezt a cs6 hasznalataval egy sorban is el lehet intézni, €s az eredmény ugyanaz:

woland> 1ls -1

Nagyon jo szolgélatot tesznek a csovek a hosszi konyvtarlistdk nézegetésénél is. Az Is -1 |
more paranccsal oldalanként nézegethetjiik a listat, igy az nem fut le a képerny6rol.

csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky

+7r <

csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky
csaky

1024 Jul 21
1024 Oct 19
1024 Jul 25
1024 Nov 9
5 Dec 6
1024 Jan 12
1024 Jan 17
1024 Oct 5

file list

1024 Oct 5
1024 Jan 17
1024 Jan 12
5 Dec 6
1024 Nov 9
1024 Jul 25
1024 Oct 19
1024 Jul 21

| sort +7r
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1992

13:

35

1992

19:
16:
11:
17:
09:

09:
17:
11:
16:
19:

05
46
39
23
02

02
23
39
46
05

1992

13:

35

1992

Apps
Library
Mailboxes
NewFolder
dead.letter
mail
pin-ups

tabla.draw~

tabla.draw~
pin-ups
mail
dead.letter
NewFolder
Mailboxes

Library

Apps
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Processzek

A Unix egyik f0 jellemzdje amellett, hogy tobbfelhasznalds, az, hogy egyszerre tobb program
futtatasara képes (multitasking). Ezt a lehetdségét mar a shell hasznalata soran is élvezhetjiik,
tehat az igazi Unix buherator nem ¢li at azt a lealacsonyitd érzést, hogy varnia kell egy
program lefutasara ahhoz, hogy egy masikat indithasson. (Haho MS-DOS).

A ps paranccsal meg tudjuk nézni, hogy milyen processzeink (programjaink) futnak.
woland> ps
PID TT STAT TIME COMMAND
3902 p0 S 0:01 -csh (tcsh)
woland>
Amint latjuk, most a felhasznalonak csak egy processze fut, mégpedig a shell (tcsh). A listan

még egy nagyon fontos dolog szerepel, a processz egyedi azonositéja (PID - process ID),
esetiinkben 3902.

A fut6d processzet a shell job néven ismeri (a processz €s a job ugyanazt jelentik!). A shell
lehetéséget ad a jobok manipulalasara, ezt job controlnak hivjuk; ami azt jelenti, hogy
egyszerre tobb egymastdl kiilonbdzé dolgot csindlhatunk, €s valtogathatjuk, hogy éppen
melyik futasat akarjuk figyelemmel kisérni. Példaul éppen szerkesztiink egy programot, de
esziinkbe jut, hogy mar meg kellett volna irni egy e-mailt; erre kinal megoldast a job control.

Elétérben (foreground) és hattérben (background) valo futtatas

A jobok futhatnak elétérben és hattérben, elotérben azonban egyszerre csak egy job lehet. Az
elétérben 1évo job kapja a bemenetet a billentylizetrdl és kiildi a kimenetét a képernyOre
(hacsak at nem irdnyitottuk). A hattérben futé jobok azonban semmilyen billentytizetrol j6vo
bemenetet sem kapnak meg. (Vigyazat, mert a képernydre attol még irhatnak!)

A hattérben futtatds nagyon jol hasznalhat6 abban az esetben ha egy olyan programot futtatunk
ami sokaig fut és semmi érdekeset nem produkal (pl. nagy fajlok tomoritése az el6térben - csak
megrogzott DOS felhasznaloknak ajanlott). Ebben az esetben nincs értelme arra varni, hogy a
job lefusson, mikor kdzben valami mast is tudndnk csinalni (a szamitogéppel). Futtassuk a
hattérben!

A jobok lehetnek felfliggesztett allapotban (suspended); ez azt jelenti, hogy a jobot egy kis
idore megallitjuk. Az ilyen job se az elotérben sem pedig a hattérben nem fut. Miutan
felfliggesztettiink egy jobot, a futtatasat lehet folytatni tetszés szerint az elotérben, vagy akar a
hattérben. A job ott folytatja a munkat, ahol el6zdéleg abbahagyta.

Figyelem! Egy job felfliggesztése nem ugyanaz, mint a megszakitasa; ugyanis megszakitas
esetén (Ctrl-c) a job mar nem tudja a munkéjat folytatni!

Vegyiink egy példat: (A yes parancs y karakterek végtelen sorozatat kiildi a kimenetére.)

woland> yes

Yy
Yy
Yy
Yy
Yy
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Ez igy menne a végtelenségig, ha meg nem szakitanank. Ha csak nem az y-ok végtelen sorat
akarjuk latni (marpedig mi mast szeretnénk csinalni) iranyitsuk at egy alkalmas helyre: /dev/null
- egy un. fekete lyuk: a beleiranyitott 6sszes informaciot elnyeli.

woland> yes > /dev/null

Megy ez, de a job még mindig az el6térben fut. Hogy a hattérbe tegyiik, a ,,&” jelet kell alkal-
maznunk, ugyanis ez jelzi a Unix szamara azt a vagyunkat, hogy a jobot a hattérben akarjuk
futtatni.

woland> yes > /dev/null &
[1] 3954

woland>

Amint latjuk, a shell promptjat visszakaptuk, két furcsa szammal egyiitt. Mik ezek, és a yes
fut-e egyaltalan?

Az [1] a yes processz job szamat jelenti a shell szdmara. A shell minden fut6 jobhoz rendel egy
szamot. Mivel még csak a yes-t futtatjuk, ezért annak szdma 1. A masik szdm a processz
azonositdja (PID mez6 a ps-ben) - a processzre mindkét szammal utalhatunk.

Nézziik meg, hogy valdban fut-e a processziink?
woland> jobs
[1] + Running yes > /dev/null
woland>
Igen, a processziink fut. A ps paranccsal is megbizonyosodhatunk efeldl.
woland> ps
PID TT STAT TIME COMMAND
3902 p0 S 0:01 -tcsh (tcsh)
3954 p0 R 6:00 yes

woland>

Most mar tudunk jobot a hattérbe tenni, de valahogy le is kéne allitani, ha esetleg magéatdl nem
all le (a yes-nél ez nagyon valdszinii). Erre valo a kill parancs, paramétere lehet a job szama
vagy pedig a processz azonositoja. Hasznaljuk:

woland> kill %1

vagy
woland> kill 3954

A % jellel jelezziik azt, hogy job szdmot adunk meg. Ha processz azonositdt adunk, akkor
nincs sziikség masra csak a processz azonositdjara. Lassuk, mi tortént:

woland> jobs
[1] + Terminated yes > /dev/null

woland>

Mint lathat6, a jobot kil6ttiik, a kdvetkezo job listaban mar nem is fog szerepelni.
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Megjegyzés: Elofordulhat, hogy egy hattérben futd processzt sehogyan sem tudunk meg-
allitani. Hasznaljuk ilyenkor a ,kill -KILL processz szama (vagy job szama)”, vagy ,kill -9
processz szama (vagy job szdma)” parancsot (a két parancs ekvivalens)! Ez a Unix szamara azt
jelenti, hogy mindenképp 16je ki a processzt.

Van egy masik lehet0ség is arra, hogy egy jobot a hattérben futtassunk, mégpedig az, hogy
futasat felfiiggesztjiik, majd a hattérbe téve futtatjuk tovabb.

Inditsuk el:
woland> yes > /dev/null
Majd nyomjuk meg a <Ctrl-z>-t, amivel a job futasat felfiiggesztjiik.
woland> yes > /dev/null
<Ctrl-z>
Stopped

woland>

A program futdsat ezutan mind az el6térben, mind a hattérben folytathatjuk. Az el6térben valo
folytatasra az fg parancs szolgal, a hattérben futtatisra pedig a bg.

woland> fg

yes > /dev/null
<Ctrl-c>

woland> bg

[1] yes > /dev/null &

woland>

Természetesen mind az fg mind a bg parancsnak is megadhatunk job szdmot és igy akar hattér-
ben futd jobokat is vissza lehet hozni az eldtérbe €s forditva.

woland> fg %2

vagy az egyszeriibb format is hasznalhatjuk:

woland> %2

Egyéb job vezérlo (control) parancsok

M¢ég két parancsrol kell ebben a fejezetben beszélniink: ezek a nohup és az at. A nohup
(jelentése no-hangup) arra szolgal, hogy egy processz azutan is fusson, miutan mi kiszalltunk a
rendszerbdl; kiilonben a hattérben futd processzek megallnak.

Szintaxisa: nohup <parancs>
Példaul:
nohup compress nagyon nagy program &

Ezutan nyugodtan hazamehetiink, a processz le fog futni és mire masnap bejoviink, az ered-
mény lathato lesz.

Megjegyzés: egyes Unix valtozatokban nincs nohup; az &-el inditott processzek akkor is
tovabb futnak, ha kilépiink.
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Az at paranccsal egy programot egy meghatarozott idépontban futtathatunk (igazi Unix
buheratorok nem hasznaljak; ugyis mindig ott vannak a gép mellett, ugyhogy a kellé idében 6k
maguk tudjak futtatni az ilyen programokat). Az at parancsot ugy hasznaljuk, hogy megadjuk
az idépontot, amikor el akarjuk inditani a kérdéses programot, majd letitjiik az Entert. Erre (a
legtobb gépen) megjelenik az at> prompt, ahova be kell gépelniink az elinditandé programok
neveit. A listat a <Ctrl-d> lelitésével zarjuk. Ha a program(ok) futtatdsakor nem vagyunk
bejelentkezve, akkor a program altal generalt kimenetet a rendszer e-mailben elkiildi nekiink.

Példaul:
at 8:00am jan 24
at> csenget

<Ctrl-d>

Ennek eredményeképp a gép januar 24.-én reggel 8-kor csengetni fog (feltéve ha a csenget

program valdjaban csenget, nem pedig perverz leveleket kiild a bejelentkezve levd felhasz-
naloknak).

Feladatok

o Nézziik meg milyen shelliink van (ps).
o Probaljuk meg kildni az aktualis shelliinket (kill -KILL). Mi tortént? Miért?

o Nézziik meg az aktualis datumot és idot (date) és tegyiik fel az at varolistajara a kdvetkezo
parancsot: echo "Haho"| Mail -s "greeting" orlando@mars.sztaki.hu ugy, hogy az 6t perc
mulva induljon!

o Nehéz! Fuzzik 6ssze a /etc konyvtarban 1évo fajlokat (cat) és ennek kimenetét adjuk at a
szabvanyos Unix tomorité programnak (compress), az eredményt iranyitsuk egy fajlba
(kiilonben nagyon érdekes Unix ¢lményben lesz résziink, mindenféle absztrakt karakterek
jelennek meg a képernyon)! Nézziik meg milyen tomoritési aranyt sikeriilt elérniink. (A du
¢s az Is -1 parancsok segitenek ebben!)

o Most ismételjilk meg a feladatot a hattérben. Nézziik meg, hogy fut-e, €s ha igen, akkor
165tk ki!
o Nézziik meg, hogy eddigi munkankkal mennyi helyet foglalunk!
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Negyedik lecke

., Ha mar minden kiserleted csédot mond,
olvasd el a hasznalati utasitast”

(Murphy)

Informaciok a Unixroél

Egy olyan bonyolult operaciés rendszernél, mint amilyen a Unix, nagyon nagy szerepe van az
irasos dokumentacionak. Ez a lecke arrol szol, hogy hogyan €s honnan lehet valaszt kapni a
kérdéseinkre.

Angol nyelvii konyvek

Az informaciok legfontosabb forrasa a rendszerrel egyiitt szallitott dokumentacidé. Minden
valamire valdé Unixhoz félelmetes mennyiségii €s sulytt dokumentacié érkezik (az irokat aligha-
nem oldalszam szerint fizették), ugyhogy ahhoz is kell némi jartassag, hogy mikor melyik
konyvet nyissuk ki. A ,konyvek konyve” a Unix Reference Manual”. Ezt tobbnyire az alabbi
fejezetekre osztjak:

o A shellbdl kiadhato parancsok.

» Rendszerhivasok.

e A Cnyelvi fiiggvénykonyvtarak fliggvényei.

o Eszkozkezel6 programok (device drivers), adatatviteli formatumok.
o F§jlformatumok.

o Jatékok és demok.

o Barki szamara hozzaférheto fajlok, tablazatok, TROFF makrok.

o Rendszeradminisztracios és karbantartd programok.

E nyolc csoporton beliil alcsoportokat is megkiilonboztetlink.

A parancsokra vald hivatkozasnal zarojelben azt is megadjak, hogy a parancs leirasa melyik
kotetben talalhato: 1s(1), stb.

Altalaban a SUN gépek dokumentaciéit tartjak legjobbnak, ezért a SUN dokumentaciot
bizonyos esetekben - kihasznalva a Unix hordozhatosagat - mas gépeknél is hasznalhatjuk.

crer

kevésbé részletes konyvet irtak mar, ezek minden kdnyvtarban és kdnyvesboltban polcokat
toltenek meg. Ha tudunk angolul, biztosan megtalaljuk az izlésiinknek, tudasunknak és pénz-
tarcanknak megfelel6 konyvet. A sok koziil egy nagyon alapfokut emlitiink meg:
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Peter Norton - Harley Hahn: Peter Norton’s Guide to Unix (Bantam Books) (Ez a konyv ugy
irédott, hogy a szamitastechnikai analfabétak is megértsék.)

Magyar nyelvii konyvek

Magyar nyelven is megjelent a Unix-biblianak szamit6 Kernighan-Pike konyv. Cime:

Brian W. Kernigham - Rob Pike: A Unix operaciés rendszer (Miszaki konyvkiado) Eredeti
cime: The Unix programming environment.

Jelenleg is (1994 januar) kaphatd6 Magyarorszagon, ara 800 forint koriil van. Ha komolyan
akarunk Unix-szal foglalkozni, akkor mindenképpen érdemes szert tenniink ra, mert hasznos és
érdekes konyv, a hirdetéseket leszamitva mind a 350 oldala fontos dolgokat mond el a Unixrol.
Ez a legjobb magyar nyelven megjelent konyv a Unixrol, amivel eddig talalkoztunk.

Képernyon megjelenithetdo dokumentacio

Minden Unix rendszeren a Reference Manual elsé fejezetét felviszik a gépre is, ahol a man
parancs segitségével lehet olvasgatni az egyes lapokat. Ha példaul kivancsiak vagyunk ra, hogy
mit ir a dokumentacio az sh programrol, adjuk ki a man sh parancsot. Valaszul elonti a képer-
nyonket az sh program mindenre kiterjedd, részletes, és hat-nyolc oldalas leirdsa. (Komoly
feladat az ilyen informaci66zonbol kikeresni azt az egy mondatot, amire torténetesen
sziikségiink van.)

A man-ban minden parancs leirasaval egy ,lap” (Page) foglalkozik, még akkor is, ha egy ilyen
lap esetenként tobb képernydoldalt tesz ki. Nézziik meg egy példan, hogy a man lapjai milyen
cimszavakat tartalmaznak:

zeus$ man sh
SH(1l) Silicon Graphics SH(1)
NAME

sh, rsh - shell, the standard/restricted command programming
language

Ez alatt a cimszo alatt egy sorban leirjak, hogy a parancs mit csinal. Gyakori, hogy a logikailag
Osszetartozo parancsokat egy lapon szerepeltetik a dokumentacioban. (Mint példaul itt is).

SYNOPSIS
/bin/sh -acefhiknrstuvx [ args ]
/bin/rsh -acefhiknrstuvx [ args ]

Itt felsoroljak, hogy hogyan lehet paraméterezni a parancsot, milyen kapcsoldkat ismer, stb. (A
szOgletes zarojelek jelentésérdl mar volt sz6 a masodik leckében).

DESCRIPTION

sh is a command programming language that executes commands
read from a terminal or a file. sh is a restricted version
of the standard command interpreter sh; it is used to set
up login names and execution

Itt részletesen is ismertetik, hogy a parancs mit is csinal, hogyan és mire lehet hasznalni, stb.

OPTIONS
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Ez alatt a cimszo alatt taldljuk a parancs kapcsoloinak részletes ismertetését. Probaképpen
érdemes megnézni az s parancs kapcsoloit.

FILES
/etc/profile
SHOME/ .profile
Itt felsoroljak azokat a fajlokat, amelyeknek valami koziik van a parancshoz. (Példaul a

program futas kozben olvas valamelyikbol, adatokat ment bele, vagy éppen a program miiko-
dését lehet tartalmukkal befolyasolni.

SEE ALSO
cd(l), dup(2), echo(l), env(l), exec(2), fork(2), getopts(l),
getrlimit(2), intro(l), login(l), newgrp(l), pipe(2),
profile (4)
Bar els6 ranézésre nem latszik, de ez a legfontosabb cimszo. Itt vannak felsorolva ugyanis azok
a parancsok, amelyek kapcsolédnak a cimszoban emlitett programhoz. Ha a fenti szoveg

atolvasasa utan sem taldltuk meg azt amit keresiink, akkor nézzilk meg az itt felsorolt
parancsokrol sz616 dokumentécio lapokat!

BUGS

Murphy szerint ,,Mindig marad egy huba” - a mar felderitett, de még ki nem javitott hibakat itt
soroljak fel.

Megjegyzés: Peter Norton szerint ha megkérdeziink egy Unix buheratort, hogy mit adjunk az
¢desanyanknak anyak napjara, ezt fogja valaszolni: ,,Nyomtasd ki neki az sh-r6l szol6 fejezetet
a man-bol.”

A man parancs fajdalmas tulajdonsaga, hogy a benne tarolt adatok a ,,mi mire val6 elv alapjan
vannak szervezve, igy egy kezdo, aki arra kivancsi hogy ,,mit hogy kell megcsindlni” nehezen
boldogul vele. A Unix programozo-barat €s felhasznalo-ellenes szemlélete kétségkiviil a man
parancsban iitkozik ki a legélesebben.

A dokumentécio lapjait altaldban a more parancs segitségével listazzak ki. Ilyenkor keres-
hetlink is a szovegben, ha a --More- - felirathoz egy / jel utan beirjuk a keresett szot. Ilyenkor a
more parancs nem a kovetkezo oldalt jeleniti meg, hanem elére ugrik a szovegben annyit, hogy
a keresett szoOt tartalmazo sor a képernyd legalsd soraba keriiljon. Jegyezziikk meg azonban,
hogy ezzel a mddszerrel csak elérefele lehet keresni!

A whatis parancs segitségével egymondatos leirast kaphatunk arrél, hogy a paraméterként
megadott parancs mire valdo. A whatis program valéjaban nem csinal mast, mint kiirja a
megadott parancs man lapjar6l a NAME mez06 tartalmat.

Példaul:
zeus% whatis cat
cat (1) - concatenate and print files
zeus% whatis love

No manual entries seem appropriate for love.
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Mi torténik olyankor, ha nem arra vagyunk kivancsiak, hogy egy parancs mit csinal, hanem
adva van egy feladat, és azt akarjuk tudni, hogy melyik paranccsal lehet megoldani? Nos,
ilyenkor legjobb, ha megkérdeziink egy buheratort. (Egy igazi buherator természetesen ezt
fogja valaszolni: ,,Barmelyikkel!””) Némi tampontot adhat az, hogy a man adatbazisban a -k
kapcsolo segitségével parancsnév helyett kereshetiink valamilyen kulcsszot is:

zeus% man -k 'execution time'

profile(2) - execution time profile

sprofile(2) - execution time profile or disjoint text spaces
Ugyanerre val6 az apropos parancs:

zeus$% apropos close

AlLcloseport (3A) - releases an audio port's resources
endclosedline (3G) - delimit the vertices of a closed line
CDclose (3) - closes a CD-ROM device

close (2) - close a file descriptor

closeobj (3G) - closes an object definition

Szerencsére vannak joval fejlettebb megoldasok: ilyen példaul a Silicon Graphics gépek insight
nevll programja. Ez egy grafikus felilleten futd hipertext rendszer, kereszthivatkozasokkal €s
példakkal, sajnos azonban csak grafikus terminalon lehet hasznalni és természetesen csak a
Silicon Graphics gépein.

Segitség elektronikus levélben

Kivétel nélkiil minden Unixos gépnek van egy rendszergazdaja, akinek irhatunk e-mailt, ha
valamilyen kérdésiink van. Cime: root, de gyakran postmaster-nek vagy advisory-nak is hivjak.
Fontos szabdly, hogy a vilag Gsszes rendszergazdaja gyuloli a buta kérdéseket, ezért csak
akkor irjunk a root-nak, ha mar minden egyéb kisérletiink cs6dot mondott! A rendszergazda
elvarja toliink, hogy elébb a manual atolvasasaval, sajat erénkbdl probaljuk meg megoldani a
problémankat. Masképp konnyen lehet, hogy egy tulsdgosan buta kérdésre valasz helyett az
RTFM iizenetet kapjuk. (RTFM = Read The F***ing Manual!)

Feladatok

E lecke feladatai a man hasznalatdhoz kapcsolodnak, igy sajnalatos moédon csak az angolul
értok tudjak oket megoldani. (Nem is kell hangsulyoznunk, hogy minden valamirevalé buhera-
tor legalabb annyit tud angolul, hogy a man-bol ki tudja bogaraszni a sziikséges informaciokat.)
Ha tehat még nem tudunk angolul, akkor maris eggyel tobb érv szol amellett, hogy holnap
reggel beiratkozzunk egy angol nyelvtanfolyamra...
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A man segitségével adjunk valaszt a kdvetkezo kérdésekre:
o Mit csindl a banner parancs? Probaljuk ki!
o Mit csindl a sleep parancs?

e A harmadik leckében szd volt az at parancsrdl, amelynek segitségével egy megadott
idopontban lehet végrehajtani egy programot. A végrehajtandd programok egy vardlistara
(queue) keriilnek. A vardlistat meg lehet nézni, és a varakozo programokat meg
végrehajtasuk elott ki lehet venni a listabol. Deritsiik ki a manualbdl, hogy hogyan?
Probaljuk ki! (Tegylink egy tetszdleges parancsot a varolistdra az at paranccsal, majd
toroljiik ki, miel6tt a rendszer végrehajtana!

o Olvassuk végig, hogy mit ir a manual az s parancsr6l!

29



Otodik lecke

,,...4z igazi programozo szerint az ,,azt kapod amit
latsz” elv éppen olyan hibas az editorokndl, mint

a noknél. Nem, az igazi programozo az ,, ezt akartad,
hat nesze” editort szereti - bonyolultat, titokzatosat,
veszélyeset...”

(Ed Post: Az Igazi Programozd)

Szovegszerkesztés Unix alatt

Egy operacids rendszerben mindennapi feladat, hogy egy szdvegfajl tartalmat meg kell valtoz-
tatnunk. Ezt a célt szolgaljak az editorok.

A Unix szabvanyos editora a vi, amelynek az az elénye, hogy minden rendszeren megtalalhato.
Az eldnyok felsorolasat ezzel ki is meritettiik - mai szemmel nézve a vi rettenetesen elavult. A
grafikus operacios rendszerek alatt futd szovegszerkesztokkel (Word for Windows, Ami Pro,
stb.) elkényeztetett felhasznalonak a vi editortdl olyan érzése tdmad, mintha késsel és villaval
probalna megenni egy tal levest. Ha csak tehetjiik, nagy ivben keriiljiik el a vi-t!

A vi hasznalatanak elkeriilésére a kovetkezo stratégiakat alkalmazhatjuk:

o Tobb mas editor is létezik, példaul emacs, pico, joe. Nézziikk meg a dokumentacidban, vagy
kérdezziik meg a rendszeradminisztratortol, hogy ezek koziil melyiket lehet hasznalni.

o Ha valamilyen grafikus munkaalloméason dolgozunk, akkor ott kell lennie ablakos editor-
nak. A Silicon Graphics gépeken jot a neve, a Sun-okon textedit, de biztosan konnyen elér-
het6 helyen van. Ezek azonban csak grafikus terminalon futtathatok.

o Ha PC-rdl jelentkeziink be, akkor nagyobb fijlok esetén érdemes 1n. ,.file transfer” miive-
lettel athozni a fajlt DOS ala, ott a DOS editorral vagy akéar valamilyen szovegszerkesz-
tovel elvégezni a sziikséges miiveleteket, a kész fajlt pedig visszavinni a Unixra. A PC és a
Unix kozotti fajlatvitelrdl szintén az irasos dokumentaciobodl, vagy a rendszeradminisztra-
tortdl szerezhetliink informaciokat. A leggyakrabban hasznalt program neve ftp (File
Transfer Protocol), ennek hasznalatarol a halozatokrél sz616 leckében lesz szo.

Mégis érdemes a vi kezelését legalabb alapszinten elsajatitani: ha netan kitennének minket egy
lakatlan szigetre, €s a sziget unixos gépén torténetesen csak vi van, akkor ne alljunk ott tehe-
tetleniil.

A vi editor

Eldszor is meg kell értentink a vi alapelveit.

Két tizemmodja van: szoveges mod és parancs mod. A parancs modban begépelt karaktereket
parancsként értelmezi, példaul ,karakter torlés” vagy ,kurzor mozgatasa jobbra”. Szoveges

crer

ugy tudunk szoveges (text) tizemmodba valtani, hogy kiadjuk az a, C, i, o, O vagy R paran-
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csok valamelyikét. Text modbol az ESC billentytivel jutunk parancs modba. Nagyon vigyaz-
zunk, mert a képernydn semmi sem utal ra, hogy éppen melyik tizemmodban vagyunk! Ez a 10
ok, ami miatt az emberek ellenséges érzelmeket taplalnak a vi editorral szemben. Ne felejtsiik
el azonban, hogy a vi-t sok-sok évvel ezelott irtak, amikor e termindlok még nem voltak olyan
fejlettek mint napjainkban. Vigyazat, a kis- és nagybetiik kiilonbdzonek szamitanak!

Igyekezziink fejbél megtanulni a parancsokat; azt fogjuk tapasztalni, hogy minél tobb paran-
csot tudunk fejbol, annal konnyebbé valik a vi kezelése. Egy parancsot mindenképpen
tanuljunk meg, ez a :q! (a kettospont ¢€s a felkialtdjel itt a parancs része).

Mozgas a szovegben

Ctrl u, Ctrl d

A kurzort a szovegben felfelé (up) vagy lefelé (down) viszi 12 sorral.

Ctrl £, Ctrl b

A kurzort a szovegben elore (forward) vagy hatra (back) viszi 12 sorral.

e

A kurzort a kovetkez6 szo végére viszi.
b

A kurzort az el6z0 sz6 elejére viszi.

Ctrl g

Kiirja a kurzort tartalmazé sor sorszamat.

G

A szerkesztett fajl végére ugrik.

n G
A fajl n-dik sorara ugrik.
$

Ugras az aktualis sor végére.

/keresett sz

A keresett sz6 elsd eléfordulasi helyére ugrik.

n

A keresett sz6 kovetkezd eléfordulasi helyére ugrik.

Szoveg beszuras

i

le az ESC billentytit.
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a

A begépelt szoveget a kurzor poziciojatol kezdve hozzaflizi (append) a szerkesztett dokumen-
tumhoz. Ha befejeztiik a miiveletet, iissiik le az ESC billentyfit.

O

Egy tires sort hoz létre az aktudlis sor alatt. Gépeljiikk be a kivant szoveget, majd Ussiik le az
ESC billentyfit.

0

Egy iires sort hoz létre az aktualis sor felett. Gépeljiik be a kivant szoveget, majd iissiik le az
ESC billentyfit.

Szoveg modositasa

X

crer

crer

R

Feliilirasos iizemmodba kapcsol. Ussiik le az ESC billentyiit ha vissza akarunk térni parancs
modba.

dd

Kitorli az aktualis sort.

J

A kovetkez6 sort 0sszefiizi az aktualis sorral.

C

Kijeloli az aktualis sor kurzortol jobbra es6 részét (egy $ jelet rak a sor végére.) Amit ezutan
begépeliink, az feliilirja a megjelolt részt.

u

Visszacsinalja az utols6 miiveletet

U
Visszacsinalja az eredeti allapotot az aktualis sorban.
i, mp

Az 1. és ]. sorok kozé eso részt (beleértve magat az i. és j. sort is) athelyezi a p. sor utan.

Kilépés a vi-bol
W

Elmenti a szerkesztett szoveget.
W név

,,Név” néven elmenti a szerkesztett szoveget.
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:i,J w név

,Név”’ néven elmenti az i. és j. sorok kozé eso részt (beleértve magat az i. €s j. sort is)

g

Kilép, ha nem valtoztattunk a szévegen az utolsdé mentés 6ta.

Hel

Mindenképpen kilép, az esetleges valtoztatasok elmentése nélkiil.

o]

Elmenti a szerkesztett szoveget €s kilép.

Egyéb

Megismétli az utolsé parancsot.

Feladatok

Készitsiink magunknak ,,puskat” a vi legfontosabb parancsair6l! Ehhez el6szér mentsiik ki
e lecke szovegét egy szovegfajlba. Ezt minden levelezoprogrammal meg lehet tenni, alta-
laban az export parancs segitségével. Ha sehogyan sem boldogulunk, akkor hasznaljuk a
Unix mail programjat. (Inditsuk el a mail programot, valasszuk ki ezt a levelet a sorszama-
nak begépelésével, majd az s vi-doc paranccsal mentsiik el a szoveget egy vi-doc nevil
fajlba.

Az igy létrehozott szovegfajlt toltsiik be a vi-ba! Tordljiik ki a parancsok leirasa eldtti
bevezetd szoveget, €és a feladatok leirasat. Mentsiik el a valtoztatasokat! Most lapozzunk
vissza a f3jl elejére, és szurjunk be egy-egy iires sort minden parancs leirasa elé!

Az elkésziilt ,,puskat” ki is nyomtathatjuk, feltéve, hogy van nyomtatd a rendszerben. A
nyomtatasi lehetdségekrdl és a nyomtatd hasznalatardl (hogy hivjak a PRINT parancsot
ezen a héten?), olvassuk el a dokumentaciot, vagy kérdezziik meg a rendszeradminisztra-
tort!

Nézziik meg, hogy az eddigi munkankkal mennyi helyet foglalunk!
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Hatodik lecke

,,Az igazi Unix buherdtor miivész. Mint minden miivész,
0 is onon lényegét alkotja ujja az anyagban - ami
jelen esetben a shell, annak valtozoi és kérnyezete.”

(Csaky Istvan)

Bdvebben az atiranyitasrol

A harmadik leckében volt sz6 az atiranyitasrol. Ebben a leckében par hasznos példat mutatunk
az atiranyitas ,,haladobb” alkalmazéasara. Bonyolultabb atiranyitasokhoz az sh (vagy sh tipusu
shell) alkalmazasa javasolt, ezért a példak is az sh alkalmazasaval késziiltek. (Akinek csh az
alapértelmezés, az a Bourne shellt az sh beirasaval indithatja!)

Mit csinaljunk példaul akkor, ha az stderr-t (a hibacsatornat) szeretnénk egy fajlba iranyitani?
Ehhez el6szor is tudnunk kell, hogy az alapértelmezés szerinti csatornaknak (stdin, stdout,
stderr), egy-egy szam a megfeleldjiik; az stdin-¢ a 0, az stdout-¢ az 1 és az stderr-¢ a 2.
Ezeknek a szamoknak a hasznélataval lehet bonyolultabb atiranyitasi feladatok megoldasara
kényszeriteni a Unixot. Példdul, ha a cat parancs hibajelzéseit at szeretnénk iranyitani egy
caterr nevi fajlba, a kdvetkezoket kell tenniink:

sindbad> sh

sindbad% cat level 2>caterr

sindbad% cat caterr

cat: cannot open level

sindbad%
Mivel a level nevii fajl nem létezik, a cat program hibajelzést ad, amit mi a caterr nevii fajlba
iranyitottunk at.

Masik nagyon gyakran eléforduld probléma, hogy egy program kimenetét és hibait szeretnénk
egy fajlban latni, de mivel a Unix a hibdkat a képernydre irja ki - abban az esetben is, ha a
program a hattérben fut - atiranyitasra van sziikség.

sindbad> sh
sindbad% program l>errors 2>&l1

sindbad$%

A & jel azt jelenti, hogy nem egy fijlba iranyitunk at, hanem egy masik csatornaba, jelen
esetben az stdout-ra.
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A shell valtozok és a kornyezet

A shell részben programozasi nyelv is, ezért tartalmaz valtozokat.

Figyelem! Az sh-ban (sh, ksh, bash, zsh) és a csh-ban (csh, tcsh) masként kell értéket adni a
valtozoknak!

Az sh tipusu shellek az ,,=" jelet hasznaljak:
sindbad% a="hello sh"

mig a csh tipustiakban a set paranccsal kell értéket adni a valtozoknak:

woland> set a="hello csh"

A kiiratast mindkét shell esetében az echo parancs végzi, a valtozo neve elott pedig egy $
jelnek kell szerepelnie:

sindbad% echo $Sa
hello sh
sindbad$%

Ezek a shell belso valtozoi - tehat csak az aktualis shellben ismertek, lokalisak. A shell lehetové
teszi a futtatandd programok kornyezetének (environment) bedllitasat is. A kornyezet azon
valtozok csoportja, melyek minden programbdl elérhetdek, globalisak. A kornyezet
beallitdsanak szempontjabdl is kiilonbozik az sh és a csh. A kornyezet beallitasa sh-ban:

Allitsunk be valami hasznosat. A PAGER kornyezeti valtozo, amelyet példaul a man parancs
hasznal megjelenitéprogramként, éppen megfelel erre a célra.

sindbad% PAGER="cat"
sindbad% export PAGER

Ennek kicsit kellemetlen az eredménye, mivel ha man-t kériink, csak elrohan a széveg a
szemiink eldtt, de példanak megteszi! Azonban, ha képernydnként szeretnénk latni, akkor
allitsuk be a more-t nézegetd programnak:

sindbad% PAGER="more"
sindbad% export PAGER

A kornyezeti valtozok bedllitasanak csh-beli megfeleldje a setenv parancs. A fenti példa csh-s
megfeleldje tehat:

woland> setenv PAGER cat
és
woland> setenv PAGER more

Amennyiben egy lokalis vagy kornyezeti valtozora nincs sziikségiink, eltiintethetjiik Oket,
mintha sosem lettek volna. Sh-ban unset valtozénév, csh-ban a lokalis valtozokra unset valto-
zonév, a globalisokra pedig unsetenv valtozoénév. Azt hogy milyen valtozoék vannak beéllitva
ugy tudhatjuk meg, hogy a set €s a setenv parancsok utan nem irunk valtozonevet.

A PATH kornyezeti valtozo

Kiemelten kezeli a shell a PATH (csh-ban path) nevii valtozot, ugyanis ez a valtozo jelzi a shell
szamara, hogy hol kell keresnie a futtatand6 programot. Példaul:
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sindbad% echo $SPATH
/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.
sindbad%

A fenti példa az sh-t mutatja, mindez csh-ban igy néz ki:
woland> echo S$path
/bin /usr/bin /usr/local/bin
woland>

A kiilonbség vilagosan lathato.

Tehat a shell eldszor megnézi, hogy a futtatandd program a /bin-ben, a /usr/bin-ben, a
/usr/local/bin-ben végiil pedig az aktualis konyvtarban (a ,,.” ezt jelzi) talalhatd-e?

Automatikus inditasu shell scriptek
Minden shell képes arra, hogy indulasakor egy adott nevii shell scriptet elinditson, igy a
felhasznaloknak lehetdségiik van arra, hogy kornyezetiiket személyiségiikhoz igazitsak.

Ez a program az sh-nal a munkakonyvtarban (home dir) 1évé ,,.profile”, csh esetében pedig a
bejelentkezés esetén a ,.login” és minden mas csh inditasndl a munkakonyvtarban I€vo
,».cshrc”. Ki-ki ebbe teheti az altala kedvelt valtozo- és kornyezet-beallitasokat.

Egy minta .cshrc fajl

Lassuk miket lehet beallitani egy .cshre fajlban.
woland> cat .cshrc
set history=100

alias h history

alias 1s 1ls -F

alias 11 'ls -1 | more'
set prompt=" hostname”™ > "
woland>

Lassuk mit csindl ez a kis ,,program”. A set history arra szolgél, hogy a begépelt parancsainkat
a rendszer megorizze, hogy ha mar egyszer begépeltiink valamit, ne kelljen ismét begépelni. A
100-as szam azt jelzi, hogy 100 parancsot 6rizzen meg.

A h parancs most a history parancs ekvivalense - a history parancs az eddig begépelt utasita-
sokat listdzza ki.

A kovetkezd sorban az Is az Is -F-nek lesz az ekvivalense. Ezutan minden Is parancs
automatikusan Is -F lesz. (Nézziik meg a man-ban, hogy mit csinal az Is F kapcsolgja).

Az ezutani sor még érdekesebb, mivel arra példa, hogy egy utasitassorozatnak legyen egy rovid
neve. Tehat egy bo lista kimenetét atadjuk a more nézegetd programnak, hogy oldalanként
lassuk a kimenetet.
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Ezutan a prompt beallitasara lathatunk példat. A gép eldszor lefuttatja a hostname programot,
ami kiirja a gép nevét és azt berakja a promptba. A ° (visszafelé mutatd egyes idézodjel)
jelentése, hogy a program futdsanak eredményét helyettesitse be a hostname sz6 helyett.

Az alias parancs arra szolgal, hogy egy hosszabb utasitassorozatot egy parancs begépelésével
indithassunk vagy hosszi parancsnév esetén a program nevét Unixabbra alakitsuk (minél
rovidebb annal jobb). A jelenleg definialt aliasokat a paraméter nélkiil hivott alias parancs
mutatja meg; egy- egy alias-t pedig az unalias paranccsal tudunk megsziintetni.

Terminal beallitasok

Az egyik leghasznosabb dolog, amit az automatikusan elinduld .cshrc vagy .profile f3jllal
csinalhatunk, a terminalunk beallitasa.

Bizonyara mindenki talalkozott mar azzal a kellemetlen jelenséggel, hogy egy terminalr6l valo
bejelentkezés utan bizonyos billentylik varatlan dolgokat miivelnek. Ilyen példaul, hogy a
visszatorlés (backspace) az utolso6 karakter torlése helyett ~?-t ir ki, vagy torli a teljes sort.

A jelenség magyardzata a terminalok miikodésében keresendd. Amikor letitiink egy billentytit,
a terminalunk elkiild egy kodot a szamitogépnek. A Unix értelmezi ezt a kodot, és csinal
valamit. Baj csak akkor van, ha a Unixunk rosszul értelmezi az altalunk kiildott kodokat: igy
keletkeznek a “H, *?, jelek és egyéb mellékhatasok.

A terminal beallitasait az stty paranccsal listazhatjuk ki. A -a kapcsoldval teljes listat kapunk.
(Némely Unixnal ezt a kapcsolot masképp hivjak - ilyenkor nézziik meg a manualt!)
zeus% stty -a
speed 9600 baud; line = 1;
intr = ~C; quit = "\; erase = DEL; kill = "U; eof = "D; eol
<undef>; swtch = 7Z lnext = 7"V; werase = "W; rprnt = "R; flush
= ~0; stop = *S; start = "Q -parenb -parodd cs8 -cstopb hupcl
cread clocal -loblk -tostop -ignbrk brkint ignpar -parmrk
—-inpck istrip -inlcr -igncr icrnl -iuclc
ixon —-ixany -ixoff
isig icanon -xcase echo echoe echok -echonl -noflsh
opost -olcuc onlcr -ocrnl -onocr -onlret -ofill -ofdel tab3
zeus$s
A listan funkcidkat latunk (intr, quit, erase...) és az 6ket aktivalo kodokat (*C, *\, DEL, ...)

Ezek koziil a legfontosabb az erase. Ez a funkcio torli a kurzortdl balra all6 karaktert. A fenti
példan értéke DEL, azaz a DEL billentyti leiitésével lehet végrehajtani.

Ha a terminalunkon 1évé DEL felirati gomb nem a megfeleld kodot kiildi, akkor nem a kivant
mivelet torténik. Ezt ugy kiiszobolhetjilk ki, hogy az erase funkciora egy masik kodot
definidlunk, példaul a "H-t. Ezutan a <Ctrl-h>-val lehet majd t6r6lni. Masik (kényelmesebb
megoldas, ha az erase funkciét ahhoz a kdédhoz rendeljik hozza, amit a DEL felirata
billentylink general. Az erase funkcid atdefinialasa ugyancsak az stty paranccsal torténik.
Tételezziik fel, hogy a backspace billentylivel szeretnénk t6rolni, de ha leiitjiikk ezt a billentytit,
akkor *? jelenik meg a képernyon. Gépeljiik be, hogy:

stty erase "7*2?"
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Ezutén nyugodtan torolhetiink a backspace billentyiivel is. A tobbi funkcid beallitasa hasonldan
miikodik.
Tovabbi fontos funkciok:
intr
Megszakitja a futd programot. Altalaban a ~C-vel lehet végrehajtani.
kill
Kitdrli a parancssorba eddig begépelt szoveget (ha még nem (iit6ttiik le az Entert.)
eof
Ez a jol ismert fajlvége jel. Ez szinte mindenhol <Ctrl-d>.
stop
Felfiiggeszti a képernyOre irast.
start
Folytatja a stoppal befagyasztott képernyore irast.
swtch
Az aktualis program futasanak felfiiggesztése (lasd harmadik lecke).

Természetesen nagyon faradsagos, ha minden paraméter legkedvezObb beallitasat nekiink kell
kikisérletezni. Ezért definialtak néhany beallitas-készletet, amelyekre a neviikkel lehet hivat-
kozni. Ilyen példaul a dec terminal; gyakran segit, ha kiadjuk az stty dec parancsot.

Feladatok

o Listazzuk ki a .profile vagy .cshrc fajlunk tartalmat! Valosziniileg talalunk benne néhany
alias utasitast, amelyeket a rendszeradminisztrator helyezett el szamunkra. Probaljuk meg
kitalalni, hogy melyik mire val6!

o Talaljuk ki, hogy mit csinalnak az alabbi alias definiciok!

A \!*7 jel a paraméter helyettesitést jelenti, azaz mindent amit a cd utén beirunk. Probaljuk
ki, és ha tetszik, épitsiik be a .cshrc vagy .profile fajlunkba!

woland> cat .cshrc
alias setprompt 'set prompt="$cwd > "
alias cd "chdir \!*; setprompt"
setprompt
woland>
Az sh-ban nincsenek aliasok, helyettesitésiik fliggvényekkel lehetséges. A fenti példa sh-ban:

sindbad% cat .profile

h() {history}

1s () {ls -F}

11() {1ls -1 | more}
sindbad%
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Hetedik lecke

Az Internet halozat felépitése

A vilag szamitogépeit O0sszekotd haldozatok vezetékei keresztiil-kasul atszelik az egész
foldgolyot. Tobb vilagméretii halozat 1étezik, mi a tovabbiakban az Internet halozattal fogunk
foglalkozni, mivel az oktatasi intézményekben ez a legelterjedtebb.

Minden halozatba kotott gépnek van egy neve; ez az un. node name, példaul: woland.iit.uni-
miskolc.hu. A névbdl altaldban kovetkeztetni lehet a gépet miikodtetd intézetre és annak
helyére (iit = Institute of Information Technology, uni-miskolc = Miskolci Egyetem, hu =
Magyarorszag). Minden gépnek van egy telefonszam-szerli szama is, amit [P szamnak hivunk.
Ez valahogy igy néz ki: 193.6.4.30 (a pontokkal elvalasztott szamok nagyjabol megfelelnek a
node név egyes elemeinek.) A halézat barmelyik gépére be tudunk jelentkezni ,.fel tudjuk
hivni” a telnet parancs segitségével (dolgozni természetesen csak akkor tudunk rajta, ha van
username-iink és érvényes jelszavunk.) A hivas fizikai szinten az IP szam segitségével torténik.
Az egyszeriiség kedvéért - és hogy ne kelljen megerdltetni a szam-memoriankat - a telnet
parancs node név alapjan is fel tud hivni egy gépet. Ilyenkor elobb kikeresi a ,.telefonkdnyvbol”
a hivott gép IP szamat; ez a telefonkonyv az Un. ,,domain name server”, roviditve DNS.

A gépek kozotti kapcsolat a TCP/IP protokoll segitségével torténik. Errdl annyit kell tudnunk,
hogy az adatokat nem egyszerre kiildik el, hanem kis csomagokra (packet) bontjak, majd
ezeket egymas utan elinditjak a célallomas felé. Ha egy csomag utkdzben elvész, akkor elég
csak a hidnyz6 csomagot ujra kiildeni. Ezért szoktak az Internetet ,,csomagkapcsolt haldézat™
(packet switching network) néven is emlegetni.

Az Interneten beliil a legkiilonfélébb szolgaltatasok érhetdk el, ezek koziil a harom leg-
fontosabb az elektronikus levelezés, a f4jl atvitel és az online kapcsolat (talk). Feltételezziik,
hogy az elektronikus levelezést mar mindenki ismeri, a fjl atvitelrdl és a talk-rol pedig e
fejezet késobbi részeiben lesz szo.

Informaciok a halozat gépeir6l és felhasznaloirol

Valamennyi parancs koziil talan a finger adja a legtobb informaciot. Paraméterek nélkiil kiadva
megmutatja hogy egy hoston rajtunk kiviil ki van még bejelentkezve. Barmelyik hostot le lehet
kérdezni a kovetkezé mddon (a host név helyett irhatunk IP szamot is):

finger @host név
Ha Valakjnek nem ismerjilk az username-jét, de tudjuk a nevét, a finger segitségével ki tudjuk
deriteni. Irjuk be példaul:

finger Laszlo
Erre valami ilyen valaszt kapunk (legalabb is Miskolcon):

Login name: kovacs In real life: Kovacs Laszlo
Office: IIT

Directory: /usr/people/users/kovacs Shell: /bin/tcsh
Never logged in.

No Plan.
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Login name: cser In real life: Cser Laszlo
Office: IIT

Directory: /usr/people/users/cser Shell: /bin/tcsh
Never logged in.

No Plan.

Login name: szakal In real life: Szakal Laszlo

Office: IIT, x2106

Directory: /usr/people/users/szakal Shell: /bin/tcsh

Last login at Tue Aug 31 10:05 on /dev/tty

Plan:

Don’t marry, be happy!
Amint latjuk, egészen sok informaciot kaptunk. A Login name: utan szerepel az illetd bejelent-
kezési neve (username). Az In real life: a felhasznalo valodi nevét adja meg, az Office: a
tanszéket, ahol dolgozik ¢€s a telefonszamot. Megtudjuk azt is, hogy hol talalhat6 a felhasznalo
munkakonyvtara (Directory:), milyen parancsértelmez6t (Shell:) haszndl, mikor és melyik
terminalrdl volt utoljara bejelentkezve (Last login...). Ha itt a ,Never logged in” {izenet

szerepel, az illet6 még soha nem volt bejelentkezve. Ha azt latjuk hogy ,,On since...” akkor a
felhasznalo jelenleg is a rendszerben tartozkodik.

Megjegyzés: A Last login... azt mondja meg, hogy a felhasznaldé az adott hoston mikor jart
utoljara. Ha tobb host van Gsszekapcsolva ugy, hogy a jelsz6 mindegyikre érvényes, akkor
eléfordulhat, hogy a felhasznald egy késobbi idopontban egy masik hostra is bejelentkezett. Ezt
csak ugy tudjuk ellendrizni ha sorban valamennyi hostot végignézziik. A levelekrdl adott
informaciokra ez nem vonatkozik, mivel az 6sszekapcsolt hostokon egy usernek csak egyetlen
postafiokja van.

Bizonyos rendszerek (példaul a SUN) azt is elaruljak, hogy a felhasznald mikor kapott utoljara
levelet és mikor olvasta utoljara a leveleit. No unread mail - nincs elolvasatlan levél, New mail
received at...- Uj levél érkezett... Mail last read at...- az utols6 levélolvasas id6pontja.

A finger egy tovabbi bajos tulajdonsaggal is rendelkezik: ha a kiindulasi konyvtarunkban Iétre-
hozunk egy .plan és egy .project fajlt, akkor a finger a Plan: és Project: cimszavak utan ezek
tartalmat is megjeleniti. Ha valamit k6z6Ini szeretnénk a rolunk érdeklédo felhasznalokkal, azt
e két fajl valamelyikébe kell beirnunk. (A .plan fijl egy életszagu alkalmazasat lathatjuk az
el6z6 példan.)
A fingerhez hasonlé a who parancs; ez valamivel szlikszavibb:

varga ttyg0 Sep 3 21:32

szabo ttygl Sep 6 09:49

kovacs ttyg3 Sep 6 09:32

lengyel ttygb Sep 6 11:04
A w parancs viszont azt is megmutatja, hogy a felhasznalok éppen min dolgoznak:

User tty from what

varga g0 9:5lam -tcsh

kovacs g2 9:17am pine

lengyel g3 9:27am xwsh -name winterm -na
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A listabol megallapithatd, hogy a varga username-U felhasznald a q0 nevili terminalrol jelent-
kezett be tiz ora elott kilenc perccel €s jelenleg a parancsértelmezd programot futtatja
(command shell), azaz a monitoran a UNIX prompt latszik (%). kovacs a pine levelezd-
programon dolgozik, lengyel pedig a winterm nevii programot futtatja, ami nem mas mint egy
grafikus munkadllomdson hasznalhatd shell ablak. (A fenti lista némileg egyszerisitett, a
val6sagos néhany tovabbi adatot is tartalmaz.)

Az rusers nem csak a mi hostunkra bejelentkezett felhasznalé username-jét mutatja meg,
hanem a halozat azonos alegységén (szegmensén) 1€vo valamennyi gépet végignézi:
ind03.iit.uni-miskolc.hu cser
ind02.iit.uni-miskolc.hu toth toth toth
indvd.iit.uni-miskolc.hu wagner szakal vadasz
indO04.iit.uni-miskolc.hu stsmork
zeus.iit.uni-miskolc.hu vadasz

indkl.iit.uni-miskolc.hu kovacs

Megjegyzés: A parancs természetesen nem a vilag Gsszes gépét nézi végig, hanem csak az
azonos szegmensben lévoket. Altalaban 5-20 gép van egy szegmensben; ennél tobb gép esetén
a muvelet akar percekig is eltarthat! (Ilyenkor a <Ctrl-c> leiitésével tudjuk megallitani a
parancsot.)

Amint latjuk, egy hostra tobb felhaszndld is bejelentkezhet egy idoben. So6t, ugyanaz a
felhasznalo bejelentkezhet ugyanarra a hostra tobb terminalrol is.

Barmelyik hostrol at tudunk jelentkezni barmely masikra, az rlogin paranccsal:
rlogin host név
A rendszer ekkor ismét megkérdezi a jelszonkat, majd atjelentkezik a megadott hostra, amit a

megvaltozott promptbol is lathatunk.

A last parancs megadja az utolsé néhany szaz bejelentkezés tényét. Ha csak egy felhasznalo
adataira vagyunk kivancsiak, akkor azt a kovetkez6 moédon tudhatjuk meg (tegyiik fel, hogy a
keresett felhasznald username-je winnie):

last winnie

Bejelentkezés egy tavoli gépre

Erre szolgal a mar emlitett telnet parancs. A telnettel torténd bejelentkezést hivjak ,,interaktiv
login”-nak - erre utal a bizonyos rendszereken belépéskor megjelend ,,last interactive login”
datum ¢€s id6pont. Ha példaul a piglet.forest.edu gépet akarjuk felhivni, akkor adjuk ki a

telnet piglet.forest.edu

Ha a parancs hibat jelez, akkor valdsziniileg nem taldlja a telefonkdnyvben a hivott gép IP
szamat. Ha tudjuk fejbdl az IP szamot, azt is megadhatjuk a node név helyett. Ha minden jol megy,
a vonal terheltségétol fliggden hosszabb-rdvidebb varakozas utan valami ilyesmi jelenik meg:

Trying piglet.forest.edu...
Connected to 19.54.285.892.
Escape character is '""]'.

login:
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Megjegyzés: A piglet.forest.edu nevii gép a valésagban nem Iétezik, ezért senki ne probalja
felhivni. A lecke végén taldlunk néhany igazi nevet és IP szamot, amelyeken nyugodtan
gyakorolhatunk.

Az Escape character is "*]'. annyit tesz, hogy a kapcsolatot barmikor megszakithatjuk a Ctrl és
] billentylik egyiittes lenyomasaval. Ilyenkor nem a Unix prompthoz jutunk vissza, hanem a
telnet parancs promtjahoz:

telnet>

Ha ujra be akarunk kapcsolddni, akkor irjuk be a connect parancsot, egyébként pedig a quit
parancsot. A tovabbi lehetdségekrol a ? parancs ad rovid felvilagositast.

Fajlok atvitele két gép kozott

Ha az fip parancs segitségével jelentkeziink be egy tavoli (remote) géprol, akkor fajlokat
tudunk mozgatni a tavoli és a helyi (local) gép kozott. Jegyezziik meg, hogy mindig az a helyi
(local) gép, amelyiken elinditottuk az ftp programot, és az a tavoli (remote), amelyikre
bejelentkeztiink. Az ftp bejelentkezést hivjak nem interaktiv loginnak (non interactive login). A
legtobb gépre be lehet jelentkezni nem interaktivan, feltéve hogy az adott gépre van jelszavunk.
Egyes gépeken van egy kiilonleges username, az anonymous nevii, amelynek nincs jelszava €s
igy barki bejelentkezhet ra. (Jelszé helyett felkér minket, hogy adjuk meg az e-mail cimiinket:
ezt illik megadni, de barmit beirhatunk.) Ha bejutottunk a gépre, a get és put parancsok
segitségével fajlokat hozhatunk el, illetve vihetiink fel a tavoli gépre.

Tegyiik fel, hogy az elobb mar emlitett (fiktiv) piglet.forest.edu gépen van anonymous ftp
szolgaltatas. A bejelentkezés a kdvetkezoképpen torténik:
orlando% ftp piglet.forest.edu
Connected to piglet.forest.edu.
220 cica FTP server (Version wu-2.1lc(l) Mon Oct 18 10:56:22 EST 1993)
ready.
Name (piglet.forest.edu:stsmork): anonymous
331 Guest login ok, send your complete e-mail address as password.
Password:
230-**
230-** You have reached piglet.forest.edu [123.789.290.287] at
230-** the Center for Innovative Computer Applications at
230-**

Itt tovabbi informacidk olvashatdk, majd megjelenik az ftp program promptja:
230 Guest login ok, access restrictions apply.
Remote system type is UNIX.
Using binary mode to transfer files.

ftp>
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Az itt kiadhato legeslegfontosabb parancsok:
binary

Binaris atvitelt allit be (CR/LF konverzi6 kikapcsolva).
ascii

ASCII text atvitelt allit be (CR/LF konverzié bekapcsolva).
hash

Az atvitel soran minden atvitt egy kilobyte utan kiir egy # jelet.
put fajlnév

Egy fajlt atmasol a lokalis géprdl a tavoli gépre.
get fajlnév

Egy fajt atmasol a tavoli géprol a lokalis gépre.
bye

Kilép az ftp programbol.

Tovabbi nagyon fontos parancsok:

cd

Alkonyvtarat valt a tavoli gépen.
lcd

Alkonyvtarat valt a lokalis gépen.
1s

Kilistazza az aktualis alkdnyvtarat a tavoli gépen.
pwd
Kiirja a tavoli gép aktualis alkonyvtarat.

?

Kilistazza az ftp program parancsait.

help
Rovid ismertetést ad a parancs mitkodésérol.

Most beléplink a pub alkdnyvtarba, bedllitjuk az atvitel modjat binarisra, bekapcsoljuk az
atvitel jelzo kereszteket, elhozunk egy f3jlt, végiil pedig kilépiink az ftp programbol.

ftp> cd pub

250 CWD command successful.

ftp> binary

200 Type set to I.

ftp> hash

Hash mark printing on (1024 bytes/hash mark) .

ftp> get

(remote-file) Where.to.find.Winnie

(local-file) winnie.txt
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local: where.txt remote: Where.to.find.Winnie

200 PORT command successful.

150 Opening BINARY mode data connection for Where.to.find.Winnie
(6742 bytes)

226 Transfer complete.

6742 bytes received in 25.82 seconds (0.25 Kbytes/s)
ftp> bye

221 Goodbye.

orlando%

Az ftp-vel tehat barmely két gép kozott lehet fajlokat mozgatni, ha rendelkeziink a megfeleld
jogosultsagokkal (jelszavakkal). Az ftp egy kiilonleges alkalmazasaként nyilvanos adatbazi-
sokbol jelszo nélkiil lehet freeware programokat letolteni.

Figyelem! A fajltranszfer miivelet nagy terhelést jelent a hal6zatnak, ezért a nyilvanos adat-
bazisok felderitését és programok letoltését lehetdleg este vagy éjszaka végezziik!

Valos ideji kapcsolat két felhasznalo kozott

Barmelyik bejelentkezve 1évo felhasznald képernydjére lizenetet tudunk kiildeni a write parancs
segitségével.

write username@host név

Ehhez nyilvan tudnunk kell az illeté felhasznald username-jét és azt hogy éppen melyik hoston
van bejelentkezve. Ha ugyanazon a hoston van mint mi, akkor a @ jel és az utana megadott
host_név elhagyhato.

Miutan kiadtuk a parancsot, nem torténik semmi. (Mint tudjuk, ez a Unixnal azt jelenti, hogy
minden rendben.)

Gépeljiik be az iizenetet, a sorok végén lssiik le az Enter-t, majd - ha befejeztiik az ilizenetet -
iissiik le a <Ctrl-d> billentylikombinaciot. A begépelt szoveg erre megjelenik a megcimzett
felhasznald terminaljanak képernydjén, fliggetleniil att6l hogy ott éppen mi van. Ha tehat a
cimzett éppen dolgozik valamin, akkor a képernydjének a kozepén egyszer csak megjelenik az
iizenetlink (kivéve ha grafikus felhasznaloi feliilettel dolgozik, ilyenkor egy ablakban jelenik
meg a szdveg).

A masik felhasznald hasonldé modon valaszolhat, de ha hosszabb beszélgetésbe akarunk
kezdeni valakivel, akkor jobb, ha a talk parancsot hasznaljuk. Ez oly moédon koti 6ssze a két
gépet, hogy amit az egyik felhasznald begépel a billentylizetén, az rogton megjelenik a masik
felhasznald monitoran. Igy ,beszélgetni” lehet, bar a parbeszéd sebességének hatart szab a
tarsalgo felek gépiras tudasa. A parancsot igy kell kiadnunk:

talk hivott fél username-jelhivott fél hostjanak neve
Ha beszélgetOpartneriink veliink egy hoston van bejelentkezve, akkor a @ és a host név
elhagyhat6. A parancs kiaddsa utan azonnal letorldédik a képernyd. Kézépen megjelenik egy
szaggatott vonal, a felsé sorban pedig egy iizenet ami arrol tdjékoztat hogy a rendszer probalja
felépiteni a kapcsolatot. A hivott fél képernydjén ekkor megjelenik egy iizenet, hogy valaki

talk-olni (beszélgetni) akar vele. A kapcsolat Iétrejottéhez a hivott félnek is ki kell adnia a talk
parancsot, a kovetkezé modon:

talk hivé fél username-je@hivé fél hostjanak neve
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Ha mindketten begépelték a helyes parancsokat, a képernyd felsé soraban megjelenik a
[Connection established] iizenet. Ez azt jelenti, hogy a kapcsolat felépiilt, kezdhetiink
»beszélgetni”. Amit mi frunk be, az a képernyd felsé felén jelenik meg, a szaggatott vonal
felett; partneriink szovege pedig a vonal alatt. Ha be akarjuk fejezni a beszélgetést, tissiik le a
<Ctrl-c> billentylikombinaciot.

Megjegyzés: Ha valamilyen okbol kifolyolag azt szeretnénk, hogy masok ne tudjanak veliink
talkolni, vagy a write paranccsal lizenetet kiildeni a képernyOnkre, akkor a mesg paranccsal
letilthatjuk az tizenetek fogadasat.

orlando% mesg n

E parancs letiltja az lizenetek fogadasat, a mesg y pedig Gjra lehetévé teszi.

Egyéb halozati segédprogramok

A Unix szdmos tovabbi halozattal kapcsolatos segédeszkozt is biztosit. Ilyen példaul a ping
program (az /usr/etc vagy az /etc alkdnyvtarban talalhatd) amely két szamitogép kozotti
adatatvitel sebességét méri. (Csomagokat kiild a masik gépnek és méri, hogy a csomagok
mennyi 1d0 alatt teszik meg az oda-vissza utat, valamint szamolja, hogy hany csomag vész el.)

Feladatok

o A last és a tail segitségével irassuk ki a képernydre két legrégebbi bejelentkezésiinkrdl tarolt
adatokat! (Hasznaljuk a Unix operacios rendszer ,,cs6” szolgaltatasat!)

o A telnet program segitségével hivjuk fel az alabbi gépek valamelyikét, attol fiiggden, hogy
foldrajzilag melyikhez vagyunk legkdzelebb! (Ha a telnet parancsunk név alapjan nem
ismeri fel a gépet, akkor probalkozzunk az IP szammal.)

mars.sztaki.hu 192.84.225.92 Magyarorszag
consultant.micro.umn.edu 134.84.132.4 Eszak-Amerika
gopher.uiuc.edu 128.174.33.160 Eszak-Amerika
gopher.sunet.se 192.36.125.2 Eszak-Eurépa
gopher.chalmers.se 129.16.221.40 Svédorszag
tolten.puc.cl 146.155.1.16 Dél-Amerika

ecnet.ec 157.100.45.2 Ecuador

o Jelentkezziink be gopher néven, ekkor a gép nem fog jelszot kérni téliink. Miutan beju-
tottunk, egy vilagméreti informacios rendszerben taldljuk magunkat, ahol szdmtalan kiilon-
boz6 témardl olvashatunk cikkeket. Az anyagok hierarchikusan vannak térolva, a mentk-
bol almeniik nyilnak, amelyekbdl wjabb almeniik nyilnak és igy tovabb. A meniipontok
kozott a kurzormozgato nyilakkal mozoghatunk, belépni egy meniibe, vagy megnézni egy
dokumentumot pedig az Enter leiitésével lehet.

o Lépjiink be az fip.cica.indiana.edu nyilvanos adatbazisba és nézziink koriil az alkonyv-
tarakban, hatha talalunk minket érdekld programot! Ha Magyarorszagrol probalkozunk,
akkor a novell.aszi.sztaki.hu gépet hivjuk az elobbi helyett!!! (Megjegyzés: minden alkdnyv-
tarban van egy index nevil f3jl, ez tartalmazza az adott alkonyvtarban I€vo fajlok neveit és
egy-egy mondatban a feladatukat.)
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Nézziikk meg, hogy ki van bejelentkezve a gépen; ha latunk valakit, akit személyesen is
ismertiink, probaljunk meg kapcsolatba 1épni vele a talk parancs segitségével!

Készitsiink .plan vagy .project fajlt magunknak! (Lehetdleg a vi editorral, hogy egy kicsit
azt is gyakoroljuk.)
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Nyolcadik lecke

Keresés szovegfajlokban

A legeslegfontosabb sziir6 a grep, a Unix parancsok népszertiségi listdjan mindjart az Is utan
kovetkezik. A grep arra valo, hogy segitségével megadott feltételeknek eleget tevod szavakat
tartalmazo sorokat keressiink a szovegfajlokban. A szévegfajlokrdl annyit kell tudnunk, hogy
sorokbol allnak, a sorok pedig szavakbdl vagy mas néven mezokbdl. A sorok végén sorvége jel
van, a szavakat (mezoket) pedig sz6kozok valasztjak el egymastol.

A grep kimenetén kiirja az dsszes ,.taldlatot” - vagyis azokat a sorokat, amelyek tartalmaznak
legalabb egy, a feltételt kielégitd szot.

A szintaxis nagyon egyszerli, meg kell adni, hogy mit hol keressen:

grep mit keressen hol keresse

Példaul: barataink és tlizletfeleink nevet €és e-mail cimét egy .addressbook nevii szoveges fajlban
tartjuk, €s szeretnénk megnézni Kovacs nevli baratunk (vagy iizletfeliink) e-mail cimét. A
megoldas: ,kigrepeljik” a szovegfajlbol azokat a sorokat, amelyekben el6fordul a ,,Kovacs”
nev.

orlando% grep Kovacs .addressbook
Kovacs Istvan pistike@badguys.hell.gov
Kovacsuzem h06789%@kalapacs.uzem.com

orlando$%

A nagy kezddbetiis Kovacs - a Unixtol megszokott modon - nem azonos a nemecsekernds
kovacs névvel. Ha azt szeretnénk, hogy a grep a keresés soran ne kiilonboztesse meg a kis- €s
nagybetiiket, akkor a -i kapcsolot kell hasznalnunk. A kapcsolokat a parancssorban az elso
argumentum (keresési minta) eldtt kell megadni. A fenti példaban a grep két sort irt ki, hiszen a
»Kovacs” sz6 a ,,Kovacsuzem”-nek is része. Ha ezt el akarjuk keriilni, mert azt akarjuk, hogy a
grep csak a teljes szavakat talalja meg, akkor hasznaljuk eldszeretettel a -x kapcsolot.

Két tovabbi hasznos kapcsolo: az egyik (-n) hatdsara a grep a megtalalt sorok elé kiirja a
sorszamot is, a masikkal (-v) pedig forditott miitkodésre lehet kapcsolni. Ilyenkor azokat a
sorokat irja ki, amelyek NEM tartalmazzak a megadott mintat, a tobbit pedig lenyeli.

orlando% w | grep -v gyevi biro

A fenti példa kilistazza az 6sszes bejelentkezett felhasznalot (w parancs), kivéve a gyevi_biro-t.
A példan az is latszik, hogyan hasznalhatjuk a grepet egy masik parancs kimenetének meg-
szlirésére.

A hol keresse mezOben hasznalhatjuk a *, ?, stb. karaktereket, azaz a grep tobb fajlban is
kutathat a feltételnek megfelelé sorok utan. A félreértések elkeriilése végett a sorok elé kiirja
azt is, hogy melyik fajlban talalta dket.

(Vigyazat! A grep nem rekurziv, tehat nem nézi meg azokat a fajlokat, amelyek a megadott
konyvtarbol nyil6 alkonyvtarakban vannak.)
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Regularis kifejezések

Jo, jo, de hogy kell leirni azokat a bizonyos ,,megadott feltételek-et, amelyek alapjan a grep a
keresést végzi? A Unix tervezoi erre a célra alkottdk meg a regularis kifejezéseket (regular
expressions).

A dolog nagyon hasonld a * és ? karaktereket tartalmazo fajlnevekhez. A regularis kifejezés
egy olyan kiilonleges karaktersorozat, amit a grep (és szdmos mas) parancs mintaként
értelmez. Ha egy sz6 megfelel a mintanak, azt mondjuk ra, hogy ,,illeszkedik a regularis
kifejezésre”.

A legegyszerlibb eset, mikor a regularis kifejezés nem tartalmaz semmilyen specidlis karaktert.
Az ilyen kifejezés csak oOnmagara illeszkedik. Vegylik példaként Csocsi és Vonyi egyik
hal(l)hatatlan kétsorosat:

Romeo Julian topreng:
Fivere venne csak zokon a romancot!
Leverne rolam e rokon a zomancot.

Ezek utan a
orlando% grep zokon romeo

Csak az els0 sort talalja meg. Az alabbi parancs viszont mindkét sort kiirja:
orlando% grep '[zr]okon' romeo

mert a [zr]okon regularis kifejezésre mind a rokon, mint a zokon szo illeszkedik. Ezek utan
lassuk, milyen feltételek szerepelhetnek a regularis kifejezésekben:

C
Barmely k6zonséges karakter illeszkedik sajat magara.
\c

Kikapcsolja a ¢ specialis karakter specialis jelentését. Akkor hasznalatos, ha torténetesen €pp
specialis karaktereket szeretnénk keresni.

A

A mintat a sor elejére igazitja. Csak azok a sorok illeszkednek rd, amelyek a ~ jel utani
regularis kifejezésre illeszkedd szoval kezdddnek.

$

Ugyanazt csinalja, mint az el6z0, annyi kiilonbséggel, hogy a mintat a sor végére igazitja.

Az 0jsor kivételével minden karakter illeszkedik ra.
[...]

A szogletes zardjelek kozé zart karakterek barmelyike illeszkedik ra.
[~ ]

A szogletes zarojelek kozé zart karakterek KIVETELEVEL barmelyik karakter illeszkedik ré.
(n-n]

A megadott tartomanyon beliil es6 karakterek barmelyike illeszkedik ra.

*

A csillag elott allo karakter akarhany el6fordulasa (nulla is!) illeszkedik ra.
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Nézziink par példat! A regularis kifejezéseket idézdjelek kozé kell tenni; ennek magyarazatat a
példak utan talaljuk.

orlando% grep '[tflarka'
Kiirja az 6sszes olyan sort, amelyben a tarka, vagy a farka sz6 el6fordul.

orlando% grep '"\"' kalap
Kiirja az 6sszes olyan sort a kalap nevi fajlbol, amely * jellel kezdddik. (Figyeljik meg a * jel
hasznalatat! Az els6 jelenti azt, hogy az utana kovetkezo kifejezésnek a sor elején kell lennie, a

masodik pedig maga a keresendd karakter, amelyet most \ jellel hatastalanitunk, hiszen
kiilonleges karakter.)

orlando% 1s -1 | grep ""d........ x'

Ez egy bonyolult, de nagyon praktikus példa. Az Is -1 parancs kimenetébol azokat a sorokat
irjuk ki, amelyek eleget tesznek a kovetkezo feltételeknek:

- d betiivel kezd6dnek

- masodik-kilencedik karakterik barmi lehet

- tizedik karakterik x

Konnyt rajonni, hogy igy azon alkonyvtarak listajat kapjuk, amelyekbe mindenki beléphet.
orlando% 1ls -1 | grep '[".xdh]$'

Megint az Is parancs kimenetében keresgéliink; ezuttal azokat a fajlokat szlrjiik ki, amelyek
NEM .xdh-ra végzddnek.

Idézdjelek

Big problem: sajnos a regularis kifejezések kiilonleges karaktereit a shell is értelmezi, még-
hozz4 a sajat szabalyai szerint. Ez alapjaban véve hasznos tulajdonsag, de nem most, ezért
védekezniink kell ellene. Ezt ugy tehetjiilk meg, hogy a regularis kifejezést egyszeres normal
idézojelek (') kozé zarjuk. A shell ekkor a idézojelek kdzotti részt valtozatlan formaban adja at
a grep parancsnak.

Majdnem ugyanez torténik, ha egyszeres idézOjelek helyett kétszerest (") haszndlunk. A
kiilonbség annyi, hogy a shell ilyenkor megnézi, hogy van-e a stringben hivatkozas shell
valtozéra. Ha van, akkor annak az értékét behelyettesiti és ugy adja tovabb a kifejezést a
grepnek.

Van egy harmadik fajta idézojel is, a visszafele dontott idézojel (7). Az ilyen jelek kozé zart
kifejezést a shell megprobalja parancsként lefuttatni és a végrehajtas eredménye keriil at a
grephez.

Ennek szellemében:
orlando% cat >animals
Seger (ez egy gazdag eger)
fakutya
vasmacska
Microsoft mouse

<Ctrl-d>
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Ezzel létre is hoztuk az ,adatbazist”, amin most gyakorlatozni fogunk. A shell valtozok
kezelésének kiprobalasara hozzunk létre egy ,,eger” nevii valtozot:

orlando% set eger=mouse
orlando% grep 'Seger' animals
Seger (ez egy gazdag eger)
orlando% grep "eger" animals
Microsoft mouse
orlando%
Lathat6, hogy mig az egyszeres idézd6jeleknél a grep a $eger regularis kifejezést kapta meg,

addig a kétszeres idéz0jelek hasznalata esetén a shell valtozo értékét, azaz a mouse szot - ezért
jelent meg a masodik grep parancs végrehajtasa utan a ,,Microsoft mouse” sor.

Nézziik most a ™ jelet! A végrehajtandé parancs legyen az echo, irassuk ki vele a kutya szot, s
ezt adjuk 4t a grepnek!

orlando% grep “echo kutya  animals

fakutya

orlando$%

Fajlok keresése

F4jlok keresésére a Unixban find nevii program szolgal. Szintaxisa:

find keresési-utvonalak kifejezések
Nézziink néhany példat!

Tegyiik fel, hogy egy valami.o nevii f3jlt keresilink, amely valahol a home directorynkban, vagy
az abbdl nyilo alkonyvtarak egyikében van. Ezt igy talalhatjuk meg:

orlando% find S$HOME -name valami.o -print

A -name kapcsold utan kell megadni a keresett fajl nevét. Természetesen nem egyértelmu
nevet is megadhatunk a * és a ? segitségével, de ilyenkor a nevet ' jelek koz¢é kell tenni. A -
print kapcsold azt mondja meg a find programnak, hogy ha talalt olyan fajlt, ami megfelel a
keresési feltételek, akkor irja ki a nevét a teljes elérési utjaval egyiitt.

A keresés helyeként megadhatunk tobb konyvtarat is: ilyenkor mindegyiket végignézi, az
Osszes alkonyvtaraval egyfitt.

Egyszerre tobb keresési feltételt is megadhatunk, ehhez azonban zéarojeleket kell hasznalnunk,
amelyeket meg kell védeniink attol, hogy a shell sajat belatdsa szerint értelmezze oket. A
kovetkezo példa megkeresi az aktualis konyvtarban és az abbdl nyild alkonyvtarakban talalhato
.c-re és .0-ra végzodo nevi fajlokat.

orlando% find . \( -name '/*.c' -o -name '*.o' \) -print

Az egész logikus, bar elsé ranézésre kissé kuszanak tlinik. Deritsiink fényt a homalyra: A pont
() jelenti a keresési utvonalat, jelen esetben az aktualis konyvtarat. Tobb konyvtarat is meg-
adhatunk, szokozokkel elvalasztva. Ezutan kovetkezik a zardjel, amit -a grepnél tanultak
alapjan- a \ jellel védiink meg a shellt6l. A -name kapcsolok mar ismertek. A -o mondja meg a
findnak, hogy a két -name-val eldirt feltételt hozza vagy kapcsolatba; azaz keresse meg mind-
azon fajlokat, melyek vagy az egyik, vagy a masik (vagy mindkét) feltételnek eleget tesznek.
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Nézziink most egy fokkal bonyolultabb példat. A korabbi leckékbdl mar tudjuk, hogy a home
directoryban lehet egy .plan nevli fajl, aminek tartalma megjelenik a képernyon, ha valaki
lefingerel minket. Nézziik végig, hogy kinek van ilyen .plan fjlja! A megtalalt .plan fajlokat
irassuk ki a képernyore!

orlando% find /usrl/public/users -name '.plan' -print -exec cat {} \;

Feltételezziik, hogy a felhasznalok home konyvtarai a /usrl/public/users alkonyvtarbol nyilnak.
A .plan nevet idézbjelek kozé tettiik, hogy a shell ne értse félre a pontot. Ujdonsag a -exec
kapcsold, az ez utan megadott parancs hajtodik végre minden alkalommal, mikor a find talal
valamit. Ebben az esetben minden megtalalt .plan f4jlndl a find atadja a .plan nevét elérési
utvonaldval egylitt a cat parancsnak.

A paraméterlista a -exec kapcsolonal kezdddik és a pontosvesszonél (;) ér véget. A {}
szimbdlummal lehet hivatkozni a find altal megtalalt fajlra. A cat-nak jelen esetben nincs
paramétere, de ha az rm parancsot hajtanank végre, megadhatnank a -i kapcsoldt, amire a shell
minden megtalalt fajl torlése elott rakérdezne szandékunk komolysagéara:

orlando% find /usrl/public/users -name '*.gif' -print -exec rm -i {} \;

Megjegyzés: e példahoz teljesen hasonld paraméterezésii find parancsot hasznalnak a fasiszta
tipust rendszergazdak a felhasznalok alkonyvtaraiban talalhatd tobb megabyte-os .gif kiterjesz-
tést (altalaban pucér lanyokat abrazolo) digitalizalt képek automatikus torlésére.

A parancs végrehajtasa soran melléktermékként tobb oldal hibaiizenetet kapunk, mivel a find
megprobal minden alkonyvtarba belelépni, és ha ez nem sikeriil neki (mert az alkonyvtar le van
tiltva), akkor a ,,Permission denied” iizenettel szorakoztat minket. Szerencsére a standard error
csatornat - s vele egyiitt a hibatiizeneteket is - at lehet iranyitani. Erre a célra most a /dev/null
egység latszik a legalkalmasabbnak, ez ugyanis nyomtalanul elnyeli a neki kiildott karaktereket.
Keressiik meg a gépen talalhato 6sszes C programot! A megoldas sh-ban igy néz ki (A 2-es azt
jelenti, hogy most kivételesen nem a standard outputot (1), hanem a standard error (2)
csatornat iranyitjuk at):

orlando% sh

$ find / -name '*.c' -print 2>/dev/null

S <Ctrl-d>

orlando$%

Az sh-t itt csak a keresés idejére inditottuk el, mert nem biztos, hogy az alapértelmezett
shelliinkben ugyanigy kell atirdnyitani a standard error csatornat (probaljuk ki! Ha nem
mukodik, nézziink utana a manualban, hogyan kell csinalni!).

Keresés és csere

Nagyon gyakori miivelet, hogy egy szovegben valamilyen szt szeretnénk egy masikra cserélni.
Ezt a leggyorsabban a sed nevli programmal hajthatjuk végre, az aldbbi szintaxis szerint:

orlando% sed 's/mit/mire/g' hol >hova

A fenti parancs végignézi a ,.hol” f3jlt, kicseréli benne az 0sszes ,,mit” szot ,,mire”-re és az
eredményt a ,,hova” nevi fajlba (atiranyitas-jel és fajlnév megadasa nélkiil a képernyore) irja. A
sed egy nagytudasu szovegszerkesztd, de sajnos szinte lehetetlen kezelni, ezért csak a
legelvetemiiltebb buheratoroknak javasoljuk, hogy parancsait elsajatitsak. A mindennapi
¢letben elég, ha a fenti példat megjegyezziik, valamint azt, hogy ,.hol” és a ,;hova” fajlként
SOHA ne adjuk meg ugyanazt a nevet!!
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Mezok kiemelése a szovegfajl soraibol

A grep parancsnal emlitettiik, hogy a szavakat mezoknek is hivjuk. Ha egy szovegfajlt tablazat
szeri (mint amilyen az e-mail cimeket tartalmazo .addressbook fajl), akkor megesik, hogy a
sorokbdl csak bizonyos szavakat szeretnénk kiemelni. Erre az awk program hasznalhatd. Az
awk végigolvassa a megadott fjl sorait, és egy specidlis programozasi nyelven leirt
miveleteket végez rajta. Ez nagyon misztikusan hangzik; itt csak azt mutatjuk meg, hogy
hogyan lehet egy szovegfajl mezdit kinyomtatni. ime:

orlando% awk '{print $1 $2}' .addressbook
Az idézdjelek kozott talalhato a ,,program”, ami most egy print utasitasbol és két mezdhivat-

kozasbol all. Az awk a kimenetén kiirja a .addressbook fajl minden soranak elsé és masodik
mez0jét, mas szoval a tablazat elso két oszlopat.

Az awk sokkal bonyolultabb, mint amire egy atlagos felhasznalonak élete soran sziiksége van.
A kivancsi buherator-jeldlteknek ismét azt javasoljuk, hogy olvassdk szorgalmasan az awk
parancs man oldalat.

Feladatok

o Mit csindl a kdvetkezé Unix parancsokbol dsszerakott cs6?

o)

$ rm -rf "du -s * | sort -rn | head -1 | awk '{print $2}'";

« A mail spooler fajlban a sor elején talalhat6 ,,From” szo jelzi a levél elejét. Allapitsuk meg a
grep és a we segitségével, hogy hany darab levél van a postalddankban!

o Mi torténik, ha a sed-del végzett keresésnél ugyanazt a nevet adjuk meg ,hol’-ként és
,,hova’-ként is? Miért?

o frassuk ki a last parancs kimenetébdl azoknak a felhasznaloknak a username-jét és
rendszerben eltoltott idejét, akik a ttyl terminalrdl jelentkeztek be! (Csak ezt a két adatot
irassuk ki!)
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Kilencedik lecke

., Az igazi buherator soha nem vesziti el a
fejét. Mindig van rola egy tartalék masolata
magnesszalagon.”

Adataink archivalasa

Ha huzamosabb ideig dolgozunk Unix alatt, elobb vagy utobb olyan sok fajlunk lesz, hogy mar
nem tudunk eligazodni koztiik. Tovabbi nehézséget jelent, ha archivalni szeretnénk az
adatainkat, azaz a ritkdn hasznalt fajlokat 6sszetomoriteni, hogy ne foglaljanak el annyi helyet.

Tobb fajl osszefiizése egyetlen allomanyba

Az egyik legéltalanosabban hasznalt archivald eszkoz a tar program. Eredeti feladata az, hogy
a megadott fajlokat magnesszalagra (streamer) irja, de alkalmas kapcsold segitségével a
magnesszalag helyett fajlba is irathatunk vele. A tar nagyon egyszerli program, valojaban nem
csinal mast, mint a megadott fajlokat 0sszefiizi egyetlen nagy fajlba. (Természetesen elhelyez
néhany vezérld informaciodt is, masképp a ,,betarolt” adatokat késébb nem lehetne ,,kitarolni”.)

A tar program altalanos szintaxisa:

tar key [directory] [tapefile] [blocksize] [name...]

Az egyszerliség kedvéért a tovabbiakban feltételezziik, hogy nem magnesszalagra, hanem fajlba
mentiink. (Magnesszalagra mentéshez tudnunk kell egyet s mast a hardverrdl is.) A fajlok
,,betarolasa” a kovetkez0 modon torténik:

tar cf tarfile filel, file2,

a ¢ kapcsolo utasitja a programot, hogy Uj tarfile-t hozzon létre (create), az f kapcsolo jelzi,
hogy a mentés fajlba torténik (ha ezt nem adjuk meg, akkor automatikusan a magnesszalagra
kezd irni, még akkor is, ha nincs is streameriink). A filel, file2, ... fajlok keriilnek be a tarfile-
ba. Természetesen (mint mindenhol) itt is hasznalhatjuk a * és ? karaktereket.

Néhany tovabbi hasznos kapcsolo:
t

megmutatja a tarfile-ban talalhato fajlok neveit.

\4

,beszédes” lizemmodra allitja a programot (ilyenkor a tar mindig kiirja, hogy mit csinal éppen.
Ha a v kapcsolot a t-vel egyiitt hasznaljuk, hosszi listat (long list, olyan mint amit az
Is -1 csinal) kapunk a tarfile (vagy a magnesszalag) tartalmarol.

r

Uj fajlokat fiiz hozza a mér 1étez6 tarfile-hoz.
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X

Kitarolja a tarfile-ben 1év6 fajlokat.

XW

Kitarolja a tarfile tartalmat, de minden f3jlra rakérdez, hogy valoban létrehozza-e.

Nézziink meg egy példat: az alabbi alkonyvtarban szeretnénk néhany fajt 6sszefogni egyetlen
allomanyba:

orlando$% 1ls -1

total 410

-rwxr--r-—- 1 stsmork iit 373 Jul 7 08:45 automail
—rW-—————— 1 stsmork iit 643 Jul 7 08:46 login.c
—rW-—————— 1 stsmork iit 643 Jul 7 08:45 logout.c
“rWX——-—--—- 1 stsmork iit 25 Jul 7 08:45 openwin
-rw-r--r—-- 1 stsmork iit 1286 Jul 7 08:46 prg.c
-rwxr--r—-- 1 stsmork iit 467 Jul 7 08:45 search
-rwx—--x--x 1 stsmork iit 94208 Jul 7 08:45 unzip
-rwx—--x--x 1 stsmork iit 110592 Jul 7 08:45 zip

Els6 1épésként ,taroljuk be” az 6sszes C nyelvl forras fajlt egy source.tar nevii allomanyba. A
kovetkezO sorban a mar létezd fajlhoz hozzafiiziink két ujat (a zip és unzip nevieket), végiil
megnézziik a keletkezett .tar fajl tartalmat:

orlando% tar cf source.tar *.c
orlando% tar rf source.tar zip unzip

orlando% tar tvf source.tar

rw—————--— 321/113 643 Jul 7 08:46 1994 login.c
rTW——————- 321/113 643 Jul 7 08:45 1994 logout.c
rw-r--r-- 321/113 1286 Jul 7 08:46 1994 prg.c
rwx--x--x 321/113 110592 Jul 7 08:45 1994 zip
rwx—--x--x 321/113 94208 Jul 7 08:45 1994 unzip

A kicsomagolas a kovetkez6 modon torténik:
orlando% tar xvf source.tar
x login.c, 643 bytes, 2 blocks
x logout.c, 643 bytes, 2 blocks
X prg.c, 1286 bytes, 3 blocks
x zip, 110592 bytes, 216 blocks
x unzip, 94208 bytes, 184 Dblocks
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Tomorités

Ha archivalni szeretnénk adatainkat, akkor célszerti tomoriteni oket. Erre a legegyszeriibb mod
a (kissé fatengelyes) compress program hasznalata. A compress minddssze egyetlen f3jlt tud
tomoriteni, igy ha sok fajlt akarunk archivalni, akkor elészor be kell tarolnunk dket, majd a tar
fajlt 6sszenyomnunk. A siirités befejezte utan az eredeti fajl letorlodik, helyette az Gssze-
nyomott valtozat marad meg, .Z-re végzodo névvel.
Folytatva az el6z06 példat:

orlando% 1ls -1 source.tar

-rw-r—--r-—- 1 stsmork iit 215040 Jul 7 08:48 source.tar

orlando% compress source.tar

orlando% 1ls -1 source.tar.Z

-rw-r--r-—- 1 stsmork iit 120811 Jul 7 08:48 source.tar.Z
Figyeljik meg az eredeti és a tomdaritett fajl mérete kozotti kiillonbséget!

A kicsomagolas az uncompress programmal torténik. Tipikus eset, hogy egy archivalt fajl neve
valahogy igy néz ki: valami.tar.Z - ebbdl kovetkeztethetiink arra, hogy az adatokat elobb
,betaroltdk™, majd a tar fajlt 6sszenyomtdk a compress segitségével. (A mérfold hosszasagu
fajlnevek beirasat elkeriilhetjiik a * karakter alkalmas hasznalataval.)

orlando% uncompress so*Z
orlando% ls -1 source.tar
-rw-r--r-- 1 stsmork iit 215040 Jul 7 08:48 source.tar

Természetesen tobb mas tomoritOprogram is létezik, példaul a gzip/gunzip paros, vagy a PC-s
vilagbol jol ismert zip/unzip és arj programok. Ezek sokkal okosabbak mint a compress + tar
paros, de nem minden rendszeren talalhatok meg, ezért most nem beszéliink roluk. (A nyilva-
nos adatbazisokban talalhatd programcsomagokat legtobbszor a tar és a compress programok
segitségével archivaljak).

Fajlok kiildése e-mailben

Technikai okokbol e-mailen altaldban nem tudunk bindris fajlokat kiildeni, mert az atvitel
legtobb helyen hétbites. A megoldast az jelenti, hogy az e-mailben elkiildendd binaris fajlokat
alkalmas program segitségével atkonvertaljuk olyan formara, hogy az csak hétbites karakte-
reket tartalmazzon (pontosabban: olyan karaktereket, amelyek ASCII kodja kisebb mint 127).

Az intelligensebb levelezOprogramok a szoveg mellett binaris fajlokat is tudnak kiildeni
mellékletként (attachment). Ilyenkor a levelezOprogram automatikusan elvégzi a sziikséges
kodolast, de errdl a cimzett levelezoprogramjanak is tudnia kell. Ha ez nem igy van, akkor a
cimzett kénytelen kézzel dekddolni a binaris allomanyt.

Tételezziik fel, hogy ostoba levelezOprogramunk van €s a binaris fajlokat kénytelenek vagyunk
kézzel kodolni. Ezt az uuencode programmal tehetjiik meg. Paraméterezése:

uuencode kdédolandd fajl dekddolt fajl
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A kimenet alapértelmezésben a standard outputra kertil, amit fajlba irdnyithatunk a > segitségé-
vel. Kédoljuk el a korabbi példaban létrehozott soruce.tar fajlt ugy, hogy a dekddolas utan
1étrejott f4j1 neve src.tar legyen.

orlando% uuencode source.tar src.tar >source.tar.uu
orlando% 1ls -1 source¥*
-rw-r--r—-—- 1 stsmork iit 215040 Jul 7 08:48 source.tar

-rw-r--r——- 1 stsmork iit 296302 Jul 8 09:01 source.tar.uu

Figyeljik meg, hogy a kodolt fajl valamivel hosszabb, mint az eredeti. ime a kodolt fajl els6
néhany sora:
begin 644 src.tar

1/ C:6YC; '5D92 \<W1D:6\N:#X*"B-D969I; F4(
M5%) 512 @, OHCO&5F: 6YE ($9!3%-% (# *"D9) 3$4Q@*F9P.PH*; 6%I;BRI"GL*
M8VAA<B!C:"P@96YD (#T@5%) 513L*; & INIR!C=7)RI6YT+" IN97AT.PH* (&EF

Vilagosan latszik, hogy ez emberi fogyasztasra alkalmatlan. A dekddolas az uudecode prog-
rammal torténik:

orlando% uudecode source*uu

orlando% 1ls -1 s*

-rw-r--r—-- 1 stsmork iit 215040 Jul 7 08:48 source.tar
-rw-r—--r—-- 1 stsmork iit 296302 Jul 8 09:01 source.tar.uu

-rw-r--r—-- 1 stsmork iit 215040 Jul 8 09:01 src.tar

Figyeljik meg, hogy a dekodolt program neve nem soruce.tar, hanem src.tar, mivel a
kodolaskor igy adtuk meg. Célszeri a kodolt fajl nevében valamilyen modon jelezni, hogy
uuencode-olt fajlrol van sz6 (altalaban odabiggyesztenek egy .uu-t a fajlnév végére). Gyakoriak
az olyan archivalt fijlok, mint pl.: valami.tar.Z.uu, amibol kdvetkeztethetiink arra, hogy a fajlt
milyen programok segitségével kell kicsomagolni.

Feladatok

o Készitsiink egy alkonyvtarat a home directorynkban €s masoljunk bele néhany fajlt.

o Lépjiink be az alkonyvtarba €s hozzunk létre két wjabb alkOnyvtarat, amibe ugyancsak
tegylink be valamilyen fajlokat.

o Visszatérve a home directoryba, tar-oljuk be az 1. pontban létrehozott alkonyvtarat.
o Nézziik meg az eldbb létrehozott fajl tartalmat.

o Adjunk hozzé két Gjabb (tetszéleges) fajlt a 3. pontban létrehozott fajlhoz.

o Sdritsiik 6ssze €és uuencode-oljuk a f3jlt.

o Toroljik le az 1. pontban létrehozott alkdnyvtar struktirat.

o Bontsuk ki a 6. pontban létrehozott archiv fajlt. Vajon a kitarolas utan meglesznek-e az
alkonyvtarak, amiket a 2. pontban hoztunk létre?
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Tizedik lecke

.4 Unix az az operdcios rendszer, melyet
buheratorok irtak sajat maguk és mas
buheratorok szamara. Ezért a Unix
jelszava: Az amatorok dégoljenek meg!”

Tippek és trilkkkok

Ez a lecke azok szamara késziilt, akik mar egy kissé otthonosak a Unixban, ismerik a
fontosabb parancsokat és kapcsoloikat, de tanacstalanok, hogy tulajdonképpen hogyan és mire
is hasznaljak dket. Batoritasul bemutatunk néhany tippet.

Megkapta-e a cimzett a leveliinket?

A Unix a beérkezd leveleket egy fajlban tarolja, melynek neve egyezik a felhasznald account-
janak nevével. Ezek az inbox fijlok a legtobb helyen a /usr/spool/mail alkényvtarban vannak.
(Kivétel a Silicon Graphics gépek, ahol a /usr/mail-ben. :-( A sajat inboxunkon kiviil termé-
szetesen senki masét nem tudjuk elolvasni, de az Is paranccsal meg tudjuk nézni, igy lathatjuk,
hogy levelezOpartneriinknek van-e levele a postaldadajaban. Ha ezt a vizsgalatot leveliink
elkiildése elott és utan is elvégezzik, meggy6zddhetiink réla, hogy a levél valoban megér-
kezett. (Némely Unix rendszerek hajlamosak arra, hogy ha a cimzett disk quota-ja kimeriil,
akkor a hozza beérkezo leveleket nyomtalanul eltiintetik.)

A Unix harom kiilonféle idépontot tarol a fajlokrol, amelyet az Is parancs zardjelben megadott
kapcsoloival lehet megtudni:

Last Modificaton - utolsé modositas (write)
(1s -1)

Last Access - utolso miivelet (iras, olvasas, masolas, stb.)
(s —-1u)

Last Inode Change - utols6 inode modositas
(create, chmod, stb.) (ls -1c)

E harom idépont egymashoz viszonyitott értékébol levonhatok bizonyos - nem okvetleniil
helytallo - kovetkeztetések. (Példaul: ha a Last Access késobbi, mint a Last Write, akkor
leveliinket valoszintileg elolvastak, stb.)

Parancsok végrehajtasa bejelentkezés nélkiil

Gyakori eset, hogy tobb gépre is van accountunk, be vagyunk jelentkezve az egyik helyen és
valamiért szeretnénk egy parancsot végrehajtani a masik gépen. (Példaul szeretnénk kiadni egy
w parancsot, hogy lassuk, ki milyen processzt futtat a masik gépen.) Ehhez be kellene
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jelentkezniink a telnet vagy az rlogin segitségével, beirni a jelszavunkat, begépelni a parancsot
¢és végll kilépni. Van azonban egy kényelmesebb megoldas, az rsh parancs (remote shell). Az
rsh a neki megadott parancsot nem nalunk, hanem a tavoli gépen hajtja végre. Tegyiik fel, hogy
az ind12 gépen vagyunk és meg akarjuk nézni, ki milyen processzt futtat az ind03-on. ime:

indl1l2% rsh ind03 w

Feltessziik, hogy az ind03 gépen ugyanaz a username-iink, mint az ind12-n. Ha ez nem igy van,
akkor a parancsnak meg kell adnunk azt az username-t, amelyiken a parancsot végre
szeretnénk hajtani. Ha példaul a gold.uni-miskolc.hu gépen szeretnénk végrehajtani egy last
parancsot €s ott valamilyen szesz€ly folytan xkrm5687 a username-iink, akkor a megfeleld
parancs igy néz ki:

indl2% rsh gold.uni-miskolc.hu -1 xkrm5687 -n last

Megjegyzés: Sajnos az rsh parancs kapcsoloit a kiilonféle Unix rendszerekben kicsit masképp
hivjak. A mi példaink Silicon Graphics gépekre vonatkoznak; aki ettdl eltérd gépen probal-
kozik, az nézzen utdna az rsh parancs kapcsoloinak a man-ban!

Ahhoz, hogy az rsh parancs csakugyan végre is hajtsa a kivant parancsot a tavoli gépen és ne a
,Permission denied” sztereotip iizenettel térjen vissza, kell, hogy a tavoli gépen legyen egy
.rhosts fajlunk a kiinduldsi konyvtarunkban (home directory). A .rhost fajl irja le, hogy mely
hostokrél milyen username-vel lehet rsh-val belépni. Nézziik az ind12 gépen talalhato alabbi
minta .rhosts f3jlt:

ind03
indll
gold xkrm5687

sumal stsmork

Ebbdl a kovetkezok deriilnek ki. Az ind03 és indl11 gépekrdl be tudunk rsh-zni az ind12-re
feltéve, hogy ugyanaz a username-iink, mint az ind12-n. A gold-rél csak az xkrm5687 nevii
user, a sumal-rdl pedig csak stsmork tud tavolrol parancsokat végrehajtani az ind12-n I€vo
accountunkon, emennyiben ez a szandékuk.

VIGYAZAT: Ha valakit felvesziink a .rhosts fijlba, akkor attol a rendszer - Unixban merében
szokatlan médon - nem fogja kérdezni a jelszot, ezért legyilink nagyon 6vatosak, mikor .rhosts
fajlt készitiink!

A .rhost fajl 1étrehozasanak van egy tovabbi kényelmes kovetkezménye is: az rlogin parancs
nem kérdezi meg a jelszot, mikor olyan gépre tépiink be, ahol a .rhosts fajlban meg van adva a
gépiink neve. (Természetesen itt is feltétel, hogy a két gépen azonos legyen a username-iink,
vagy ha nem, akkor a masik username legyen feltiintetve a .rhosts fajlban.)

Talk beszélgetések logozasa

A tee olyan Unix program, amely a bemenetére csovezett adatokat megjeleniti a képernyon
(standard kimeneten), és egyuttal a paraméterként megadott fajlba is kiirja. Ha példaul
szeretnénk rogziteni egy beszélgetés szovegét, amelyet a suma2 gépen bonyolitunk le, akkor a
kapcsolat felvétele elott tegyiik a kovetkezoket:

sumal% telnet suma2 | tee duma.log

58



Ett6l kezdve minden képernyon megjelend karakter egyuttal a duma.log fajlba is bekeriil, egé-
szen addig, mig a <Ctrl-d> letitésével ki nem lépiink a suma2 géprol. Miutan igy bejutottunk a
suma2-re, a szokasos modon talkoljuk meg a beszélgetopartneriinket és csevegjiink vele.

Késobb barmikor visszajatszhatjuk a beszélgetés szovegét a duma.log f4jlbol a more vagy a cat
segitségével.

Foto ftp

A ,foto ftp”-nek csufolt eljarassal olyan gépekrdl hozhatunk el binaris fajlokat, ahova vala-
milyen okbdl nem tudunk ftp-vel bejutni. (Ennek altalaban az az oka, hogy a két gép kozott
annyira lassi a kapcsolat, hogy a hagyomanyos ftp program timeout hibaval elakad.) A
modszer a kdvetkezo 1€pésekbdl all:

o Jelentkezziink be interaktivan a tavoli gépre.
o A tavoli gépen uuencode-oljuk be az athozni kivant f3jlt.

« Kapcsoljuk be a logfajl szolgaltatast a lokalis gépen. (Ha PC-r61 jelentkeztiink be, akkor ez
altalaban nem gond, mert minden terminal emulator képes fijlba masolni a képernyon
megjelend szoveget. Ha a lokalis gép Unixos, akkor haszndlhatjuk az el6z6 pontban
leirt modszert.)

o A cat segitségével irassuk ki a képernydre a 2. pontban létre hozott uuencode-olt fajlt. (A 2.
pont egyébként kihagyhat6, mert az uuencode program alapértelmezésben a képernyOre
kiildi kimenetét.)

o Lépjlink ki a tavoli géprol és a lokalis gépen keletkezett log f4jlt uuedecode-oljuk ki.

Atjelentkezés egyik accountrél a masikra

El6fordulhat, hogy valamilyen okbdl at akarunk jelentkezni egy masik accountra. (Pl tobb
accountunk is van ugyanazon a gépen). Ilyenkor elvileg Gjra be kellene telnet-elniink, beirni a
masik username-t, megadni a masik jelszot, stb. Van egyszeriibb ut is; ha pl. éppen orlando
vagyunk ¢és stsmork szeretnénk lenni, akkor:

zeus$ su - stsmork

A parancs megkérdezi stsmork jelszavat és - hacsak el nem gépeltiik - atjelentkezik az stsmork
accountra. A minusz jel és az username koz¢ KELL a szokoz karakter!! Az su parancs
hasznalatat a rendszer biztonsagi okokbdl egy sulog nevii fajlban tarolja.

FIGYELEM! Soha ne adjuk ki paraméterek nélkiil az su parancsot! Ez ugyanis a su root-nak
felel meg, ami betorési kisérletnek szamit, amit a rendszeradminisztratorok rossznéven szoktak
venni!
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Tizenegyedik lecke

A Unix shell humorérzéke

A Unix operacios rendszer kimagaslo intelligencidjanak szoérakoztatd ,,mellékhatasa”, hogy a
shell program meglepden jo humorérzékkel bir. Mindossze a megfeleld parancsokat kell
kiadnunk; ennek illusztralasara alljon itt néhany példa. (A példak a Minnesotai Egyetem gopher
szerverérdl szarmaznak.)

o)

% ar m God

ar: God does not exist

% "How would you rate Reagan's incompetence?
Unmatched ".

% [Where is Jimmy Hoffa?

Missing ].

% "How did the sex change” operation go?
Modifier failed.

% If I had a ( for every $ Congress spent, what would I have?
Too many ('s.

Q.

% make love

Make: Don't know how to make love. Stop.
% sleep with me

bad character

% got a light?

No match.

% man: why did you get a divorce?
man:: Too many arguments.

% "What is saccharine?

Bad substitute.

$ Sblow

%blow: No such job.
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5 \ (-

(-: Command not found.

% sh

$ PATH=pretending! /usr/ucb/which sense

no sense in pretending!
$ drink <bottle; opener
bottle: cannot open

opener: not found

S mkdir matter; cat >matter

matter: cannot create
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