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1.A SZABVANYOK ES AJANLASOK
SZEREPE AZ INTERAKTIV,
ELEKTRONIKUS TANANYAGOK
FEJLESZTESEBEN

1.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

1.1.1  Célkitlzések

A szabvanyok kialakulasa az elektronikus kommunikaciés folyamatban. A
szabvanyok és a felhasznaldsi korilmények kozotti kapcsolat megismerése. A
szabvanyok és ajanlasok Osszehangolasa az elektronikus tananyagok fejleszté-
sében.

1.1.2 Kompetencidk

Az elektronikus tananyag felhasznalasi koriilményeinek és a szabvanyok
ismeretének kreativ 6sszehangoldsa. A szabvanyok és a mindség kapcsolatanak
felismerése.

1.2 TANANYAG

e A szabvanyokrdl altaldban

e A szabvanyositds sziikségessége

e Szabvanyositas az oktatasban, képzésben

e Szabvdnyositas az elektronikus tananyagok fejlesztésében

e Avizudlis megjelenés szabvanyositasa

e A hang szabvanyositasa

o Az elektronikus tananyagok tervezésének informatikai szabva-
nyositasa

e Osszefoglalds

1.2.1 A szabvanyokrol altalaban

A szabvany definidldsa nem egyszerl. A kérdést megkozelithetjik tagab-
ban és szlikebben is. A tag értelmezés szerint a szabvany hosszabbtavra érvé-
nyes szabalyok egyittese, melynek figyelembevételével egy rendszer elemeinek
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helye, viszonya mas elemekhez kijel6l&dik, és ennek kdvetkeztében a rendszer
is optimalisan mikddik. Ebben az esetben a szabvanyokat (szabalyokat) nem
csak hivatalos vagy félhivatalos szervezetek szabjak meg, hanem a szokasrend,
hagyomanyok és a tradiciok is.

Szlikebb értelmezés szerint a szabvany egy olyan m(iszaki alapdokumen-
tum, amely vonatkozhat akar termékekre, eljarasi szabalyokra (technoldgidkra),
vagy szolgaltatdsokra is, vagyis egységesit bizonyos paramétereket, amelyek
révén megvaldsulhat az adott termék, szolgaltatds stb. minGségének tartdsabb
szavatolasa. Gondoljunk pl. a vonatsinek méretére. Milyen gondot okoz ma is a
személy és aruforgalomban az, ha két orszag nem azonos méretl sinparokat
épit. A magyar ukran hatdron Zahonyban ma is at kell rakodni vonatszerelvé-
nyek tartalmat.

A szabvanyok kijelolése, megalkotdsa része min&ségbiztositas egészének. A
jol megalkotott szabvanyok, szabalyok, kell6 rugalmassag mellett, biztositjak a
folyamat zavartalan, hatékony miikodését, a kimeneti eredmények tartéssagat.
J6 esetben segitségiikkel hamar kimutathatdk a rendszereken belili hibak is,
altaluk egy 6nkorrekcios folyamat allhat fel.

A szabvdanyositas nem csak a targyi vildgban, a m(iszaki életben fontos.
Vannak olyan szabvanyok (szokasok, torvények), amelyek a torténelem soran,
konszenzusok alapjan, hosszu id§ alatt alakultak ki, ezek betartasaval lehet az
egy kulturdhoz tartozé kozosségeken bellil azonos mérce szerint élni. Napjaink-
ban ennek jelent6ségét a migracid kapcsan érzékelhetjik igazan. Vannak orsza-
gok, amelyekben az idegen kulturabdl érkezék nem, vagy csak nehezen tudnak
integralddni a kozosség életébe. J6 esetben ilyenkor, a kdlcsonds tolerancia
jegyében, érdemes Ujragondolni az egylttélés szabalyait, mondhatjuk ugy is a
szabvanyokat.

A szabvanyositas viszont nem lehet gatja a sokszinlségnek, kreativitasnak.
Napjainkban ez nagy kérdés a vilagban. Az erGsebb hatalmak befolydsuk meg-
tartasa érdekében hajlamosak olyan szabvanyokat megalkotni, amellyel els6-
sorban sajat pozicidjukat szavatoljak.

Fontos a szabvanyositds és sokszinliség aranyanak, mértékének optimalis
szinten tartdsa. Példaul, ha egy nagy rendszeren belll kialakitunk egy adott
pillanatban jol m(ikédé szabvany-egylttest, biztos, hogy ez szép eredményeket
fog hozni mindaddig, még valamilyen tényezd hatadsara nem kényszerilink a
rendszer miikodésének maddositasara. Egy kisebb |épték(i rendszeren belil a
mddositdsok nem jarnak akkora aldozatokkal, mint a nagyobb rendszerek ese-
tében.
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A termékek, szolgdltatdsok eltéré szabvanyok alapjan torténé gyartasa vi-
szont lehet Uzleti fogas is. Nem véletlen, hogy példaul a vided berendezéseket
gyarto kilonbozd cégek eszkdzeinek egy rendszeren beliil torténd, optimalisan
hatékony mikodtetése nehezen valdsithaté meg. Ezekben az esetekben a gyar-
ték célja az, hogy a felhasznald az adott cégtdl vasarolja meg a szilikséges 6sszes
berendezést. Egy terméket (pl. autdt) véve alapul gyakran taldlkozunk azzal a
jelenséggel, hogy azonos markak esetében még rovid idSintervallumon belil
sem egyezik meg minden paraméter, kizarva ezzel a kicsi egységenkénti javitas
lehet6ségét.

Amint latjuk, a szabvanyositas kérdése nem egyértelmd. Az eltéré szab-
vany megneheziti, olykor megakaddlyozza, de mindenképpen lassitja egy fo-
lyamat optimalis m(ikodését, de a tulzott mérték(i szabvanyositds olykor gatja
lehet a sziikséges valtoztatasok gyors végrehajtasanak. Fontos szempont az
egyediség és a szabvanyositas egyensulyanak megtartasa is.

1.2.2 A szabvanyositas sziikségessége

Szabvanyok az irott torténelem Ota léteznek. Az egyik leg6sibbnek tekint-
het6 szabvany az id6 megallapitasaval lehetett kapcsolatos. Egy kézosségben
azonos volt a bolygdk és egyéb égitestek mozgdsanak megfigyelésén alapuld
idémérés. Mar 20 000 évvel ezel6tt, a jégkorszak idején, az akkor él6 emberek
vonalakat karcoltak a barlang falara a napok mulasanak nyomon kovetésére.

1. dbra: Borostydndt részlete Szombathelynél (rémai kor, Magyarorszdg)*

! Eorras: http://www.amber.net46.net/amber%20road.html
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A kés6bbiekben, amikor a foldmdvelés el6térbe kerilt, fontossa valt az év-
szakok valtozdsanak pontos él6re jelzése, ez motivalhatta a naptarok megalko-
tdsat. De az id6mérés mellet ismert, hogy pl. az dkori Rdmdban 97 féle szab-
vanyt, ugynevezett elfogadhatdsagi kritériumokat alkalmaztak. Ez biztositotta,
hogy a Rémai Birodalmat behalézé utak megadott technolégiai lejegyzés alap-
jan, egységes paraméterek szerint épllhettek meg (1-2. kép).

Burkolt kévek
habarcsban 20 - 25 cm

| 250-3,00 5,00- 7,00 | 250-300
[
5% 5% i
Pt - o e
7 SRR S B o
=N —. B.'n
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> o > < 2% ‘o ©
2 = 10 e r;l|: ) s
NN AN 7 QNN AN 7R 78N NZ 7
N Beton / homokos kavics, homok
5 meésztejjel kétve/ 30 - 35 cm
Tért kévek habarcsban 30 - 50 cm

Lapos kévek 20 - 30 cm

2. Gbra: A Rémai Birodalom utszabvdnya®

A szabvanyositas természetesen a kozépkorban is folytatédott. Erdekessé-
geként emlithetS, hogy I. Henrik angol kirdly a karja hosszusagat szabta meg
egységes hosszmértékként.

Az Ipar Forradalom idején, a megnovekedett termelés kordban nagyon
fontossa valt az a vasuti kozlekedés. Ekkortajt az Amerikai Egyesiilt Allamokban
nagy gondot jelentett az, hogy a nagytomegl szarazfoldi aruszallitast szolgald
vasuti palydk nem egységes szabvanyok alapjan épiltek meg az egyes régidk-
ban. Az dtrakodas lassitotta az kereskedést, igy hamarosan megindult a szabva-
nyositds az egész orszagban.

Hasonléan problémat jelentettek az 1904-es Baltimore-i tlizvész idején a
nem szabvanyos tlzcsapcsatlakozék, minek kévetkeztében a mashonnan érke-
z6 tlzoltdk a locsolotomdbket nem tudtdk csatlakoztatni a tlizcsapokhoz, igy a
segitségnyujtas szandéka meghidsult.

1.2.3  Szabvanyositas az oktatasban, képzésben

A szabvdanyositas az oktatdson belil tobb teriletre bonthatd: az oktatds
tartalmara, folyamatara és kovetelményeire és az oktatas eszkozeire.

2 Forrés: http://www.epito.bme.hu/uvt/oktatas/feltoltesek/BMEEQUVAIO5/koz let palya ut.pdf
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Az oktatas tartalmat a mindenkori tantervekben kell rogziteni. A tantervet
a Pedagégiai Lexikon két szempont figyelembevételével definialja: 1. Egy adott
iskolatipus célrendszerének figyelembevételével kivalogatott és a tanuldk élet-
kori sajatossagainak, lehet8ségeinek megfelel6en elrendezett mdlvel6dési
anyag, amely a személyiség sokoldalu formalasa, a képességek optimalis fejlesz-
tése érdekében realis oktatasi-képzési folyamattd szervezhetd, korszer(i mdd-
szerekkel és eszkdzokkel eredményesen feldolgozhatd. 2. Az oktatas és képzés
tartalmat meghatarozé dokumentum [...]; az oktatdmunka legf6bb szabalyozé
tényezbje. A fenti meghatdrozdsok is jelzik, hogy a tantervet két szempontbdl
értelmezhetjik: oktatdspolitikai és pedagdgiai. A mlvel6dési anyag meghatdro-
zasa oktataspolitikai kérdés, viszont az oktatdmunka szervezése pedig pedago-
giai. Az oktatas, képzés folyamatdban mindkét szempontot figyelembe kell ven-
nank.

Az egyes orszagok tantervei eltér6 mértékben szabalyozzdk az oktatas,
képzés tartalmat, folyamatat. Léteznek olyan tantervek, amelyek tulzott mér-
tékben szabdlyozzak, szinte lépésrdl-lépésre meghatarozzak a teendbket, nem
hagyva teret semmilyen egyéni elképzelésnek, kezdeményezésnek. Szerencsé-
sebbek azok a tantervek, amelyek egyszer tartalmazzdk az adott m(ivel6dési
anyagot, de biztositjak a pedagdgiai szabadsag érvényesitésének lehetfségét is,
nem feledkezve meg esetleg az egyes iskolak kdzotti atjarhatdsag biztositasardl
sem, akar nemzetkozi szinten is.

Az oktatas, képzés folyamatdban, a taneszk6zok megalkotdsdban biztosit-
hatd leginkabb a pedagdgiai szabadsag, de egy rendszeren belil fontos el6re
meghatarozni az egészre vonatkozo, kovetkezetesen betartandd szabdlyokat,
szabvanyokat. Ezeknek a szabdlyoknak taralmi, technikai, m{szaki vonatkozasai
vannak.

A tartalmi vonatkozasu szabalyok magukba foglaljak a miivel6dési anyagot
(amely adott), ennek tagolasi elveit, a kimeneti kbvetelményeket, a taneszk6z
vizualis megjelenésének elveit, ergondmiai felépitését. Figyelembe veszi a kép-
zés jellegét, koriilményeit. Nem ugyanazok a szabalyzék érvényesek egy tavok-
tatasi formaban megvaldsulo feln6ttképzésre, mint az altalanos iskolara.

1.2.4 Szabvanyositas az elektronikus tananyagok
fejlesztésében
Napjainkban az oktatasban nagy szerepet kapnak a kiilénb6z6 elektronikus

(IKT) taneszkozok. Az IKT eszkdzokre készitett tananyagok fejlesztése tébb pon-
ton is eltér az ugynevezett hagyomanyos taneszkdzoktél.
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Az elektronikus tananyagok jellemzéje:

A tananyag feldolgozasa, fejlesztése, hasznalata technikai eszko-
26k m(ikodtetéséhez kotott.

Multimedialis jelleg, vagyis lehetséges egy tartalom tobb érzék-
szervhez kotott feldolgozasa.

Egy taneszkdz alkalmazdsa a felhasznaldk szamara biztosithatja
az interaktivitast, a gyors visszacsatolas lehet&ségét.

A tanagyag barmilyen jellegli atdolgozdsa, mddositasa rovid
uton, gyorsan megvaldsithaté.

A tananyagfejlesztés miiszaki szabvanyinak kidolgozdsahoz ko-
moly informatikai ismeretek szlikségesek.

Mik kovetkeznek ezekbdl a jellemz6EkbéI?

A tananyagfejlesztés, hasonléan a hagyomanyos taneszk6zokhoz
kotott tananyagfejlesztésekhez, csapatmunka, de azzal a kilonb-
séggel, hogy nagy szerepet kap a csapatban, a pedagdgiaban is
jartas, informatikai szakember.

Egyebek mellett az 6 feladata annak tisztazasa, hogy a tananyag-
fejlesztGk és a tananyagot hasznalok kore (didkok) milyen m(isza-
ki paraméterekkel rendelkez8 informatikai eszkdzokkel és milyen
felhasznaldi tuddssal, kompetenciakkal rendelkeznek. Ennek tu-
datdban arra kell térekednie, hogy sem a tananyagfejlesztéshez,
sem a tananyag haszndlatahoz sziikséges tudas ne haladja meg az
atlagos felhasznaloi szintet.

A hatékonysagra torekedve feladataihoz tartozik tovabba az is,
hogy a fejleszt6csapat tagjai szamara, vellk szorosan egyittmd-
kodve, alkossa meg a tananyag fejlesztésének mfiszaki-
informatikai szabvanyait.

Ezen ismeretek alapjan tudja elddnteni, hogy az elektronikus
tananyag megvaldsitasahoz, zavarmentes alkalmazashoz milyen
szoftvereket hasznal vagy fog fejleszteni.

Tisztaznia kell, hogy a felhaszndlénak milyen hardverekkel kell
rendelkeznilik ahhoz, hogy a tananyag gyorsan konnyedén kezel-
heté legyen.

A tananyagfejlesztés szoftver-hatterének megalkotasakor sza-
molnia kell a tartalom- illetve a szerkezeti mddositds lehet6ségé-
nek fenntartdsdval.
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1.2.5 A vizudlis megjelenés szabvanyositasa

Az elektronikus tananyagok fejlesztésében fontos szerepe a vizudlis elemek
kovetkezetes alkalmazasanak.

A vizudlis elemek szakszerl megtervezése kett6s célt szolgal:

e segiti a befogadast,
e irdnyitja a figyelmet,
e atartalmi elemeket fontossaguk szerint sulypontozza.

Ennek megvaldsitasa érdekében fontos el6re leszégezni a tananyag vizualis
megjelenésének szabvanyait.

A legfontosabbak:

e avizualis megjelenés és a felhasznaldk koérének (kor, nem, eléze-
tes felkésziiltség stb.) valé megfelelés 6sszehangolasa,

e az optimalis befogadasi feltételeknek valé megfelelés (lathato-
sag, hallhatdsag, tagolas),

o kiemelés, megfelel6 kontraszt megalkotdsa a kdrnyezethez ké-
pest,

o fontossaguk, jellegiik alapjan az adott tartalmak kovetkezetes vi-
zudlis megjelenitése (ugyanazon a helyen, ugyanazzal a szinben,
ugyanolyan mddon stb.).

Melyek a legfontosabb vizudlis elemek?

e Aszdveg,

o azalldkép,

e amozgdkép, ezen belil a videofilm és az animacio,

e atajékozddast segité megoldasok: ikonok, emblémak stb.

1.2.6 A hang szabvanyositasa

A hang szabvdanyositdsa mar atnyulik az elektronikus tananyagfejlesztéssel
elengedhetetlendl egyitt jaré m(iszaki szabvanyok korébe, hiszen a vizualitas-
hoz csak a hang lejatszasat eredményezé elem koti.

1.2.7 Az elektronikus tananyagok tervezésének
informatikai szabvanyositasa

Az elektronikus tananyagok fejlesztésével kapcsolatban mar hangsulyoztuk
a tananyag programozasaért felel6, pedagodgiailag is felkésziilt informatikus
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szakember szerepét. A programozas soran 6 hozza létre azt a rendszert, amelyik
magdba foglalja a tananyagot képvisel6 médiaelemeket.

A rendszer (program) megalkotasakor vannak olyan szabdlyzék, amelyeket
a tananyagfejleszt6knek kozvetlendl, részletesen nem kell ismerniik, de tiszta-
ban kell lennilik azzal, hogy az adott rendszer milyen minéség( és mennyiség(
médiaelemet visel el. Ismerve a tananyag léptékét, jellegét, el6re meg kell hata-
roznia a bekeriil6 médiaelemek paramétereit. Melyek ezek?

All6kép
o Akép mérete.
e A kép felbontdsa (mindsége).

o Akép formatuma.
e A képek maximalis szama.

Mozgdkép

o Avetité mérete.

e A mozgdkép felbontasa (mindsége).

o A mozgbkép részletek formatuma.

e A mozgdkép hossza, mennyisége.

e Szamitogépes animdcidk esetében célszer(i el6re meghatdrozni
az animacié létrehozasahoz hasznalatos programot is, amennyi-
ben ezek nem valamilyen vided formatumban keriilnek be.

Hang

e A hang hossza.
e A hang részletes formatuma.

SzOveg

A szovegek esetében célszer( létrehozni el6re megszerkesztett sz6vegsab-
lonokat, rogzitett formatumokkal. Fontos, hogy az el6re meghatarozott, alkal-
mazhatdsagaban is kiprobalt formatumtdl senki ne térjen el, mert az elektroni-
kus tananyag 6sszeszerkesztésében zavarok léphetnek fel, széteshet a tervezett
formatum, mely gyakran csak hosszadalmas korrekciés munkaval hozhaté hely-
re.

A felsoroltakon tul célszerli meghatarozni az egyes médiaelemek nyilvan-
tartasanak, tananyagba szerkesztését elGsegit6, a mentés szovegformatumat.
Pl.: t_01_k_01 jelentheti azt, hogy elsé tananyaghoz tartozo elsé kép.
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1.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

1.3.1  Osszefoglalas

A rendszereket alkoté elemek hatékonyan csak jél atgondolt tervezéssel
egyltt jardé szabvanyok kidolgozasdaval, azok kovetkezetes betartdsaval valésit-
hatdk meg és m(ikodtethet6k. A sikeres munka az elektronikus tananyagterve-
zés soran, mint minden tananyagfejlesztés esetében, két teriletbdl tevédik
Ossze:

e Egyik a tartalmi tervezés teriilete, melynek része a miveltségi
anyag, kijelolése felosztasa, mddszertanilag atgondolt felbontasa,
tagoldsa és konvertalasa un. médiaelemekre.

e A masik a kivitelezéshez sziikséges informatikai szabvanyok meg-
hatarozdsa, mely révén az elektronikus tananyag, taneszkdz a
felhasznaldk érdekeit szolgdlva hatékonyan fog mikodni.

Kiemelend6 a tananyagfejleszté csoportra vonatkozéan az, hogy a csoport
minden tagjanak kell rendelkeznie pedagdgiai tapasztalatokkal, mert csak igy
hozhatd Gssze egy csoporton beliil a tartalom a formaval. Ebben az esetben
nagyobb az esélye annak, hogy a létrehozott tananyag hatékonyan épiilhet be
az oktatas, képzés folyamataba.

1.3.2  Onellendrzé kérdések

1. Milyen kapcsolat mutathatd ki a szabvanyok és a minGségbizto-
sitds érvényesitése kozott?

2. Milyen teriiletekre vonatkoznak az elektronikus tananyagok ter-
vezését érint6 szabvanyok?

3. Melyek szabvanyokat kell meghatarozni az elektronikus tan-
anyag médiaelemeit illetéen?

1.3.3 Irodalom

1. http://www.ansi.org/consumer _affairs/history standards.aspx%3Fmenuid
%3D5

2. http://www.dunaferr.hu/ cikkek/minoseg eve/a szabvanyok kialakulasa
szabvanyositas.pdf

3. Bathory Zoltan, Falus Istvan (szerk.): Pedagdgiai Lexikon, Keraban Kk., Bp.,
1997., 469. old.
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2.ATOMI ES MEGOSZTHATO
TANANYAGELEMEK ELOALLITASA.
METAADATOK FUNKCIOI,
METAADATOZASI TECHNIKAK A
GYAKORLATBAN (LOM, DC)

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

2.1.1  Célkitlizések

A tananyag célja az elektronikus tananyagszerkezet hierarchiaja, a keres-
het6ség és a metadatolas kozotti kapcsolat feltdrasa. A tananyag rendeltetése
és a metaadatok elkészitése kozotti 6sszefliggés feltarasa.

2.1.2 Kompetenciak

A tartalom, rendeltetéstél fliggs szerkezetbe szervezésének képessége.
A rész és az egész kozotti 6sszefliggés meglatasanak képessége.

2.2 TANANYAG

A tananyagelem (Learning Object, LO)
Mi a metaadat?

A figyelem iranyitasa szinnel

A metaadat jellemzéi

ALOM

A Dublin Core (DC)

A metaadatok tablazata

Tavlati célok, lehetGségek

2.2.1 A tananyagelem (Learning Object, LO)

A tananyagelem (Learning object) az oktatas szempontjabdl relevans in-
formacidval rendelkez8, 6nmagaban is jelentd, értelmezhet6 egység. Ezek meg-
jelenése, mérete altaldban eltérg. llyen lehet példaul egy zenei bejatszas, egy
kép, szoveg (novella részlet), mozgdkép stb.
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Ezeket az elemi tartalom-objecteket egységes elvek szerint kialakitott, a
tananyagelemek beazonosithatdsagat, kereshet6ségét elsegité rendszerbe kell
beilleszteni, vagyis el, kell Iatnunk Un. metaadatokkal. Az egységes szemlélet(
metaadatolas, amellett, hogy biztositja a tananyagelemek rendszerbe foglala-
sat, lehet6vé teszi azok szlikség szerinti cseréjét, vagyis Osszefliggésben all a
tananyag igény szerinti, megujitasaval is.

2.2.2 Mi a metaadat?

A metaadat jelentése lényegében, adat az adatrdl, esetiinkben a tan-
anyagelemek leirdsara szolgdlnak. Az egységes szerkezetben késziil6 adatstruk-
tura a dokumentumok minél pontosabb beazonositasat (egyben a hasznalhato-
sagat is) szolgdlja. A metaadatban minél pontosabban irjuk le az adott
dokumentumokat, amennyiben ez cél, annal konnyebb lesz a keresés a felhasz-
nalék szamara.

A szamitogép elterjedése elGtt is ismert volt az Un. metaadatolas, féleg
azokon a helyeken, ahol elGtérben volt (van) a minél differenciadltabb nyilvan-
tartas, keresés, mint példaul a kényvtarakban, irattarakban, levéltarakban és a
muzeumokban.

2.2.3 A metaadat jellemzéi

A metaadatok nem csak a dokumentum beazonositdsdra, megkeresésére
szolgdlnak, hanem tartalmazzdk a dokumentum hierarchikus helyét is a teljes
tartalomban. Lényeges elv a metaadatok tervezésénél az egységesség, kovetke-
zetesség, vagyis, hogy az adott metaadat a nagyobb egységen (akar orszagosan
vagy nemzetkozileg, lasd: kdnyvtarak) belll egyazon jelentéssel birjon, ezaltal,
flggetlenil orszagtdl, kontinenstdl, a keresést ugyanazzal a logikaval végezhet-
juk. Ugyanezen a felfogasok alapszik a nagy hipermarketek arukészletének nyil-
vantartasa, az aruhdz terének berendezése is, minek kovetkeztében Azsiatdl
Amerikaig a vev6 konnyen hozzajuthat a kereset termékhez.

A metaadatokkal jellemzett tananyagelemek sajatja, hogy sem dnmaguk-
ban, sem egy szervezetlen struktiraban nem tanulhatdk, nem képeznek tan-
anyagot, csak egy dokumentumhalmazt. Ahhoz, hogy a tananyagelemek 6sszes-
sége tananyagga mindsiiljon, a tananyaggal szemben tdmasztott elvarasokat
szolgdlva, ki kell alakitani egy struktirat, melyet egy Ujabb metaadat-
allomanyban hatdrozunk meg. Ez Iényegében az elemi egységekre vonatkozé
metaadatok metaadatokkal torténd elldtdsa. Ezdltal szervez6dik az atomi tan-
anyagelemek 6sszessége nagyobb egységekké: leckékké, kurzussa, témakka stb.
Ez a metaadat rendszer nem csak tartalmi szempontbdl tesz rendet a tananyag-
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elemek ko6zott, hanem azt is meghatdrozza, hogy a tananyagelemek hol, milyen
formaban jelenjenek meg a tananyagon beldl.

224 ALOM

Papp Gyula (2005)° szerint a metaadatok az adatok — jelen esetben a tan-
anyagelemek — leirasara szolgalnak. Egy adott tananyagelem jellemzdit taroljuk
metaadatként, ezt LOM-nak (Learning Object Metadata) nevezziik. A LOM-ot az
eLearning tananyagelemek és strukturak leirdsara hoztak létre. A LOM ezeket a
jellemz&ket csoportokba sorolja, egy-egy csoport egy-egy szerepkornek megfe-
lel6 megkozelitését reprezentdlja, hiszen egy tananyagelemnek mas és mas
vonatkozasai érdeklik a tandrt, az adminisztratort, a szerz6t, a forgalmazét stb.
Papp Gyula (2005)* a szabvany kilenc csoportjat hatarozza meg:

1. Altaldnos — a tananyagelem els6dleges azonositasara és altalanos leira-
sara szolgdld szakasz. Az azonositokon (ID, cim) tul rovid 6sszefoglalot
tartalmaz, azonositja a tananyag nyelvét.

2. Eletciklus — a tananyagelem statuszat, el6életét, verzidjat tartalmazza,
tovabba a kozrem(ikod6 személyek, szervezetek adatait (név, cim stb.)
és szerepkoriket (szerz6, engedélyezd stb.). Kdzvetve itt szabalyozhat-
juk a tananyagelem lathatésagat.

3. Meta-meatadatok — ez a rész magardl a metaadatokrdl ad informaciot.
Azonositja a hasznalt metaadat-sémat.

4. Technikai adatok — példdul a formatum és méret. Itt kerll megnevezés-
re a tananyagelem elérési Utvonala, és a kompatibilitasi adatok.

5. Oktatasi adatok — itt hatarozhatjuk meg példaul a célcsoportot (korosz-

talyt, iskolatipust), a tananyag nehézségi fokat, a feldolgozas varhato

id6tartamat, az interaktivitds mértékét.

Tulajdonjogok — itt kerlilnek meghatarozasra a felhaszndlas feltételei.

7. Kapcsolatok — ebben a szakaszban jelezhetjik az adott tananyagelem
mas tananyagelemekkel vald kapcsolatat, azok adatainak megaddsaval.

8. Kommentarok — ennek a szakasznak a tananyagelem min&sitésében
van szerepe. Lehet&séget ad a tananyagelemek fliggetlen mérvadé
szaktekintélyek vagy szervezetek dltali véleményezésre.

9. Besorolas —itt adhatjuk meg, hogy a tananyagelem — egy a szervezet al-
tal kivalasztott — besorolasi rendszerben hol foglal helyet (pl.: DDC, ETB
Tesaurus, UDC stb.). Ez felveti annak a kérdését, hogy melyik rendszer
lesz a legalkalmasabb az altalunk fejlesztett/hasznalt tananyagelemek

o

3 Forras: http://consedu.hu/docs/15.pdf
* Forras: http://consedu.hu/docs/15.pdf
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besorolasara. A valasztas azonban magaban hordozza az inkompatibili-
tds lehet8ségét, hiszen kiils6 forrasra mutat.

2.2.5 A Dublin Core (DC)

A Dublin Core (DC) a digitalis archivumok kozotti kereshetéség, adat csere
jelentéstani szabvanya. A DC szabvany rendeltetése, hogy az egyes digitalis
adatgazddk, archivumok, szolgdltatok kozotti egyezség megvaldsuljon, minek
kovetkeztében az egyes adatszolgdltatok kozotti adatcsere konnyen kivitelezhe-
t6 legyen. A DC az un. OAIl (Open Archive Initiative) modell része. ,,Az OAl egy
nyilt, nemzetkézi mozgalom, melynek célja a digitdlis tartalom terjesztésének
javitdsa. Az OAl elv lényege a protokoll, az adat- és szolgdltatdsgazdai funkciok
elvdlasztdsa egymdstdl. Az adatgazddk (archivumok) azok, akik 6rzik a digitdlis
tartalmakat, dokumentumokat, illetve a szabvdnyok alapjan 6k dllitick elé és
tartjdk karban a tartalmakat leiré informdcidkat, a metaadatokat.”

A legtdbb esetben azonban a DC nem minden esetben tudja pontosan leir-
ni a digitalis archivumok tartalmat. Az adatkeresés, adatszolgaltatasok esetében
mindig elsédleges a helyi (nemzeti) igények kielégitése, ezért az adatgazdak a
szabvanyokat eszerint mddositjak. Ez ilyen jellegl kiegészitések esetében fon-
tos szempont, hogy ezek ne sértsék a szabvanyositasi alapelveket. igy a szab-
vany nemzetkozi jellege megmarad és nem csupan a nemzeti adatbazisok kere-
s6je, hanem mds nemzetkozi keres6k szamara is elérhet6vé és hozzaférhetbvé
valnak a DC szerinti metaadatokkal ellatott tartalmak, tehat a nemzeti érétkek
kozkinccsé valhatnak, kozvetlenil kapcsolhatdkka valnak az oktatdsban hasznalt
tananyagokhoz, és hozzajarulnak a problémafelvet6 és a megolddshoz egyéni
Uton eljuté oktatds elterjedéséhez is.

2.2.6 A metaadatok tablazata®

Az alabbi tablazat a Dublin Core szabalyzatban elGirt, a dokumentumokkal
kapcsolatos adatokat tartalmazza, azok magyar és angol nyelvii megnevezésé-
vel, meghatdrozasaval, kotelezGségével és ismételhetGségével. Az adatok sor-
rendje a tablazatban: kotelezd, feltételesen kotelezd, illetve megengedett ada-
tok.

> Forras: http://nda.hu/oai_elv
® Forras: http://mek.oszk.hu/html/irattar/dc.htm
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gyar Angol " Ismé-
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elem P 26ség e
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2és
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1. Cim Title egyéb jelcsoport, . L .
Valamennyi tovabbi cim
amely a doku- L L ,
ismételhetd (pl. alcim,
mentum megne- . L
. ) parhuzamos cim, cimval-
vezésére szolgal.
tozat).
A dokumentum tartalmat
A dokumentum Iell'ré kulcsszavalf, kiff%jg-
s zések vagy osztalyozasi
tartalmat leiré . L
tarevszavak jelzetek. Ajanlatos el@irt
2. Téma | Subject wargyszavak, targyszdjegyzék K
illetve kifejezések , .
. , . | (tézaurusz) vagy hivatalos
vagy osztalyozasi , . .
‘elzetek (szabvanyos) osztalyozasi
) ’ rendszer (pl. az ETO)
haszndlata
Az a természetes
vagy jogi személy,
vagy jogi szemé-
lyiséggel nem
rendelkezé gaz-
dasdgi tarsasag, i
. . a,s gitarsasag . | A dokumentum kiaddja-
3. Kiadé | Publisher |aki/amely anyagi K
. S nak a neve.
és/vagy irdnyita-
si, igazgatasi
felelGsséget vallal
a dokumentum
nyilvanossaghoz
kozvetitéséért.
A dokumentum létreho-
A dokumentum- | zadsdval, nyilvdnossaghoz
4 Datum | Date hoz kajpcsolodlo kOZ\./e"cllteseveI kapcslola-
események da- tos idépont. Megadasa az
tuma. ISO 8601 elGirdsai szerint
ajanlatos.
A dokumentum Altalanos kifejezés, amely
tipusat, mdfajat, | a funkciét, dokumentum-
5. Tipus | Type altalanosabb tipust, a gyljteményes K

sajatossagait
jelold kifejezés.

forrason belili szintet
nevezi meg. A dokumen-
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gyar Angol " Ismé-
. . Kotele-

meg- megne- Meghatarozas Magyarazat 2656 telhe-

neve- vezés & toség

2és

Adat-
elem

tum fizikai (digitalis)
megjelenitésének meg-
nevezését a "Formatum"
adatelemben kell megad-
ni. Ajanlatos egységes
kifejezések (kodszotar)
hasznélata.

A dokumentum megjele-
nésének (manifesztacio-
janak) megnevezése. Ide
tartozik: a médium, adat-
hordozo fajtéja és terje-
A dokumentum delme (mérete), a hozza-
For- megjelenésének | férés mddja, a miikodési
6. matu Format formaja és meg- | kovetelmények (szoftver, |K
m jelenitésének hardver vagy egyéb, a
mddja, eszkoze. dokumentum haszndlata-
hoz sziikséges eszk6zok,
az elérés lejarati ideje).
Ajdnlatos egységes kifeje-
zések (kddszétar) haszna-
lata.

Ajanlatos a dokumentum
azonositasa hivatalosan
elismert kéddal, amilyen
tobbek kozott az Egysé-
ges Forras Azonosito
(URI=Uniform Resource
Identifier), a Digitalis
Objektum Azonosité
Azo- A dokumentumot | (DOI=Digital Object
7. nosité Identifier | egyértelm(ien Identifier), a Konyvek K

azonositd kad. Nemzetkozi Szabvanyos
Azonosité Szama
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dard Book Number). Ezek
hidnyaban egyéb azonosi-
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nyilvantartasi
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8. Létre- | Creator Az a természetes | A szellemi (szakmai, FK
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leirds Osszegzl leirdsa. | lomjegyzék.
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lyiséggel nem
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dasagi tarsasag,
aki/amely a
dokumentum
szellemi tartal- A szellemi (szakmai,
Koz- . manak alkotasa- | tudomanyos, irodalmi,
.| Contribut , . L
13. remk or ban részt vesz, és | mivészi stb.) tartalom M
6dé a létrehozdhoz |étrejottéhez hozzajaru-
képest alaren- 16(k) neve.
delt, illetve jaru-
|ékos szerepet
tolt be, illetve
aki/amely a
dokumentum
valamely jarulé-
kos részének
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Hivatkozds a . . L
A hivatkozasban ajanlatos
dokumentummal . Y ix
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hasznalata, illetve az
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szamokkal kifejezve.

Jelmagyardzat a kételez6séghez: K = kotelez; FK = feltételesen kotelezd;
M = megengedett
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2.2.7 Tavlati célok, lehetdségek

A Dublin Core Metadata Initiative (DCMI = Dublin Core Metaadat Kezde-
ményezés) Igazgatdsaga az OCLC Kutatasi és Specialis Projekt Irodaja keretében
mikodik, amely a szabalyzat gondozasaért felelés. A kutatasok a DC alkalmaza-
sa terén Uj iranyokat rajzol ki. Remények szerint a DC altal el6relépés varhato a
globalis taplalékbiztonsdgot, a fenntarthatd fejlédést, a kornyezet allapotdnak
fellgyeletét illetGen is, de koze lehet az emberi jogok, a tdrsadalmi kormanyzati
rendszerek mlkodének szabdlyozdsahoz is. De ehhez olyan nemzetkdzi megal-
lapoddasok lennének sziikségesek, amelyek szavatoljak is a szabalyok betartha-
tésagat. Kérdés marad, hogy a globalis kihivasok és a nemzeti, regionalis érde-
kek hogyan érvényesithet6k egyszerre.

2.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.3.1 Osszefoglalas

Az elektronikus tananyagok sajatossaga, hogy nem minden része egységbe
szerkesztett formaban valésul meg, hanem emellé mas helyeken fellelheté
tartalmakat is csatol hozza az alkotd. Az igy készil6 tananyagok csak abban az
esetben hasznalhaték zavartalanul, ha a csatolt helyeken taldlhaté adatok,
adatcsoportok egységes szempontok alapjan megalkotott metaadatokkal van-
nak leirva. Ez a biztositéka annak, hogy az egyes adatbdzisokban torténé kere-
sés megkozelitéleg ugyanazon eredménnyel jarjon, megvaldsulhasson a prob-
[émafelvetésen, a problémara adott valaszokhoz vezet6 egyéni utakat szolgdld
tanitds —tanulds lehetdsége.

2.3.2  Onellenérzé kérdések

1. Mit jelent a learning object kifejezés?
Fejtse ki a LOM mozaikszé tartalmanak lényegét!
3. Mit értiink a metaadat metaadatoldsan?

2.3.3 Irodalom

1. Papp Gyula: eLearning szabvanyok - elemzé tanulmany;
http://consedu.hu/docs/15.pdf

http://www.nda.hu/oai_elv
http://mek.oszk.hu/html/irattar/dc.htm
http://tmt.omikk.bme.hu/show news.htmI?id=4638&issue _id=479
http://dublincore.org/

vk wnwN
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3. MEDIAELEMEK ELOKESZITESE A
TANANYAGFEJLESZTESHEZ: A
SZOVEGCELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

3.1.1 Célkittzések

A tananyag célja az egészre vonatkozé dizdjn, benne és a szoveggel kapcso-
latos elvardsok viszonyanak tisztazas. A figyelem irdnyitdsanak lehetséges maod-
jainak megismerése. Alapvetd tipografiai ismeretek megismerése.

3.1.2 Kompetenciak

A sz6veg, mint a tartalom hordozéja és, mint dizdjnelem kozotti egyen-
suly felismerésének képessége.

3.2 TANANYAG

e Adizdjn és a szOoveg
e A szinek jellemzéi

— Az érzékelés alapjan

—  Pszicholdgiai alapon

—  Aszinek intellektuadlis jellemzése
e A figyelem iranyitdsa szinnel

e Szinkontraszt
—  Komplementer kontraszt
—  MinGségi (telitettség) kontraszt
—  Vilagossag vagy tonuskontraszt
— Hideg-meleg kontraszt
—  Mennyiségi kontraszt
—  Szimultankontraszt

e Aszinek térhatdsa

e Alathatd és lathatatlan tipografia
o A bet(valasztas

e Az olvashatdsag

e Betltipusok

o Kis- és nagybetik
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e Tipografalt elemek
— A betlfokozat (betliméret), sorkdz, sorhosszusag

e Asorok zarasa
—  Balra zart sorok
— Asorkizart szoveg

e Asorok gorgetése

e A bet( és kdrnyezete
—  Abet(koz
—  AszOveg és a hattér
— Az egészre vonatkozo tervezés

o Aszovegek rendeltetésének megkiilonbdztetése

3.2.1 Adizdjn és szoveg

LA dizdjn fontos kulturdlis kifejezésforma, mely az épitészettél kezdve a di-
vaton, a belséépitészeten dt egészen az ipari tervezés, a kézmlivesség és a vizu-
alis kommunikdcio vildgdig sok mindent dtélel.” (Bo Bergsrom, 2009)

Az elektronikus tananyagokra vonatkoztatva Bo Bergstrom allitasat azzal
egészithetjlk ki, hogy a taneszkoz, azon tul, hogy a kultura része, specialis fela-
datoknak is meg kell, feleljen. A taneszk6zok az oktatasban nyerik el igazi ér-
telmiket, tehat a dizdjn-megoldasokat ennek kell alarendelniink. Ugyanakkor a
dizdjn fontos eszkdze a beazonositasnak: milyen korosztalynak késziilt a tanesz-
koz, milyen tudomdanyterilethez tartozik stb.

A dizdjn-elemek kozott a szoveg kiemelt jelent&séggel bir. A szovegnek
folthatasa, ritmusa, szine, mérete, fakturdja van, a széveget alkotd betl(k tipusa
eleve lzenetértékkel rendelkezik stb. Ezekkel egyetemben viszont a szoveg
elsGdleges rendeltetése az, hogy olvashatd legyen, a szovegeken beliili kiemelé-
si lehetGségekkel iranyitsuk a tanuldk figyelmét, segitsiik a Iényeges elemek
elkllonitését a kevésbé lényegestdl.

Osszegezve a gondolatot: a taneszkézdkben is fontos a dizajn, de sajatos
szerepet tolt be. Az elektronikus tananyagfejlesztés esetében a szovegek el6ké-
szitése egyrészt pedagdgiai, oktatdstechnoldgiai, mdsrészt esztétikai kérdés,
ezért a tananyag tervezése folyamataban elengedhetetlenek bizonyos szintani
és tipografiai ismeretek.

3.2.2 Aszinek jellemzéi

A szineket haromféleképpen lehet megkozeliteni: érzékelés alapjan, pszic-
hikai és intellektualis médon.
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Erzékelés alapjén

A szineket harom 6sszetevGvel hatdrozhatjuk meg: 1. a szinezet, 2. telitett-
ség, 3. a tonusérték. Pl.: élénk vildgossdrga. Az ,,élénk” a telitettségre vonatkozé
jelzd, a ,vildgos” a ténusértékre, a ,sdrga” a szinezetre. Masik példa: szlirkés
kozép z0ld. Természetesen, ezek az elnevezések koznapi értelemben hasznala-
tosak. A szakmai korokben az beazonositas nemzetkozileg elfogadott kédokkal
szokas végezni. A képzémdlvészetben fantazianevekkel jeldlik a szineket (ko-
baltkék, elefantcsont fehér, Van Dyck-barna).

Szinnév: VAN DYCK-BARNA

vandyckbarna, Vandyke-barna,

Névvaltozat: kasseli barna, kélni barna, spanyolbarna, Rubens-barna
(ritka, régies)

Szintartomany: ® barna

Arnyalat: sotétbarna

Szinadatok: #735241, RGB:115 82 65, H: 20

Foto:

Van Dyck portré és dnarckép

3. dbra: Van Dyck-barna’

Pszichologiai alapon

A szineket a h6érzet szerint is jellemezhetjik. Megkilonboztetiink hideg-
és meleg szineket. A szinek h6hatdsat a pszicholdgia is bebizonyitotta. Egy kisér-
let soran két szobaba azonos héfokot allitottak be. Az egyik szoba vordses na-
rancsszinnel, a masik zélddel volt kifestve. Hidba volt mindkét szobaban ugya-
nannyi a f6fok, a zold szobaban a kisérleti alanyok hlivosebbet ,éreztek”.

’ Forras: http://www.szintan.hu/lista/v/v08.htm
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4. dbra: Hideg-, meleg szinek®

A szinkoérben egymassal szemben elhelyezked§ szinek sziirkére egészitik ki
egymast. Ezeket a szineket komplementer-, vagy kiegészitd szineknek nevezziik.
Ugyanez érvényes, a szingdmb kozéppontjan athaladd egyenes altal kijel6lt
szinek esetében is. Komplementer parok: vorés — zold, Kék — narancssarga,
sarga — lila stb.

5. dbra: Komplementer szinek’

A szinek intellektudlis jellemzése

A szinek intellektudlis jellemzGi a torténelem folyamdn alakultak ki. Tobb-
féle megkozelités létezik attdl fliggéen, hogy milyen kultdraban vizsgalédunk.
Néhdany példa. Az eurdpai-keresztény kultiraban a sarga szint a Nappal, a foldi

8 Forras: http://madeinbeauty.blogspot.com/2010/07/szintanszinkeveres-i.html
o http://madeinbeauty.blogspot.com/2010/07/szintanszinkeveres-i.html
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szféran kivilivel, az Istenhez kot6d6 jelentéssel azonositjuk. Ugyanakkor, a ko-
zépkorban, ha egy helyen sarga zdaszI6 lengett, tudni lehetett, hogy ott pestis-
ben szenvedd betegek vannak. Szliz Maria kdpenye a képeken mindig vilagos-
kék. A voros a szenvedély, forradalom, szerelem jelképe, de a KRESZ-ben a til-
tiltast jelenti, a z0ld a reményé. A gyasz szine legtdbb kulturdban a fekete, de a
kozelmultban a gyaszt Magyarorszag bizonyos részeiben a fehér is szimbolizal-
ta.

6. dbra: Fehér gydsz (Csokély, Magyarorszdg, 1970)™°

3.2.3 Afigyelem iranyitasa szinnel

A legintenzivebb inger mindig a kdrnyezethez viszonyitva értelmezhet§,
mert intenzitasban el kell térnie attdl. Kontrasztot'' kell teremteniink annak
érdekében, hogy a befogadd figyelmét iranytani tudjuk. Ennek elérésére a vizu-
alis m(ivészetekben tobb lehetéség is kinalkozik. De mi a megfelel§ arany a
kontrasztteremtésben? A tul nagy kontraszt sokkhatast valthat ki.

Szinezetkontraszt

Szinezetkontrasztrdl akkor beszéllink, amikor két vagy tobb, melyek kap-
csolatba keriilnek egymassal, csak szinezetiikben kilonboznek, tobbi jellemzé-
juk (telitettség, ténusérték) azonos. A kolcsénhatas alapulhat két szin hasonlé-

0 Eorras: http://mek.oszk.hu/04600/04691/html/dtmagynepsz0012.html
11 . B} - ,
Kontraszt — jelentése eltérés, ellentét.
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sagan és kulonbozGségén is. A kontraszt az eltérG szinek esetében jelentGsebb,
mint a hasonlo szineknél.

7. dbra: Szinezetkontraszt kiilénbdz6 ,,héfoku” szinek k6zott

8. dbra: Szinezetkontraszt hasonlo ,,h6foku” szinek k6zétt

Komplementer kontraszt

A komplementer kontraszt a szinezetkontraszt egy sajatsagos fajtdja. Ez a
kontraszthatas akkor 1ép fel, amikor azonos telitettség(i és azonos ténusu, de a
szinkérben egymassal szemben allé szineke kerlilnek kolcsonhatdsba. Az igy
fellépd kontraszt fesziltséget sugall, de egyben harmadniat is képez. A kozépkor
kedvenc kontrasztjai kozé tartozott a komplementer kontraszt.

9. dbra: Komplementer kontraszt
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Mindségi (telitettség) kontraszt

A mindségi kontrasztot érzékeli legnehezebben az ember, mert szinezetet
tekintve ugyanaz a szin szerepel egymads mellett, csak a telitettségik tér el. A
telitettség alatt azt értjik, hogy a két szin a szintest vagy szingdmb egyazon
sikjdban helyezkedik el, csak az egyik kdzelebb van a tengelyhez, igy az szir-
kébb, nem annyira erételjes.

10. dbra: Telitettség kontraszt

Vildgossdg, vagy tonuskontraszt

Emlitettiik az el6z6ekben, hogy a szingdmb, szinteszt tetején helyezkedik el
a fehér, az aljan a fekete. A vildgossdgkontraszt azon alapszik, hogy akar két
azonos szin a szintestben, nem ugyanabban a sikban helyezkedik el. Tisztan
akkor beszéllink vildagossagkontrasztrdl, ha az egymashoz viszonyitott két szine-
zetétét, telitettségét tekintve megegyezik, vagyis egyenld tavolsagra talalhatok
a tengelyt6l.

11. dbra: Vildgossdg- vagy tonuskontraszt
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Hideg-meleg kontraszt

Korabban volt réla sz6, hogy a bizonyos szinek masként hatnak az ideg-
rendszeriinkre. Kutatasok bizonyitjdk, hogy a vordsek narancsok valamint a
kékek és zoldek masként hatnak rank.

12. dbra: Hideg-meleg kontraszt

Mennyiségi kontraszt

A Bauhaus-ban™ figyeltek fel arra a jelenségre, hogy bizonyos szinekbél ki-
sebb felllet is elegend6 ahhoz, hogy a latvanyban egyensuly dlljon el6. Ezt a
térben szerepl6 szinek vildgossaga és fellletnagysaga hatarozza meg. A vilago-
sabb ténusu szinekbdl (sarga) kisebb feliilet is elegendd ahhoz, hogy egyensuly
teremt6djon, mint a sotétebb ténusu szinekbdl (kék).

13. dbra: Johannes Itten szerinti mennyiségi kontraszt

A kiilonb6z6 szinek mennyiségét mindig a kornyezet hatarozza meg, igy
egy sarga-narancs parositasban nem ugyanannyi sargdra van sziikség az egyen-
suly megteremtésére, mint egy sdrga-kék parositasnal.

A Bauhaus a 20. szazad elsé felének legjelentésebb mivészeti intézménye.
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14. dbra: Mennyiségi kontraszt megvdltozott hdttér esetében

Szimultankontraszt

A szimultdnkontraszt-hatds azon alapszik, hogy amikor latunk egy szint,
agyunk hozzarendeli a latott szin komplementerét, ezaltal harmadniat teremtve.
Ezt nevezziik komplementer-torvénynek, mely beletartozik az egyensulyterem-
t6 torvényekbe. Ezt az aldbbi dbrakkal igazoljuk. Ha ugyanazt a szlirke kis négy-
zetet mds-mas élénk szin( hattérre helyezzik, egy id6 utdn a kis négyzet az
adott dbra hattér komplementerének szinarnyalatat veszi fel: kék hattér eseté-
ben narancsot, narancs hattér esetében kéket, és igy tovabb.

15. dbra: A szimultdnkontraszt-hatds

3.2.4 Aszinek térhatasa

A szinek 6nmagukban is hatnak az ember térérzetése. Ha egy szlik szobat
sotét szinnel festlink ki, szlikebbnek fogjuk érzékelni a valés méreténél. Ha vi-
szont vilagosra festjik, ellenkez6 hatast érlink el. Az tény, hogy a sotét tonusu
szinek szdkitik, a vildgos tonusu szinek tagitjak.

A szinek térhatdsa egymashoz viszonyitva mddosul és igy érvényesil legin-
kabb. Ha egy sotétebb ténusértékd, sikfeliiletre, vildgosabb ténusérték( foltot
helyeziink el, szinte ablak nyilik a fellleten, a vilagos foltok ,el6reugranak”. A
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sotétebb tonusu szinek beslippednek a hattérbe. Vilagos hattér el6tt ellentétes
folyamat jatszodik le.

16. abra: Szinek térhatdsa 1.

17. ébra: Szinek térhatdsa 2.

Konkluzidként megdllapithatjuk, hogy a szinek kozott fellép6 kontrasztok
nem egyforma hatékonysaggal alkalmazhatdk a figyelem iranyitasara. Azt, hogy
éppen melyiket alkalmazzuk, nagyban flgg a tartalomtdl, az alkotdi szandéktdl.
Megallapithatjuk azt is, hogy az emlitett kontraszthatasok nem tisztan jelent-
keznek egy alkotason beliil, esetleg valamelyik dominansabban jelentkezik a
muben, mint a masik.

3.2.5 Alathato és lathatatlan tipografia

Bo Bergstom (2009) szerint létezik lathaté és lathatatlan tipografia. Egyik
példaként az al-Kaida szervezet terrortdmadasanak id6pontjat, a szeptember
11-t hozza fel. Szerinte a 11-es szam a két torony grafikus reprezentacidja.™
Masik példaként azokat az irodalmi m(iveket emliti melyeket aprélékos gondos-
saggal terveztek ugyan, de a vizualis 6sszkép nem a koényv lapjain jelenik meg,
hanem a befogaddban, szemben a |athatd tipografidval, ahol a vizualis 1atvany
erdsen az lizenet részét képezi.

13 Bo Bergstrom: Bevezetés a vizudlis kommunikacidba, Scolar Kiadd, 2009. ISBN 978-963-244-
115-3
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3.2.6 A bettivalasztas

A bet(ivdlasztas a tipografiai feladat fontos része. Mar a korabbi leckében
is utaltunk arra, hogy a kiilonb6z6 bet(tipusoknak eltéré hangulati, vizudlis
hatdsa van, ami azt jelenti, hogy nem csak az a fontos, mit irunk le, hanem az is,
hogyan jelenitjik meg.

A tervezés lépesi:
o A szoveg elolvasdsa, tartalmi elemzése (Mirél szél a szoveg?)

o A szbveg bels6 szerkezetének, logikai felépitésének a feltarasa. (Hogyan
tagolodik?)

e A szoveg és a tipografiai megjelenités kdzotti harmdnia megteremtése.
(Milyen formaban?)

A harom tényezd mindegyike nagyon fontos, és lathatd, hogy a tipografia
magas szintl gyakorldsa mennyire szertedgazd ismereteket kivan. Eleve egy
szbveg megértése, logikai felépitésének felfedezése feltételez egyfajta mivelt-
séget. Nem kevésbé fontos a tartalom vizualizaldsa sem. A tipografusnak ugy
kell megteremtenie a tartalom és a vizualis megjelenités kozotti egységet, hogy
m{ téltse is be a rendeltetését, legyen az egy regény, plakat vagy weblap stb.

A szakemberek azt tartjak, hogy egy mivon bellil harom bet(tipus haszna-
lata ajanlatos. Ezeknek belil varidlhatjuk, hogy mikor alkalmazunk normal, délt
vagy félkovér valtozatot. A legnépszer(ibb bet(itipusok a Sabon, Didot ésa New
Gothic. Természetesen vannak specialis feladatok, amelyek megkovetelik az Uj
bet(itipusok alkalmazasat.

ABCDEFGIHIJKLMNO ABCDEFGHIJKLMNOPQ
e simn s e PQRSTUV WX Y Zabedel RSTUVWXYZabcdefghijkl
Sabon wabon sabon Sabun Saben 200t oy K Imnopqrstuvwxyz - mnopqrstuvwxyz
1234567890 :12&8€C)  1234567890(.;17&$£€)

Sabon Sabon Sabon Sabon Sal
Sabon Sabon Sabon Sa
Sabon Sabon Sabco a a
Sabon Sabon S:

18. dbra: A Sabon, a Didot és News Gothic

Sal on §. ho
Sabon Sabon Sabon Sabon Sabon Sabon Sabc

3.2.7 Azolvashatdsag

A dizajn nem mehet a hasznalhatdsag, a megértés rovasara. A tipografianal
minimum kovetelmény a széveg olvashatdsaganak biztositasa. Az olvashatdsag
mindségét az alabbiak befolyasoljak: betlitipus, kis- és nagybetlk milyenségé-
t6l, betlifokozat, mas széval betliméret, sorkdz, a sor hossza, a sorok zarasa,
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sz6kozok és betlikozok, szoveg és hattér viszonya, a megjelenités mindsége
(nyomtatas és papir minGsége, weblap esetében a monitor bedllitasai) és fiigg
az olvasotol is.

3.2.8 Betiitipusok

A betl(tipusok kozil azokat részesitjilk el6nyben, amelyeket megszoktuk.
ettdl fliggetlenil kézismert, hogy a legjobban a talpas bet(ik olvashatdk. A tal-
pak egy vonalat képezve vezetik a szemet. Egy bet(tipuson belil megtorhetjik
a monotonitdst a déltbetlik alkalmazasaval. A ferde tengelyl betlk egyfajta
lendiiletet adnak.

A talp nélkili betdk allandé vonalvastagsaguk miatt, nehezen kiilonitheték
el egymastdl. Ezek kozil a nyitottabb megjelenési betlik konnyebben olvasha-
tok. A weben joggal alkalmaznak talp nélkili betlket, mert rosszabb felbontas
esetében a finom részletek eltlinnek (talpak).

3.2.9 A Kkis- és nagybetiik

A kisbet(k valtozatosabb megjelenésliek, mint a nagybetlik. A szaruk gyak-
ran a kozépvonal felé vagy az alapvonal ala nyulik, igy konnyebb a betik beazo-
nositasa. A nagybetik egyforma méretiiek, ezért a csupa nagybetlvel irt szve-
get szinte betlirél betlire kell olvasni, ami akkor jo, ha valaminek igy kivanunk
hangsulyt adni, pl. egy cimnek.

A TIPOGRAFIA MUVESZET
A tipograft azért muvészet, mert
gyakorlasahoz soktéle tudas sziikséges.

19. dbra: Kis- és nagybetiik haszndlata

3.2.10 A betlifokozat (betl(iméret), sorkoz,
sorhosszusag

A betliméretet az optimalis észlelési kdrlilményekre szokds tervezni. nyil-
van, egy plakatok nagyobb méret(i betliket fogunk hasznalni, mint egy kényv-
ben. A betliméret 6sszefliggésben van a sorslrlséggel is. Minél nagyobb egy
betd, ardnyosan anndl nagyobb kell, hogy legyen a sortdvolsag is.
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3.2.11 Tipografalt elemek

Nem csak a tananyagfejlesztésben fontos, hogy a szoveg adta kiemelési,
tagolasi lehet&ségekkel éljink. A szovegen belil a tipografia segitségével hang-
sulyozottabba tehetiink részeket. Ezek a lehet&ségek: a cimek, alcimek, bekez-
dések vagy egyéb kiemelések (mas szinl bet(i vagy bet(iméret, pozicid stb.) is
biztosithatjak a befogado figyelmének iranyitasat.

A sorok hosszat, nyilvanvaldan befolydsolja a bet(iméret. Normal esetben,
nyomtatdsban nem szerencsés, ha egy sorban 60 karaktert tullépjlik. Ez webol-
dalakon 35-45 karakter.

3.2.12 A sorok zarasa

Balra zart sorok

A balra zart sorok el6nye, hogy a sz6k6zok dllanddak maradnak, ami ked-
vez6 az olvashatdsag szempontjabdl. Hatranya, hogy a sorzarasok miatt a szo-
vegkép kiszdmithatatlan alakzatot vehet fel. Ezen a tervez§ elvalasztasokkal, a
szavak athelyezésével tud korrigalni.

A sorkizart széveg

A sorkizdrasos szoveggel nincs ez a bajunk, viszont a szokozdket nem tud-
juk egységesen megtartani, ami elfaraszthatja a szemet olvasas kézben. Ennek
ellenére ez a leggyakrabban hasznalt térdelési mdd, mert igy egy adott helyre
nagyobb biztonsaggal tervezhetd a szévegkép.

3.2.13 A sorok gorgetése

A sorok gorgetése a weblapok esetében jelenthet gondot. Mivel a tervezé
igyekszik minden helyet kitolteni a képernydn, tul hosszu sorok alakulhatnak ki,
amelyeket nem szeretnek a felhasznaldk. Ha viszont az irott szoveg nem fér el
egy képernyére, gorgetni kell a sorokat, ami szintén zavaré. Megoldast az je-
lenthet, hogy a széveget vagy tobb hasabba tordeljik, igy eltlinhetnek a hosszu
sorok. A gorgetést vagy Uj oldalra torténé szerkesztéssel, kiemelésekkel, vagy
képek beszurasaval tehetjiik valtozatosabba.
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3.2.14 A betii és kornyezete

A betlikéz

A bet(ikoz beallitasanal Ggyelniink kell arra, hogy a bet(k ne érjenek 6ssze,

illetve nehogy olyan tavol keriljenek egymastdl, hogy szétessen a szokép és
olvashatatlannd véljon a szoveg.

Mindig tigyelniink kell az olvashatosagra.

Mo rovehik kel s cldiiia

Mindig tGGgyelnink

kell az olvashatbdbsagrta

20. dbra: Normdl, tul kicsi és tul nagy betlikéz bedllitds

A széveg és a hattér

A lathatdsagot mar korabbi leckéinkben is érintettiik. A kontrasztokat vizs-
galva lattuk, hogy nem mindegy, hogy egy kiemelendd informaciét milyen kor-
nyezetben helyeziink el. Nincs ez masképp a szoveg esetében sem. Fligg a sz6-
veg lathatdsaga a hattér szinétdl, tonusatdl, tagoltsagatol.

Mindig Gigyelniink kell az olvashatésagra!

Mindig Ugyelniink kell az olvashatosagr

Mindig Ugyelnunk kell az olvashatdségra!

21. dbra: Hattér és széveg viszonya (tonus, szin, tagoltsdg)
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A felsorolt példak mindegyikében a megoldas a kell6 kontraszthatas meg-
léte. Ha elkeriilhetetlen egy hattér haszndlata, akkor a szoveg kornyezetét kell,
vagy magdnak a szovegnek a megjelenését kell megvaltoztatnunk a lathatdsag
érdekében.

22. abra: Egy példa a lathatdsdg javitdsdra

Az egészre vonatkozo tervezés

Az egész nem a részek Osszessége. Ha ez igy lenne, nem szamolndnk az
egészrél alkotott Osszbenyomasra. Az egészre vonatkozd tervezésnél harom
alap megkozelités létezik. Szimmetriat, vagy aszimmetriat alkalmazhatunk, illet-
ve épithetjiik a koncepcidnkat a kontrasztokra is. Természetesen a rendezési
elvek sohasem tisztan jelentkeznek, mindig tobb torvényszerlséget, elvet kell
egyszerre figyelnlink, de nem szerencsés, ha tul nagy skalan mozognak azok az
elképzeléseink. Mindig célravezet6bb, ha leszikitjlik a jatékteriinket, és a krea-
tivitdsunkkal tessziik valtozatossa a m(iviinket.

Fadaend by pdon Onasen

23. dbra: Szimmetrikus tervezés
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NAPLO

gyermekeimnek

® el

24. ébra: Aszimmetrikus tervezés™

25. dbra: Fekete és a fehér kontrasztjdra épiilé tervezés™

4 Mészaros Marta: Naplé gyermekeimnek c. filmjének plakatja
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3.2.15 A szovegek rendeltetésének
megkiilonboztetése

Az elektronikus tanagyag szovegrészeire az el6re eldontott tartalmi hie-
rarchiat tiikr6z6 Word dokumentumsablont célszer( létrehozni. A sablon meg-
alkotdsdnak legfontosabb szempontja, hogy a tananyagfejleszté-informatikus
be tudja azonositani, hogy a kiilonb6z6 szovegelemek milyen mddon szerepel-
jenek.

Az egyes leckéket egyszer(, szoveges dokumentumként, a tantdrgy tar-
talmi hierarchidjanak megfelel6en mentjik el. Kéveteljiilk meg a tananyagirdk-
tél, hogy az mentés elnevezése milyen informdcidkat tartalmazzon, ez megint
csak konnyiti a technikai kivitelez6k munk3ajat.

Egy lehetséges mentés-kod:

A szévegre vonatkozo informacidk

A médiaelem kédja sz
Tananyag cime Torténelem 10. osztaly

Tantargy Ujkori torténelem Kédja: 04
A lecke cime A ll. vh. kora Kdédja: 08

A széveg kddja sz_04_08

Megjegyzés

1.Sz6veg mentésének kodoldsa

3.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.3.1 Osszefoglalas

A szoveg el6készitése az elektronikus tananyagok esetében azt jelenti,
hogy, élve a tipografidaban és a dizajnban rejl6 lehet6ségek egylittes alkalmaza-
saval, végezzik el a tananyag tartalmadra vonatkozo szévegek hangsulyozasat. A
tananyagok esetében kiilondsen fontos az egységes megjelenés, melyen azt
értjik, hogy az azonos tartalom azonos mddon jelenjen meg. A fejlesztémunka-
ban ezért els6ként ki kell alakitani egy a tananyag egészére vonatkozd struktu-

1> Mészaros Marta: Eltédvozott nap c. filmjének plakatja
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rat. A szerz6k ennek ismeretében irjdk meg a tananyagot, gondosan megkulon-
boztetve az eltér6 rendeltetésl szovegrészeket, mert a tananyag 6sszeszerkesz-
t6je ez alapjan késziti el az elektronikus valtozatot.

3.3.2 Kérdések

1. Milyen Osszefliggés van a dizajn és a szoveg kdzott egy tananyagban?
Melyen kiemelési, differencialdsi lehet6ségek adddnak a szévegben?
A tananyagfejlesztés soran a szovegre vonatkozé sablon megalkotasa-
nal milyen szempontokat kell figyelembe venni?

4. Miarendeltetése a szovegsablonnak?

3.3.3 Irodalom

Balvanyos Huba (szerk): Latas és szemléltetés — Szoveggyljtemény, Balassi
Kiaddé, 2003, ISBN 963 506 521 3

Bo Bergstrom: Bevezetés a vizualis kommunikacidba; Scolar Kiado, 2009, ISBN
978-963-244-115-3



4. MEDIAELEMEK ELOKESZITESE A
TANANYAGFEJLESZTESHEZ:
ALLOKEP
4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

4.2 CELKITUZESEK

A tananyag célja azon ismeretek elsajatitdsa, amelyek sziikségesek az
elektronikus tananyagok fejlesztése soran felhaszndlt alloképek tartalmi, tech-
nikai el6készileteihez. Tovabbi cél az Adobe Photoshop CS4 all6képszerkesztd
program, az alloképek elGkészitéséhez sziikséges alkalmazasainak megismeré-
se. Az tananyagfejlesztés soran alkalmazott alloképekkel szembeni vizualis elva-
rasok megismerése. Az alléképek nyilvantartdsi rendszerének megismerése.

4.2.1 Kompetenciak

A tananyagfejlesztés soran felmerilS tartalmi kérdések és a technikai
megvaldsitds kozotti kapcsolat felismerése. Alapveté kompozicids térvénysze-
rdségek alkalmazasanak képessége.

4.3 TANANYAG

o All6kép alkalmazdsanak kérdései a tananyagfejlesztésben

Az allokép dltalanos jellemzGi és a hasznositasuk

— Az 3allékép tartalma és a képolvasasi képesség kapcsolata
— Az 3all6kép tartalmi kontextusa

A stilizalt kép

o Az alléképekkel kapcsolatos technikai elvarasok
— Az dlléképek formatuma, felbontasa, mérete

o Az Adobe Photoshop CS4 program alkalmazasa az all6dképek el6készité-
sében
— Az atméretezés
—  Afelbontas megvaltoztatasa
—  Akép levagasa
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4.3.1  All6kép alkalmazasanak kérdései a
tananyagfejlesztésben

Az alléképek alkalmazdsa a tananyagfejlesztésben két feladatot ré az alko-
téra. Egyszer, nem mindegy, hogy az adott kép milyen tartalmat képvisel, elekt-
ronikus megjelenitésrél lévén sz6 nem mindegy, milyen technikai paraméterek
figyelembevételével hozzuk létre a képeket.

Ezek mellett az elektronikus tananyagok fejlesztésekor az alléképekre vo-
natkozdan tobb kérdést is kell tisztdznunk.

Az dllokép dltalanos jellemzéi és a hasznositdasuk

Az alloképek alkalmazasa a tanagyagok fejlesztése sordn minden esetben
az allékép valamelyik jellemzGjével hozhato kapcsolatba. Ezek a jellemzG6k:

o idé6fliggetlen a képek befogaddsa, de meg is hatdrozhatom a befogadas
idejét,
e aképen szerepl6 vizudlis elemek befogadasa jellemz6en non linedris,

e egy kimerevitett pillanatot abrazol (egy allékép), de alkalmas folyama-
tok bemutatasara is (tobb allékép),

e a befogadas nagyobb absztrakcids készséget igényel, mint a mozgdkép.

Az dllokép tartalma és a képolvasdsi képesség kapcsolata

Az alloképek is az oktatds tananyaga strukturaba rendezett adatainak Osz-
szességében léteznek, és ebben a strukturaban (tananyag) ezaltal jelélhetd ki a
helytk is. Az all6képek tartalmanak értelmezhetGségét befolydsolhatja még a
befogadd vizualis miveltsége, ismeretei, vizualis képességei, kulturalis hozadé-
ka és a kép tartalmi kontextusa.

A vizualis mdveltség kialakithato, folyamatosan fejlesztheté. Ennek elen-
gedhetetlen forrasa a vizualis nyelv ismerete. Sandor Zsuzsa (2003), a Miskolci
Egyetem oktatdja szerint , a vizudlis nyelvi ismeretek és a vizudlis (nyelvi) érzé-
kenység olyan vizudlis miiveltséget eredményez, amely alakitja a vildgfelfogdst,
és segiti a vilagban valo eligazoddst. A vizudlis nyelv dthatja a vizudlis kultura
egészét, a vizudlis nyelvi miiveltség a vizudlis kulturdltsdg szerves része. Mond-
hatjuk azt is, hogy a vizudlis nyelv a vizudlis kommunikdcio intellektudlis kézege.
Olyan szellemi tartomdny, amely a vizudlis technikdk — mint fizikai k6zeg — se-
gitségével lesz a kommunikdcio szerves dsszetevije.” A tananyagfejleszté szd-
mdra ebbdl adddik a feladat, miszerint ismernie kell a tananyag haszndldinak a
vizudlis nyelvi ismereteit, vizudlis miiveltségliket, és eszerint tudja meghatdrozni
a tanagyagban alkalmazandd kép tartalmat.
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Az dllékép tartalmi kontextusa

Az alléképek kontextusan azt a tartalmi kozeget értjiik, amely értelmet ad
az alléképben torténd szemléltetésnek, e nélkiil a kép tartalma nehezen vagy
egyaltaldban nem fog szervesen kapcsolddni a tananyag egészéhez. Olykor
meghatdrozza azt is, hogy az adott képet milyen szempontbdl vizsgaljuk, ele-
mezzik, vagyis iranyt szab a kép megfigyelésének.

Nézzlnk egy példat!

26. dbra: Tulipdn®®

Pl.: a fentebb tathatd, tulipanokat abrdzold kép nem alkalmazhatd egy
olyan tananyagban, amelyben a lepellevéllel”” fogalmanak kialakitasardl van
sz6, mert a tulipanok feldl nézetbdl Iathatdk, nem tudhatjuk, van-e csészelevele
vagy nincs. Viszont alkalmas a bibe és a porzdk, vagyis az ivarlevelek megfigye-
lésére.

A stilizdlt kép

A stilizalas azt jelenti, hogy a képi tartalom bizonyos elemeit elhagyjuk an-
nak érdekében, hogy masok nagyobb hangsulyt kapjanak. A stilizalas kovetkez-
tében mindig elvesznek a képi tartalom egyedi jegyei az altalanosabb jelentés
érdekében. A gyakorlatban ez azt jelentheti, hogy, ha a lepellevél fogalmat egy
sajatsagos megjelenésd tulipanon keresztil szeretnénk kialakitani, fennall an-
nak a veszélye, hogy az altalanositas, mi szerint minden tulipannak lepellevele
van, nem alakul ki, mert annyira egyedi a hozzarendelt képen lathatd tulipan.

8 Eorras: http://elado.mindenkilapja.hu/gallery/19677207/renderimage/4988397/

A viragoknal lepellevélnek nevezziik azokat a takardleveleket, amelyek egyben a bimbé burkat
is képezik, az ilyen virdgok nem rendelkeznek csészelevelekkel. Ilyen pl. a tulipan, a hévirag is.
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27. dbra: : Black parrot tulipdn®®
A stilizalas mértékét, irdnyat az hatdrozza meg, hogy milyen tartalmat sze-

retnénk kiemelni a tobbi kozil. Az aldbbi képen kizardlag a teljes viragzat™ ré-
szeinek bemutatdsat szolgalja a kép.

bibeszal

csésze

28. dbra: : A teljes virdgzat vdzlata®

4.3.2 Az alléképekkel kapcsolatos technikai
elvarasok

Az elektronikus tananyagfejlesztés soran a technikai feltételek és a tan-
anyag haszndlatanak, befogadasanak korilményei egylttesen szabjak meg az

8 Eorras: http://tamasifaiskola.hu/viraghagymak.html

19 Teljes virdgzatnak nevezzik azokat a névényeket, amelyeknek, szemben a lepelleveles viragok-
kal, nem hianyzik a csészelevele.
OForras: http://botanikaiforum.xobor.de/t3457f199-VIR-Aacute-GK-Eacute-PLET.html
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alléképekre vonatkozo technikai elvarasokat. Viszont a technikai feltételek nem
akaddlyozhatjdk a befogadast, nem allhat fel olyan helyzet, amelyben példaul
azért kicsi méretliek a képek, mert a gyengék a hardverfeltételek.

Az dlloképek formdtuma, felbontdsa, mérete

Az internet legelterjedtebb formatuma a JPEG. A JPEG-fajlban tarolhaté
képek maximalis mérete 65 535 x 65 535 pixel lehet. A JPEG veszteséggel jaré
tomoritett alloképformatum, de a tomorités vizuadlisan nem vagy csak alig érzé-
kelhetd.

A képek felbontasat dpi-ben (dots per inch’) szokds megadni. A dpi az an-
gol ,dots per inch” kifejezés roviditése, ami magyarul: ,pont per hivelyk”. Te-
hat a dpi felbontas az adott teriletegységre, vagyis egy huvelyknyi teriletre
es6é képpontok szamat jelenti. Nyomdai megjelenitéshez 300 dpi, vagy ennél
nagyobb felbontdst szokds haszndlni. Képerny6én torténé megjelenités esetében
elegendé a 100-150 dpi kozotti érték is.

A dpi értéket, vagyis a felbontdst és a kép méretét érdemes egyitt kezelni.
A dpi felbontdst egy képlet segitségével ki is szamithatd. A képlet: a nyomtatott
kép szélességének pixelértéke osztva a papir centiméterben megadott széles-
ségével, ezek hdnyadosat szorozzuk 2,54-el. A 2,54 abbdl adédik, hogy a dpi
huvelykben szdmolandd és a szorzas el6tti hanyadosunk pedig pixel/cm (1 hi-
velyk=2,54cm). 1200x1600 pixeles kép esetében a szamitas igy néz ki: az Ad-es
szélessége 29,7 cm. A pixelben megadott szélességet osztjuk a centiméterben
megadott szélességgel:

e 1600/29,7 = 53,87205387205387

e Ezt szorozzuk 2,54-gyel, a hivelyk es a centiméter kozotti valtdszam-
mal:

e 53,87205387205387x2,54 = 136,8350168350168=137

A muvelet visszafelé is elvégezhetS. Ennek akkor van jelent&sége, ha az
elektronikus tananyagfejlesztés soran megadjuk a kép megjelenéskori méretét,
valamint a felbontds mértékét, vagyis a dpi értéket. E két értékbdl ki tudjuk
szamolni, hogy példdul hany pixelesre kell bedllitanunk a fényképezdgépet a
megfelel6 értékek eléréséhez. Ha megkapjuk, hogy a képeket 12 cm szélesség-
ben és 100 dpi-vel kell el6készitenilink, akkor a pixelértékek a kdvetkez6 mdédon
szamolhatok ki: 100/2,54x12=472,4409448818898 =~ 472 pixelre kell beallitani a
kép szélességét.

Amikor adott képanyagbdl kell dolgoznunk, akkor is van lehetGség a kép
jellemz8inek mddositasara.
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4.3.3 Az Adobe Photoshop CS4 program
alkalmazasa az alloképek el6készitésében

A tananyagfejlesztések sordn leggyakrabban nem sajatkészités(i képekkel
kell dolgoznunk. Az esetek donté tobbségében ezeknek a képeknek a paramé-
terei nem felelnek meg: vagy a méretiik vagy a felbontasuk tér el az elvarttdl,
ezért at kell méretezni 6ket, meg kell valtoztatnunk a dpi értéket. Gyakori az is,
hogy az adott képnek csak egy részletét szeretnénk hasznalni, vagy ferde a fel-
vétel, esetleg mddositanunk kell a szinén stb.

Az dtméretezés

Atméretezéshez meg kell nyitnunk a képet a Photoshop-ban, majd az Ima-
ge/ Image Size parancsra megjelend ablakban atirjuk a méreteket a kivant ér-
tékre.
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29. dbra: : Allékép dtméretezése

Az atméretezés mértékegysége kivalaszthato, és az is eldonthet6, hogy a
valtoztatds sordn az egyik adat, példdul a szélesség, megvaltoztatdsa soran
megtartsa-e a kép az eredeti aranyait, vagy sem. Ezt a Constrain Proportions
parancs kijelolésével szabalyozhatjuk.

A felbontds megvdltoztatdsa

A felbontas a képek nagyithatdsagaval fligg 6ssze. Amennyiben egy allokép
felbontdsa kicsi akkor a kép nagyitdsa nem lehetséges, mert a nagyitott kép
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pixelesedni fog. Ez akkor jelenthet problémat, ha a tananyagban egy kép részle-
teit is meg szeretnénk mutatni (pl.: egy rovar részeit).

A felbontds lebutitasa is megoldhatd a programmal minden tovabbi nélkiil,
viszont a feljavitasa utélag komplikalt, hiszen adott felbontasban késziilt fotd
esetében, ha megvaltoztatjuk a dpi értékét, a kép élessége nem fog valtozni,
mert a meglévé minGséget fogjuk kapni csak nagyobb képméretben vagy na-
gyobb pixelszamban.

A dpi (felbontas) megvaltoztatasanak ablaka is az Imege/Image Size pa-
rancssorral érhet6 el. A felbontas valtoztatdsa kétféleképpen valdsithaté meg: a
Resample Image kijelolésével és nélkiile. Amennyiben ez a parancs ki van jel6l-
ve, akkor a Pixel Dimensions értéke fog valtozni: a dpi érték névelésével nove-
kedni fog a képfajl mérete is, a kép terllete nem fog véltozni. Amennyiben a
kijelolést megszintetjik, akkor a dpi érték novelésének kbvetkezménye a kép
méretének, tertletének csokkenése lesz. Az Image Size ablakban tovabbi bealli-
tdsok is talalhaték, amelyek a megvaltoztatott kép minéségére vonatkoznak.

Image Size X
Pixel Dimensions: 3,00M
Wwidth: 1366 pixels v ]@
Height: 768 pixels v
Document Size:
Width: 48,19 cm b _
Height: 27,09 cm v ]$
Resolution: 72 pixels/inch v
[V] Scale Styles

[¥] Constrain Proportions
[¥] Resample Image:

Bicubic (best for smooth gradients) B

Nearest Neighbor (preserve hard edges)

Bilinear F‘
Bicubic Smoother (best for enlargement)
Bicubic Sharper (best for reduction)

30. dbra: Image Size ablak
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A kép levdagdsa

Gyakori az, amikor egy nagyobb kép kisebb egységét szeretnénk felhasz-
nalni. llyenkor a képbdl kivagunk, elhagyjuk a felesleges részeket. Ezt a tevé-
kenységet nevezziik levagasnak (Crop).

B e it image Lyer Select Fite Analysis 30 View Window Help [mid

=P 4

L CngUrmepc 00BN NEADL

31. dbra: : A kép részletének kivagdsa (Crop funkcio)

A Crop funkcié megtalalhatd egyszer(ibb képnézeget6 programokban fel-
lelhet6 képszerkeszt6k szolgaltatasai kozott is. llyen példdul a Windows Live
Fototar fényképnézegetdije.

901 - Wirdows Femtprtegets
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ok
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32. dabra: Windows fényképnézegetdjének képszerkeszté része

A kép fiiggblegességének bedllitdsa

Fotdzaskor gyakran készitlink olyan képeket, amelyek ferdék. A ferdeség
szintén kiklszobdlhetS a Photoshop programmal. Elsé |épésként nyissuk meg a
képet. A Photoshop a képet egy rétegre, angolul layer-re helyezi. A rétegeket
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ugy kell elképzelniink, mintha atlatszé félidkat helyeznénk egymas folé. A layers
(rétegek) ablakban a rétegek szama igény szerint novelhetd, sorrendjliik meg-
valtoztathato.

A képek elforgatdsat a réteg megduplazasaval kezdjiik, ezt jobb kattintas a
kép rétegén/Duplicate Layer paranccsal végezhetjuk el. Erre azért van szlikség,
mert elforgatas a hattérként megjelend képen nem hajthatd végre. A megjele-
nd ablakban tetszés szerint elnevezhetjlik az Uj réteget, amennyiben ezt nem
tessziik meg, Backround copy néven fog szerepelni.

Layer From Background...

Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object

Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image = f O © 0 & F

33. dbra: Layers ablak és a réteg dupldzdsa

Barmilyen mdvelet a kivant rétegen csak annak kijelolése utan hajthaté
végre. Miutan kijeloltik a kivant réteget, vagy Ctrl+T vagy az Edit/Frre
Transform parancssorral jelolhetd ki. Az elforgatds mértékének érzékelése ér-
dekében célszer(i a vonalz6rdl behuzni segédvonalakat. Amennyiben a vonalzé
nincs a munkaasztalon, Ctrl+R billenty(ikombindcidval el6hivhatjuk. Amennyi-
ben a segédvonalak zavarnak minket, Ctrl+H billentylikombinaciéval eltiintet-
het6, vagy megjelenithetéek Ujra.

gt Image layer Select Fiter Ansyss 3D View Window Help (=fg B s
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34. dbra: Elforgatds a Free Transform (szabad alakitds) funkcio segitségével
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A ,szabad alakitas” funkcid segitségével tudjuk a kép alakjat és méretét is
valtoztatni. Ehhez meg kell fognunk egy a kép hataran lathaté kis négyzetet. A
Shift gomb folyamatos lenyomdasaval a kép mérete aranyosan fog valtozni,
Shift+Ctrl valamint csak a Ctrl gomb hasznalataval Ujabb lehet6ségek adddnak.
A szabad alakitas utan Enterrel adunk érvényt az elvégzett miveletnek.

Elforgatasoknal szamolnunk kell azzal, hogy a kép szélei ferdék lesznek. Ezt
kétféleképpen tudjuk kikliszobdlni: vagy belenagyitunk a képbe vagy mar a fen-
tebb leirt levagassal (Crop). Mind a két esetben szamolnunk kell a kép méreté-
nek vagy a kép minéségének csdokkenésével.

bl b o
ErGheahes

35. dbra: A kép fiiggblegesbe dllitdsa™

Kép szinértékeinek moédositdsa

El6fordul, hogy digitdlis fotézdsndl nem jol allitjuk be a gépen a fehér-
egyensulyt, minek kovetkeztében a felvételiink nem lesz szinhelyes. A
Photoshop programban a szinértékek véltoztatasa az Imege/Adjusments/Color
Balance parancssorral vagy Ctrl+B billenty(ikombinacidval érhet6 el.

36. dbra: Szinhelyesség bedllitdsa®

2 Eorras: http://thozoonaploja.blogspot.hu/2008/02/j-fot-titka.html
22 Eorras: http://www.ujzelandiutazas.hu/uj-zelandi_kepek_uj-zelandi-taj_343.html



Médiaelemek el6készitése a tananyagfejlesztéshez: allokép 59

Szinkorrekcidkra szintén alkalmasak az egyes képnézeget6 programok kép-
szerkesztG szolgaltatasai is, mint példaul a Windows Live Fotétar (lasd el6bb) és
a Microsoft Office képnézegeté.

3] Microsoft Office 2010 e —— - . Lo . ]|
Fil Sperkestés Neet | ep | Eskonok S0gd §
lKeghnatkozisok | B Automatius joviss

223

- @ ; 42 Sh LdKepekszerkestése.. 3 Automatikus javitis

o i v Negyitds: = J 2

37. dabra: Microsoft Office 2010 képnézegetd

A Phptoshop és altalaban a képnézegetd programok alkalmasak arra is,
hogy szines fotét fekete-fehérre alakitsunk at, valamint az is lehetséges, hogy
valtoztassunk a képek kontraszt- és vilagossagi értéken is.

4.3.4 Az alléképek nyilvantartasa

Az elektronikus tananyagok fejlesztésében a képek technikai elGkészitése
mellett nagyon fontos a képek beazonosithatd, egységes szempontok szerinti
nyilvantartasa. A tananyag technikai kivitelezGjének tudnia kell, hogy az adott
képeknek pontosan hol, mikor, hogyan kell megjelennitk.

A nyilvantartasunk tagozédasanak célszerl a tananyag tagozdodasat kovet-
ni. Ha példaul tizenkét leckébdl all egy tananyag, akkor tizenkét eltérG jelzést
alkalmazzunk a képek mentésekor. Példaul 10_03_kep jelentheti, hogy a tizedik
lecke harmas képérdl van szd. Ha egyszerre tobb tantargyhoz készil tananyag,
tegylnk a lecke szama elé a tantargyra vonatkozé jelzést is, amely szintén lehet
egy szam, példdul: 04_10_03_kep. A négyes a tantdrgy, a tizes a tantargyon
beliili lecke, a harmas a kép helyére vonatkozik.

Az egyes leckékhez készitsiink egy leirast, amelyek olyan informacidkat tar-
talmaznak, amelyek a képekhez kot6d6 egyéb teendbkre tartozik, mint példaul
a kép megjelenése, esetleg a lathatdsag id6tartama (példaul egy tesztben),
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cime, valamint megtudhatd bel6le a képre felhasznaldsdra vonatkozd Osszes
adat.

A képekre vonatkozé informaciok
A médiaelem kddja kep
Tananyag Altaldnos Iskola 7. osztaly
Tantargy Természetismeret Kédja: 04
A lecke cime Viragzatok Kdédja: 10
A kép cime 3. kép: A teljes viragzat Kodja: 03
A kép kodja kep_04_10_03
. , A kép kattintasra jelenik meg és 15 mdsodpercig

M

cglegyzes [athatd, majd gyorsan elhalvanyulva elt(inik.

2.tabldzat: Az dlldképek nyilvdntartdsa

4.3.5 Képmindség javito eljarasok

A digitalizalt képek sokszor utdlagos szerkesztésre, javitdsra szorulnak,
amit okozhatnak az eredeti példanyok hianyossagai vagy a digitalizalas korul-
ményei egyarant.

Ebben a részben az Adobe Photoshop program képjavité eljardsait mutat-
juk be, és ismertetjik a leggyakoribb hibdkat.

Hisztogram

Digitalis képeink kontrasztjanak és vilagossagértékének megvaltoztatdsara
tobb lehetdség is rendelkezéslinkre all. Elérhetjiik a Kép/Korrekciok meniipont
alatt taldlhatd Szintek panelen keresztil, ahol a legkénnyebben és a legpreci-
zebben tudjuk médositani a tonusokat.

A grafikus hisztogramok pontosabbak és kdonnyebben alakithatéak. RGB
szinmddban dolgozva a szinek 0-255-ig terjed6 skalan jelennek meg, és mutat-
jak a kép Osszes pixelének ténuselosztasat. A fliggbleges értékek az adott tonus
megfelel6 pixelmennyiségét jelzi.

A mélyarnyékok hatarértékét a bal szélén lévé fekete haromszoggel, a ko-
zépszirke kozépértékét a szirkével, a csucsfények hatarértékét a jobb szélen
|évé fehér haromszoggel mddosithatjuk. A szirke haromszog kilondsen jo a
szkennelési és expozicids hibak kijavitasara.
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39. dbra: Javitott kép hisztogramja

4.3.6 Kontraszt beallitas a Gradacids gorbék
panelen keresztiil

P’

El6zGekben ismertettiik a Szintek panelen torténd képtdnusok modositasat,
most nézziik meg, hogyan tudjuk ugyanezt elérni a Gérbék panelen keresztdil.
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Legjobban egy szlik tonustartomany kontrasztallitdsanal hasznalatos. A kor-
rekcids gorbék felépitése hasonld, mint a hisztogramoknal, itt is 0-t6l 255-ig ter-
jed6 skalan mozoghatunk. RGB mddban mélyarnyékokat a bal alsé sarokban,
kozépszirke tédnust a kozépsd régidban, csucsfényt a jobb felsé sarokban allitha-
tunk. A hisztogram kdzépsd csuszkajanak allitasaval tudjuk a gammat modositani.

Alulexponadlt és tulexpondlt képek javitdsa

Amikor fényképezéskor tul kevés fény esik az érzékelére, a felvétel a vart-
nal sotétebb és szlirkébb lesz. A Gorbék panelen keresztil ugy javithatjuk ki a
problémat, hogy a korrekcids gorbe egészét egy kicsit felfelé hajlitjuk, megra-
gadva a mértani kozepén kijelolt horgonypontot. Apré valtoztatas is elegendé a
megfelel6 beallitashoz.

A tul vilagos (tulexponalt) felvételt gy javithatjuk, hogy a korrekcids gorbe
egészét kicsit lefelé hajlitjuk, megragadva a mértani kozepén kijeldlt horgony-
pontot.

Curves

: | RGB v
Channel: rd
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Load...

Save...
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QOutput: o
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&

Curves

: | RGB v
Channel K
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X
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41. dabra: Alulexpondlt kép javitva
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42. dabra: Tulexpondlt kép
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43. dabra: Tulexpondlt kép javitva

Gyenge kontrasztu képek javitdsa

A kép fakdsagat is konnyen javithatjuk a korrekcids gérbével, ha meghajlitjuk
a két széls6 szakaszon, miel6tt azonban ezt elfogadndnk, a gérbe kézepére kat-
tintva létre kell hozni egy stabil horgonypontot. ,S” alaku hajlitast kell végezni,
ahol a felsG a csucsfényeket, az alsé a mélyarnyékokat valtoztatd hatast végzi.

Curves E‘

[ Channel: | RGB & T g

Cancel

Load...
Smooth
=
DT v

Preview

&

44. dbra: Gyenge kontrasztu kép
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45. abra: Gyenge kontrasztu kép javitva

Expozicio és gamma korrekcio

A képek javitdsanak masik mdédja az expozicié és a gamma korrekcié helyes
beallitasa. A képek beallitasat a Kép/Korrekciok meniipont alatt talalhatd Expo-
zicié panelen keresztil tudjuk mddositani.

A szem a vildgossag lépcs6ket nem linedrisan érzékeli. Adott adaptacids
szinten a szem a sotét részletekben kevesebb, a vildgos részletekben tobb 1ép-
csét kiilonboztet meg.

A képfelvevé és megjelenité eszk6zok vildgossag 1épcsdi viszont linedrisan

névekednek. A gamma korrekcié a tényleges (fizikai) és az érzékelt (pszichold-
giai) vildgossag lépcs6k kozotti eltérés kiegyenlitésére szolgal.

Expozicié:

,
Eltolds: 0,0000
0} [ Betokeés.. |
Gamma-korrekcid: 1,00
(0,
&2

Elgnézet

46. dbra: Rossz expozicio
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47. dbra: Javitott expozicio és gamma korrekcio

Vérdsszem-effektus javitdsa

A vakuval készitett portré felvételek tobbségénél nyitott pupilla esetén
el6fordulhat, hogy a fénytorés miatt a szemek voros szinliek lesznek. A
Photoshop egyszer(i eszk6zokkel képes megsziintetni és korrigalni a jelenséget.

Az eszkoztarbdl kivalasztjuk a Vérdsszem-eltdvolito eszkézt, és a megfelel§
helyre kattintva maris automatikusan kijavithatd a korrigalni kivant hiba.

48. dbra: Vérésszem-effektus javitdsa a Photoshopban

4.4 DIGITALIS KEPEK SZERKESZTESI LEHETOSEGEI

4.4.1 Képek méretezése

A szkennelt, digitalizalt képek gyakran szorulnak méretvaltoztatdsra annak
megfelel6en, hogy mire és hol szeretnénk 6ket felhasznalni. Az iranyelv az, hogy
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mindig tartsunk meg egy mesterpéldanyt és csak a masolatokat alakitsuk és
méretezziik at, mivel ha barmilyen paramétert, felbontast vagy pixelméretet
megvaltoztatunk, akkor mar nem biztos, hogy vissza tudjuk allitani az eredeti
minGséget.

A Photoshopban a méretek bedllitasa a Kép meni Képméret (Alt+Ctrl+l)
parancsaval torténik.

Képméret [
képpont méretek: 692,3K
Szélesség: 850 képpont - :l ) Tgse
) L mge ]
Magassag: 278 5 - -
gassg képpont Automatikus...
Il Dokumentum mérete:
Szélesséq: | FEIEE] cm - :l ]
)
Magassdg: 9,81 o -
Felbontds: 72 képpont/hivelk -
| Stilusok méretezése
V| Méretardny megtartasa
V| Kép Ujraszamitdsa:
Kettds kibds (egyenletes szindtmenetekhez a legmeafeleldbb) -
||

49. dbra: A képméret bedllitdsdnak ablaka

A képek mérete tobb ponton is szabalyozhatd. Legfeliil a Képpont mérete-
ket Iatjuk, ahol a kép valds méretét latjuk képpontokban megadva. Ezen valtoz-
tatva tudjuk a kép méretét modositani.

Alatta taldlhaté a Dokumentum mérete, ami a nyomtatdsban segit a kép
méretére vonatkozdan. Ha alul a Méretardny megtartdsa jel6l6négyzet be van
kapcsolva, a két érték (képpont és dokumentum) egyiitt aranyosan fog valtozni.
Ha kikapcsoljuk (ilyenkor elt(inik a kapocs mindkét helyrél), akkor kilon-kilon is
szabdlyozhatok.

A kép méretét megvaltoztathatjuk a felbontds megadasaval is, ilyenkor
csak a képpont méretek valtoznak, a dokumentummeéret nem. Ezt altalaban
csak a felbontas csokkentésére érdemes hasznalni, mivel ha novelink, a valds
felbontds nem valtozik, csak a kép mérete né. Itt is igaz, hogy a nagyobb felbon-
tasbol érdemes kisebbet eléallitani.
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4.4.2 Képek kivagasa

A képfeldolgozas egyik szintén gyakori mddja a képek kivagasa. Ez azt je-
lenti, hogy a képekrdl levagjuk a felesleges részleteket, igy a képnek csak a
szlikséges része marad meg.

A miivelethez az eszkdztdr Vdgds eszkézét kell valasztanunk. A kovetkezd
[épésben bekeretezziik a képen a kivant részt. A kereten beliili rész vildgos ma-
rad, az azon kivil esé teriilet pedig sotétebb lesz. Ez jelzi, hogy a képnek a soté-
tebb része el fog tlinni az Enter gomb lenyomasa utdn.

T e-bookjpg @ 100% (réteg 2,RGB/8%) [E== [ECR 5
40 f Jl ! 12 L Lu_u_u_ o

SONY

7 —

il

|

= Eb.@"@
" E Y

5
|
|

» o
[ais

k|

C@|:
RS

1

-
(AL

i

Dok.: 660,8K/1,88M [»] <

100% S

50. abra: Képrészlet kivagdsa

4.4.3 Retusalas

A retusalds a meglévé képeink mddositasat, a képeken lévé hibak, hianyok
kijavitasat jelenti. A mivelet Iépéseit a kbvetkezs kép segitségével mutatjuk be.

A retusalas lényege, hogy a képrdl hidnyzo részeket a kép sajat anyagaval
toltjuk ki, magyarul el6szor mintat vesziink egy olyan helyrél, amely alkalmas a
javitasra (a szinek és tonusok azonosak), és ezzel pétoljuk a hidnyzé részt.

A feladathoz az eszkoztarbol a KIdnozo bélyegzé eszkézt fogjuk hasznalni.
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Az eszkoz kivalasztasa utdn a klénozo beallitasaindl kivalasztjuk megfelel6
méretl és tipusu ecsetet, majd az ALT gomb lenyomasa mellett rakattintunk a
képre. A mivelet elsé része a mintavétel. Fontos, hogy olyan helyrél vegylink
mindig mintat, amelyik alkalmas az adott hiba kijavitasara, vagyis szinben, té-
nusban azonos az eredetivel.

A kovetkezd lépésben alljunk a hibas rész folé és kattintsunk a képre.
llyenkor egy kor és egy szalkereszt jelenik meg a képernyén. A szalkereszt a
mintavétel helyét jelzi, a kor pedig a tollunk méretét és a javitds helyét mutatja
meg.

o o 5 [0 - fm
@[5 [ - fu -

3,1K/2,64M

51. dbra: Retusdlt kép (a bal oldali)

4.4.4 Javitas automatizalasa

A digitalizalasi feladatoknal sokszor dolgozunk akdr tobb szaz vagy tobb
ezer képpel is egyszerre. Ha egyesével kellene a képek javitdsat, tonusainak
bedllitasat, méretezését megoldanunk, sok idét venne igénybe és nagyon
unalmas, farasztéd munkat kellene végezniink.

A Photoshop lehet6séget nyujt arra, hogy makrét készitstink, vagyis tobb
m(iveletet tudjunk egy billenty(iparancsba foglalni, igy egyetlen gombnyomasra
akar 5-10 miveletet is elvégezhetiink a képekkel. Ez jelentheti példaul 100 kép,
akar 1-2 perc alatti, tokéletes feldolgozasat.
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A makro készitéséhez nyissuk meg az Ablak meniipontbdl a Miiveletek pa-
rancsot.

- X
I El&izm érmy | Mﬁuelet&kxl =

Bl = [ Alzpérteimezett miivel.. =
Bl b Httrbe olvadd kép ... ||
Bl| I+ Hétterbe clvadd kép ...
|
]

4l %] K]/ &

[ Keret csstorns - 50 pieel -

@ & DIIIJI':EI‘

52. dbra: Uj miivelet készitése

Az uj mlivelet készitése gombra kattintva, az uj mdvelet ablak jelenik meg.

-

f Eldzmé I Mﬁveletek)-(]

=

B+ Alaperteimezett mibvel... =
B [» Hattérbe olvadd kép ...
El| | Hattérbe olvadd kép ...
=
=

P Kerst csstorna - 50 pixel -

Mév: 1. mivelet

Készlet: Alapértelmezett miveletek -
Funkcidbillentyii: F2 + [¥|shift []Control

Szin: v

53. dbra: Uj miivelet ablak bedllitdsai

Itt a m(ivelet nevét és a parancsokhoz sziikséges funkcidbillentytiket allit-
hatjuk be. A beallitas utan kattintsunk a Felvétel gombra. A kivalasztott képen
elvégezzilk a kivant mdodositasokat, mUiveleteket, példaul: méretezés, automa-
tikus szintbeallitds, mentés, majd a Stop gombra kattintunk a m(iveletek ablak-
ban.



70 Médiaelemek el6készitése a tananyagfejlesztéshez: allékép

| Elgzmérny | Miveletek x

54. dbra: Az aktiv felvétel és stop gomb

4.5 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

4.5.1 Osszefoglalas

A tananyagfejlesztés csapatmunka. A fejleszt6csapat tagjainak kozos jel-
lemz8je a pedagdgiai jartassag. A fejlesztés soran a kilonboz6 feladatokat ella-
tok szamra ez biztositja a k6z6s nyelvet flggetlenil attdl, hogy a csapattag tan-
anyagiré vagy programozdé vagy dizdjner. A koézdés munka soran fontos a

tananyagfejlesztés egész menetére vonatkozd egyértelmi teenddék, szabalyok
meghatarozasa.

Az all6képek elSkészitési munkalatai harom nagy teriletre kilonithet6k el:

e tartalmira terilet, amely a kép témdjanak kivalasztasara, a tartalmi kon-
textus megteremtésének elveire vonatkozik.

e A technikaira terilet, amely a kép rendeltetés szerinti hasznalatara, a

kép megjelenésére, a szlikséges esztétikai modositasok elvégzésére ér-
tendd,

és véglil a képek kdédolasa, amely a tananyagban résztvevék szamara
képek beazonositasat biztositja.

4.5.2 Onellen6rzé kérdések

1. Melyek az alléképek tartalmi elGkészitésére vonatkozo legfontosabb
lépések?

2.Ismertesse a képek stilizalasara vonatkozd szempontokat!
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3. Melyek a leggyakoribb technikai jellegl képmddositasi feladatok a
tananyagszerkesztés soran?
4. Mit kell tartalmaznia az alloképek kodjanak?

4.5.3 Irodalom

A vizualis nyelv képi vilaga cim( fels6oktatasi tankdnyv, Miskolci Egyetemi
Kiadé, 2003.

Balvanyos Huba (szerk.): Latas és szemléltetés — Szoveggylijtemény, Balassi
Kiadé, 2003, ISBN 963 506 521 3






5. MEDIAELEMEK ELOKESZITESE A
TANANYAGFEJLESZTESHEZ: A
MOZGOKEPEK

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

5.2 CELKITUZESEK

A tananyag célja azon ismeretek elsajatitdsa, amelyek sziikségesek az
elektronikus tananyagok fejlesztése sordn felhasznalt mozgoképek tartalmi,
technikai elGkésziileteihez. Tovabbi cél az Adobe Premiere CS4 mozgdképszer-
keszt6 program, az mozgdképek elSkészitéséhez sziikséges alkalmazasainak
megismerése. A tananyagfejlesztés soran alkalmazott mozgdképekkel szembeni
vizualis elvardsok megismerése. A mozgdképek nyilvantartasi rendszerének
megismerése.

5.2.1 Kompetenciak

A tananyagfejlesztés soran felmerilS tartalmi kérdések és a technikai
megvaldsitds kozotti kapcsolat felismerése. Alapvetd filmnyelvi ismeretek al-
kalmazdasanak képessége.

5.3 TANANYAG

o Mozgdkép alkalmazasanak kérdései a tananyagban
— A mozgdkép alkalmazdsanak pedagdgiai kérdései
e Filmnyelvi alapok
—  Planok
—  Kameramozgasok
—  Gépallasok
— A kompozicidé
— Avilagitas
o A mozgbkép kivalasztdsa
A kivalasztas tartalmi kérdései
—  Akivalasztas technikai kivitelezésének problémai
A kivalasztott filmrészlet altalanos jellemzdéi
A filmrészlet kivagasanak, konvertalasanak menete
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5.3.1 Mozgokép alkalmazasanak kérdései a
tananyagfejlesztésben

A mozgbképek alkalmazasa a tananyagfejlesztésben nem lehetséges peda-
gogiai-, filmnyelvi- és informatikai ismeretek nélkiil.

A pedagégiai ismeretek segitik annak eldontését, hogy melyek azok a tar-
talmak, amelyek befogadasat az oktatasban a mozgdkép hatékonyabba teszi. A
filmnyelvi ismeretek abban nyudjtanak segitséget, hogy meg tudjuk valdsitani
azt, hogy a mozgdkép alkalmazasa a tananyagban tényleg elérje a hatdsat. Az
informatikai ismeretek pedig mindezek kivitelezését biztositjak.

A mozgokép alkalmazdsdnak pedagdgiai kérdései

»A mozgokép sajdtja az, hogy eseményeket dbrdzol, idébeli valtozdsokat
dllit elénk.” — irja Rudolf Arnheim: A film mint mvészet c. konyvében, 1934-
ben. A filmmel kapcsolatban mar akkoriban is sok vita folyt arrdl, hogy m(ivé-
szet-e vagy sem. Tobben azt allitottak, hogy a film csupdn a valdsag szolgai mé-
don torténd reprodukaldsa, szemben a festészettel, ahol a gondolat és a meg-
valdsitds teljes menete az alkotéhoz kotott, nincs egy koztes eszkdz, mint a fotd
és a film, s, ha lett volna akkoriban, a vided esetében. Pedagdgiai szempontbdl
a filmrél a harmincas években tett allitdsok mindegyikét figyelembe kell ven-
nink.

A film, vided reprodukalja a valésagot. Ezt a tulajdonsagat akkor vessziik fi-
gyelembe, amikor az oktatds sordn a megismerés a cél. Gondolhatunk itt egy
tavoli taj él6vilaga, egy kulturajanak vagy egy szocioldgiai probléma bemutata-
sara. Erre kivaléan alkalmas a dokumentumfilmek csaladja.

A film az id6t sajatosan kezeli. Képes példaul hidsz perbe belesdriti akar
tobb év torténéseit, vagy forditva, egy rovid folyamatot mutat be hosszabban
ugy, hogy a befogadd a valés id6t éli at.

A film ugyanakkor mdvészet, mert sajat nyelvezete van, amelyet, hasonlé-
an mas miuivészetekhez, el lehet sajatitani, minek segitségével elvont gondola-
tok dbrazoldsa is megvaldsithato.

A miivészet és az oktatds egy t6rdl fakad: mindkett6 |ényege a kiemelés és
elhagyas. Kiemeljik azokat az elemeket az adott egészbdl, amelyek segitségével
gyorsabb, hatékonyabb a tanulas.

A film linearisan befogadhato tartalom, a tartalom-egységek sorban kove-
tik egymast és adott ideig lathatdak, hallhatdak. Ez a tény sokdig behatdrolta a
mozgokép felhasznaldsat, mert nem volt megoldhaté az ismétlés, lassitas, a film
adott ponton torténé megallitdsa, egyéni befogaddsa. A videdval némiképp
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valtozott a helyzet, de az igazi valtozast a szdmitdgép, a digitdlis mozgdkép-
alkalmazdasok jelentették, minek kovetkeztében megvaldsithatova valt a gyors
keresés, ismétlés, a képfolyam megallitasa, vagyis a non-linedris befogadas is.
Technikailag is leegyszer(isodott a mozgdképkészités, akar a felvételek készité-
sét, akdr a mozgoképszerkesztést vessziik alapul: ma a kamerdk egyszerlien
m(ikddnek, j6 képet, hangot rogzitenek, a vagéprogramok mindenki szdmdra
elérhetGek.

Ez a lehet6ség valtozdsokat eredményezett a mozgdkép, oktatasban torté-
nd alkalmazasa terén (is). Nem feltétlenil kell csak nagylélegzet(i, hosszd m-
veket létrehozni, sokkal egyszerlbbé valt a mas médiumokhoz (hang, szoveg,
allokép) valé tartalmi viszonyulas. A mozgdképkészités technikai egyszer(isége
kovetkezményeként szembe kell nézniink a mozgdkép tulzott mennyiségli és
nem megfelel6 tartalmi-mindségl, pedagdgiailag indokolatlan alkalmazasanak
tényével is. Az eszkozmikodtetés nem egyenl6 a kompetens mddon torténd
mozgoképkészitéssel és alkalmazdssal.

A tananyagfejleszt6k teenddéit illetéen kilonbséget kell tenniink a filmké-
szités és egy adott film egészének vagy részletének felhaszndldsaval jaré teen-
dék kozott. Mindkét munka csak akkor lesz hatékony, ha a fejleszt6k minimalis
filmnyelvi alapokkal is rendelkeznek. Ezek ismerete nélkiil sem a mozgdképké-
szités sem a kivalasztas nem valésithatd meg.

5.3.2  Filmnyelvi alapok

A planok (képkivagdsok)

A planokat nem csak a filmmdvészet haszndlja, ismertek a fotdzasban is. A
planokat a szerint kiilonboztetjiik meg, hogy a latvanybdl mennyit mutat a ka-
mera. A planok alkalmazdsa annak ismeretében torténik, hogy milyen jelentést
szanunk az adott filmrészletnek.

A nagytotal leginkdbb egy helyszin beazonositdsdra szolgal. Nagyon gyak-
ran kezd&dik vagy végz6dik igy a film. a néz6 a nagytotdl kép lattan tdvol van az
eseményektdl. A téri viszonyok jol abrazolhatdk a nagytotallal.
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55. dbra: Nagytotdl (Zolnay Pdl: Fotogrdfia, 1972)

A totalban még mindig egy nagyobb egységre figyelliink, de a szerepl6k
z0me beazonosithatéva valik. A szerepl6k egymashoz vald viszonya és a téri
viszonyok még jol beazonosithatdk.

56. dbra: Totdl (Sdra Sdndor: Holnap lesz facan, 1974)


javascript:void
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A kistotalban az adott szerepl6k egész karaktere emelédik ki a kdrnyezet-
hez valo téri viszonyuk mar a részletek felé mutat.

57. ébra: Kistotdl (Mészdros Mdrta: Naplo gyermekeimnek, 1982)

A kozelik alkalmazasa estében egyre inkdbb megsz(inik a téri orientdcid le-
het6sége, a képen a tdvolabbrdl nem lathaté részletek dominalnak.
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58. dbra: Amerikai totdltdl a szekondpldnokig

(Andrzej Wajda: Marvanyember, 1977; Andrzej Wajda: Menyegzg, 1972
Mészaros Marta: Naplo gyermekeimnek, 1982; Makk Karoly: Macskajaték, 1974)
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59. dbra: Premierpldn (Robert Wiene: Dr. Caligari, 1920)

60. dbra: Alfred Hitchcock: Psycho (1960)%

A szuperkdzeliben ugy latunk valamit, ahogy normal esetben az atlagem-
ber nem, bekeriiliink a szerepl§ intim terébe. Minden téri orientacids lehetdség
eltlinik, a mutatott részletet a néz6 kapcsolja az egészhez.

A kameramozgdsok

Kameramozgdsok a figyelem iranyitasat, a jelentések 0Osszekapcsoldsat
szolgalé megoldas anélkiil, hogy a felvétel megszakadna. Altalaban ezért kell a
kameramozgasokat all6 képpel kezdeniink, majd elvégezzilk a kameramozgast
és allé képpel fejezziik be. A kameramozgasnak két fajtaja létezik: a kétdimen-
ziés mozgas és a haromdimenziés mozgas.

Kétdimenziés kameramozgasok

A svenk vagy pasztazas, panordmazas az a kameramozgds, amikor a kame-
ra valamelyik tengelye koril elfordul. A svenk alkalmazasanak tébb oka lehet:

23 Alfred Hichcock: Psycho c. film itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=8VP5jEAP3K4
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kovetjiik valakinek, valaminek a mozgdsat, vagy bemutathat egy helyszint. A
svenk rendszerint alloképbdl indul, alloképbe érkezik, kbzben olyan sebességgel
mozog, hogy a latvany befogadhatd legyen. Az alabbi egy kitalalt példa, Jancso
Miklés: Szegénylegények c. (1965) filmjének egy jelenetét hasznalja fel. Jelenté-
se lehet az, hogy a rabok esznek, egy kozlluk (Rézsa Sandor) izgatott, valamin
tori a fejét.

61. abra: A svenk 6sszekét két tartalmat

A zoomolas azéta létezik, amidta megjelentek a valtoztathatd nyujtétavol-
sagu (vario, gumiobjektiv) optikak. Két irdny lehet: kozelités, tavolitas. Marad-
junk ez el6z6 képilinknél.

Az aldbbi a tavolitasra egy példa. Van egy rab, aki eszik, de valamiben jarat-
ja az eszét. A tobbiek nem sejtenek semmit. Az indulékép és az érkezd kép ko-
z0tt szintén tartalmi 6sszefliggés van. Ebben az esetben a részletet helyeztik
bele egy nagyobb egységbe, vagyis a rab viselkedésének kozege a kivarioval
derdl ki. Valamint az is a kivaridval valik nyilvanvaléva, hogy a sok rab koziil 6 az
egyetlen, aki valamin jartatja az eszét. Szerepl6nk helyzete tisztazddik: nincs
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egyedil, nem tud mit tenni. Ez a kameramozgas forditva is végrehajthaté. Ekkor
kozelitésrél beszélliink. A jelentés is mddosul kissé. A sok rab belenyugodott
helyzetébe, de van egy, aki nem, valamit tenni akar.

62. abra: Példa a tavolitasra, ill. a kézelitésre

Haromdimenziés kameramozgasok

A fart (fahrt) v. kocsizas alkalmazasakor a kamera elmozdul a helyérél (ol-
dalra, el6re, hatra). Alkalmazhatdé mozgas lekdvetésére (szemben a svenkkel,
mas a hatasa), de agy stabil beallitdshoz képest is elmozdulhat a kamera, ezt
nevezzik valddi fartnak. Fart alkalmazasakor megvaltozik a képtargy viszonya a
kornyezethez képest. llyenkor a jelentést a fart kovetkeztében a képbe bekeri-
I6 elemek, a tér valtakozd mélysége megvaltoztatja. Ivanyi Marcell: Szél c.
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(1994) révidfilmje®* egy 360%-o0s korfart. Lényegében a farttal hoz létre a rende-
z6 egy belsé montazssort. A folytonosan valtakozd képek sora all 6ssze végiil
egy jelentéssé.

63. abra: Kocsizds

A gépdllasok

Harom gépallas létezik: als6, normal, fels6. Az alsé- és fels6 gépallasok
onmagukban is jelentéssel birnak. Alsé gépdllasban megmutatva valaki nagy-
nak, magabiztosnak |atszik, fels6 gépallasbodl ellenkezének: kicsinek, esendének.
A normal gépallas esetén szemmagassagban helyezkedik el a kamera.

A diktatorokat bemutatd felvételek zome is alsé gépallasbdl készilt. Az
Gket abrazold szobrok is gyakran indokolatlanul magas talapzatra kerultek, ke-
riilnek, vagy hatalmas méretiikb&l adéddan keriil a szemlél6 ,,alsé gépallasba”.

2 Ivéanyi Mercell: Szél c. rovidfilmje itt tekinthet6 meg:
http://www.youtube.com/watch?v=zqyvwbzb614



Médiaelemek el6készitése a tananyagfejlesztéshez: mozgdképek 83

65. dbra: Felsé gépdllds (Fabri Zoltdn: Hannibdl tandr tr; 1956)

A kompozicio

A kompozicié 6nmagaban is sugallhat jelentést, vagy hozzajarulhat egy je-
lentés hangsulyozasahoz. A legalapvet6bb kompozicids alkalmazas a statikussag
és a dinamikussag érzékeltetése. A statikussag érzékeltetése lehetséges a
szimmetria segitségével vagy olyan képpel, amelyen filigg6leges és vizszintes
elemek domindlnak. Az atlés elemek és az aszimmetria dinamizmust, bizonyta-
lansagot, esetenként fesziiltséget sugallhat.
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67. dbra: Statikus kép
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68. dbra: Szimmetria és aszimmetria (God6llGi kastély)

A kép kompondldsndl leggyakrabban kévetend6 aranyrendszer az arany-
metszés. Lényege, hogy a kisebb rész ugy aranylik a nagyobb részhez, mint a
nagyobb rész az egészhez.

69. dbra: Példa az aranymetszésre

A tér mélységének érzékeltetése is Osszefligghet a komponadlassal. Ha egy
képen tobb térsikban helyezkednek el az elemek, akkor azok téri viszonyai igy
szemléletesebbek lehetnek. Példdul a facsoport tdvolsaga a csénakos képen
jobban érzékelhetd, mint a masikon.
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70. dbra: Egy- és kétteres kompozicié (ansnitt)

A nyersanyag forgatasanal tgyelniink kell arra, hogy a képek véltozatosak®
legyenek, elkeriilhetd pl. a plan azonossag, kompozicié azonossag, kameramoz-
gas azonossag stb.

72. ébra: Pldn azonossdg

Avildgitds
A fény altal valik 1athatéva a kép. A természetes fényt szokta meg legin-
kabb az ember, de a filmezés esetében a fénynek a rendeltetése nem csak lat-
hatésag biztositdsa, hanem tartalmi szerepe is van. Fénnyel is tudjuk irdnyitani
a nézd figyelmét, érzelmeket is tudunk vele sugallni és hozzadjarul a formak
plasztikussaganak kiemeléséhez vagy elrejtéséhez is.

ZA véltozatossagot csak mindig a tartalom fuggvényében képviselhetjik.
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74. Gbra: A fényforrds fiiggéleges elmozduldsa®

2Eorras: www.sulinet.hu/.../18het/muvtori/muvtoril8.html



http://www.sulinet.hu/tovabbtan/felveteli/2001/18het/muvtori/muvtori18.html
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8

77. dbra: Erés also fény

27 Forras: canadahun.com/forum/showthread.php?t=6803&page=2

28 Forras: canadahun.com/forum/showthread.php?t=6803&page=2
29 Eriedrich Wilhelm Murnau: Nosferatu (1922)



http://canadahun.com/forum/showthread.php?t=6803&page=2
http://canadahun.com/forum/showthread.php?t=6803&page=2
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A fentebb bemutatott példakon keresztil lathattuk, hogy a fény segitségé-
vel hangulatok, érzések teremthet6k meg. Ha nincs a fenti példakhoz hasonlé
szandékunk, akkor a kép targyat legalabb harom fénnyel kell megvilagitanunk:
féfény, derit6 fény, ellenfény. Ezt f6leg a televiziézasban alkalmazzak.

l Ellenfény

AP

D“”\ ﬁ ‘me

Kamera

78. dbra: Hdarompontos vildgitds (fell nézeti kép)

A f6fény vilagitja meg legerGsebben a kép targyat. Jellemz6en a kameratodl
jobbra vagy balra helyezkedik el. Mivel ennek kovetkeztében erés arnyékok
vetilnek, az arcra, ezért az ellenkez6 oldalra elhelyeziink egy un. derit6lampat,
minek kovetkeztében a vetett drnyékok halvanyodnak. Nem helyes, ha az ar-
nyékokat teljesen eltlintetjiik, mert akkor a forma elveszitheti plasztikussagat. A

harmadik fény az ellenfény, mely révén a forma un. élfényt kap, ezaltal jobban
elvdlik a hattérrél.

79. Gbra: Példa az ellenfényre®

0 Eorras: http://www.fotosbazis.com/photo/crosslight-1?xg_source=activity
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5.3.3 A mozgokép kivalasztasa

A kivdlasztads tartalmi kérdései

A mozgdkép elektronikus tananyagba torténé technikai el6készitése soran
hasonldé teend8ink vannak, mint az alléképek esetében. Meglévé felvételekbdl
egységek kivalasztasakor lgyeljlink arra, hogy a kivalasztott résznek dramatur-
giailag legyen eleje, vége. Egy jol felépitett el6adds is szekvencidkbdl éplilnek
fel. A jol elklloniilt szekvenciak segitik a tajékozddast a tartalomban, az egész-
ben. Egy szekvencia akkor épiil fel j6l, ha dGnmagdban is értelmes, ha tartalmilag
kovetkezik az el6zményekbdl és kapcsolddik a kovetkez6 részhez. Nincs ez mas-
képp a mozgdkép esetében sem.

A kivdlasztds technikai kivitelezésének problémadi

Részek kivagdsa nagyobb egységekbdl vagdprogramok segitségével kivite-
lezhet6. Amennyiben a nyersanyagunk analdg, digitalizalnunk kell, csak ezutan
tudunk vele érdemben dolgozni.

A vagdéprogramok hasznalatdaban problémat jelenthetnek a kilénb6z6
mozgdképformatumok. Ha ilyennel allunk szemben, at kell alakitani a mozgé-
képfdjlt egy konvertdlé program segitségével. Segitséglinkre lehet a ProCoder
vagy az Adobe Media Encoder, de szerencsére, a komolyabb vagdéprogramok
mar elég sok formatumot tudnak kezelni.

A kivdlasztott filmrészlet dltaldanos jellemzéi

A kivdlasztasnal fontos szempont annak ismerete, hogy mekkora feliileten
és milyen felbontdsban fog az altalunk kivant mozgdkép megjelenni. Ennek
ismeretére azért van szikséglink, mert ez befolyasolhatja azt, hogy mennyire
lehet részlet gazdag a bejatszasra szant film. Példdul, ha kicsi felbontasu
és/vagy kicsi fellleten lesz lathatd egy részleteket tartalmazo film, a tananyag-
ba torténd beépitésével nem ériink el célt. A felbontds javitasdval viszont meg-
noveljik a fajl méretét, amely gondot okozhat a betdlt6désben. Tehat olyan
végs6 formatumot kell valasztanunk, amely egyszerre felel meg a két feltétel-
nek: lathatdsdag és kicsi méret.

Tisztdznunk kell azt is, hogy milyen beépitett lejatszéval torténik majd a
mozgoképek bejatszdsa, mert a lejatszék nem minden mozgdképformatumot
tdmogatnak.

A vagas sordn a kivalasztott filmrészletek elejére és végére célszeri kb. egy
masodpercnyi feketét tennilink, ha ezt elmulasztanank, a lejatszast inditd prog-
ram atirdsaval megoldhaté utdlag is. A mozgdképbejatszasok csak nagyon indo-
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kolt esetben lehet hosszabbak, mint 3-5 perc, egyrészt a fajl mérete miatt, mas-
részt a figyelem gyengiilése miatt. Az elektronikus tananyag Osszeallitasanal
arra is nyilik lehet6ség, hogy a mozgdoképfajlokat jobb mindségben adjuk at a
tananyag technikai kivitelez6jének, mert programozdssal az is megoldhaté,
hogy a mozgdképfajlok a tananyagba torténd beépitéskor a kivant formatumba
és elvart mindségbe irdédjanak at.

A filmrészlet kivagdsdanak, konvertdldsanak menete

Az Adobe Premiere CS4-es vided szerkeszté program nagyon sokoldaltan
haszndlhatd. Az elinditott projektbe beimportalt filmet helyezziik a Source ab-
lakba, a vagas itt végezhetd el. A kivalasztott részeket letessziik a Timeline-ra.

B Adobe Premere Pro - DAproba\proba * — e — - et G

Project Clip Sequence Marker Title Window Help

00:01:09:24 * 00:00:00:00 it - 00:01:17:12
- n

80. dbra: Vidgds az Adobe Premiere CS4 programmal

A File/Export/Media parancssorral érjiik el a konvertald szolgéltatast, ahol
jeloljuk be a kivant paramétereket! Format H264 (amely egy MP4 formatum),
Preset: Pal DV High Qualiti, és mentet fjl neve.
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81. dbra: A kivdlasztott rész mentése

Ebben az ablakban még mddunk nyilik a kivalasztas korrigaldsara, abban az
esetben, ha egy filmbél csak egy részletet vagunk ki, nem kell a fentebb leirt
vagast elvégezni, mert ez elvégezhet6 az Export Settings ablakban is.

Az Ok gomb megnyomadsa utan felugroé ablakban (Adobe Media Encoder) a
Start Queue megnyomasaval inditjuk el a filmrészlet konvertalasat.

Adobe Media Encoder _ E‘m

- - . - s el . -
File Edit Help

er...5n,berken at.mp4
P’ Duplicate

er..5n,berken dt.mp4
Remove

77 c:\User.. /Sequence 01 Waiting

Start Queue

Audio:
Bitrate:

Elapsed Queue Time: 00:00:00

82. abra: Adobe Media Encoder ablak
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Az igy kapott fajl mérete AVI esetében majdcsak tizedrésze lesz az eredeti-
nek Ugy, hogy a kép minésége alig fog romlani. Ez a MP4 formatum nem foglal
nagy helyet, igy a tananyagfejlesztés soran igy is enyhitheték a tarhelyek kapa-
citdsanak végességébdl adédod problémak.

5.3.4 A mozgoképek nyilvantartasa

A mozgdképek nyilvantartdsanak logikaja megegyezik az alloképekével. A
mozgoképek esetében az ismert adatok, kédok mellett célszer(i a bejatszas
hosszat is feltlintetni. Amennyiben egyszerre tobb tanagyag készil, a tananya-
got is el kell [atnunk koddal.

A mozgoképekre vonatkozé informaciok

A médiaelem kddja mkep
Tananyag cime Vizualis kultura 12. osztaly

Tantargy Miivészettorténet Kédja: 07
A lecke cime Az Gskor miivészete Kdédja: 05
A mozgdkép cime Willendorfi Vénusz Kédja: 07
A mozgokép kodja mkep_07_05_07

Megjegyzés A bejatszas kattintdsra indul el.

A bejatszas hossza 3’ 40”

83. dbra: tabldzat: A mozgdképfdjlok nyilvantartdsa
5.4 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.4.1 Osszefoglalas

Az id6 folyaman, els6sorban az informatika fejl6désének kdszonhetben,
megvaltozott a mozgdkép hasznalatdanak mddja az oktatdsban. A linearis lejat-
szasi folyamatot felvalthatta non-linedris lejatszas, az igény szerinti ismétlés és
akar az egyszemélyes befogadas lehet&sége. Rendkiviili mddon leegyszer(isdd-
tek a mozgdképkészités technikai feltételei, a professzionalis alkotok mellett
beléptek a nem professzionalis filmkésziték is. E két valtozas ugyanakkor maga-
ban hordozza a mozgdkép indokolatlan alkalmazasanak veszélyét is az oktatds-
ban.
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A tananyagfejlesztés csapatmunka, ugy, mint a filmkészités. A mozgdképek
oktatdsban kompetens médon térténd felhaszndlasa esetében nem mell6zheté
a filmnyelvi és a pedagdgiai ismeretek egylittes meglétét.

5.4.2 Onellen6rzé kérdések

1. Milyen szempontok alapjan torténik a mozgokép kivalasztasa, alkal-
mazasa az elektronikus tananyagfejlesztés soran?

2. Melyek a legfontosabb filmnyelvi ismeretek?

3. Milyen jellemz&kkel kell rendelkeznie a tananyagba szant mozgdkép
formatumanak?

4. Mit kell tartalmaznia a mozgdkép nyilvantartdsi kodjanak?

5.4.3 Irodalom

Rudolf Arnheim: A film, mint mdvészet, Gondolat Kiadd, 1985. ISBN
963 281 603 X

Balvanyos Huba (szerk): Latas és szemléltetés — Szoveggyljtemény, Balassi
Kiadd, 2003, ISBN 963 506 521 3

Toéth Tibor: Tandar a felvevégéppel; Megj.: Nagy Maria (szerk.) ACTA
ACADDEMIAE PEDAGOGICAE AGRIENSIS XXXVI, A kozoktatas
méltanyossagi problémai és a tanarképzés, 2009, Eger; ISSN 1586-6181



6. MEDIAELEMEK ELOKESZITESE A
TANANYAGFEJLESZTESHEZ:
HANGFAJLOK

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

6.1.1 Célkitlizések

A tananyag célja azon ismeretek elsajatitasa, amelyek sziikségesek az
elektronikus tananyagok fejlesztése soran felhasznalt hanganyagok tartalmi
kivalasztasdhoz, technikai el6készileteihez. Tovabbi cél a hangfajlok el6készité-
séhez sziikséges munkafazisok megismerése. A tananyagfejlesztés soran alkal-
mazott hanganyagokkal szemben tdmasztott elvardsok megismerése. Az hang-
fajlok nyilvantartasi rendszerének megismerése.

6.1.2 Kompetenciak

A hanganyagok kompetens modon torténd alkalmazasanak felismerése. A
tananyagfejlesztés soran felmerild tartalmi kérdések és a technikai megvaldsi-
tds kozotti kapcsolat felismerése. Alapveté hangdramaturgiai torvényszer(isé-
gek alkalmazasanak képessége.

6.2 TANANYAG

A hanganyagok alkalmazasanak kérdései a tananyagfejlesztésben
— Ahangfdjlok altalanos jellemz&i és a hasznositasuk

— A hang tartalmi kontextusa

— Azinformald hangok

e Az hangokkal kapcsolatos technikai elvarasok
— A hangmagassag
— A hanger@sség
— Ahangszin
— A hangok jellemzdi és felhasznaldsuk
—  Adigitalis hang
e Hangszerkesztés
— A hangrogzités problémai
—  Hangszerkesztésre alkalmas programok

A hangfajlok nyilvantartasa
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6.2.1 A hanganyagok alkalmazasanak kérdései a
tananyagfejlesztésben

A hanganyagok alkalmazasa az elektronikus tananyagokban, hasonldaz
mas médiumokhoz, elsésorban a kompetens mddon térténé alkalmazasanak
feladatat roja a fejleszt6kre, masodrészt pedig technikailag jél kezelhet6k le-
gyenek és mindségben is betoltsék szerepliket.

A hangfdjlok dltaldnos jellemzdi és a hasznositdsuk

A hangbejatszas linedrisan fogadhatd be. A szamitogép segitségével, ha-
sonldan a mozgdképekhez, a sziikségszer( linearitds befogadas kényszerétél
sikerllt megszabadulni, igy a hangbejatszasokban szabadabba valt a keresés és
ismétlés lehetdsége. De ezektdl fliggetlenlil a hangra épitett mlivek, szemben
az alléképpel, linearis szerkezetlek.

A hang 6nmagdaban, vagy mdas médiumhoz rendelve is alkalmazhaté. E két
felhaszndlasi lehetGség, mas fajsulyozdst jelent a hang tekintetében. Az 6nallé
alkalmazasnal az 6sszes tartalmat képviseli a hang, szemben a valamihez ren-
delt médon torténd alkalmazdasnal, ahol csupdn mellé- vagy aldrendelt szerepet
kap, és mas médiumokkal egyiitt képviselik a tartalmat. A hang szerepét illet6-
en az ala- mellérendelt alkalmazasnal szempont lehet az is, hogy a hang egybe
van flizve mas médiummal vagy valaszthaté mddon indul el a hangbejatszas.
Ezen az alapon lehet akar all6- vagy mozgdképpel 6sszekapcsolt, a [athato tarta-
lom megfigyelését irdnyitd utasitds, vagy csupan egy hangulati elem is.

A hang tartalmi kontextusa

A fentebb emlitett felvetések mar atnyulnak a hang tartalmi vonatkozasai-
ba, hiszen az ala-félérendeltség mar 6nmagaban is tartalmi jellegl. Az alapvet6
kérdés, hogy milyen tartalmakat, milyen kézegben érdemes hangban megfo-
galmazni. llyenek alkalmazasok: a zene, ének, a nyelvekhez, az el6add szemé-
lyéhez (el6adéi kvalitas, hiteles dokumentator) kotott esetek.

A tartalmi kontextus felismerése inkdbb mar mddszertani kérdés, ugyanis
barminem( tartalom feler6sddhet, ha azt j6 helyen, j6 tartalmi kérnyezetben
jelenik meg, és forditva: példaul a legkivalobb zenem(i is lehet érdektelen, zava-
rd, ha annak nem teremtjik meg az optimalis metodikai kornyezetet.

A hangulatkeltés céllal alkalmazott hangok vonatkozdsdban szamolnunk
kell azzal. hogy figyelem megoszthatja, ilyen esetekben célszer(i a hangbejat-
szas elinduldsat valaszthatoéva tenni.
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Az informdlo hangok

A beépitett hangok nem feltétleniil tartoznak a tananyagok tartalmi egyt-
tesébe. Vannak hangok, amelyeknek informalé szerepiik van csupdan, példaul
egy helytelen valasz esetén hallhaté hangeffektus lehet ilyen. Ezek hangzasvila-
ga akkor megfeleld, ha jelleglikben nem ltnek el, példaul nem teszik komolyta-
lanna az egyébként komoly tartalmat, mondjuk torténekemben a doni kataszt-
réfa eseményeit.

Amennyiben alkalmazunk a tananyagban hangeffekteket, fontos, hogy ezt
kovetkezetesen, mindig ugyanarra a megnyilvanulasra vonatkoztatva tegyik. Az
informalé hangokat abban az esetben célszer( kiiktathatova tenni, amikor a
hanggal szinkronban m(ik6dé vizudlis elemmel egyitt épitjik be a tananyagba.

6.2.2 Az hangokkal kapcsolatos technikai
elvarasok

A hangot alapvet6en harom mutatéval szoktuk jellemezni: a hang magas-
saga, a hang er@ssége és a hang szinezete.

A hangmagassdg

A hangmagassdg, mas néven a hangfrekvencia attél figg, hogy egy masod-
perc alatt mennyi I6késhullamot bocsajt ki a hangforrds. példanak vehetjik a
hdros hangszereket. A feszesre allitott hdrnak nagyobb a rezgésszama, ezért
magasabb hangot ad ki, mint a lazabbra allitottnak, amely alacsonyabbat.

A hangerdsség

A hanger@sség attol fligg, hogy mennyire nagy az amplitudéja a hang kibo-
csajténak. Ha egy gitarhurt kicsit pengetlink meg, halkan fog szdlni, mert a hur
kicsit fog kimordulni a nyugalmi helyzetébdl.

A hangszin

,A hangszint a hang ésszetevdi, azaz az alaphangok és a felharmonikusok
ardnya adja meg. A felhangok az alaphanggal ésszetevédnek, igy bonyolult, az
adott hangforrdsra jellemzd rezgések keletkeznek. Ezért halljuk mdsnak egy
gitdr és egy zongora hangjat még akkor is, ha ugyanazt a frekvenciat szélaltat-
jak meg.”*

3 Eorras: http://94.199.180.149/html/dpi/efeladat/sz_etankonyv/tankonyv.php?p_id=80122
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A hangok jellemzéi és felhaszndldasuk

A hangjellemz6k meg6rzésének mértéke a hang felhaszndlasanak jellegétdl
fligg. Példaul a vakok és gyengén-latdk utcai tdjékozddasat segité beszédhang-
ok esetében, nincs akkora jelent6sége a hangszinnek, mint a radiékozvetitések-
nél.

Az elektronikus tananyagokban, a tananyag tartalmat képez6 hangok ese-
tében is hasonldan kell gondolkodnunk. Olyan helyzetekben, amelyekben fon-
tos a jo min&ség, nem ,butithatjuk” le a hangot annyira, hogy az a célnak ne
feleljen meg. Példaul egy vers, zenem( bemutatasanal fontos, hogy a hang
megGrizze az el6addk hangjanak karakterét.

A digitdlis hang

LA digitdlis jelfolyamat impulzussorozata kdédolt formdban kifejezett
szdmjegy. Az egyes impulzusok amplitudo-értékeinek informdciotartalmadt bind-
risan kodolt kédszé-sorozatok hordozzdk.”*

ANALOG-

SAVHATA- » MINTAVE- DIGITALIS KODOLAS

J
1

ROLAS TEL ATALAKI-

TAS

ANALOG JEL
PCM JEL

84. abra: dbra: A hang digitalizdlasanak sémdja

A digitalizalas minGségét két tényez6 hatarozza meg:
¢ mintavételi frekvencia (mintavételek szama egységnyi idg alatt),

e minta mérete (a felbontas mindsége).

A mintavételi frekvencia azt jelenti, hogy az adott tartalombdl egységnyi
id6 alatt hanyszor alkalommal vesziink mintat. Nyilvdn, az a szerencsésebb, ha e
mintavétel gyakoribb, mert tobb jellemzé marad meg az eredeti hangbdl. Mér-
tékegysége: kHz.

3 Eorrés. http://www.ektf.hu/~lenke/tananyag/DIG_HANG_mod.pdf
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Min&ség Kvantalas Csatorndak | Mintavételi sebes- | 1 percnyianyag
(byte) szama ség (kHz) fajlmérete

Studié  (profi 2 4 48,00 23 MB

HiFi)

ch 2 2 44,10 10,5 MB

Magas minGsé- 2 1 44,10 5,25 MB

gl beszéd

PC mindség 1 2 44,10 5,25 MB

MM szabvany 2 2 22,05 5,25 MB

Alacsony miné- 1 2 11,00 1,3 MB

ségl zene

Alacsony miné- 1 1 11,00 650 kB

ségl beszéd

3.tdbldzat: A hangfdjlok méretei

A fent vizsgalt jellemz&kre a tartalom és a megvaldsitas technikai hatteré-
nek dsszehangolasa végett van szlikséglink. A harom f6 paramétert (hangma-
gassag, hangerdsség, hangszin), ugy kell meghataroznunk, hogy a tananyagba
beépitett a hangfijlok betdltsék szerepiket, segitsék a megértést.

6.2.3 Hangszerkesztés

A hangrégzités problémadi

Az elfogadhatdé minGségl hangrogzités technikai feltételei mara ugyan na-
gyon leegyszer(isodtek, de kilonbséget kell tenniink az egyszemélyes beszéd-
hang és a tobbszemélyes beszédhang valamint a zenei felvételek kdzott.

Az egyszemélyes beszéd rogzitése nagyon egyszerld, mert nem igényel
nagy technikai hatteret, sokszor elegend6 egy MP3-felvevd, vagy egy digitalis
videokamera, hozzacsatlakoztatott mikrofonnal. A felvett hang min&ségét a
beszéd forrasa és a mikrofon tavolsdga valamint a mikrofon érzékenysége jelen-
t6sen befolydsolja.

A tobbszemélyes beszéd (szinhdz, vita stb.) és zenei, tobb-hangszeres els-
adas esetében célszer(i tobb mikrofont hasznalni, amelyek a célt szolgélva, elté-
ré karakterisztikaval rendelkeznek.
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85. dbra: kép Eltérd karakterli mikrofonok (tér, irdny, puska, vese)

Amennyire lehetGséglink van ra, meg kell ismernink a helyszint és, hogy
mi fog ott torténni. Mig az egyszemélyes beszéd esetében nem feltétlendil kell
hangtechnikai szakembert alkalmaznunk, de akdar studidban, akar terepen a
tobbszemélyes beszéd és zenei el6addsok esetében szilkséges a szakmai ta-
pasztalat.

Amennyire a hangrogzité eszkdziink engedi, a hangfelvétel soran el6re va-
lasszuk meg, hogy milyen formatumban és minGségben torténjen a felvétel.
Felvétel kozben minden esetben minimum fejhallgaton keresztiil ellenérizziik a
hangot.

Hangszerkesztés

Eltér6 feladatot jelent, ha sajat felvételt, vagy mas nyersanyaghal kell szer-
kesztenlnk. A sajat felvétel szerkesztésének el6nye az, hogy maga a felvétel
ismert elképzelés alapjan késziilt, igy ,,csak” a felesleges vagy rontott részektél
kell megszabaditanunk a nyersanyagot, mig mdas hanganyag nem biztos, hogy
tartalmilag minden részében lefedi az igényeinket.

A szerkesztés menete:
1. A nyersanyag bevitele a szamitogépbe (digitalizalas, bemasolas).
2. Felesleges és rontott tartalmi részek eltavolitdsa.

3. Az kivalasztott szekvencidk Osszerakdsa (pedagdgiai és dramaturgiai
szempontok fegyelembevételével).

4. A szikséges korrekcidk végrehajtasa.
A kész hanganyag, tarolasra alkalmas formatumba térténé mentése.
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Hangszerkesztésre alkalmas programok

Adobe Premiere CS4. Ez a program alapvetGen mozgdképszerkesztésre
szolgdl, kivaldan alkalmas hangszerkesztésre is. Haszndlata akkor ajanlott, ami-
kor a hangrogzitésre vided kamerat hasznalunk.

Az elvégzendd feladatok megegyeznek a mozgdképszerkesztés munkafazi-
saival, azzal a kiilonbséggel, hogy az adott hang szekvencia kivalasztasa utan, a
hangszéré-ikon megfogasaval csak a hangot tesszik le a Timeline-ra.

86. dbra: kép: Hangvdgds Adobe Premiere CS4 programmal

Ezek utéan a File/Export/Media parancssorral elért ablakban vélasszuk ki az
MP3 hangformatumot. Itt donthetlink arrdl is, hogy a mentésre szant hang
Mono vagy Stereo lesz-e, kivalaszthatjuk a hang min&ségét is, majd, hasonldan
a mozgbéképhez, a bedllitdsoknak érvényt adva, a megjelend Adobe Media
Encoder ablakban, végezhet6 el a végleges mentés.

Az Adobe Premiere CS4-es alkalmas importalt hangfdjlok szerkesztésére is.
Ilyenkor a forrds (Source) monitorban csak a hang fog megjelenni. A vagast,
mentést az ismert médon kell végrehajtani.

A programban komoly hangmddositasi lehet&ségek talalhatok, amelyeket
az Effects ablakban érhetiink el. Amennyiben sziikséges, a hangsavok szama
novelhetd.
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87. dbra: kép: Importdlt hang megjelenési sormdja az Adobe Premiere CS4-ben

A Premiere programban arra is van mdd, hogy a hangerGsséget lejatszas
kdzben szabalyozzuk. Ennek a szolgaltatdsnak kiilondsen akkor van jelentésége,
ha tobb hangsdv hangerejét kell 6sszehangolnunk. Ezt az Audio Mixeren belil
valdsithatjuk meg Ugy, hogy az adott hangsavban a Write funkcidt valasztjuk ki.
Lejatszds kdzben igy a tobbi hanghoz viszonyitva, um. élesben lehet a hangerét
szabalyozni.

88. dbra: kép: Az Audio Mixer haszndlata

6.2.4 Hangdigitalizalas a Sound Forge
programmal

A digitalizalas paramétereinek helyes bedllitdsahoz tisztdban kell lenniink
az operacids rendszeriink néhany paraméterével is. Példankban a Win7 opera-
cids rendszer beadllitasait vizsgaljuk, de a mUveletek sorrendje a korabbi Win-
dows operdcids rendszerek esetében is igaz lesz.

Amikor a szamitdgéppel lejatsszuk a hangot, tobbféleképpen, de egyszer-
en tudjuk valtoztatni a rendszer hangerejét. Ezt nevezzik kimeneti jelszintnek.
Ez nem azonos azzal a jelszinttel, ami felvételkor keril a hangkartyan keresztiil
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a rendszerbe, magyarul nemcsak lejatszasi (kimeneti) jelszint |étezik, hanem
bemeneti jelszint vagy hanger§ is. Ez a legtobb esetben szoftveresen allithatd
be. Ennek bedllitdsa azért fontos, mert nagyban befolyasolja majd a digitalizalt
hang minGségét. Ha tul nagy a bejové jelszint (tulvezérelt), akkor torz, zajos
felvételt kapunk, mivel a jelek tulvezérlése nyoman a 0 dB-nél nagyobb ampli-
tudo csucsokat a gép automatikusan levagja a digitalizalas soran. Ha a bejové
jelszint alacsony, halk és kis dinamikaju felvétel lesz az eredmény.

A masik beallitandd dolog a felvételi eszkdz, amin keresztil a jelek beér-
keznek a szamitogépbe. Réviden ezen beallitasokat tekintjiik at.
Felvételi eszkoz bedllitasa

Nyissuk meg a VezérlGpultot és inditsuk el a hangbeallitasokat (Hang ikon).
Az ablakban kattintsunk a Felvétel fiilre, ahol kivalaszthatjuk a megfelelé beme-
neti hangeszkozt a felvételhez. Példankban a Sztereo keverét valasszuk ki, majd
a jobb gombra kattintva allitsuk be alapértelmezett bemeneti eszk6znek.

r:-;j‘? Hang ﬁ‘

| Lejatszas | Felvétel |Hangok I Kommunikacic
Jeldlje ki a felvevdeszkdzt, amelynek beallitasait modositani kivanja:
” Mikrafon
X, Realtek High Definition Audio
‘( Kész
( Sztered keverd
| m Realtek High Definition Audio
< 0 Alapértelmezett eszkoz
Konfiguralas Alapértelmezett Tulajdonsagok
[ CK ] [ Mégse ] Alkalmaz

89. dbra: A felvevéeszkéz kivalasztdsa

Ezutan a tulajdonsagok fiilre kattintva beallithatjuk a megfelel6 paraméte-
reket. Nekiink elsGsorban a jelszint beallitasat kell elvégezniink (Jelszint fal).
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Felvételi jelszint bedllitasa

Annak érdekében, hogy j6 minGségU felvételt tudjunk késziteni, be kell ka-
libralnunk a felvételi jelszintet.

Elsé l|épésként inditsuk el a Sound Forge programot, majd kattintsunk a
felvétel (REC) gombra. Az itt felugrd ablakban be tudjuk allitani a felvétel para-
métereit (minta mérete és mintavételezési frekvencia), majd utana ellenérizzik
le a bejové jelszintet a Peak meter m(iszeren. Ehhez érdemes elinditani a fel-
venni kivant hangot és figyelni a mdszert. A felvétel akkor lesz j6, ha a maxima-
lis kivezérlés 0dB kordl van. Ha ett6l nagyobb (folyamatosan ég a CLIP felirat),
torz felvételt fogunk kapni, ha kisebb, akkor halkabb és gyengébb dinamikaju
lesz a felvétel.

A megfelelS jelszintet a Szereo keverd ablakban, a csuszka tologatasaval
tudjuk beallitani.

By Sztered keverd - tulajdonsagok &J

| Altalénos I Figyelés ‘ Jelszintek | Javitdsok I 5pec|é|is|

Sztered keverd

g 5 [0 [ satensz |

A felvételi jelszintet
beadllitd csliszka

90. dbra: A bemeneti jelszint bedllitdsa

Felvétel készitése

A megfelel6 beallitdsok utan a Sound Forge Record ablakdban a felvétel
gombra kattintva készithetjik el a felvételt. Ez utdn az ablak bezardsat koveto-
en szerkeszthetd a rogzitett hanganyag.



Médiaelemek el6készitése a tananyagfejlesztéshez: hangfijlok 105

A Sound Forge kezelé6feliilete

A szerkesztés megkezdése el6tt ismerkedjink meg a kezel6felllettel. A
Sound Forge-val rogzitett fajlok egy szerkeszt6ablakban jelennek meg, sztereo
felvétel esetén a felsén a bal, az alsén a jobb csatorna hangsavjait latjuk. Felll
[athatd a Timeline, amelyen ezredmasodperces pontossaggal jel6li az id6t. A bal
alsé sarokban taldljuk a lejatszé eszkozoket. A jobb alsé sarokban Iévé plusz,
illetve minusz gombbal nagyithatunk bele a felvételbe. A szerkesztés el6feltéte-
le, hogy meg tudjuk jeldlni a szerkesztés kezd6 és végpontjait, illetve régidkat
tudjunk kijelolni. A kurzort egy adott pontra allitva, majd a Timeline-on egy jobb
egér gombot nyomva tudunk a felvétel adott pontjara egy ugynevezett markert
elhelyezni. A marker egy adott szerkesztési pont megjelolésére szolgal.

Ha egy meghatarozott idGintervallumot szeretnénk kijel6lni, akkor el&szo6r
jeloljuk ki a hangsavok megfelelé részét, és ezutan kattintsunk a Timeline-ra.
Ebben az esetben egy régiot hozhatunk létre, ami egy kett6s kattintassal barmi-
kor Ujra kijelélhetd.
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91. dbra: Szerkesztéablak

Hangvdgds, mixelés

A két legalapvet6bb szerkesztési lehetdség a vagds és a mixek készitése. A
hangvagas gyakorlatilag a hangbdl kijelolt részek kivagasa és egy masik fajlba
vald illesztése.

A vagast minden esetben a pontos kijel6léssel kezdjlk (tetszés szerint ré-
giot is készithetlink), majd a kijelolt részt a vagodlapra helyezzlk (Ctr/+C). Ezutan
a File New meniipontban nyissunk egy Uj ablakot, ahova beilleszthetjlk
(CTRL+V) az (j mintat. Fontos, hogy az U] fajl azonos paraméterekkel rendelkez-
zen, mint az eredeti, mert ellenkezé esetben megvaltozik a felvétel sebessége.
A véagast haszndlhatjuk egy fajlon beliil is, ilyenkor a kivagott részt a vagdlaprol
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szintén be tudjuk illeszteni a megfelel6 helyre. Torléskor a kijel6lés utdn egy
Delete gombot nyomjunk.

A mixelés két hang egymasra Usztatdsat jelenti olyan mdédon, hogy mind-
kett6é hallhatd marad. Gyakran hasznalhaté lehet8ség ez radidmisorok készité-
sekor. Természetesen az egyik hang, példaul az alafesté zene halkabban szdl,
mint az emberi beszéd.

A mix készitését a kovetkezd példan mutatjuk be. Két hangfijlt nyitunk
meg, az egyiken csak emberi beszéd (A felvétel), a masikon zene (B felvétel)
hallhatd. A zene egy részletét szeretnénk az emberi beszédre ramixelni.
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92. dbra: A mixelés folyamata

Az A felvételen megjel6ljiik a mix kezd6pontjat egy markerrel. A B felvéte-
len kijeloljiuk a mixelni kivant részt egy régid kijeloléssel. A kivalasztott régiot
ezutdn az egér kurzoraval egyszerilien athuzzuk az A felvétel markeréhez. Az
egér elengedése utan a kovetkezd ablak jelenik meg.
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- -
Mix/Replace - Sound 3 - @ . l ? &
Preset: | [(Elglijs=e) T X

Source: 056_-_Mamma_mial_-_ Lay... Destination: Sound 3 l
-0,71dB -1,17 dB
(52,15%) (87,40%) Preview
Bypass
Start: 00:00:30.74 Start: 00:00:00.04 D b
End: 00:00:36.58 End: 00:00:05.62 [¥] Real-time
Channels: 1-2 Channels: 1-2
Forras fajl Celfajl
"ol intenzitasa o intenzitasa
olume olume
(dnf, o 6 dB) [T 1vert data (dnf. o 6 dE) [Tl nvert data
Fade In: 00:00:00.00 =[]~ | [C]Proportional fade lengths
FadeOut:  00:00:00.00 = |~ ~|7| Total mix length: 00:00:05.58 | —— |
Mare... '
w CPU % 00:00:00.04 | 00:00:05.62 | 00:00:05.58 I

93. dbra: Cél és forrdsfdjl intenzitdsanak bedllitdsa

A Mix ablakban a megfelel6 csuszkdn be tudjuk allitani, hogy melyik hang
sz6ljon intenzivebben. A Source cslszkdn az eredeti B jell fajl hangintenzitdsat
tudjuk novelni, mig a Destination csuszkan az A felvételét. A megfelel6 hatds
eléréséig hasznalhatjuk a Preview gombot, hogy belehallgassunk a felvételbe.

6.2.5 Hangszerkesztés, hangmaddositas

A digitalizalt hangok nagyon gyakran utélagos javitasra, modositasra szo-
rulnak a jobb minéség érdekében. A Sound Forge szamos lehetdséget nyujt a
valtoztatdsok elvégzésére. Ezek kozil emelnénk ki néhdny jol haszndlhato és
hasznos lehet&séget, melyek a Process menii parancsai kdzott taldlhatok.

Hangzdskép megvdltoztatdsa

A hangzasképet legegyszer(ibben az equalizer eszkozzel véltoztathatjuk
meg. A beadllitas sordn az egyes frekvencidk erésségi szintjeit tudjuk beallitani a
jelen beliil. Magyarul az eszkoz erGsiti vagy gyengiti a kivalasztott jel energiajat
az egyes frekvencia tartomanyokban. A profi technikdban 20-30 hullamsavos
equalizerek léteznek, melyek segitségével konnyen beadllithatdk a hangszinek és
a kilénboz6 terek hangzasképei. A Sound Forge programban a Process menii
EQ parancsaban talaljuk a bedllitasokat.
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5 il
Sony Graphic EQ - Sound 3_“ L2 [l
Preset:  [Sys] Roll-off frequendies below 120 Hz - X E
| sewy -

Gain: -Inf, 27,617,076 42 12 0,0 0.0 00 0.0 0,0 0,0 0.0 03 06 L7 32 46 7.8 185 0,08
"

|:| Bypass
Real-time

Center (Hz): 20 28 40 56 80 113 160 225 320 450 €40 500 1.3k 1.8k 2.5k 3.6k 5.0k 7.2k 10k 15k ouinut gain
] {-60 to 20 dB)

Accuracy: [Medium (great for mid and high bands) v] [ Reset

|| & Envelope / 10Band ' 20 Band

ICPU% | 00:00:00.04 | 00:00:00.25  00:00:00.21

94. dbra: Grafikus equalizer

Hangerdsités

Ha a felvétellink jelszintje alacsony vagy halk, akkor a Volume parancs se-
gitségével novelhetjiik a hanger6t. Ugyeljiink arra is, hogy ilyenkor a zaj nagysa-
gat is noveljlk a felvételen, ezért sziikség lehet a hangzdskép beallitasara is.

Le hl
Vaolume - 11_-_Mamma_mia!_-_5.0.5.mp3 m

55

(100,00 %)

[[IBypa

Gain
(-Inf. to 20 dB)

Preview limit: 00:00: 10,000 00:00:00,000 | 00:03:21,168 | 00:03:21,168

95. dbra: Hangeré mddositdsa
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Csatornakonvertalds

Gyakran lehet sziikség arra, hogy példaul megvaltoztassuk a csatornak
szamat, vagy hogy a sztereo felvételt monoba alakitsuk at. Erre alkalmas a
Channel converter parancs, amely tobbfél lehet&séget kindl, akdr kevesebb,
akar tdbb csatorndra van sziikséglink.

Channel Converter - 11_-_Mamma_mia!_-_5.0.5.mp3 @

- Ho x |
{(Untitled) -

[Sys] 5.1 Surround te Mano Cancel

EOUE [Sys] 5.1 Surround to Mono - Mormalize

Preset:

[Sys] 5.1 Surround to Stereo — 1 |
[5ys] 5.1 Surround to Stereo - Mormalize Preview

i out [Sys] Mono to Stereo - 100 %
[Sys] Mono to Stereo - 50 % Bypass

[Sys] Mono to Stereo - Invert phase psuedo-stereo

Sys] Stereo to Mono - Use both channels (100 %
Stereo to Mono - Use both channels (50 %]

[Sys] Stereo to Mono - Use difference between channels

[Sys] Stereo to Stereo - Inverted Average

[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels {100 %)
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use both channels (50 %)
[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Left channel only

[Sys] Stereo to Stereo - Pan center, use Right channel only

[Sys] Stereo to Stereo - Swap Channels — ]
[Sys] Stereo to Stereo - Vocal Cut (remove center material) More...

00:02:57,864 | 00:03:05,383 | 00:00:07,523

96. dbra: Csatornakonvertdlds

Le- és felusztatds

A le- és felUsztatast a Fade paranccsal hajthatjuk végre. Haszndlni inkabb
felvételek végén szoktuk, amikor szeretnénk, hogy ne érjen véget hirtelen a
hang, hanem fokozatosan halkuljon el. A haszndlatahoz ki kell valasztanunk a
hangfajl egy részét és aktivalni a Fade Out parancsot, aminek hatdsara a felvétel
fokozatosan lehalkul. A Fade In segitségével egy halkbdl indulé felvétel fog fel-
hangosodni.

97. dbra: Fade Out grafikus képe
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A Sony Sound Forge 10 programot kimondottan hangszerkesztésre fejlesz-
tették, de alkalmas vided fajlok hangjanak vagasara, mentésére is.

A videé fajlok megnyitdsa és a csak hangfajlok megnyitasa kozott nincs ki-
I6nbség. A vided fajlok esetében a Frame-k emlékeztet6képei is fognak latszani.

—
InsentProcess Effects Tools FX Favorites Options Window Help
rrrEs eae Fa ¥ %

@ G| il 3K « » L]

I Sequence 02.mpt all@=

ram 0 [lll=
bl e R0 —— 00:00:27,380 7 12220

I8 SpecdKing (= Fon ==
1

0 4 e ey ey ey —— o — s o ey

= EE S
OB E B e R0 ———p 50:00:09,000 4 140%
processing tme (Buding peaks for Dee Purple -Desp Pupie i Rock - 01-Speed King mp3): 2,808 seconds 34100Hz | 1658 | Stereo | 00:05:54,172 |

98. dbra: kép Vided- és hangfdjl megnyitdsa

A vdgas mindkét esetben azonos mddon torténik. A nyersanyagbdl kijeldl-
juk, majd kimdsoljuk a kivant részeket és egy Ujonnan nyitott Timeline-ra beil-
lesztjik. A mUvelet elvégezhets athuzdassal és atmasoldssal is (Ctrl+C, Ctrl+V).

[@ Sound Forge Pro 100 — — — —— - —— [
Fle Edt View Insen Process Efects Tools FXFavortes Options Window Help
HEne LeeOER @@a
@G| > b Il @ K« W
I Sequence 02.mpt [ola |
3

==
B.H
EE
el

b ali= o

=) «
M M H B g Rate000 o 100:00:09,921 [00:00:26,135 (00:00:16,213 11853
B Sound2- Slal=
1
@ 4 o0 023005 00001000 0008150 06042000 0000250 000003000 0021500 00004000, 00004500 092005.000
|e

DR W Y-S - bl
|s
e B Vel
P B e Rae000 ~ 100:00:00,000 1214

48000Hz | 16bt | Stereo | 00:00:46,570 | 43477,218

99. dabra: Hangvdgds
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Hangfelvétel kozvetleniil a szamitdgép mikrofonjan vagy hozzacsatlakozta-
tott mikrofon segitségével is elvégezhetd. A program alapbeallitasa a 48 kHz, 16
bit, sztered hang.

—— = ~ - =T X

Fle Ede Vew Imen Process Eecs Toon FXfavomes Options Window Hep
lEnaue s e w| £

Record - Sound 6

@O | B> 1@ K WM

Recording stvbutes: 48 000H; 1688 Stereo Neme] (. oee...| | N T ¥

Am (@5 0| |2
ereaded: 000X Trmelandwe: Over2bos.
Vo Wi

v (o]

e«
Kb @ g R0

100. dbra: Hangrégzités Sound Forge program segitségével

A felvett hangot mentés el6tt normalizaljuk. A felvétel akkor lesz jo, ha a
hangeré sehol nem haladja meg a 0 db-t, ellenkezé esetben a torz lesz.

[yt e pesk o overallucness of s seection 1 8 spmchic e,

101. dbra: A felvett hang normalizadlds el6tt és utdn

A hang gyakran korrigdlasra szorul. A program segitségével kiszlirhet6k
vagy enyhithet6k a zajok. A Process/EQ parancssorral megnyilé ablakban 20
hanghullamsavot tudunk valtoztatni, vagyis egyes jeltartomdanyokat fel- illetve
le tudunk hazni. Ugyeljiink arra, hogy a véltoztatasokkal médosul a hang karak-
tere is, vagyis a korrekcié csak bizonyos keretek kozott tolti be a szerepét. Az
Output gain allitdsdval a hangfelvétel erdsségét itt is tudjuk madisitani.
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) Effects Tools

PR )

FX Favorites Options _ Window Soay Ge

|

00:00:00,000 | 00-00:05,500 | 0:00:05,590

00:00:00,000 (00:00:05,500 (00:00:05,500 126

e the Graphic £Q rocess to the seecton.

o0 | 15bt | Steeo | C0:00:05,500 | 4344548

102. abra:

Equaliser

A hangféjlok legnépszer(ibb mentett fajlformatuma az MP3, amely kevés
veszteséggel, kevés helyet foglalva, j6 min&séget eredményez. Itt kell megje-
gyezniink, hogy a mentett hangfdjlok végleges, a tananyagban alkalmazott for-
matumat elGre le lehet programozni, amelyet a beillesztésekor nyer el.

El6fordulhat a nem altalunk készitett hangok tananyagba torténé el6készi-
tése sordn, hogy a hang fajlformatuma nem megfelel, at kell alakitani, konver-
talni. Erre tobbek kozott alkalmas lehet a ProCoder program is, de, importalva a
szerkeszt6programokba, mentés masként mddban is nyilnak lehet8ségek a
forrasfajl formatumanak megvaltoztatasara.

) ProCoder 3

Source

gig

.

Load Target Preset

Categoy
£ Spstem
E- Audio
i -MP3
]
oV
Storage
HD
B Application Specific
B H.264
Handheld
E-'web
P L Thumbnails

S iy

[ New [Newsub

Mame Audio - MP3 48kHz

Description | MP3 Audio, 48kHz, Stereo, 128 kbps

Fil: View Options Tools Help

Presets

MF3 - CD Settings High
MF3 - D Setings Low
MF3 - O Satings Medun

i
Il

Cancel

Sources:1 [Targets: 0

103. dbra:

Konvertdlds ProCoder programmal
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@ save As ===
Sound Forge Pro Project e (*rg)
ATRAC Audio ("323) -
Savein: ' |E| Dokumentumol o g Inerchange Fle Format (AIFF) [ af) )
= Dizlogic VOX ADPCM (" vex) 5 §
= Név Dolby Digtal AC-2 Pra [".ac3) Btumz  Tipus
s Dolby Digital AC-2 Studio (~ac3) : . 1
. t/"ﬂj Adobe FLAC Aucio (lac) 6:37 Féjlmapp:
El’?;yuek ' Bluetooth Fol Intervoice (“ive} 08 Fajlmapp:
LPEC Audio (*msv) | . |
Cyberlink L VEIAAC (o) :22 Fajlmapps
! dallas MainConcept MPEG-1 (" mpg) 12:45 Féjlmapp:
InstantCODV ManConcept MPEC2 [rpg-nze m2 2npa) ity Fijmapp:
Asztal Outlook-F4jlc NeXT/Sun (Java) (" au) 49 Féjlmappe
Pinnacle Stuc GogVorbis (ogg) 2:48 Fajl @
innacle SHIE o ickTime 7 (- mov) mepp
- Untitled Ry Audio [raw:) 254 Fajlmapps
=l Youcsm  PealMediadCm) 458 Fajlmapps
Konyvtarak Scott Studios Wave (“wav)
Sony AVC (“mpd:” mats:”ave)
Sony MXF ()
; Sony Perfect Clarty Audio ("pca)
[ I, Sony WaveB4 ["w64)
o Sound Designer 1 {"dig)
Szamitbgép ¢ Video for Windows (*avi) '
Wave (Microsoft) (" wav)
. Windows Media Audio V11 (~wma)
File ame: Windows Media Video V11 (“wmw)

.
i‘! Save as type: Wave (Microsofi) (-wav), - [ cancal ]

Recert [CUsers\HP \Documents =] [ hep. ]
Template: [Defaut Template - Custom
Desciption: ‘Audio: 44100 Hz: 16 Bi: Stereo: PCM . bout

Free space
42,1Gigabytes

104. dbra: MP3 mentés a Sound Forge programban

6.2.6 A hangfijlok nyilvantartasa

A hangfdjlok nyilvantartasanak logikdja megegyezik az mozgdképével. A
hang esetében is, az ismert adatok, kddok mellett, célszer(i a bejatszas hosszat
is feltintetni. Amennyiben egyszerre tobb tanagyag késziil, a tananyagot is el
kell Iatnunk kéddal.

4.tdbldzat: Hangfdjlok nyilvdntartdsa

A hangfijlokra vonatkozoé informacidk

A médiaelem kddja ha

Tananyag cime Irodalom 12. osztaly

Tantargy Magyar irodalom Kédja: 01

A lecke cime Ady Endre Kdédja: 05

A hangbejatszas cime | A magyar ugaron Kédja: 05
A mozgokép kédja | ha_01_05_05
Megjegyzés A bejatszas kattintasra indul el.

A bejatszas hossza 4’ 30"




114 Médiaelemek el6készitése a tananyagfejlesztéshez: hangfajlok

6.2.7 Osszefoglalas

A hangbejatszasok, hasonldan a mozgdképhez, linedrisan fogadhatdk be. A
szamitogépes alkalmazasoknak kdszonhetéen sokkal valtozatosabb alkalmaza-
sok valtak lehet6vé: ezdltal a hangbejatszasok kénnyen ismételhetévé, megal-
lithatdva, egyéni felhaszndlasra alkalmassa valtak.

Szintén a technikai valtozasoknak kdszénhet6en a professziondlis felhasz-
nalék mellett az amat6rok szamadra is széles lehetfségek nyiltak a hangfelvéte-
lek készitése és szerkesztése terén, egyszerd, j6 minGséget eredményezs eszko-
z0k, a szerkesztést szolgald, elérhet6 programok szolgaljak ezt.

6.2.8 Onellen6rzé kérdések

1. Milyen szempontok alapjan torténik a hangbejatszasok kivalasztasa,
alkalmazasa az elektronikus tananyagfejlesztés soran?

2. Milyen jellemz6kkel kell rendelkeznie a tananyagba szant hang fajl-
formatumanak?

3. Mit kell tartalmaznia a hangfajlok nyilvantartasi kédjanak?

6.2.9 Irodalom

http://94.199.180.149/html/dpi/efeladat/sz_etankonyv/tankonyv.php?p id=80
122

HOLZINGER, Andreas: A multimédia alapjai, Kiskapu Kiado, 2004.

http://molnarimre.atw.hu/Hangtechnika.html



http://94.199.180.149/html/dpi/efeladat/sz_etankonyv/tankonyv.php?p_id=80122
http://94.199.180.149/html/dpi/efeladat/sz_etankonyv/tankonyv.php?p_id=80122
http://molnarimre.atw.hu/Hangtechnika.html

7.AZ EXE EDITOR HASZNALATANAK
ALAPJAI, A FELHASZNALOI FELULET
MEGISMERESE

7.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja, hogy a hallgaté megismerje az eXe elLearning Editor program
hasznalatat, legfontosabb funkcidit és lehetfségeit, és felhasznaldi felliletét.

7.2 KOMPETENCIAK

Az eXe tananyagfejleszté programmal készilt multimédia produkcid eléal-
litdsanak képessége.

7.2.1 Kompatibilitas és e-Learning szabvanyok

Elektronikus tananyagok készitésénél az elsé lépés, hogy eldontsiik, milyen
szabvany szerint fogjuk azt elkésziteni. Ezt szamos dolog meghatarozza, a két
legfontosabb szempont az, hogy milyen LMS (Learning Management System),
illetve milyen fejleszt6 rendszer all rendelkezéslinkre. Az LMS rendszereknél az
is Iényeges, hogy milyen szabvdny szerint elkészitett tananyagok importdalasat
teszi lehet6vé, hiszen az ilyen tananyagokkal lesz csak képes egytttmikodni és
biztositani a kommunikaciét, vagy térolni példaul azt, hogy a hallgaté melyik
tananyagot inditotta mar el, melyikben hol tart, hany percet tolt6tt a tanulma-
nyozasaval stb. A fejleszt6 rendszereknél fontos az adott szabvany tdmogatasa,
a kezelhetGség és hogy ingyenes-e vagy sem. A kezelhet6ség alatt azt értjlik,
hogy mennyire konny( elsajatitani a haszndlatat, illetve mennyire iddigényes
vele a munka. A mdsik szempont az, hogy az LMS 3altal tdmogatott szabvany
megegyezzen a fejleszté rendszer altal exportalhatd szabvannyal. Az el6bbi
szempontokat figyelembe véve a SCORM szabvany a jo valasztas, ha elektroni-
kus tananyagot akarunk késziteni. Napjainkban ez egy igen elterjedt szabvany,
sok LMS tamogatja, koztik példaul az ingyenes Moodle® is. Szerkesztéshez
pedig az eXe elearning Editor™, lehet j6 valasztas, amely egy konnyen hasznél-
hatod szerkesztéfelllet elektronikus tananyagokhoz, és képes SCORM csomagok
elGallitasara.

33 http://moodle.org/
3 http://exelearning.org/wiki
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7.2.2 Mi is az eXe?

Az eXe elearning XHTML szerkeszt6 egy szerzGi kdrnyezet, mely segiti a
tanarokat és az oktatékat a web alapu tanuldsi és oktatasi anyagok tervezésé-
ben, fejlesztésében és kozzétételében anélkiil, hogy valaki szakértelemmel
rendelkezne a HTML nyelvben vagy bonyolultabb web fejleszt6i alkalmazasok
hasznalataban.

Az eXe egy kdnnyen haszndlhatd eszkdzt ad a keziinkbe, amely lehetévé
teszi professziondlis megjelenési elektronikus tananyagok készitését. Az eXe
ugynevezett WYSIWYG (what you see is what yout get) szerkeszts, mert a tar-
talmat szerkesztési id6ben ugy latjuk, ahogy az a bongészében meg fog jelenni.
Az eXe elérhet6 Windows Xp vagy Vista, Mac OS X és Linux operacids rendsze-
reken. Windows alatt elérhetd telepithet6 és ugynevezett ,Ready to Run” ver-
zi6, ez utdbbi azért hasznos, mert nincs sziikség telepitésre a hasznalathoz (ahol
a telepités esetleg le lenne tiltva), egyetlen egy fajlbdl all, akar pendrive-rdl is
futtathatjuk.

7.2.3  Mire hasznalhatjuk az eXe editort?

A web egy forradalmian Uj oktatasi eszkdz, mert egy olyan technoldgiaval
ismerteti meg a tanarokat és a tanuldkat, mely egyidejlileg nyujtja a tartalmat,
és a kapcsolattartdas modjat (interakcid). A programok helyes 6sszedllitdsahoz
azonban szamitastechnikai szakemberekre van szilikség, hogy megfelel6 mddon
el tudjak késziteni a keretrendszert az oktatashoz.

A tartalom Osszedllitdsdhoz pedig sziikség van egy pedagdgiai ismeretekkel
rendelkez6 emberre, aki megfelel6en és hatékony mdodon tudja megtolteni
tartalommal a keretrendszert.

Az oktatasi kornyezetben, azonban a tandrok és az oktaték nagy tobbségé-
nek nincs szaktuddsa sajat weboldalak fejlesztésére, éppen ezért webfejlesz-
tékre kell hagyatkozniuk, hogy professzionilis, elektronikus tartalmakat allitsa-
nak el6. Az eXe azért szilletett, hogy legy6zzon néhany felismert korlatot.

Sok fejleszt6szoftver meglehetésen mélyrehatdé tanuldsi folyamatot igé-
nyel, és nem a tananyagtartalom megjelenitésére van kifejlesztve. Kévetkezés-
képpen a tandrok és az oktaték nem alkalmazzak ezen technolégidkat elektro-
nikus tananyagtartalmak kozzétételére. Az eXe célja, hogy intuitiv, kénnyen
hasznalhaté eszkoézt biztositson, mely képessé fogja tenni a tanarokat arra,
hogy professzionalis, tanuldsra hasznalhaté weboldalakat hozzanak létre tgy,
hogy az e-learning szabvanyoknak is megfeleljenek;
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Jelenleg a tanuldsszervezési rendszerek nem ajanlanak kifinomult szerz6i
eszkozoket internetes tartalom létrehozasahoz (6sszehasonlitva a web szerz6i
szoftver képességeit egy tapasztalt web-fejleszté szakértelmével). Az eXe egy
olyan eszk6z, ami professzionalis, internetes megjelenitési képességeket
nyujt, melyek kénnyen hivatkozhatok, vagy importalhatok a tanulasszervezési
rendszerekbe

A legtobb tartalomszervezési és tanuldsszervezési rendszer egy kozponti
webszervert hasznal, ezért internet kapcsolatot igényel a fejlesztéshez. Ez egy
korlat az olyan szerz6k szamara, akik alacsony savszélességl kapcsolattal ren-
delkeznek.

Szamos tartalomszervezési és tanuldsszervezési rendszer nem biztosit intu-
itiv WYSIWYG kornyezetet, ahol a szerz6k Ugy latjak a tartalmat, ahogy az a
bongész6ben meg fog jelenni. Az eXe WYSIWYG funkcidja lehetdvé teszi, hogy
ugy lassdk a tartalmat, mintha mar online k6zzétették volna.

7.2.4 A program telepitése

Az eXe Windows (XP vagy Vista), Mac OS X és Linux operaciés rendszere-
ken telepithet6. A telepités megkezdéséhez le kell télteni a megfelelé csomagot
a http://sourceforge.net/apps/trac/exe oldalrol.

Telepités Windows-ra

Windows-hoz két formatumot ajanlunk. Az exe-install-xxx.exe fajl egy
olyan futtathatd telepit6program, ami kozvetlenil a PC merevlemezén helyezi
el a telepitési exe fajlokat a szabvany elérési Gton.

] Megjegyzés: Mivel az eXe elraktaroz néhdany elérési utat a konfiguracios
fajljdban, ezért ajanljuk, hogy mindig ugyanazt a telepitési konyvtarat
haszndlja az eXe (a C:\Program Files\eXe\ ajanlott) egy koévetkezd
verzidra valo frissitéséhez.

Ahol az alkalmazasok telepitéséhez korlatozott a hozzaférési jog és nem
akarjuk a teljes telepitést, az exe-ready2runxxx.exe fajl letélthetd kozvetlendl
egy kils6 memoria eszkdzre, ugymint memdriakartyara vagy CD lemezre és
kozvetlendl tudjuk futtatni az eszkzon. Nem sziikséges a telepités. A sziikséges
fajlokat egy ideiglenes kdnyvtarba csomagolja ki, és onnan fut a program.

Telepités a szamitogépre:

1. Mentsuk a futtathato allomanyt a
http://sourceforge.net/apps/trac/exe oldalrél a szamitdgéplink asztala-
ra.
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2. Kattintson dupldn az eXe telepit6 fdjljara. Ez el fogja inditani az eXe Te-
lepitd varazslét. Kattintson a Tovabb gombra.

3. Atelepit6program fel fogja telepiteni az eXe-t a C:\Program Files\eXe\
koényvtarba.

4. Kattintson a Tovabb gombra, ha elfogadja az alapértelmezett konyvta-
rat.

5. Atelepité most feltelepiti az eXe-et.

6. Zarja be atelepit6 varazslot!

Telepités Mac OS X-re

Az eXe telepitéséhez egyszerlien hlzza az alkalmazast az Alkalmazdasok
koényvtarba.

Telepités Linux-ra

Az eXe OsszetevGk elérhet6k Fedora 7-hez vagy késGbbi verzidkhoz és
Ubuntu Linux disztribdciokhoz. Ezek egy futtathatd exe-t telepitenek a /usr/bin
koényvtarba és hozzaadjak az eXe-t a szabvanyos kellékekhez.

e Eredményesebb lehet forrasbdl Gjjaépiteni az eXe-et, haszndlva a tar-
talmazott exe.spec fdjlt, az rpmbuild, -tb exe-x.x.x.x-source.tgz" pa-
ranccsal)

e A Fedora RPM-et arra tudjuk hasznalni, hogy eXe-et telepiteni lehessen
az OpenSuse-n,

e lasd: http://exelearning.org/HowTos/OpenSUSE

7.2.5 Az eXe meniisora

Az eXe alap menisora a kovetkez6 parancsokat tartalmazza. A ,,Fajl” me-
nd, alatt van lehetdség eXe allomany megnyitdsara (az eXe allomanyok elp ki-
terjesztéssel rendelkeznek), lathatjuk azokat a projekteket, melyekkel legutébb
dolgoztunk, itt van lehet8ség az elkésziilt tananyag mentésére, exportdlasara és
az aktudlis dllomanynak egy masikkal valé bdvitésére.

Az ,,Eszkozok” menU alatt taldlhato az ,iDevice szerkeszt6”, ezzel lehets-
séglink van sajat, felhaszndlhatd eszkoz létrehozasara, bar az elére beépitett
iDevice eszkozok kozott szinte az 6sszes olyan megtalalhatd, amire szlikséglink
lehet a tananyag elkészitéséhez.

A ,,Bedllitasok”-ban csak a program nyelvét allithatjuk be, illetve a ,Képer-
nyé frissitése” opciot akkor kell hasznalni, ha dgy tdnik, hogy lefagyott a prog-
ram.
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A ,Stilus” alatt elGre beépitett tananyagstilusok kozil valaszthatunk, me-
lyek a tananyag Osszes oldalan érvényben lesznek. Amennyiben rendelkeziink
CSS (Cascading Style Sheet) ismeretekkel, sajat stilust is készithetiink a tan-
anyagunkhoz. A sajat stiluslapjainkat tartalmazé mappat a c:\Program
Files\exe\style konyvtarba kell bemasolni (Windows Xp esetén az eXe telepi-
tendé valtozatat hasznalva). llyenkor az eXe-t Gjrainditva a stilusok k6zott mar
valaszthatjuk a sajat stilusunkat.

7.2.6 Az eXe munkateriilete

) eXe : 10. SZABYANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK KESZITESE - Mozilla Firefox

=10 x}
Scerafi nézet | Tulagdonssook |
|10 ALEGE CERES TRTANA 10. SZABVANYOS ELEKTRONIKUS TANANYAGOK
1021, Bevesetés KESZITESE

10.2. (n runbateriiate, D..

9es tartaimak és for...
, harock, videdk, 8,
10.2.5. Hangok, videdk korvertdl,
10.2.6. Tesstek Fagdl és késahés...
10.2.7. Tananyag exportiliss
10.2.8. Az eXe hasmlatival kap...
10,3, ONELLENOR2G KERDESEX

L % a vV

Dervicos

Chick

Bifksmeret

Esettanuminy

Feleiatvalasatds tesst
Felelatvilasitos tesct (Robb 15 vilesz)
Gondolstéteesatd

Toaz-Haris birdés
Java spplet
Képoaléris

Vidsd weboidal
Nagrko
Obvasrivald

Rss

Refiaxid

SCORM Tesat
SahxoRGs tesat

Tevékerysdy
Wy sadcik

Dane

105. dbra: Az eXe munkateriilete

Az eXe munkaterilete 2 részbdl all, van egy oldalsav és a szerzGi (szerkesz-
t6i) rész. Az oldalsavban taldlhaté az un. ,Tervez6 nézet” és az iDevice eszkozlis-
ta. A tervez6 nézetben kell kialakitani a tananyag szerkezetét (faszerkezet).

A ,Kezdboldal” elnevezési oldal jelenti a gyokéroldalt, ez ald hozzuk létre a
tobbi oldalt. Az ,,Uj lap” gombbal a kivalasztott oldal al lehet Uj gyermekoldalt
létrehozni. A , Torlés”-sel értelemszerlien a kivalasztott oldalt tudjuk térélni, az
,Atnevezés”-re kattintva (vagy az elemre duplan klikkelve) pedig Uj cimet adha-
tunk neki. Az egyes oldalakra jobb egérgombbal kattintva valaszthatjuk a ,Cso-
mag beszurasa” és a ,Kicsomagolas” opciokat. A beszurassal az adott oldal ala
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tudjuk egy eXe allomany (elp) tartalmat berakni, mig a kicsomagoldssal a kiva-
lasztott oldalt és a hozzd tartozé aloldalakat tudjuk egy elp allomanyba mente-
ni. A beszuras akkor lehet hasznos, ha tébben is dolgoznak a tananyag kiilonbo6-
z6 részein, és a végén a részeket egyesiteni akarjak. A tervezd nézethez tartozik
még az el6reléptet6- hatraléptets és a fel- le mozgatéd gombok. Az el6re és hat-
raléptet6 gombokkal tudjuk a kivdlasztott oldalt a faszerkezetben egy szinttel
fentebb vagy lentebb rakni, a fel- le mozgaté gombokkal az oldalak sorrendjét
tudjuk valtoztatni.

A projekttel kapcsolatos tulajdonsagokat a szerzGi rész tetején, a ,Tulaj-
donsagok” ful alatt allithatjuk be. A beallithaté tulajdonsagokat Csomag,
Metaadat és Exportalds részekre bontottdk. A csomag rész alatt a projekttel
kapcsolatos altalanos informacidkat adhatjuk meg, a projekt cimét, a tananyag
él6fejének hatterét, a szerz6t, a licenc tipusat, illetve a ,, Tartalomegységek” rész
alatt megadhatjuk, hogy a tervezd nézetben az egyes szinteken mik legyenek az
oldalak alapértelmezett nevei.

A metaadat fil alatt olyan informacidkat adhatunk meg, amelyek egy ké-
s6bbi keresésnél lehetnek hasznosak az LMS-ben. Ha a metaadat mezéi nincse-
nek kitoltve, akkor a csomag fiilon megadott projektcim, szerzd és leiras adato-
kat haszndlja metaadatként, ha a csomag cimét sem adtuk meg, akkor a fajl
nevét haszndlja. Az Exportdlas fulon azt adhatjuk meg, hogy a SCORM csomag-
ban az egyes oldalakhoz hozzdadja-e az EI6z6/Kovetkez6 hivatkozast.

Az oldalsdv alsé részén taldlhatd az iDevice eszkozlista, ezeket haszndlhat-
juk a tananyagtartalom elkészitéséhez. A valaszthatd eszk6zok a kovetkezbek:

iDevice Leiras

Célok A Célok irjak le a tanulas varhatd eredményeit, és meghatarozzak,
hogy a tanuldk vérhatéan mire lesznek képesek, ha befejezték a
tanuldsi folyamatot.

ElGismeret Az ElSismeret azt az el6zetes tudast definidlja, mellyel atanuldknak
mar rendelkezni kell, ahhoz, hogy eredményesen elsajatitsak a
tananyagot. Példaul elGismeret lehet:

. a tanuldk rendelkezzenek 4. szintl angol nyelvismerettel,

o a tanulok képesek legyenek 6sszeszerelni szabvanyszerszam-
gépeket.

Esettanulmany Az Esettanulmdny egy torténet, mely ismeretterjeszté/nevelési
célzaty Uzenetet hordoz/tartalmaz. Az esettanulmany egy valds
helyzet bemutatasara hasznalhatd, melyben a tanuld sajat tudasat
és tapasztalatait is felhasznalhatja. Egy esettanulmany bemutata-
sakor a kévetkezb6ket kellene fontoldra venni:

. Milyen oktatdsi szempontokat hordoz a térténet?

. Milyen felkésziilésre van sziikség ahhoz, hogy dolgozni tud-
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janak az esettanulmanyon?

. Hova illeszkedik az esettanulmany a kurzus tobbi részébe?
. Hogyan kerilnek kapcsolatba a tanuldk az anyagokkal és
egymassal, pl.: ha osztalytermi szituacidban zajlik, csoportokban
dolgozhatnak az esetek kiilonb6z6 aspektusain, és ez esetben
hogyan valésul meg a visszacsatolas az osztalyhoz.

Feleletvdlasztds Bar a formalis tesztel6 helyzetekben gyakrabban hasznalt felelet-
teszt valasztds teszt gondolkodasra sarkall, és a megbeszélés egy forma-
tiv vizsgalati eszkozként hasznalhaté a témak hallgatdi egy kicsit
félve valaszolnak ra.
Az MCQ tesztek szerkesztésénél a kdvetkez6ket kell megfontolni:
. Milyen tanulasi kimenetei vannak a kérdéstesztnek?
. Milyen intellektudlis képességeket tesztellink?
. Milyen nyelvi készségekkel rendelkezik a hallgatésag?
. Nemi és kulturalis hovatartozas.
. Keriljiuk az olyan nyelvtani, nyelvi és kérdésszerkezeteket,
melyek megolddssal szolgdlhatnak.
Feleletvdlasztds Ez az iDevice lehet&séget nyujt tébb mint egy helyes valasz meg-
teszt (t6bb jo adasara egy kérdésre.
valasz)
Igaz-Hamis Az Igaz-Hamis kérdések egy olyan helyzetet teremtenek, melyben
kérdés a tanuldénak hatarozott dontést kell hoznia arra vonatkozdan, hogy
az 4llitas igaz vagy nem.
Java applet Ez az iDevice lehetdséget biztosit, hogy a felhasznaldk egyszeri
Java alkalmazasokat toltsenek be az eXe tananyagba.
Képgaléria Az iDevice képtarba tdbb képet is feltdlthetiink és cimkézhetiink.

Kils6 web oldal

A Kiilsé web oldal eszkdz lehet6vé teszi webcim csatoldsat a tan-
anyaghoz. Ezzel a funkcidval a tanuld egy kilsé web oldalt bon-
gészhet, anélkil, hogy Uj bongészd ablakot kellene nyitnia.

Nagyitd

A képnagyitd a kép részeinek nagyobb méretben valé megtekinté-
sét teszi lehetévé a tanuld szamara.

Olvasnivald

Olvasasi tevékenységre 6sztonzi a tanuldkat. Segiti a tevékenysé-
get a tanuldval 6sszhangba hozni. Szintén fontos helyesen hivat-
kozni barmilyen olvasmanyra, amiket javaslunk, mert ez egy jé
gyakorlatot modellez a tanuléknak. Nem mindig Iényeges lefedni a
kurzustartalmat olvasnivaléval, de ha visszacsatolast nyujt a tanu-
I6nak az, hogy néhany Iényeges pontot olvasnivalé is lefed, szintén
értéket adhat a tevékenységhez.

Reflexid

A Reflexio eszkoz lehet6vé teszi egy gondolatébresztd kérdés fel-
vetését, melyet a tanuldnak meg kellene fontolnia, miel6tt valami-
lyen Gtmutatdst kapna a Visszacsatolds gomb megnyomasaval.

RSS

Az RSS eszkdzzel egy pillanatfelvételt importalhatunk az RSS tarta-
lomrél a szerzG6i kornyezetbe, ahol majd tudjuk szerkeszteni. Ezen
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eszkdz hasznalatahoz internetes csatlakozdasra van sziikség.

A SCORM Teszt eszkoz 6sszegyljti a kérdéseket a teszt kiértékelés
SCORM Teszt formajahoz. Ezt az értékelést aztdn a tanulasiranyitasi rendszer
(LMS) kezeli, mellyel a pontozas is |étrejon.

A SzOkitdltds tesztek egy szovegdarab kiegészitésére Osztonzik a
tanuldkat, ahol jellegzetes kifejezések vagy szavak hianyoznak a
szovegbdl. A tanuldk megmutathatjdk a tudasukat és azt, hogy
megértetették a bemutatott koncepciét azzal, hogy kitoltik a hi-
anyz6 részeket a szovegben. Egy hasznos eszk6z a szovegértési
feladatok és nyelvi képességek tesztelésére.

Szokitoltds teszt

A tanulnivalé nagy része szoveges formaban keril atadasra altala-
Szoveg nos Utmutatasok és el6irasok biztositasaval. Ez adja azt a keretet,
amiben a tanuldsi tevékenység van megszerkesztve és elhelyezve.

A Tevékenység egy feladatot vagy egy feladatcsoportot hatdroz
meg, melyet a tanulénak el kell végezni. Egy vilagos utasitast tar-
Tevékenység talmaz a feladathoz, és figyelembe vesz minden olyan feltételt,
amely segitheti vagy gatolhatja a tanulét a feladat végrehajtasa-
ban.

A Wiki szocikk eszkoz egy pillanatfelvételt készit egy cikkrdl, me-
lyet bedgyaz az eXe tartalomba. Ez az eszk6z internet kapcsolatot
igényel a szerz6tél. A cikkben végzett valtoztatdsok nem frissitik
automatikusan a Wikit, tehat a valtozasokat, melyeket a sajat
géplnkon a Wiki szdcikk tartalmdaban végziink, vissza kellene t6l-
teni a Wiki megfelel6 helyére.

Wiki szocikk

Az el6bbi eszkdzok kozil barmelyikre kattintva, az a tervez6 nézetben kiva-
lasztott oldalon fog megjelenni. Egy oldalhoz természetesen tobb eszkozt is
hozza lehet adni. Minden eszkdzho6z tartozik egy vezérl6 ikonsor, amely a szer-
z6i részben, az eszkoz alatt lathatd. Ezek mikddése minden eszkdéznél meg-
egyezik. A ,Rendben” ikonnal tudjuk menteni az eszkoz tartalmat, a ,Visszavo-
nas”-sal tudjuk visszadllitani az eszkdz korabbi allapotidt, ha esetleg
mddositottuk volna, a , Torlés”-sel tudjuk tordlni az eszkdzt az oldalrdl. Ameny-
nyiben tébb eszkoz is szerepel egy oldalon, azok sorrendjét tudjuk valtoztatni a
Fel/Le nyilakkal, illetve ha rossz oldalra raktuk az adott eszkézt, akkor az ,Athe-
lyezés” listdbol kivalasztva egy oldalt, atrakhatjuk azt. Miutan az eszkoz tartal-
mat mentettilk, utdlag is lehetséges a modositds, ilyenkor az eszkoz alatti ,Szer-
kesztés” ikonra kell kattintani, vagy dupldn klikkelliink az eszkoz tartalmara.

7.2.7 SajatiDevice létrehozasa

Az iDevice szerkesztd lehet6vé teszi sajat iDevice |étrehozasat a Iépések a
kovetkez6k:
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1. Az eszkoztdr Eszkozok menijében valasszuk ki az iDevice szerkesztét.
Megnyilik az iDevice szerkeszt6 ablak.

2. Beirjuk az eszkdz nevét, a szerz6 nevét és az eszkdz rendeltetését, cél-
jat.

3. [rjunk be pedagdgiai segitséget, amit mas felhasznaloknak szanunk arra

4. vonatkozdan, hogy mire hasznaljuk az adott eszkozt.

5. Valasszuk ki a kiemelést, ha ki szeretnénk emelni azt a tartalmat, amit
ezzel az eszkdzzel visziink be. Ha nem valasztunk kiemelést, a tartalom
egyszer(i szovegként fog megjelenni. Néhany kiemelés csak kissé valtoz-
tatja meg a szbveget, az Erés kiemelés pedig kiemeli a sz6veget. A ki-
emelés vélasztasaval egy ikon menit jelenitlink meg. Kattintsunk egy
ikonra, amit hozzacsatolunk az eszkdzlinkh6z. Ez az ikon az iDevice neve
mellett fog megjelenni.

6. A kovetkezs |épés az iDevice felépitéséhez, hogy kivalasztjuk az iDevice-
ban megjeleniteni kivant elemeket. A Szévegsor hozzdadasa gombbal
egy egysoros beviteli mez6t hoz létre. A Szovegdoboz gombbal tdbb sor
bevitelére is lehet&ség van. Egy Visszajelzés mez6t is hozzaadhatunk az
eszk6zhoz (az Esettanulmany iDevice-hoz hasonldan).

7. Minden elemhez adjunk cimkét és lassuk el hasznalati utasitasokkal.

8. Kattintsunk a Mentés-re. Az Uj iDevice megjelenik az iDevice panelben.
Ez az iDevice is a tobbihez hasonléan fog m(ikodni a tovabbiakban.
A tovabbiakban tekintsiik at az iDevice meniipontjait és funkcidikat.

Meniipont Leiras

Szerkesztés A Szerkesztés legordilé meniijében lehet szerkeszteni egy mar

legordiild meglévé iDevice-t vagy pedig Uj taneszkozt létrehozni.

mend Megjegyzés: Nem minden iDevice szerkeszthet6, csak azok, me-
lyek egyszer( funkcidkkal szerkeszthet&k.

Szovegsor Szovegsor mez6 hozzaadasa

Szovegdoboz Szovegdoboz mezd hozzaadasa. Tobbsoros szoveg beirasa is lehet-

séges.

Visszacsatolas

Visszacsatolds doboz hozzaadasa, ami egy rejtett gombbal aktiva-
16dik.

iDevice  szer-
keszt6  Tevé-
kenységek
panel

A Tevékenységek panel egy sor szerkeszt6 funkciot ad.

El6nézet gomb

Az Elénézet gomb teszi lehetévé az iDevice elrendezésének megte-
kintését. Az El6nézet kijelolése megjeleniti a valasztott mezGele-
meket az 6sszes hozzarendelt javaslattal, dtmutatdval és cimkével
egyltt. El6nézeti modban az El6nézet gomb Szerkesztés gombra
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Meniipont Leiras
valtozik. Erre kattintva visszatérink a szerkesztés mddba, ahol
folytathatjuk az iDevice szerkesztését.

Mégse gomb A Mégse gombot a mar meglévé iDevice-oknal hasznalhatjuk, és
visszavon minden valtoztatast az aktudlis szerkesztési folyamat-
ban.

Minden eredeti mez8 megmarad, csak az aktudlis szerkesztési
esetben hozzdadott mez6k torl6dnek.

Torlés gomb A Torlés gomb eltavolitja a kivalasztott iDevice-t az iDevice listabol.
Mentés gomb | A Mentés gomb menti a meglévé iDevice valtoztatasait.

iDevice Impor- | Az Importdlds gomb lehetévé teszi egy elGzetesen exportalt

talds gomb iDevice importdlasat az iDevice-ok kozé.

iDevice Expor- | Az Exportdlds gomb teszi lehetévé egy Gjonnan létrehozott iDevice

talds gomb exportaldsat olyan formatumba, ami megoszthaté mas forras
fejleszt6kkel.

Kilépés A Kilépés gomb bezdrja az iDevice szerkesztét.

7.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.3.1  Osszefoglalas

Elektronikus tananyagok Osszeallitdsa gyakran programozd segitségét ki-
vanja. Leckénkben az eXe editor tananyagszerkeszt6 programot mutatunk be,
amely programozdi ismeretek nélkil is alkalmas lehet SCORM kompatibilis tan-
anyagok 6sszedllitasara.

7.3.2  Onellenérzé kérdések

1. Mitjelent az LMS kifejezés?
2. Milyen el6nyei vannak az eXe editor hasznalatdnak?

3. Miire j6 az iDevice szerkeszt6?



8.A TANANYAGSTRUKTURA
KIALAKITASA AZ EXE EDITORBAN

8.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja hogy bemutassa a tananyagok készitésének menetét illetve a
ismertesse a tananyagstruktura kialakitasat a eXe Editor segitségével.

8.1.1 A tananyagstruktura kialakitasanak logikai
lépései
A tananyag megtervezésekor nagyon fontos a logikus konnyen értheté és a
felhasznald szamara feldolgozhatd tananyagstruktura kialakitasa.

A tananyagot érdemes leckékre bontani melyek tartalmilag egy logikai egy-
ség koré szervezédnek. A leckék szamat és kés6bb tartalmi mennyiségét ugy
hatdrozzuk meg, hogy a szemeszter alatt egyenletes a hallgaté terhelése. Egy
félévet célszerl 12- 13 leckére bontani.

Minden lecke elején fogalmazzuk meg a célkitlizéseket és foglaljuk 6ssze a
tartalmat, ami segit a hallgatonak a tananyag feldolgozasaban.

A tartalmat bontsuk kiilénb6z6 szintekre az eXe Editor-ban harom logikai
szintig érdemes lemenni, az érthet6ség miatt nem érdemes lejjebb tagolni az
oldalakat. Természetesen, ha az érthet6ség Ugy kivanja, tagolhatjuk tovabb a
tartalmat.

A leckék végén érdemes Osszefoglalni a tartalmat és a fontos tartalmi ele-
mekre rakérdezni onellendérzé kérdések formajaban.

8.1.2 Fajlok betoltése, mentése

A nativ eXe fjlok .elp fajlokat tartalmaznak. Mikor létezé f4jlt szerkesztiink
az eXe-ben, be kell toltenlink, mielStt dolgozhatnank vele. Az eXe fajlok .elp
kiterjesztéssel kerlilnek mentésre.

.elp fdjl betéltése az eXe-be
Kivalasztjuk a Fdjl/Megnyitas parancsot. A Fdjl

kivalasztasa (Select a file) ablakban lehetséges a kdnyvtarak és fajlok ko-
zOtti tallézas.
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Dupla kattintassal vagy egy kattintassal a fajlon, majd pedig a Megnyitds
gombra kattintva megnyitjuk a kivalasztott fajlt. Ekkor a fajl tartalma lathatova
valik az eXe szerz6i ablakaban.

Tartalom mentése

Vélasszuk a Fdjl/Mentés parancsot az eszkdzsorbdl. A Fdjl kivdlasztdsa
(Select a file) ablakban irhatjuk be a projekt nevét. Egy parbeszédablak izenet
megerdsiti a fajl mentésének helyét.

Az alabbi folyamatleirast kell alkalmazni az .elp fajl mentéséhez. A z6ld
~Rendben gomb” zarja be a szerkeszt6 nézetet minden taneszkdznél, de
nem menti a tartalomcsomagot. Minden taneszkdzben végzett mddo-
sitas elvész, ha nem keril mentésre az alabb leirt médon.

8.1.3  Beadllitasok, stilusok

Bedllitasok

A Bedllitasok menilpontban jelenleg az eXe programban haszndlt nyelvet
allithatjuk be. Vélasszuk ki a nyelvet a legérdilé listabdl, és kattintsunk az OK
gombra. A vélasztott nyelv az eXe Ujrainditdsa esetén megmarad.

Stilusok

A stilusok bedllitdsa nagyon fontos tényez6 a végeredmény szempontja-
bdl, hiszen ebben hatdrozzuk meg a tananyag kinézetét és szerkezetét. Jelenleg
az eXe program hét kiilonb6z6 oldalstilust tartalmaz. Minden stilus, kiilénb6z6
szind témat és a témanak megfelel6 ikonokat tartalmaz. A stilusok az eszkoztar
Stilus menlipontjaban valaszthatok, mi is készithetlink 6nallo stilusokat.

8.2 EXE EROFORRASOK BEAGYAZASA

Az eXe lehet6vé teszi tobb, szdmos fajltipus vagy web alapu eréforras beil-
lesztését a tartalomba. Ezek kozé tartoznak a képek, médiumadatok (video- és
audio klipek), matematikai képletek (LaTeX haszndlataval), és barmilyen fajlti-
pusu csatolmanyok, illetve barmilyen iDevice TinyMCE alapu szovegszerkeszts
mez6k. Legtobb esetben, valaszthat a felhasznald, hogy vagy bedgyazza az ak-
tudlis fajlt az eLearning csomagba, vagy kilsé hivatkozast ad meg egy webki-
szolgdléhoz.
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8.2.1 Képek beillesztése

A TinyMCE képgomb lehet6vé teszi, hogy képeket illessziink barmely sz6-
vegszerkeszté mezén belil a tartalom barmely részébe.

A képek beillesztésének menete nagyon egyszer( barmilyen iDevice sz0-
vegszerkeszt6 mezd esetében, a TinyMCE képgombjan kattintva megnyilik a
kép dialdgusablak.

Alkalmazdsat az alabbi dbra illusztralja a Tevékenység iDevice haszndlata
kdzben:

Tevékenyséy (3
| B 7 Ul Fontsze- v A-.|x, x| ESE=E= |22 =& |d | & &2 R HEO

Al ) R e http:#/127.0.0.1:51235 - Insertfedit image - Mozilla Firefox &
Mezze meg a kovetkezd kepety ;
General | Appearance |
- General -
Image URL [ =
Image description | |
Title [ ]
Dimensions l:l * : =3
Constrain proportions
[ Preview
Fath: |
99 B oV Apeeree

106. dbra: Képek beillesztése

A kép dialdgusablakon belll valaszthatunk, hogy:

o kiils6 hivatkozast adunk egy webkiszolgdléhoz, vagy

o a képfajl tallézds gombjdra kattintva kivalasztunk és beagyazunk egy he-
lyi képallomanyt.

Ezutan...

e kattintsunk az Insert-re (Beszuras) a TinyMCE kép dialégusablakaban,
e kattintsunk az eXe-ben a ,,Rendben gomb”-ra

o és ekkor megjelenik a kép!
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A kovetkez6kben egyszer(i |épésenként, példdkon keresztil bemutatjuk
mindkét képtipus beillesztését egy webkiszolgaléhoz vald kiilsé hivatkozassal
kezdve.

Web alapu képek beillesztése

Barmely, a vilaghaldn taldlhaté kép beilleszthet6 a tartalomba. Ezeket a
képeket be kell hivatkozni a tartalomba és ugyanugy jelennek meg, mint a sajat
gépen lévl képek, de a képhez tartozé adatokat nem tarolja a tananyag. Ez azt
jelenti, hogy az eXe projekt és az exportalt tartalma kisebb méretil és sokkal
,kénnyedebb”, azonban hdldézati elérést igényel kilonb6z6 web helyekhez,
hogy megjelenithessiik a képeket.

Csak akkor alkalmazzunk web alapu képeket a tananyagban, ha
nincsenek haldzati hozzaférési problémak, vagy a tananyag eleve a
weben keril publikalasra.

Ahhoz, hogy egy web alapu képet beillessziink a tartalomba, egyszerlen
meg kell adni a web alapu kép internetcimét a kép dialégusablakdanak Image
URL mez6jében és az [ENTER] lelitése utan betolt6dik a kép dialégusdoboz
Preview (El6nézet) paneljére. A kévetkez6 példa az eXe Indafoto-rél beagyazott
képeinek egyikét mutatja:

Tevékenység
http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

Tevékenyséy ()

Bz U - ‘ General | Appearance |
B ] U | - Font size - ganaval (7]
£ H Gonklainky | [frnag= URL] [http o/ /irn o 7 TP/ 5/ 9/ 40029_a552=1dY <

Image description l ]

Title [ |
Dirnensions 420 |x[ se0 |px

Constrain proportions

Preview

Path:

@ 9 B 4 V| _Ahelyezes— |

107. dbra: Web alapu kép beillesztése

Rendszerint azt latjuk, hogy a kép nagyobb, mint ami a Preview (El6nézet)
ablakban elférne, de Preview (El6nézet) ablak vizszintes és fligg6leges
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gorditésavja hasznalhatd ahhoz, hogy végigpasztazzuk, és igy tobbet ldssunk a
képbdl.

Most van itt az ideje, hogy észrevegyik a kép megjelenési méretét
(Dimensions 420 x 560 pixelt mutat a fenti példaban), és megvaltoztassuk azt,
ha sziikséges a tartalomhoz.

Vegylk észre, hogy a képet az eredeti formdjaban tarolja, iugyhogy mindig
vissza lehet térni és kés6bb ismét megvaltoztatni a méretét barmilyen problé-
ma nélkdl.

A kovetkez6kben megmutatjuk ezen a példan, hogyan lehet a képet meg-
valtoztatni, hogy inkdbb 300 pixel széles legyen az ehhez illeszked6 magassag-
gal, a Constrain proportions (Rogzitett méretarany) opciot megjeldlve:

[Tevékenyséq

Tovekanyeul @ http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

- General || Appearance
d| B Z U|-Fontsize- 9

(2]
% HG - Genera I i
3 == . Font family - == @2
~ OL - 2 Irmage URL [fpreviews/E__Csilla_DOKTORI_Multimedi_Tana [£]
Ez itt egy helyi kép, ebbe az e
Image description | ]
Title ]

Dimensions HE |x[ 299 |px

Constrain proportions

Preview

Path: p 4
Q9 B A V| Atelyezes—
108. dbra: Kép beillesztése régzitett méretardnnyal.

Megjegyezziik, hogy a kép dialdgusablaknak a General fiile volt aktiv ez
iddig. Tobb képtulajdonsdgot allithatnak be a kép dialdgusablak Appearance
fllében. Kattintsunk a kép dialégusablak Insert (Beszuras) gombjara:
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f'Tevé kenység

Tavékanysey @ http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox @

- General | VAppeavancer
J| B Z U|-Fontsize- o )

@
2 - General
% H EEI - Font family -~

Image URL [fpreviews/E__Csilla_DOKTORI_Multimedi_Tana| [EE]

................ Irage description [ ]

Title [ |
Dimensions 400 Xi|. 11299 pX
Constrain proportions
- Preview -

Path: p

99 BA V| —Athelyezés— R

109. abra: Beszurds

Az Insert (Beszuras) gombra kattintva a TinyMCE kép dialégusablak beza-
rul, és magat a képet lathatjuk a jelenlegi iDevice aktiv TinyMCE-jén belili sz6-
vegszerkeszt6 mez6ben, ahol visszatérhetiink a szerkesztéshez, mikézben meg-
jelenik valami ehhez hasonlo6:

[Tevékenység ‘

Tevékenyséy (3

A | B I U Fontsze- v A-¥-|x, XZ|E.
2 H Vo = - Font famiy - v | | 5° |
Ez itt egy helyi kép, ebbe az exe csomagba vald bed

I Y I T
|9 o | Qwm

]
iii
i
nv
— i

<

Path: div

N\

-q 8 4 V[ _Athelyezés— :7\6
110. dbra: iDevice ablak
Ennél a pontndl a képet Ugy lathatjuk, ahogy az megjelenik annak az

iDevice-nak a tartalman belil, amelyiket jelenleg szerkesztjiik. Az iDevice to-
vabbra is szerkeszthet6, mikdzben esetleg tobb képet is hozza tudunk adni, ha
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ugy kivanjuk. Mihelyt kész vagyunk az iDevice szerkesztésével, kattintsunk az
iDevice ,, Rendben gomb "-jara. A tartalom rogzitéséhez az iDevice-ban, és hogy
atvaltsunk elénézeti mdédba a szerkeszt6i médbodl az eXe Szerzdi nézetében. A
beillesztett képnek meg kellene jelennie valami ehhez hasonlé mddon:

Tevékenység

Nézze meg a kivetkezd képet:

111. dbra: Beillesztett kép
A web alapu kép most sikeresen be lett illesztve a tananyag projektbe!

Helyi képallomdnyok beillesztése

Helyi képallomanyok (.jpg, .jpeg, .png, vagy .gif) szintén beilleszthet6k a
tartalomba.

Egy tipikus felhaszndlé szamara észrevehetetlen a kilénbség egy fajl alapu
képet egy web alapu képpel 6sszehasonlitva feltéve, hogy |étezik haldzati kap-
csolat a web alapu kép kiilsé webtarhely-szolgaltatéjaval. Ezek a haldzati kap-
csolddas korili kérdések azok, amelyek igazan el6térbe hozzak a fajl alapu ké-
peket.

A web alapu képektél eltéréen, amelyek minden alkalommal dinamikusan
kerllnek letoltésre a kilsé webtarhely-szolgaltatotdl akarhanyszor meg kell
jeleniteni, barmilyen fajl alapu kép bedgyazdsa esetén a projekt fizikailag is tar-
talmazza azt. Bar ez hozzajarul egy nagyobb eXe projekt-fajlhnoz és exportalt
tartalomhoz, de ezenfelll biztositja a hordozhatdsagot. Ez kiilénosen fontos, ha
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a tartalmat meg kell nézni (vagy inkabb UGjraalkotni) egy csdkkentett haldzati
elérés vagy kapcsolat nélkili munka esetén.

Ha tartalmunkat kozzé kivanjuk tenni CD-re exportalva vagy egy masik
hordozhaté médiumon a kapcsolat nélkiili megtekintéshez, akkor tényleg be
kellene agyazni mindegyik képet (és barmely mas média adattipust) a lokalis
allomanyokbdl.

Egy fajl alapu kép beillesztésének eljarasa nagyon hasonlit a web alapu ké-
pek beillesztésének fenti |épéseihez a kbvetkez6 alapvet6 kilonbségekkel:

e aTinyMCE kép dialdgusablak fajl tallézds gombjat hasznaljuk, hogy

e kivdlasszuk és beletekintsiink a képbe, az iDevice ,Rendben gomb”-ja
nemcsak az iDevice szerkesztését fejezteti be, hanem az aktudlis képfajl
bedgyazasat is szolgdlja.

Egy lokalis fajl alapu kép tartalomba illesztéséhez kattintsunk a kép dialé-
gusablak f3jl tallézas gombjan, az Image URL jobb oldalan:

Tevékenységq
hitp://127.0.0.1:51235 - Insert/fedit image - Mozilla Firefox
Tevékenység (3)
QB z u m Gzneral I Appesrance 9
enera
= Ev’(_x-' - Fork faendy -« 2
Image URL £
Ez itt egy helyi kép, ebbe 3z e’ - ,
Image description

Select an image
Helr | £ Murkak v og @
5 L) Celln chiher B thuria_s
e CKesz murkak, Hetirks S
Legurdbite I Mumeda 055205 &'M.:_s
dokumeohumch.  Cypechs_csdugy  YeMurka_6a
CaProbsk B thrks 7
w B 1 oo B Topes_1
Asal 32 bep BTopes_ta
Path p X2 kep s HeToosk_tb =
Heriba
?em
@ 9| votmentmek ,:m:;
= Ntk 1
3;! Bt 2
0 [concet ]
@ e :
Halhzatihelpek  Fitipus Image Fies (g, peg. pog, .of) v Mége
112. dbra: Helyi képdllomdny kivdlasztdsa

Akkor meg fog jelenni az operacids rendszer fdjl tallézéja, ahol navigdlha-
tunk és kivalaszthatjuk a benniinket érdekl6 helyi képallomanyt.

Mihelyt kivalasztjuk a helyi képallomanyt, a kép betolt6dik a kép-
parbeszédablak Preview (ElGnézet) tablajaba, és egy ideiglenes ,el6nézeti utat”
fog mutatni a kép dialégusablak Image URL-jében:



A tananyagstruktura kialakitdsa az eXe editorban 133

;Tevéke nység

Tevékenyséy @ http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox

- | General | Appearance R
| B I U|-Fontsize- § 3 - @

5 -General
2 H vo =/ - Font famiy - |
- - Image URL /previews/E__Csilla_DOKTORI_Mu
Ez itt egy helyi kép, ebbe az e | R——

............ Irmage description ] \

Title

[
Dirmensions 640 |x[ 479 |px

Constrain proportions

Preview

Path: p

99 RAV V—Arihelyezés— q

113. dbra: URL megaddsa

Az ,el6nézeti ut” a képallomanynak csak egy ideiglenes helye, mivel a
TinyMCE gondoskodik a fajl egy mdasolatdnak bedgyazasardl az eXe-be. Késébb,
az iDevice szerkesztés befejezése és a ,, Rendben gomb ’-ra kattintas utan, az
eXe a képdllomanyt tovabbi feldolgozasra egy beagyazott eXe er6forrasba he-
lyezi.

[l Ne médositsuk ezt az el6nézeti utat! Ennek az Gtnak barmilyen meg-
valtoztatdsa lehetetlenné teheti a kép bedgyazasat és megtekintését a
tartalomban.

Csak ugy, ahogyan a web alapu képeknél altaldban felfedezhet6, hogy a
kép a megfelelénél nagyobb a Preview tablan belll, de arra hasznélhatdak a
Preview tabla vizszintes és fligg6leges gordité oszlopai, hogy ténylegesen kor-
bepdasztazzunk és a képbdl tobbet lassunk. Ugyancsak most van itt az ideje,
hogy észrevegyik a kép aktudlis méretét (Dimensions 640x479 pixelt mutat a
fenti példaban), és megvaltoztassuk azt, ha szlikséges, a tartalomhoz. Vegyik
észre, hogy az eredeti kép megmarad, ugyhogy mindig vissza lehet térni és ké-
s6bb ismét megvaltoztatni a méretét barmilyen probléma nélkdl.

A kovetkez6kben megmutatjuk ezen a példan, hogyan lehet a képet meg-
valtoztatni, hogy inkdbb 300 pixel széles legyen az ehhez illeszked6 magassag-
gal, a Constrain proportions (Rogzitett méretarany) opciot megjeldlve:
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Tevékenység

Tevékenyséy @ jl http://127.0.0.1:51235 - Insert/edit image - Mozilla Firefox @

DI ® 2 U[srommg|| o [ eeasmmnce @

U | --Font size -~ 9
-

% H V& = Fortfamip - <

. Image URL previews, /E_Csilla_DOKTORI_Multimedi_Tana| 5]
Ez itt egy helyi kep, ebbe az e z i=

Image description | ]

Path p

& 9 B AT Aelyerés— |
114. dbra: A kép dimenzidinak megaddsa

Vegylk észre, hogy a kép dialégusablaknak a General fiile volt eddig aktiv.
Csak ugy, ahogyan a web alapu képeknél tobb képtulajdonsagot allithatnak be a
kép dialégusablak Appearance filén.

Ezutan az Insert gombra kattintva a TinyMCE kép dialdégusablak bezarul, és
magat a képet lathatjuk a jelenlegi iDevice aktiv TinyMCE-jén beliili sz6vegszer-
keszt6 mez6ben, ahol visszatérhetiink a szerkesztéshez.

Ennél a pontndl a képet ugy lathatjuk, ahogy az megjelenik annak az
iDevice-nak a tartalman beliil, amelyiket jelenleg szerkesztjiik. Az iDevice to-
vabbra is szerkeszthet8, mikdozben esetleg tobb képet is hozza tudunk adni, ha
ugy kivanjuk. Mihelyt kész vagyunk az iDevice szerkesztésével, kattintsunk az
iDevice ,, Rendben gomb "-jara, ami végre fogja hajtani a tényleges bedgyazd
eljarast, minek kdvetkeztében bels6 eXe ,er6forrasként” tartalmazza azt a pro-
jekten bell.

A beillesztett képnek meg kellene jelennie valami ehhez hasonlé médon:

Eg Tevékenység

Ez itt egy helyi kép, ebbe az eXe csomagba vald bedgyazéshoz,

115. gbra: A beillesztett kép
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8.2.2 Multimédia, audio es video beillesztése

A TinyMCE média gomb lehet6séget nydjt multimédia objektumok beil-
lesztésére barhova a tartalmon beliil, barmely sz6vegszerkeszt6 mez6be. Akar-
csak a képeknél, a média gomb engedi kiils6leg tarolt web alapu multimédia
beillesztését, akdrcsak a helyi fajl alapu multimédiat.

A tdmogatott multimédia adattipusok részleteit a harmadik lecke taglalja.

El6szor kattintsunk a TinyMCE média gombjara, akol megnyilik a média
dialégus doboz, mely nagyon hasonlit a kép dialégusablakra:

Taweharnseg
Tevbkesystg &)
1B 2 U] Fotoe- ¥ A-2- 2 x EXEIN = v A oBd@a@w

flvs 2

Geraeal | Adssnced

Tipe -

1 3
*
&

Cimaratons » [Ccaratran cragarion:

PN P Sarre

? lgaz-Hj

Allapidsa mey a

1 A GIF vesatoseg

Hares

2. A BMP veasteal [ demn | [ e ]
116. dbra: Multimédia, audio es video beillesztése

A tdmogatott média adattipusokat mutatja az alabbi média dialégusablak
Type legordil6 listaja alatt taldljuk, ahol a megfelel§ tipus kivalasztasa utan
beilleszthetjiik a kivant elemet:
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hittp: /71 27.0.0.1:51235 - Insert / edit embedded media - Mozi... g|

General || Advanced |

rGeneral ——

|Tl,lpe I ENone f‘”?v"|
FilefURL ShockWwave Flash (SWF)
Quicktime
Dirnensions | Windows Media
Real Madia ([audia)
- Preview —| MP2 (with embedded XSPF Player) 2 =
FLY (with embedded Flow Player)

117. dbra: Fdjltipus megaddsa

Nagy figyelmet kell forditani arra, ha kilénb6z6 média adattipusokat aka-
runk egyutt alkalmazni. Természetesen fontos tényezd az is, hogy barmilyen
tipusy multimédia fajlt is valasszunk, az mar legyen elérheté. De szinten nagy
jelent&séggel bir az, hogy hogyan szandékozunk a tartalmat végil megjelenite-
ni, beleértve az operaciés rendszer tipusanak vagy a bongész6 tdmogatdsnak a
vizsgalatat.

Bar a Flash objektumokat, példdul, a kiilonb6z6 szamitdgépes platformok
kozott a leghordozhatdbbnak tekintjiik, ha a tartalmat Macintosh specifikus
intézet vagy csoport szamdra tervezziik, a Quicktime haszndlata ésszer(ibb, ha
viszont a cél Windows specifikus kornyezet, akkor a Windows Media tipusok
tlinnek ésszer(inek.

Végeredményben minden média adattipus lejatszhatd valahogy a legtdbb
jelrendszeren, de egyesek igényelhetnek egy kis tobbletmunkat biztositva, hogy
a valédi beépiil6 modulok legyenek installdlva stb.

Két tdmogatott média adattipus (MP3 es FLV) megprdbalja megoldani eze-
ket a rendszerproblémakat sajat lejatszé6 bedgyazdsa es szolgaltatasa altal
(XSPF-nek MP3 audié lejatszdt es Flow Player-nek FLV flash video lejatszét, ki-
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I6n-kilon) azért, hogy ezek kdnnyebben alkalmazhatdak legyenek a rendszerek
kozott.

8.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

8.3.1 Osszefoglalas

A leckében megismertiik a tananyag struktura fejlesztésének logikai 1épé-
seit és kovetelményeit. Ennek az ismerete és elGzetes elkészitése nélkil logikai
hibdkat véthetiink, amelyek az érthet6ség és a tanulhatdsag rovasara mehet.

8.3.2 Onellenérzé6 kérdések

1. Melyek a tananyagstruktura kialakitasanak logikai Iépései?
2. Milyen kiterjesztésu fajlokat haszndl az eXe Editor?
3. Miért fontos a témak stilusainak beallitasa?






9. MEDIAELEMEK INTEGRACIOJA A
TANANYAGBA

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A leckében bemutatasra keril, hogyan lehet beilleszteni, szoveget, képet
és egyéb médiaelemet a megfelel6 formatumra alakitas utan.

9.1.1 Szoveges tartalmak és formazasuk,
hivatkozasok, csatolmanyok beillesztése

A szoveg eszkoz lesz az, amellyel a legtobbet fogunk dolgozni. Ezt az esz-
kozt célszer(i el6szor megismerni, ugyanis ezen eszkéz formazasi lehetGségei
szerepelnek a tobbi eszkdznél is. Az eXe-ben a szovegek formdazdsa nagyon ha-
sonldé a szovegszerkeszt6kben megszokott formazassal. A kdvetkezd lehetdsé-
gek allnak rendelkezéslinkre:

B torli a szerkesztémez6 tartalmat

B 7 U betlstilus beallitasa: félkovér, délt, aldhuzott

| —Fontsize— _yjbetliméret és bet(tipus valasztasa

| —Fontfamily— | |

A~ 922 + | betdszin és kitolt6szin beallitasa

w

3.5 also, fels6 index
= = = =gazitasok: balra, kdzépre, jobbra, sorkizart
= i= felsorolds és szamozas, behuzas csokkentése és novelése
&=
7 horgony létrehozasa, a tananyag horgonnyal megjelolt részei

linkek céljaként haszndalhatok

d 23 |74 | vagolappal kapcsolatos m(veletek: kivagas, masolas, beillesz-
tés

vagélapon lévé széveg beillesztése egyszer(i szovegként, illet-
ve Word-bdl masolt széveg beillesztése. Amennyiben Word-
bl masolunk be széveget, mindenképpen ezt a fajta beillesz-
tési mddot valasszuk.

@ kép beillesztése

=5
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H médiadllomany beillesztése: hang, vided, animacié
Jor matematikai formuldk, képletek beillesztése MimeTeX forma-
ban
= vizszintes elvalaszté vonal beillesztése
i“—- s s sz
,_‘/] tablazatok beszurasa

tdblazat sor- és cellatulajdonsagainak bedllitasa

sor beszurasa (folé, ald) és torlése

oszlop beszurdsa (elé, mogé) és torlése

cella felosztasa és cellak egyesitése

BE |2 | (B
e W

=2 25 hivatkozas beszurasa, hivatkozas eltavolitasa
) (u miveletek visszavonasa, Ujra alkalmazasa

{2 wm. .y | szimbolum beszurasa, a szévegmezd HTML koédjanak megte-
kintése, a kijelolt szovegrészrdl a formazas eltavolitdsa

Hivatkozasok beillesztésére barmely olyan iDevice eszkbzben van lehet6-
ség, melynek van szovegszerkeszt6 felllete. Kétféle hivatkozast kiilonboztetiink
meg az eXe-ben, a navigacids hivatkozasokat és a csatolt dokumentum hivatko-
zasokat. A navigacids linkek vagy egy kiilsé oldalra, vagy egy belsé horgony altal
jelolt tartalomhoz visznek. A bels6 horgonyok vagy a tervez6 nézetben szerepld
oldalainkra mutatnak vagy az egyik oldalon altalunk |étrehozott horgonynal
|évé tartalomra. Nagyon fontos, hogy a belsé horgonyokhoz valé ugras csak
weboldalként torténd exportdlas esetén engedélyezett, egyéb esetben (pl.
SCORM) nem fog m(ikodni. A csatolt dokumentum hivatkozds egy dokumen-
tumra mutat, amely lehet egy webkiszolgalon vagy lehet egy, a géplinkrél be-
agyazott allomany.

Hivatkozas beszurdsahoz jeloljiuk ki az atalakitandd szovegrészt, majd kat-
tintsunk az Insert/edit link gombra. A megjelené ablakban a Link URL részbe kell
irnunk a hivatkozas cimét, ha kiilsé weboldalra vagy egy webkiszolgaldn 1évé
dokumentumra szeretnénk hivatkozni. Ha csatolt dokumentum hivatkozast
szeretnénk késziteni bedgyazott dokumentummal, akkor tall6zds (Browse)
gombra kattintva valaszthatjuk ki az allomanyt. Ebben az esetben ez az allo-
many szerepelni fog az exportdlt anyagban is. Amennyiben belsé navigdciés
hivatkozast szeretnénk késziteni, pl. a tananyag egy masik oldaldra, azt az
Anchors listabdl kivalasztva tehetjik meg. Ebben a listaban szerepelni fog az
aktudlis oldalunk tetejére valé ugras lehet6sége (auto_top), a tervezd nézetben
|év6 oldalak horgonyai illetve a sajat horgonyaink (ha készitettiink). Ebbdl a
listabdl egyet kivalasztva a horgony azonositdja meg fog jelenni a Link URL
részben is, ezen ne médositsunk. A Target részben adhatjuk meg, hogy a hivat-
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kozas az aktudlis béngészbablakban (Open in this window) vagy Uj ablakban
(_blank) nyiljon meg. A Title-nél megadhatjuk azt a szbveget, amely megjelenik,
ha az egér a hivatkozas felett van.

Amennyiben egyedi CSS osztalyt és ezzel megjelenést szeretnénk adni a hi-
vatkozasnak, azt a Class részben valaszthatjuk ki. Hogy ez a dolog m{kddjon,
egyrészt késziteniink kell egy sajat stiluscsomagot (de atirhatjuk az eXe-be be-
épitett stilusokat is), ennak a ,,content.css” dllomanydban szerepeltetni kell az
egyedi osztalyunkat, és az eXe konyvtdraban a:

LScripts\tinymce\jscripts\tiny_mce\themes\advanced\css\editor_cont
ent.css” allomanyba is be kell rakni ugyanezt az osztalyt, ez teszi lehet6-
vé, hogy a szerkesztéablakban a Class listaban szerepeljen az osztaly.

A Popup fiilon Javascript kddot irhatunk a hivatkozashoz. Ha végeztiink a
beallitasokkal, kattintsunk az Insert-re. A hivatkozas beallitasainak moédositasa-
hoz jeldljik ki a hivatkozast, majd kattintsunk az Insert/edit link-re. A hivatkozas
eltdvolitasahoz jeldljik ki a hivatkozast, majd kattintsunk az Unlink gombra.

9.1.2 Képek, hangok, videdk, animaciok
beillesztésének specialis esetei

Kép beszlrasara minden olyan iDevice eszkdznél van lehet6ség, ahol van
szovegszerkeszt§ felllet, ilyenkor a kép beszurasa (Insert/edit image) ikont
haszndljuk. Az eXe-ben jpg, jpeg, gif vagy png képeket hasznalhatunk, beillesz-
tésnél két lehetdséglink van:

1. Egy hivatkozast haszndlunk egy olyan képre, amely egy webkiszolgalén
van. Ebben az esetben a kép hivatkozasat kell bemdasolni az Image URL
mezG6be, majd ha Entert itlink, vagy a kovetkez6 mezére ugrunk, akkor
a Preview ablakban megjelenik a kép. Ennek a médszernek az elénye,
hogy az eXe projekt és az exportalt tananyag mérete kisebb lesz, mert a
képet nem rakja bele a projektallomanyba és az exportalt anyagba, vi-
szont a kép megjelenitéséhez haldzati kapcsolat sziikséges.

2. A sajat géplinkrél dgyazunk be egy képallomanyt, ilyenkor az Image URL
utani Browse (tallézas) gombot hasznaljuk a kép kivalasztasara. Azt az
elérési utat, amit ezutan az Image URL-ben latunk, ne médositsuk. En-
nek a médszernek az elénye, hogy nem igényel a képmegjelenités halé-
zati kapcsolatot, mert a projektallomanyba és az exportalt tananyagba
is berakja a képet.

Az Image description mezébe irhatunk a képrél egy rovid leirast (ez Iénye-
gében a kép HTML alt attributumadnak értéke), ez akkor jelenik meg, ha valami
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miatt a képet nem tudja megjeleniteni a bongészg, a Title-ben 1évd szoveg pe-
dig akkor jelenik meg, ha az egér a kép felett van. A Dimensions részben a kép-
méretet [athatjuk, melyet automatikusan felismer a program. Ezt megvaltoztat-
hatjuk, a Constrain proportions bejel6lésével a méretezés sordn a képarany
nem fog valtozni. A kép mérete ilyenkor valéjadban nem valtozik, csak a megje-
lenités soran hasznalt hely méretét valtoztatjuk, ami legtobbszor a képmindsé-
get is rontja. Az eredeti képméretet gy tudjuk visszaallitani, hogy a Dimensions
mez6k értékeit kitoroljuk.

Az Appearance fulon egyéb specidlis bedllitasokat tehetlink meg. Beallit-
hatjuk a kép elrendezését az Alignment alatt, itt 9 lehet6ség van, az elsé 7 a kép
adott soron bellli fligglleges igazitdsat mddositja, a Left-et valasztva a kép
balra fog igazodni, az utdna lévé szoveg pedig a kép jobb oldalan fog koérbefutni,
a Right-ot valasztva pedig a bal oldalan. A Vertical space—nél megadhatjuk, hogy
a kép alatt illetve felett hany pixel térkoéz legyen, a Horizontal space-nél a viz-
szintes térkozt adhatjuk meg. A Border alatt megadhatjuk pixelben, hogy a kép
korul milyen vastag keret legyen.

A Class részben egyedi CSS osztalyt tarsithatunk a képhez pontosan ugy,
ahogy arrdl a hivatkozasoknal is mar volt szé. A Style részben pedig kdzvetlendl
megadhatjuk a képhez a CSS formazast.

Ha készen vagyunk, kattintsunk az Insert gombra, és a szerkesztéfeliileten
megjelenik a kép. Az el6bbi bedllitdsok mdédositasahoz a kattintsunk a képre
jobb egérgombbal, és valasszuk az Image properties ablakot.

Barmely szovegszerkeszt§ fellilet esetén nem csak képet, hanem hangot,
videdt és animdacidt is beszirhatunk. Ehhez valasszuk az Insert/edit embedded
media ikont. A megjelend ablakban tudunk valasztani médiatipust (Type). A
médiatipusokhoz tartozo kiterjesztések a kovetkez6k lehetnek:

1. ShockWave Flash: swf kiterjesztés(i allomanyok, Flash Player plugin
szlikséges a lejatszasukhoz

2. Quicktime: mov, gqt, mpg, mpeg, mp3, mp4 kiterjesztésd dllomanyok,
Quicktime Player plugin-re van szlikség

3. Windows Media: avi, wmv, wm, asf vagy asx allomanyok, Windows
Media Player plugin szlikséges hozza

4. Real Media (audio): rm, ra, ram allomanyok, Real Media plugin-re van
szlikség

5. MP3: mp3 allomanyok, Flash Player plugin sziikséges
6. FLV: flv dllomanyok, Flash Player plugin szlikséges
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Fontos, hogy a médiatipusok haszndlatdhoz legyen elérhet6 plugin a
Firefox-ban, hiszen az eXe-vel valé munka sordn Firefox-ot haszndlunk. Arra is
gondolni kell, hogy azokon a gépeken is legyenek elérhetéek ezek a pluginek,
ahol meg fogjak jeleniteni az exportalt tartalmat, ezért célszer( azt valasztani,
amely a legtobb gépen elérhetd. Animaciok beillesztéséhez a ShockWave Flash,
hangokhoz az MP3, videdk beillesztéséhez pedig az FLV-t szoktak alkalmazni,
mert ezekhez csak Flash Player sziikséges, és ez a plugin a legtbb gépen elér-
het6. Ennek annyi a hatranya, hogy ha nem ilyen formaban (MP3 vagy FLV) van
a médiaallomanyunk, akkor at kell konvertalnunk.

Miutan kivalasztottuk a megfeleld tipust, kitallézzuk az allomanyt. A mére-
tet az animaciok és videdk esetén be kell irnunk, nem ismeri fel automatikusan,
mint a képeknél. Ha beirtuk a méretet, és utana kipipaljuk a Constrain
proportions opcidt, akkor az ezutdn beirt méretek esetén meg fogja tartani az
aranyt, a korabban beirt méretet alapul véve.

Minden egyes médiatipushoz tartoznak az Advanced filon kiilonféle bealli-
tasi lehet&ségek. Az animacidk esetén az Auto play fontos, ugyanis ha az anima-
cié nem indul el automatikusan, akkor ezt az opciét be kell jeldlni. A Loop beje-
I6lésével az animacid a lejatszas végén Ujra és Ujra el fog indulni.

Az MP3 és FLV dllomdanyokhoz az eXe tartalmaz egy beépitett lejatszé kere-
tet, az MP3 allomanyoknal a méretet nem kell vdltoztatni, mert az ott szerepld
értékek a lejatszd keret méretei.

Az FLV dallomanyok beszlrasa utdn azokat a szerkeszt&feliileten tébbnyire
nem lehet megtekinteni és lejatszani, de az exportdlas utan m(ikodni fognak.

9.1.3 YouTube vagy Google videodk beillesztése

Most mar lehet6ség van web alapu YouTube es Google video folyamok be-
agyazasara ugyanazzal a konnyen kezelhetd TinyMCE médiaadat beépiil6 mo-
dullal. Egyszer(ien csak masoljuk a videoklip megfelel6 URL-jét, es illessziik be a
médiaadat dialdgusablak File/URL mezdjébe, és Gissuk le az [ENTER] billentydit.
Ha az alap URL-t felismeri, azokbdl, akkor automatikusan a ShockWave Flash
SWF média adattipus kerdl kivalasztdsra.

A YouTube videoknak a kovetkezé URL-lel kell kezd6dnilik:

http://www.youtube.com/watch?v
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9.1.4 Hangok, videdk konvertalasa a megfelel6
formatumba

A hangokat tehat célszer( MP3, a videdkat FLV formatumra alakitani, és
ugy berakni az eXe-be. Ehhez sokféle program all rendelkezésre, akar fizet6s
(shareware) akar ingyenes (freeware) verzidkban gondolkodunk.

A hangok konvertdlasahoz az ingyenes programok kozott egy jél hasznalha-
t6 megoldas a SwitchSound File Converter®®, amely képes a legtobb ismert for-
matum (wav, mp3, wma, ogg, flac) kozott konverzidt végezni. Telepités és indi-
tds utan egy egyszer( felliletet fogad, amely egy menisorbdl, eszkoztarbdl,
listaablakbdl és a konverzids opcidkat tartalmazé részbdl épiil fel.

“ Switch Sound file Convertes i =101
in e e =
9 d K K # P H W & @ &
Add Fle(s) AddFolder Remove Remove Al Options Flay S Convert  Upgrade Help ToolBox
List of files to convert | Format Sge ~ | Containing Folder l Extended Information l
2| dma mp3 1.262 D:
21
Encodet Buste
% Constant Bisate [CBR)
Bitrate (kbps} 128 =

IV High quality encoding (slowes)
€ Variable Birate (VER)

I j‘
Other
Channel Encoding Mode: Jork -

™ Inchade CRC to Detect Enors

Restoe Defauts | [ 0K | Concel | Hep |

| ks and SettingslAndroll : & | ¥ Outpuk to same folder a5 source files \‘:;
utput Format [mp3 ] Encoder Options... | Folds |\ 7= oy tser s o i

IV ket, 1 ke curently soocted
118. dbra: A Switch Sound feliilete

Az Add File vagy az Add Folder ikonra kattintva a listaablakhoz adhatunk
hangfdjlokat vagy egy mappa 6sszes hangdllomanyat. A listaablakban Iévé allo-
manyok lesznek konvertdlva. Alul allitsuk be, hogy hova keriljenek a konvertalt
allomanyok (Save to folder), a konvertalds formatumat (Output Format), illetve
a konvertdlas jellemz6it (Encoder Options). Ha mindezekkel készen vagyunk,
kattintsunk a Convert gombra, és el is kezd6dik a konvertalds. Az MP3-ra vald
konvertalas beadllitasainal valaszthatunk allandé bitratat (CBR), amikor a hang-

35 http://www.nch.com.au/switch/
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fajlunk végig ugyanazzal a bitratdval lesz konvertdlva, vagy valaszthatunk valto-
z6 bitratat (VBR), amikor meg kell adni egy minimum és egy maximum értéket,
és ezen értékek kozott fog valtozni a bitrata. Megadhatjuk még, hogy a hangal-
lomanyunk sztereo vagy mono legyen. A beszédet tartalmazé hang konvertdla-
sahoz elég a 96-128 kbit, a zenét tartalmazd hangoknal célszer( legaldbb 192
kbit-et valasztani.

A videdk FLV-be konvertdldsdhoz az egyik legjobb megoldds, ha rendelke-
zink a Flash 8-as (Macromedia Flash, 2007-t6] Adobe Flash) vagy valamely
Ujabb valtozataval, és hasznaljuk a beépitett Flash Video Encoder-t, bar ez saj-
nos a fizet6s lehetdségek kozé tartozik. Az ingyenes megoldasok kozil jol hasz-
nalhatd a Free FLV Converter™.

=101 x|

ia
: Fi :
Wided keresése Tube latokd Konvertilds FLYV-bOl Konvertdlss FLV-be Koofioursod

IR Vided>FLY Konvertéld
Keresés:

0Oldal & YOUTUBE
Max. 40

3

B FLV formétum paraméterei

Formtum v B
Bedltds Egyéni

Kimeneti (Bvonal  C'\Documents and Settings\ind _J
= Vided

Video kodek FLvV

=
Bitsiiriiség (Kbps)
(B FLV konverzié informécio ra |
Fé} D:\15\video.wmy
* A IdGtatany 000223

5 00:00:00
Létdke © EReit 00:00:00 (0 fps)
Feltttve: 0 days o0 Konwest 86 folpamat 00:00:00
Leirds. L
E ‘& Bezdcis M I Konvertalss

Koyote Soft

119. dbra: A Free FLV Converter feliilete

A program mindkét iranyba lehetGséget ad a konverzidra, tehat FLV-be, il-
letve FLV-bél egyéb formatumokra is konvertalhatunk, tovabbd kilonbozé
videdmegosztd oldalakrdl (pl. Youtube) is tudunk letolteni a segitségével. Az
FLV-be vald konvertdldshoz kattintsunk a Konvertdlds FLV-be gombra, majd a
megjelend ablakban allitsuk be a paramétereket, egyrészt a kimeneti Gtvonalat,
hogy hova mentse a konvertalt allomanyt, az FLV méretét, a konvertalandd
allomanytdl nagyobb méretet nem célszer( bedllitani, ha szeretnénk j6 miné-

36 http://www.koyotesoft.com/



146 Médiaelemek integracidja a tananyagba

ségli konverziét, akkor legalabb 1200-as bitstirliséget valasszunk, a hangminég-
séget az el6z6 részben leirtak alapjan allitsuk be. Persze ilyenkor azt is meg kell
fontolni, hogy ha interneten szeretnénk publikalni a tananyagot, milyen savszé-
lesség dall a célkozonség rendelkezésére.

9.2 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

9.2.1 Osszefoglalas

A eXe Editorba sokféle médiaelem és formatum beilleszthet6 de mindig
tartsuk szem el6tt, hogy a bongészénk rendelkezik —e ezen formatumok lejat-
szasahoz szlikséges plugin-ekkel. Ezen kivil mindig tartsuk szem el6tt hogy bi-
zonyos allomdanyokat at kell konvertalnunk mas formatumba. Ezek a konverzidk
gyakori hibakat vagy adatvesztést okozhatnak ha nem jarunk el megfelelGen.

9.2.2 Onellen6rzé kérdések

1. Milyen hivatkozasokat alkalmazhatunk az eXe Editorban?
2. Hogyan készithetilink csatolt dokumentum hivatkozast?

3. melyik parancs beadllitasa sziikséges ha azt szeretnénk, hogy a mérete-
zés soran a képarany ne valtozzon?



10. A TANULOK TUDASANAK
ELLENORZESERE SZOLGALO
MEGOLDASOK AZ EXE
PROGRAMBAN

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke célja, hogy a hallgaték megismerkedjenek a tananyagban felhasz-
nalhaté elektronikus tesztek fajtairdl és azok hasznalatarol.

10.2 TESZTEK FAJTAI ES KESZITESUK AZ
ELEKTRONIKUS TANANYAGHOZ

Az eXe lehetGséget ad a tananyaghoz gyakorld tesztek készitésére is. Ezek-
kel a tanuld sajat maga mérheti fel a tuddsat tajékoztato jelleggel, az eredmé-
nyek nem kerilnek rogzitésre még akkor sem, ha a tananyagot scorm csomag-
ként exportaltuk és LMS rendszerben hasznaljuk. Osszesen 6tféle teszt érhet6
el:

. Feleletvalasztds teszt,

. Feleletvalasztds teszt (tobb jé valasz),
. Igaz-hamis kérdés,

. SCORM teszt,

. Szokitoltds teszt.

A feleletvalasztés tesztnél csak egy helyes valasz van. Meg kell adnunk a
kérdés szovegét, de képeket és egyéb médiaelemeket is beszurhatunk hozza.
Megadhatjuk az utmutatot (ez opcionalis), amelyet akkor lathatunk, ha a kérdés
szOovege alatti kis ikonra kattintunk. Utana kovetkeznek a bedllitds/visszajelzés
parok, ezek egylitt alkotnak egy valasztasi lehet&séget és reflexidt. Maga a beal-
litas az adott valasztasi lehetGség, a visszajelzés (ez opcionalis) pedig az a tarta-
lom, amely akkor jelenik meg, ha ezt a lehetGséget valasztjuk. A visszajelzésnél
magyarazatot adhatunk a tanulénak, hogy miért j6 vagy éppen nem jé az adott
valasz. Uj beallitas/visszajelzés lehetSséget az Uj opcié hozzdaddsa gombbal
adhatunk a kérdéshez. Ha hozzdadtuk a kérdéshez az 6sszes valaszlehetGséget,
a helyes valaszt a beallitds melletti radiogombbal jel6ljik meg, egyet kotelezé
megjeldlni. Ha a valaszlehet&ségeknél a visszajelzéshez semmit nem irtunk,
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akkor a megjeldlt helyes valasz alapjan kapjuk majd a Helyes vagy a Rossz valasz
feliratot. Az Uj kérdés hozzadadasa gombbal egy uj feleletvalasztds tesztet adha-
tunk ehhez a blokkhoz. Egy pdr teszt esetén célszer(i azokat egy blokkba rakni,
sok teszt esetén viszont az iDevice eszkdzlistaban célszerl mindig egy Uj tesztet
hozzaadni, mert egy blokkon beliili sok tesztkérdés nagyon be tudja lassitani az
eXe-t.

A t6bb jé valaszos teszt annyiban kilonbozik, hogy itt a bedllitasok jobb ol-
daldn tébb valaszt is helyesként meg lehet jeldlni, illetve nincs minden valaszle-
het&séghez visszajelzés, hanem csak egy van, amely az egész kérdésre vonatko-
zik. Az ilyen tipusu tesztek az esetek tobbségében ugy értékel6dnek, hogy ha
egy rosszvalaszt is bejeldl a hallgatd akkor pontot von le, magyarul nem jel6lhe-
ti be az 6sszes valaszt helyes megolddsként.

Az igaz-hamis kérdés estén egy elddontendé kérdésre adhatunk igaz vagy
hamis vdlaszt. Szintén megadhatunk utasitast, magat a kérdést, be kell jel6l-
nink, hogy az allitds igaz vagy hamis, tovabba megadhatunk visszajelzést és
Uutmutatét.

A SCORM tesztnél tobb egy jé valaszos tesztkérdést rakhatunk egy blokkba,
amelyekre a tanulénak meg kell adni a valaszokat, és a végén egy Osszesitett
értékelést kap szadzalékban. Megadhatjuk szdzalékban a teszt elfogaddsanak
szintjét, bar ennek semmi kévetkezménye nincsen.

A sz6kitoltds teszt esetén adott egy szoveg, melybdl elrejtiink szavakat, és
a tanulénak ezeket kell begépelnie. Megadhatunk egy utasitast (magyarazat-
ként), és a szoveget, amibdl el akarunk rejteni szavakat. Egy szé elrejtéséhez
(vagy megjelenitéséhez) ki kell jel6lni azt, majd a Sz6 elrejtése/megjelenitése
gombra kattintani. Az elrejtett szét alahuzassal jelzi szerkesztés kézben a prog-
ram. Megadhatunk még 3 plusz opcidt, az egyik a pontos értékelés, melyet be-
jelolve a program csak a pontosan egyezd szét fogadja el, a masik a
kis/nagybet(is irdasmdd kilonbozé, ilyenkor killonbséget tesz kis és nagybet(ik
kozott, illetve az azonnali értékelés, amely mar gépelés koézben jelzi, hogy he-
lyes-e a valasz.

10.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.3.1 Osszefoglalas

Az elektronikus tananyagok készitésének fontos eleme a tesztek készitése.
A szerkesztéprogramok lehetévé teszik a gyakorldtesztek hasznalatat, melyek
fontos részét képezik az onellenérzésnek. A tesztek tartalmi Gsszeallitasanal
Ggyeljink, hogy lényeges részekre kérdezzilink ra. Lényeges, hogy tobbféle teszt
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tipust alkalmazzunk, ami fontos a valtozatossdg és a tanuld gondolkodtatasa
szempontjabdl.

10.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Milyen teszt tipusokat hasznalhatunk az eXe Editorban?
2. Miért kell hosszabb teszt esetén kilon blokkban hozzaadni a teszteket?
3. Hogyan mUkddik a székit6lt6s teszt?






11. A TANANYAG MENTESE,
EXPORTALASA, SZABVANYOS
TANANYAG CSOMAGOK
PUBLIKALASA

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke a tananyag megfelel6 formatumba vald exportaldsanak és az allo-
manykezelés lehet6ségeinek bemutatasa.

11.2 TANANYAG EXPORTALASA

Mihelyt van kész tananyagprogram, annak tartalmat exportalni tudjuk az
eXe Export funkcidjaval. Az eXe-b4l a tananyagot exportdlhatjuk SCORM 1.2-es
csomagként, IMS tartalomcsomagként, weboldalként, amit web szerveren osz-
tunk meg, széveges fajlként és iPod jegyzet exportalast is lehet6vé tesz iPod
Notes formaban.

A tartalmat lementhetjik SCORM tartalomcsomagként, IMS tartalomcso-
magként, melyet sok SCORM kompatibilis tanulds-iranyitasi keretrendszerbe
(LMS) tudunk importalni.

A SCORM exportalds soran egy zip dllomanyt kapunk, amely tartalmazza a
tananyaghoz tartozé 6sszes allomanyt, képeket, médiaelemeket és egyéb, az
LMS szdmara sziikséges fajlokat.

A weboldalként vald exportalds akkor hasznos, ha nem LMS rendszerben
szeretnénk publikalni az elektronikus tananyagot. A weboldalként val6 exporta-
lasndl valaszthatjuk a , Konyvtarba rendezve” és a ,Zip allomany” opcidkat,
el6bbinél egy konyvtarba rakja az 6sszes allomanyt, és az ,index.html”-t meg-
nyitva a béngész6ben tudjuk megnézni a tananyagot, a zip-nél egy tomoritett
allomanyba rakja az allomanyokat. Hasznos lehet még az exportalasnal az
»Egyetlen oldal” lehetdség, ilyenkor egy Osszefligg6 XHTML oldalon, menu-
struktara nélkil kapjuk meg a tartalmat, ez nyomtatdsnal lehet j6 megoldas.

Lehetdség van még ,Szoveges fajlként” is exportdlni, ebben az esetben egy
txt allomanyban formdzas nélkil kapjuk meg az eXe allomany szbveges tartal-
mat.
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11.2.1 Csomag exportalasa Web-re

Vdlasszuk a Fajl/Export parancsot az eszkdzsorbdl. Valasszuk a Weboldal
menlpontndl a Kényvtarba rendezve vagy Zip allomany parancsot. Ha a Konyv-
tarba rendezve parancsot valasztottuk, meg kell adni a konyvtarat, ahova expor-
talni szeretnénk a tartalmat. A Mappa tallozasa ablakban, vagy Uj mappa létre-
hozasaval adjuk meg a konyvtdrat és kattintsunk az OK-ra.

Egy Uj konyvtarat hozhatunk létre az Uj mappa hozzdaddsa gombra kattin-
tdssal, majd a konyvtarnév beirdsa utan kattintsunk az OK gombra.

Exportdlhatjuk Zip allomdanyként is a weboldalt. Ez hasznos, ha e-mailben
szeretnénk elklldeni az oldalt a webmesternek, vagy ha olyan LMS rendszeriink
van, ami kicsomagolja a fajlokat maganak (mint a Moodle). A SCORM/IMS Tar-
talomcsomagként valé exportdlashoz valasszuk a Fdjl/Export parancs
SCORM 1.2 vagy IMS Tartalomcsomag menlpontot. A SCORM csomag expor-
talasa ablakban adhaté meg a csomag cime, majd kattintsunk a Mentés gomb-
ra.

Hasonld folyamat zajlik le az IMS tartalomcsomagként torténé mentésnél
is. Az ilyen mddon exportalt csomagok .zip kiterjesztést kapnak. Nem sziikséges
kicsomagolni a fajlokat miel6tt LMS rendszerbe toltjik be.

11.2.2 Allomanykezelés
eXe Fdjlformatumok

.elp

Az eXe tartalomcsomagok .elp (e-learning csomag) fajlként vannak ment-
ve; ez a fajlformatum elsGdlegesen az eXe-n belili hasznalatra késziilt, de al-
kalmas egymassal egylttm(ikods felhasznaldk kozotti tartalomceserére is.

SCORM exportalas

A tartalomcsomag .zip fajlkent keril mentesre, ahol a csomagban levé 6sz-
szes oldalhoz tartozik egy IMSmanifest.xml fjl azért, hogy SCORM kompatibilis
tanulds iranyitdsi rendszerben (LMS) haszndlhato legyen. Ez az dllomany latja el
az LMS-t utasitdsokkal arra vonatkozdan, hogy hogyan jelenitse meg es épitse
fel a tartalomcsomagot.

IMS exportalas

Ezek a formatumok egyszer(i médon csomagoljak be a tartalmat SCORM
exportalasra.
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Az eXe tamogatja a széles korben alkalmazott, szabvanyos IMS tartalom-
csomag es a kialakuléban levé IMS Common Cartridge formatumot is.

HTML exportalas

Weboldal exportaldsra két lehet6ség adott. A Konyvtarba rendezve funkcié
egy konyvtdrat hoz létre a HTML oldalak, a képek es a stiluslapok szamara, ame-
lyek szlikségesek a tartalomcsomag weben valé publikaldasahoz. A Zip dllomany
mendpont egy tomoritett (zippelt) dllomdanyt hoz létre a tartalombdl, amely
konnyen szallithatd, vagy betdlthetd egy LMS-be, amely ki tudja csomagolni a
fajlokat.

Altaldban, ha Windows-t hasznalunk, az eXe fajlok a Dokumentumok map-
paba kerillnek mentésre. Ez az alapértelmezés, de megvaltoztathatd, ha meg-
adunk egy elérési utat arra vonatkozdan, hogy hova szeretnénk menteni a fajlo-
kat.

11.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.3.1 Osszefoglalas

Az eXe program altal készitett tartalmat lementhetjiik SCORM tartalom-
csomagként, IMS tartalomcsomagként, melyet sok SCORM kompatibilis tanulas-
irdnyitasi keretrendszerbe (LMS) tudunk importalni. Lehet6ségként egyszeri
weboldalként is megjelenithetjik tananyagunkat.

11.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Miakllénbség a SCORM csomagként vagy sima weboldalként torténd
exportalas esetén?

2. Milyen formaban kiildhet6 el e-mailben egy elkésziilt tananyag?

3. Milyen kiterjesztést haszndlnak az eXe tartalomcsomagok?






12. MULTIMEDIA PROJEKTEK
TERVEZESE BEMUTATASA
ERTEKELESE

12.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A lecke az oktatasi céli multimédia projektek tervezésének |épéseit, a fej-
lesztés lehet@ségeit és a hasznalhatd multimédia elemek altalanosan hasznalt
formatumait mutatja be. A lecke folyaman kitériink a multimédia értékelés
alapvet6 elméleti részleteire is.

12.2 A MULTIMEDIA ES TANANYAGTERVEZES
ELMELETI VONATKOZASAI

A multimédids oktatéprogram tervezésének daltalanos sémaja: a témava-
lasztds, az altalanos célok és kovetelmények meghatarozasa, tanulasi egységek-
re bontds, médiaanalizis, média-kivalasztds, az egységek részletes kidolgozasa,
az ellen@rzési és visszacsatoldsi technikak kidolgozasa, kiprébalas, végsé valto-
zat elkészités (Forgo, Hauser, Kis-Téth, 200137).

A témavalasztds utan a cél, tartalom és tananyagelemzésnek megfeleléen
az irodalmi forgatokonyv elkészitése, amely a tartalmazza a multimédia teljes
szoveg, kép, vided és hanganyagainak terveit. A technikai forgatokényv tartal-
mazza az egyes médiaelemek kozotti kapcsolatokat a navigacids struktura logi-
kai felépitését és a navigacios térképet. A tartalmon kiviil rogziteniink kell az
egyes modulokhoz szant ellen6rzési formdkat. (tesztek elkészitése). A forgato-
konyvnek megfelel6en a médiaelemek 6sszegytijtése és digitalizalasa.

Az elektronikus taneszkozok készitése 6t fazisra bonthato:

e Az alapanyag 6sszegyljtése, értékelése és kivalasztasa — tervezés;
e Az anyag atdolgozasa transzformaldsa és a forgatdkényv megirdsa;
e Megvaldsitas, realizaciod;

e Tesztelés, a produktum kiprobalasa;

o Atdolgozas, korrigalas, aktualizalas finomitas.

37 FORGO S., HAUSER, Z., KIS-TOTH, L (2001). Médiainformatika. A multimédia oktatastechnolégi-
aja. Eger, EKF Liceum Kiadd, 2001.
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12.2.1 Cél- tartalom- és feladatelemzés

Altaldnos célok

A feladat tehat egy olyan gyakorlati elemekkel, feladatokkal, tesztekkel b6-
vitett multimédia létrehozdsa tanarjeldltek szamara, amely feltarja a kiilonb6z6
életkori szakaszokban a térbeli képességek kritériumait, segit a vizualisan gon-
dolkodd tanuldk felismerésében és moddszertani ajanldsokat ad a kilonb6zé
tantargyakban megjelend térbeli elemzések metodikai problémaira.

Kognitiv célok

A tanarok, hallgatdk ismerjék meg a térbeli gondolkodas legfontosabb fo-
galmi kérdéseit, a térbeli gondolkodas fejlesztésének pedagdgiai és metodikai
problémait, (pl. gondolati térképek) lehetfségeit a lehetséges fejleszté mdodsze-
reket és az oktatastechnoldgia szerepét feladatait a térbeli gondolkodas fejlesz-
tésében.

Affektiv célok

Erzelmi —akarati cselekvéssel dsszefiiggd célok, melyek a motivacids bazis
és emocionalis attitidok megteremtéséért felelGsek.

Pszicho-motoros célok

Megvaldsitasa soran mozgdasos készségek megvaldsitasa az alkalmazas so-
ran. A pszicho motoros célok megvaldsulasa a térbeli gondolkodas gyakorlati
fejlesztése szempontjabdl lényeges feladat.

Pedagdgiai szempontok: a pedagdgiai tervezés folyaman a hallgaté megfe-
lel6 tudas- és ismeretszintjének megfelelGen kell az informacidkat modellezni.
Ennek jegyében a tananyag szerkezetének és tartalmdnak meg kell felelni az
egyéni tanulasi stilusoknak. A tananyag tegyen eleget a tudomany kovetelmé-
nyeinek és a kdnnyen tanulhatdsag kritériumdnak.

Pszicholdgiai szempontok: pszicholdgiai szempontbdl az egyéni tanulasi sti-
lus el6zetes vizsgdlatanak figyelembevétele a legfontosabb. Az egyéni tanul3si
stilust azonban jelentésen befolydsolja, hogy haldzati vagy kilonalld gépen
tanul, és hogy iranyitott (hagyomanyos) vagy nyitott (tdvoktatdsos) képzési
formaban vesz-e részt. Az altalunk készitett taneszkoz irdnyitott és egyéni tanu-
lasra is megfelel.

Ergonomiai szempontok: fontos a konny( tajékozodas, kezelhetdség az in-
teraktiv felUletek egyértelmdisége a szinek logikus és kdvetkezetes hasznalata.
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12.2.2 Az optimalis média és mdodszer kivalasztasa

A média-kivalasztas a legoptimalisabb eszkdz hasznalatat jelenti melyekkel
az oktatdsi célok megvaldsithatdk. A célok és tartalmi kdvetelmények alapjan
egy tandri segitséggel és 6nallé feldolgozasra is alkalmas, akar on-line mddon is
haszndlhaté rendszerhez, amely komplex bemutatasi elemeket tartalmaz, leg-
optimalisabb eszkéz a (Vari média-kivalasztasi szempontrendszerének figye-
lembe vételével) multimédia. A média-kivalasztast meghatarozzak altalanos
tanulas lélektani szempontok is (Gagné, 1992)*:

e Az emberi tanulds, ismeretszerzés egyik alapvet6 mozzanata a szelektiv
észlelés. Ezért a készit6nek azokat a lényeges jegyeket kell kiemelnie,
amelyek elegend6ek ahhoz, hogy az észlelés megtorténjen.

e Az emlékezetben tarolds soran a vizualis benyomasok egy mdsodlagos
kiegészit6 emléktaroldst tesznek lehetévé.

e Az Uj tanulast eredményesen befolydsolhatjak a régebben tanult isme-
retek.

e Az ismeretszerzés hatékonysagat jelentésen befolyasolja az, ha a tanulé
tisztaban van sajat tanuldsi mechanizmusaval.

e A tanulads soran motivacié a hajtéerd. Motivacié nélkil csak nehezen
megy végbe a tanulas.

12.2.3 A médiatervezés lépései

Az eszkozvalasztas soran dél el, hogy milyen fejlesztészoftvert alkalma-
zunk munkank elkészitéséhez. Ez meghatadrozza a digitalizalandé médiaelemek
formatumat, és tulajdonsagait. A térbeli gondolkodast fejleszt6 elektronikus
taneszk6z a Macromedia Flash 8, és Dreamweaver MX programmal késziilt.

Digitalizalas soran az 6sszegylijtott forrdsanyagokat alakitjuk a fejleszt6-
szoftverhez optimalizalt digitalis formatumba, Ugyelve a kompatibilitas
kovetelnyeire.

«ses

hatasara és a kontrasztviszonyokra, amely nagymértékben befolyasoljak az
olvashatdsagot. A szinek hasznalatanal figyelembe kell venni a szinek objektiv,
szubjektiv és intellektualis hatasat (Psenak, 1999). Fontos szempont a kompozi-
cié helyes megvalasztasa, mivel fontos a mondanivalé minél vildgosabb, eszté-
tikusabb kifejezése.

38 GAGNE, R., BRIGGS, L. J., & WAGER, W. W. (1992): Principles of Instructional Design (4th ed.).
Fort Worth, TX: Harcourt Brace Jovanovich College Publishers. ISBN 0534582842
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Funkcidja — a mozgashoz hasonldan — a figyelem iranyitasa, amelyet a tar-
talom és a szerkezet szempontjabdl vizsgalhatunk meg.

A vizualis tervezéshez tartozik a megfeleld betltipusok kivalasztasa is.

A tartalmi tervezés kidolgozasa soran, fel kell dolgozni a fogalmakat és
magyardzatukat, az egyes médiumok kapcsoldédasat, a feldolgozas kozbeni kér-
déseket és gyakorlati teend6ket, a képerny6tervezés mddszertani, ergondmiai
megvaldsitasat (Hambalik, 2000)*. A tananyagtartalom jé feldolgozasanak,
kiviteli formdjanak iranyitd szerkezetének biztositania kell a hallgaté elGrehala-
dasat, a tanulasban vald aktiv részvételét és tanulasat (Stoffa V., 2003)*.

A logikai tervezés soran ki kell alakitani a multimédia navigacios
strukturajat, logikai rendjét, Ggyelve a logikus, ergonomikus, kdénnyen
kezelhet6 felllet kialakitasara.

Ellenérzési és visszacsatolasi technikdk kidolgozasat célszerd ugy felépite-
ni, hogy multimédias alkalmazasuk soran, a tanulé barmelyik pillanatban beépi-
tett példakon keresztiil gyakorolhassa azt, amit azel6tt megtanult. Ez kivald
onellendrzési lehetGség a tanuld szdmdra, hogy kell6 mértékben elsajatitsa az
anyagot. J6 feladatmegoldas esetén fontos a pozitiv feedback, ami motivalé
tényez6 lehet a tovabbi tanulasban. A tesztek 6sszedllitasanal torekedni kell a
kiilonboz6 kérdéstipusok alkalmazdsara és a pontbeli sulyozasanal figyelembe
kell venniink a kérdések nehézségét (Stoffa V., 1999)*".

Az egységek részletes kidolgozasa sordn készitjiik el magat a multimédiat.
Az elektronikus taneszkoz elkészitése. Ezt kovet6en a mesteranyag teszte-
|ése, majd javitasa és készre gyartasa.
12.2.4 Ellendrzés, értékelés

A kiprobalas és az értékelés a médiafejlesztés folyamatanak egymassal szo-
ros kapcsolatban Iév6 és elmaradhatatlan részei. Igazolni kell a médium szliksé-
gességét, hatékonysagat és az adott taneszkoz jellemzé formai kdovetelmények-

39 HAMBALIK, A. (2001). A hipertext és multimédia alkalmazasanak és fejlesztésének tavlatai a
Szlovédk Miszaki Egyetem Mérnokpedagdgia és pszicholdgia tanszékén. In. Agria Media 2000. /
edit : Tompa, K. Eger: Liceum Kiadd, pp. 128-132.

0 STOFFA V.(2003) Az elektronikus tanulas lehetGségei a programozas elsajatitdsaban In: Agria
Média 2002. / edit: Tompa, K. pp. 480-488. ISBN 963 9417 09 2.

L sTOFFA V.(1999) A Szamitdgépes feleltetés és tuddastesztelés haldzati kornyezetben In: Agria
Média 2000. / edit: Tompa, K. pp. 301-307. ISSN 1417-0868
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nek valé megfelelést. A médiumok kiprébalasanak és az azt kévets értékelés-
nek (N&dasi, 2001)** szerint kiilonbz6 formai vannak.

o A célcsoport korében végzett kozvélemény-kutatas kérdGivek segitsé-
gével (piackutatasi cél).

o Fejlesztd kiprobalas kisebb mintdn (egy-két osztalyban, esetleg haté-
konysag- és fogadtatdsvizsgalat elvégzése) hibak feltarasara, korrekciok
elvégzésére.

o SzakértGi értékelés (birdlat, lektordlds), melynek alapja egy részletesen
kidolgozott szempontrendszer.

e Onkontrollos vagy kontrollcsoportos formaban elvégzett szisztematikus
bevalas-, illetve eredményességvizsgalat.

A taneszkozok fejlesztésénél fontos pedagdgiai gyakorlatban torténd
megmérettetés. Napjainkban az anyagokat gyakran csak mikddés szempontja-
bdl tesztelik, szakért6k altal véleményezik. Az ilyen és ehhez hasonlé eljarasok
azonban nem poétolhatjak az oktatasi céld médiumok valddi tanulasi kdrnyezet-
ben torténé megmérettetését. Csak ez adhat ugyanis egyértelmi, megbizhatd
valaszt arra, hogy mennyire sikeril a kit(izott oktatasi célok elérése, a tartalom-
kozvetitést hatékonyan segiti-e a kivdlasztott megjelenitési méd, a beillesztett
tanuléi tevékenységformak, a visszacsatolast biztosité interakciok.

12.2.5 Modositas, végso valtozat elkészitése

Moddositas — a folyamatos minGség-ellenérzés eredményeként — a teszteld
szakemberek véleménye alapjan elvégezziik a fejlesztés kdzbeni valtoztataso-
kat.

Végsé valtozat elkészitése Nehéz eldonteni, hogy melyik valtozat az utol-
so, mert egy multimédia készitésének szinte nincs soha vége. A végsé valtozat-
nak a stilisztikai, m(faji és futtatas szempontjabdl kifogastalannak, hibatlannak
kell lennie.

42 NADASI, A. (2001) Taneszkoz-értékelési modellek In: Agria Média 2000. / edit: Tompa, K. pp.
231-242.
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12.3 TANANYAGOK PROGRAMOZASA,
MULTIMEDIAS FELDOLGOZASRA VALO
ELOKESZITESE

A tandri munka fontos, napjainkban egyre tébb kihivast jelent6 és lehet6-
séget kinald része az interaktiv tananyagok, érai segédletek felhaszndldsa az
oktatasban.

Ezek alkalmazassdsa és elkészitése komoly informatikai és metodikai kom-
petencidkat kivan a pedagdgustdl. Gondot okozhatnak a tervezési, kivitelezési
problémak ugyanugy, mint a nem adekvat médiaelemek hasznalata.

A pedagégiai tervezésben a szemléletességre vald torekvés az egyik legfon-
tosabb elem. minél toébb érzékszervre hatunk anndal hatékonyabb lehet a tanu-
lasi folyamat. A szemléltetést azonban a célok érdekében optimalizalni sziksé-
ges, torekedni kell a jol megvdlasztott, a tananyag jellegének megfelel6
maodszerek alkalmazdasara. A tananyag elemzésén tul szamolnunk kell a techni-
kai nehézségekkel is amelyek, megolddsa mindenképpen szakembert kivan.
Felmeril a kérdés, hogyan tervezziink meg egy interaktiv tananyagot, milyen
médiaelemeket hasznaljunk, hogyan digitalizaljunk, milyen allomanyformatu-
mokat és programokat alkalmazzunk. Foglalkozasunk célja a hogy erre a sok
problémadra valaszokat adjunk a tervezés, szerkesztés és kivitelezés soran.

12.4 A TANANYAGTERVEZES LEPESEI

A tananyagtervezés soran fontos egy meghatarozott sorrend kévetkezetes
betartasa, amely kikiisz6boli az esetleges tobbletmunkat, szakmai és kivitelezési
hibakat.

A tervezés elsé |épése a pedagdgiai célok meghatarozasa, igymint mit sze-
retnék megtanitani és milyen szinten. Ennek érdekében elemeznem kell a tan-
anyagot, melyek a legfontosabb fogalmak Uj ismeretek amit a hallgatoknak el
kell sajatitaniuk. Ezeket legegyszeriibben a Bloom taxondémia alapjan a kognitiv
szintek elemzésével érdemes elvégezni, vagyis ismeret, megértés, vagy alkal-
mazas szintjén kell e tudnia a tanulénak az adott tananyagelemet. Ennek tuda-
taban kell a kés6bbiekben a szemléltetési metddust is kialakitani. Minden est-
ben hatdrozzunk meg egy kimeneti célt, vagyis azt a szintet amit szeretnénk
elérni a tanitdsi folyamat soran.

A tervezés kovetkez6 |épése a forgatdkonyv elkészitése. ez kétféle lehet
egy irodalmi, elsésorban a szoveget tartalmazza, és egy technikai forgatékonyv,
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ami a hasznalt médiaelemeket, ezek megjelenési sorrendjét a idGtartamat és
tartalmat tisztazza.

Mivel sok és kilénb6z6 helyrél gylijtott anyagot hasznalunk, érdemes ké-
sziteni egy navigdacids strukturat, amely a médiaelemek sorrendjét, kapcsoloda-
sat és a tananyag logikai felépitését tartalmazza.

Eger Anno multimedia "=

navigacios strukturajas ===

120. dbra: Egy multimédia strukturdja
Digitalizalds
A digitalizalds a kiilonb6z6 forrdsbdl szarmazd informaciok, egységes a
szamitégép szamara értelmezheté formatumuva vald alakitasat jelenti. A fo-

lyamat sordn az informacié tipusatdl fliggetlenill egységes bindris kédokka vald
alakitast értiink alatta.

A digitalizalas el6tt tdjékozédnunk kell, hogy a majdan alkalmazott fejlesz-
t6szoftver milyen formatumokat tdmogat. A tovabbiakban tekintsiik 4t milyen
médiaelemeket hasznalhatunk és melyek a leggyakoribb formatumok.

12.5 KEPDIGITALIZALAS, KEPFORMATUMOK

Digitalis képeket sokféle forrasbol allithatunk eld. leggyakrabban hasznalt
eszkdz a szkenner. de tokéletesek lehetnek az altalunk készitett digitdlis fény-
képek, vagy az internetrdl letoltott képek. Képlopd programokkal pedig a kép-
ernyd barmilyen részletét szerkeszthetévé tehetjiik. A z igy mentett képeket
nevezzik screenshot-nak.
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Milyen szempontokat kel figyelembe venniink digitalis képek készitésekor?
Ezt megvizsgdlhatjuk tartalmi és kivitelezési szempontbdl egyarant.

Tartalmi szempontbdl a képek legyenek, informativak, a Iényeget abrazol-
jak. Technikai szempontbdl, képernySképek esetén a j6 mindség mellett fontos
a gyors le -vagy betdlthetdség, amit kis felbontassal (max. 72 DPI) és nagy szin-
mélységgel (24 bit) lehet elérni.

121. dbra: Lapszkenner

12.6 JAVASOLT KEPFORMATUMOK

Nagyon sok képformatumot hasznalhatunk elektronikus tananyagokban
de els6sorban azokat preferdljuk amelyek kdnnyen elkészithet6k, mindségi
szempontbol megfeleléek a képernydn valé megjelenités kritériumainak.

12.6.1 JPEG (Joint Photographic Expert Group)

A JPEG az egyik leggyakoribb és legismertebb képformatum, képernydké-
pek mentésére kivaldan alkalmas. A JPEG formatum egy olyan veszteséges to-
moritési eljdrdst hasznal, ami arra épit, hogy az emberi agy képtelen felismerni
a nagyon kismérték(i szindrnyalat vdltozdsokat egy képben. Tehat minél keve-
sebb szin van egy képen, annal lejjebb vehetjiik a min&séget.
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A Photoshop 6.0 verziétél kezd6d6en a JPEG-formatumba vald mentésnél
tizenkét mingségi beallitas kozil lehet valasztani. A legtdbb képinformacié a 12-
es mindségi beallitdsnal marad meg, és egyben ezzel lehet a legkevesebb fijl-
méret csokkenést elérni. A formatumot kevés adatvesztéssel a nagy felbontdsu
folyamatos ténusu képek (példaul a fényképek) tomoritésére érdemes hasznal-
ni. Vonalas dbrat, éles kontrasztelemekkel késziilt képeket semmi esetre sem
szabad ezzel az eljarassal tomoriteni, hiszen az éles kontrasztok elmosddnak, a
vonalas képinformdcidk pedig el-el tlinhetnek. A JPEG alkalmazasa a vilaghalén
a legelterjedtebb, hiszen e formatum esetében a bongész6programnak kis ter-
jedelm( adatcsomagokat kell fogadnia, és a képek kicsomagoldsa, valamint
Ujraértelmezése igen gyors. Ez a formatum sok esetben a hazi készités( digitalis
vagy digitalizalt fotok taroldsdra is alkalmas, hiszen az ilyen képek elsésorban
sajat felhasznaladsra késziilnek, s csak ritkan keril sor benniik barmilyen javitas-
ra.

A JPEG eljaras el6szor YUV szin-koordinatarendszerbe transzformalja a
képfdjlok RGB szininformacidit, majd elvdlasztja egymastdl a vildgossag- és a
szinkddokat. Ezzel alkalmazkodik az emberi |atas jellemzGihez. Az ember ugya-
nis a képben bekovetkez6 kis mértékl vildgossag valtozasokat inkabb észreve-
szi, mint a szinekben bekovetkezé nagy mértékd valtozdsokat. A JPEG eljards
ezért els6sorban a szinkddok mennyiségét csokkenti.

A masodik l1épésben az eljaras csokkenti szininformdcidt. Ez a JPEG nyelve-
zetben "4:2:2" - csak vizszintesen megfelezett szininformdcid -, vagy "4:1:1" -
vizszintesen és fligg6legesen megfelezett szininformacid - bedllitast jelent.

Az eredeti képfajlban minden képpontnak van egy vildgossdg- és a két
szinkddja. A 4:2:2 bedllitasnal két képpont szinkddjai kozil az egyik elmarad,
vagyis a két egymas utani képpontnak azonos szinkddja van. Megvaltozik ugyan
a kép, de ez alig vehetd észre. A legtobb képnél ugyanis két egymas melletti
képpont szine alig kiilonbozik egymastal.

A 4:1:1 beallitdsnal az eljaras két sor szinkddjait kozosen kezeli. Egy kép-
pont szinkddja a mellette Iév6 képpont, az alatta 1év6 képpont, és az alatta lévé
képpont mellett 1év6é képpont szinkddjat is definialja, vagyis négy képpontnak
azonos a szinkddja.

Ez a szinkdd 6sszenyomas, ami méretcsdkkenést eredményez.

Ha a vilagossagkdd és a két szinkdd 4 bites, akkor 4:2:2 bedllitas esetén a
transzformalt fajlban két képpontot 24 (12 + 12) bit helyett 16 (12 + 4) bit defi-
nidl, tehat a képfajl mérete az eredetinek kétharmadara csokken. 4:1:1 beallitas
esetén a transzformalt fajlban négy képpontot 48 (12 + 12 + 12 + 12) bit helyett
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24 (12 + 4 + 4 + 4) bit definial, tehat a képfajl mérete az eredetinek felére csok-
ken.

Bar a csOkkenés adatveszteséggel jar, az ember altaldban nem érez miné-
ségromlast a szem tokéletlen szinérzékelése miatt. Szlirkeskalas képeknél nincs
szinkdd, ezért nem lehet ily mdédon fajiméretet csokkenteni, ezért kisebb a to-
morités ezeknél a képeknél.

Az eljaras a kovetkez6 |épésben a képfajlban taldlhaté képpontokat 8 x 8
tagbdl allé makro-blokkokra bontja, majd diszkrét koszinusz transzformdaciéval
kiszamitja blokkokat alkoté frekvencia komponensek amplitidéjat. A tomoritési
eljaras elhagyja azokat a frekvencia komponenseket, melyeknek amplituddja
kisebb a paraméterezés alkalmdval megadott értéknél. Mennél nagyobb ez az
érték, anndl nagyobb a tomoritésnél elmaradd adatmennyiség, azaz kisebb a
tomoritett képfajl mérete. A vildgossagkddok frekvencia komponenseinek amp-
litiddja altaldban nagyobb a szinkdd frekvencia komponensek amplitudéjanal,
ezért az el6bbiek kevésbé mdodosulnak a tomorités alkalmaval.

A megmaradt adatokat az eljaras Huffman-kddoldssal tomoriti. A tomori-
tett fajl tartalmazza a kibontdshoz sziikséges 6sszes informaciot.

A JPEG tomoritési eljaras mdveletei:

RGB - YUV Y

l | mindegyik DCT

8 % B blokk
esetében

~ DPCM
Huffmann O-=
011011... @ RLE

122. abra: A JPEG kodolds menete
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123. dbra: Képmindbség vdltozds a JPEG szabvdnyban

12.6.2 PNG (Portable Network Graphics)formatum

A PNG egy elterjedt képkddold algoritmus, képformatum. A készit6i a ré-
gebbi GIF formatum helyett ajanljak. A PNG veszteségmentes tomoritési elja-
rast hasznal a kép Osszes(ritésére, amely 10-30 szazalékkal jobb, mint a GIF
formatum esetében. A PNG formatum tamogatja a 2-256 szin(, 8, 16, 24, 48
bites szinmélységeket. Alkalmas atlatszé képek készitésére is. Az interneten
egyre elterjedtebb.

1995-ben a World-Wide-Web Consortium (W3C) a GIF alternativajaként
fejlesztette ki. A cél a GIF és a JPEG tulajdonsagainak és lehet&ségeinek egyesi-
tése.

PNG-8 Formdtum: Ez hivatott direkt a GIF kivaltasara. Gyakorlatilag ugya-
nott alkalmazhaté.

e Ugyanugy csak 256 szint képes kezelni.

e 1 bit transzparens lehet6sége van

o Nem animalhaté

o Veszteségmentesen tomorit, de nem a jogilag védett LZW-algoritmussal

PNG-24 Formdatum: Inkanbb a JPEG konkurense kivan lenni.
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o Veszteségmentes (JPEG-gel ellentétben) a tomoritése 24 vagy akar 48
bit szinmélységben

e 8 bites alfa-csatornat vihet magdaval transzparens informacié szamdra,
ahol rész-transzparencia is lehetséges

A PNG el6nye még, hogy érzéketlenebb a hibdkra, mint a GIF vagy a JPEG.
Mig azoknal egy bit-hiba az egész képet tonkreteheti, a PNG-nél csak a hibas
tartomanyra terjed ki a probléma.

Hatrany, hogy még nem minden bongészé6 tudja korrekten megjeleniteni.
Eppen a Windows-operdciés rendszernél az Internet Explorer szenved a 8-bites
transzparenciaval.

12.6.3 GIF (Graphics Interchange Format)

CompuServe haldzata szdmdra kidolgozott veszteségmentes képtomoritési
szabvany, ami elsGsorban vonalas, illetve kevés szinbdl allé rajzok és képek ta-
rolasara alkalmas. A GIF nagy el6nye a JPEG-gel szemben, hogy animaciok és
atlatszé képek is dbrdzolhatok benne. A tomorités tehat nem jar informacio-
veszteséggel, akdr 10-100x kisebb fajiméret mellett is élvezhet§ a tomoritett
kép. Mivel legfeljebb 8 bites szinmélység( (256 szinl) képeket tud kezelni, ezért
els6sorban rajzok tdroldsara, grafikonok és egyéb hirtelen szindtmenet( abrak
taroldsara vald. Elénye az animalt GIF-ek készitésének lehetGsége is amelyek
0nallé animacioként mozgdsos folyamatok bemutatasat teszik lehetévé.

12.7 MOZGOKEP DIGITALIZALAS,
FORMATUMOK

A mozgdkép elemek a az elektronikus tananyagok leglatvanyosabb elemei.
Haszndlatuk sordn tgyelni kel a tomorségre, legyenek révidek, klipszer(iek.

Az informacidk kozil a mozgdkép digitalizdlasa a legnagyobb helyigénydi.
Egy perc tomoritetlen vided mérete akar 100 MB is lehet ami igen megterheli az
adattaroldinkat. Ezért a videdk tdroldsara kiilonb6z6 tomoritési szabvanyokat
hoztak létre melyek segitségével j6 minGségl és kisméreti fajlokat gyartha-
tunk.

Az egyik ilyen szabvany az MPEG (Motion Picture Experts Group) amely se-
gitségével viszonylag kicsi tarkapacitast igényl6 j6 mindségi allomanyokat tu-
dunk késziteni. Az MPEG szabvany ennek a kompromisszumnak az érdekében
veszteségesen tomorit akar 1:100, vagy 1:200 aranyban. Az eljards lényege,
hogy nem tarol minden képkockat csak a képkockak kozotti kilonbségeket egy
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http://pcforum.hu/szotar/JPEG.html
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meghatdrozott algoritmus szerint. Haromféle képkocka jon létre a tOmorités
soran.

Az els6k az ugynevezett ,intra” képek, ezek a teljesen eltarolt képek

A masodik tipus a ,,predicted” képek, ezek a jésolt képkockdak, az elmozdu-
[ast és a két kép kozotti eltéréseket taroljak.

A harmadik csoport a ,bidirectional” képek, vagy , kétiranyd” képkockak”
amelyek az intra és a predicted képeket kapcsoljdk 6ssze. (I, P képre hivatkoz-
nak.)

12.7.1 MPEG szabvanyok

A kulonb6z6 MPEG szabvanyok kiilonb6z6 képmindség el6dllitasara alkal-
masak. Az MPEG1 a leggyengébb csupan VHS mindséget produkdlé mozgdkép
el6allitasat teszi lehet6vé, gyakorlatilag a Vided CD minéégét produkalva. 25
félkép/sec —os minGséggel. (A TV 50 félkép/sec —os mindséggel dolgozik.

Az MPEG2 Szabvany tulajdonképpen a DVD min6ség szabvanya. Itt mar tel-
jesul az 50 félkép/sec —os minGség 720 x 576 —os képméret mellett.

Az MPEG3 szabvany mindségi kovetelményei olyan magasak, hogy még
nem tudjuk kihasznalni a televizidzasban.

HDTV alkalmazasoknal hasznaljuk 1920x1080 felbontasig, 20-40 Mbit/sec
adatatviteli sebesség.

Az MPEG4 szabvanyt a gyors és j6 mindségl mozgdkép és hangatvitelre
fejlesztették ki, els6sorban videokonferenciak lebonyolitdsdhoz, de ma mar a
3G telefontechnoldgia és a DivX vided formatum alapjait is a MPEG4 képzi,
ezért a legnépszerlibb MPEG szabvany. Az MPEG4 - amelyet kifejezetten mas
teriiletre szadntak - igen fejlett tomoritési algoritmusat azonban sikerrel alkal-
maztak HDTV felbontasokra is.

MPEG-7 > "Multimedia Content Description Interface", nevének megfele-
I6en multimédia tartalmak (allékép, grafika, 3D modell, audio, beszéd, vided, és
kompozicids informacidk), prezentaciok kddolasara, kozvetitésére.

MPEG-21 > EgyelGre tervezet: egy atfogd szabvany hdldzatos digitalis mul-
timédia tartalmak (Multimédia FrameWork) leirdsara, keresésére, taroldsara,
eredetiség védelmére stb. A szabvany megalkotasa folyamatban van.


http://www.gaia.hu/hd.htm#hdtv
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12.8 HANGDIGITALIZALAS,
HANGFORMATUMOK

A hangok fontos elemei a kiilénb6z6 elektronikus tananyagoknak, hangulat
teremték, segitik a megértést.

A hangok haromféle formaban fordulhatnak el6 kisér6zeneként, effektként
és narraciéként.
A kisér6zene fontos szerepet tolt be a hangulatteremtésben, az attitlidok

kialakitasaban, segitheti a megértést. Kivalasztasakor lgyeljiink a fenti feltéte-
lekre.

Az effektek segithetnek a navigalasban, de didaktikai szerepiik is lehet fe-
ladatok megoldasanal pozitiv vagy negativ megerGsités esetén.

A narracio segithet a megértésben alternativat adhat a tananyag feldolgo-
zasaban, példaul nem kell elolvasnunk a széveget, hanem elmondja nekiink a
narrator.

Hangdigitalizalas soran az analdg jelb6l mintdkat véve bindris kddszavakat
kapunk (egyesek és nulldk sorozatat). Ezek keriilnek fel kés6bb a CD lemezre is.
A digitalizalas négy |épésbdl all, a sdvhatarolasbdl, a mintavételezésbdl, az ana-
|6g — digitalis atalakitasbol és a kddolasbodl. A savhatarolas soran dél el mekkora
lesz a mintak mérete (8 vagy 16 bit). A mintavételezés sordn vessziik a mintakat
a hangbdl. Az analég — digitalis atalakitas soran digitalis kédok keletkeznek. A
kddolas soran pedig a bindris kddok létrehozasa torténik meg.

A digitalizaldas eredményeként hangfajlok keletkeznek, melyek kiilonb6z6
tulajdonsaguak, vagy formatumuak lehetnek. A hangdigitalizalds eszkdze a
hangkartya.

12.8.1 WAV (wave) szabvany

A WAV formatum a Windows legdltalanosabb hangformatuma, amely to-
morités nélkil tarolja a hanginformaciot. Tobb mindségi szinten menthet6 el. A
44.100 Hz-es mintavételi frekvencidval és a 16 bites mintamérettel t a HiFi
szabvany kivanalmait is kielégiti. ha kisebb méret(i, jobban kezelhet6 fajlokat
szeretnénk 22.050 Hz vagy 11.025 Hz frekvencian radid illetve telefon mindség
felvételeket kapunk. A kisebb frekvenciaval digitalizalt hangok zajosabbak, hal-
kabbak, nem minden esetben felelnek meg az elektronikus tananyagok kove-
telményeinek.
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12.8.2 MP3 (MPEG Audio Layer 3) szabvany

Egy masik jellemz6 formatum az MP3, amely tomoritett formdban tartal-
mazza a hangot igy egy CD lemezre akdr 12 éra jé min&ségl hang is felirhato.

A veszteséges tOmorités hatékonysaga alapvetGen a bits(rliségtdl flgg,
azaz a bit mélységtdl és a mintavételezési slrliségtdl. A valdban j6 MP3-as mi-
néséghez 224-256 kbps — kitlinG; 192—224 kbps — igen jo; 160-192 — jo; és nem
ajanlott 128 kbps alatt hasznalni.

12.8.3 Szovegdigitalizalas, szovegformatumok

Szoveg digitalizalasdhoz specialis szoftvereket ugynevezett OCR programo-
kat kell a szkenner mellett hasznalnunk. Az OCR Optikai karakterfelismerést
jelent. A folyamat, soran a szamitogép a szkennelt szoveg karaktereit a sajat
tarolt karaktereivel valdé 0sszehasonlitas utan azonositja, és ezek alapjan digita-
lis szovegfajlt hoz Iétre. A karakter felismer6 programok altaldban nem tlinnek
bonyolultaknak azonban sok szempontnak kell, hogy megfeleljenek.

A felismerési folyamat részei:

e aziras képének beolvasasa
o a képen szerepl6 szovegblokkok, szovegsorok vizsgalata;
e a blokkokban, sorokban szerepl6 betlk vagy betliparok felismerése; és

o a felismert szoveg ellenérzése (példaul helyesiras- vagy nyelvtani elle-
nérzés).

A szovegfelismerd programok egyéb problémaja, hogy csak j6 min&ségl
gépelt, vagy nyomtatott szdveget képesek felismerni, kézirdst nem. Altaldban
probléma van a specialis karakterek és képletek felismerésével is. Az egyik leg-
jobb program magyar fejlesztés(i, amely sok elismerést nyert el a Recognita
Plus.

A szovegformatumok koziil a sok fejleszté program sajat beépitett széveg-
kezel6 modult hasznal, de lehet8ség van kiilsé szovegszerkesztGbdl atvett for-
matumok kezelésére is. A leggyakoribb formatumok a Word DOC, RTF és a leg-
egyszer(ibb a TXT (text) formatum.

12.9 A TANANYAGOK PROGRAMOZASA

A nyersanyagok digitalizaldsat kovetd |épés a tananyag elkészitése a meg-
felel6 programmal. A programozads soran a megfelel§ didaktikai alapelveket
figyelembe véve Osszedllithatjuk a megfeleld tartalmat.
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12.9.1 Microsoft Power Point

Orai bemutatasra és gyors prezentacidk osszeallitdsara legalkalmasabb a
Microsoft PowerPoint program, amely tobb lehet6séget nydjt bemutaték, diak,
jegyzetek, vagy egyszer( grafikak készitésére.

Az elektronikus bemutatdkhoz készitett didk tartalmazhatnak széveget, di-
agramokat, rajzobjektumokat és alakzatokat, valamint ClipArt képeket, mozgé-
képeket, hangokat és mas programokban készitett abrakat. Végezhetiink mé-
dositdsokat a bemutatén, és diadttlinések, id6zités és animalas hasznélataval
hatdrozhatjuk meg, hogyan kdvessék egymast a didk. Bemutatét futtathatunk
egyetlen gépen, vagy konferencia-bemutatét hdlézaton keresztiil, tobb szami-
tégépen.

irasvetits-folidt hasznald bemutatdt is készithetiink, ha a didkat fekete-
fehérben vagy szinesben félidra nyomtatjuk. A didk iranya allé vagy fekvé is
lehet.

A PowerPointban lehetdségiink van a 35mm-es didnak megfelel6 magas-
sagu és szélességli didkat tervezni.

A bemutatd konnyebb kovethetdsége érdekében a hallgatdsag szamara
emlékeztetGt készithetiink Ezen kiviil el6addi jegyzeteinket is kinyomtathatjuk.

Diabemutato tervezése - Amikor diabemutatét tartunk, a tartalom legyen
az események kozéppontjaban. A hasznalt eszkdzok, példaul az animacidk és az
attlinések arra szolgdlnak, hogy segitsék mondanivalénk kifejtését, nem pedig
arra, hogy elvonjak a hallgatdsag figyelmét, és a kilonleges hatdsokra iranyit-
sak.

Alkalmanként zene bejatszasa vagy valamilyen hangeffektus a dia attlinése
vagy felépitése alatt a hallgatdsag figyelmét a diabemutatéra irdnyithatja. A tal
gyakran hasznalt hangeffektusok viszont elterelhetik a hallgatdsag figyelmét a
lényeges kérdésekrél.

Alaposan meg kell vizsgdlhatjuk a didk vizudlis és informacids hatdsat is. Ha
a didkon tulsagosan sok szé vagy kép szerepel, az zavard lehet, mert elvonhatja
a figyelmet. Ha ugy taldljuk, hogy tul sok széveg szerepel egy-egy dian, akkor a
tulzsufolt dia szovegét préobaljuk meg két vagy harom didra szétosztani, majd
noveljik meg a betliméretet.

12.9.2 Neobook for Windows

A Neobook for Windows egy jol hasznalhaté és viszonylag olcsd, a Power-
Point-hoz hasonldéan oldalalapu fejleszt6rendszer. Kdnnyen programozhaté a
beépitett scriptek segitségével.
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Szoveges informacidé gyanant hasznalhattuk az RTF vagy a TXT formatumot,
a képeket JPG vagy GIF, AnimGIF, PNG fajlként hivhatjuk be, a hangdllomanya-
inkat WAV MP3 formatumban, a videdinkat pedig AVI, MPG vagy MOV forma-
ban tarolhatjuk, 4.0-3s verziétdl vezérlbvel ellatott sajat vided lejatszét is tar-
talmaz. Lehet8ség van HTML allomanyok készitésére is.

Az elkésziilt mliveket kdzvetlenlil CD-rdl is futtathatjuk, de készithetlink
hozza lemezes telepit6készletet is. A program forditéja nagyon hatékony, ligye-
sen tomoriti az EXE allomanyt, és szabadon valaszthatunk, mit szeretnénk az
EXE-ben raktarozni és mi az, amit inkdbb kiilonbozé kiilsé kdnyvtarakban ha-
gyunk.

12.10A MULTIMEDIA ERTEKELES

Az oktatdsban felhasznalt interaktiv multimédia-programoknak fokozottan
meg kell felelnitik bizonyos kritériumoknak, ilyen példaul a szakmai pontossag
és hitelesség, adekvat médium alkalmazdsa, amelyeknek természetesen Ossz-
hangban kell lenniilik a formai megjelenéssel is. Egy gyakorld tanarnak fel kell
ismerni és megkllonboztetni a szérakoztatd, ismeretterjeszt6 és a szakmailag
igényes, tudomanyosan megalapozott produktumokat.

A multimédia értékelés részletes teoretikai és gyakorlati vonatkozasai a
kovetkez6 linken érhetSk Dr. Forgd Sandor tollabdl:

http://epa.oszk.hu/00000/00035/00051/2001-07-it-Forgo-
Multimedias.html

12.10.1 Macromedia Director

A Macromedia Director program multimédias alkalmazasok elkészitését
teszi lehet6vé. Elveiben az idGalapu fejlesztérendszerekhez tartozik, melynek
Iényege, hogy a média elemek ilesztése idGsikon torténik. A kész alkalmazas egy
movie(mozi), ami az egymas utani képkockakat vetiti le meghatarozott Gtem-
ben. Az elkésziilt alkalmazasokbdl futtathaté (.exe kiterjesztési) allomany készi-
tése lehetséges. Lehet6ség van arra is, hogy HTML formatumot hozzunk létre. A
program felépitése hasonlit egy szindarab, vagy film megrendezését szolgald
rendszerhez. Az elemek elnevezése is ezt sugallja. Példdul movie(mozi),
stage(szinpad), member(szerepld), score(forgatékonyv). J6 mindségl animaci-
Ot, tokéletes lejatszast és a szolgaltatasok széles korét biztositja, valamint pre-
zentacidk, hirdetések, termékbemutatdk, tankényvek és jatékok készithetGk
vele. Grafikat, hangot, animdcidt, szoveget és videdt integrdl olyan figyelemfel-
kelt6 tartalommad, mely megragadja a kézonséget.
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Tamogatja a szabvanyos internet technoldgidkat (HTTPS, FTP, HTML, XML).
A studié intuitiv vizudlis fellilete egyszer(ivé teszi a média létrehozasat és ani-
malasat. Tamogatja a QuickTime 3 és a QuickTime Virtual Reality allomanyok
hasznalatat. Az elkésziilt anyagok exportalhatdk JAVA-ba (internetes program-
nyelv).

12.10.2 Funkcidk és el6nyok

Tobb mint 40 multimédids formatum importdlhatd, tobbek ko6zott Flash 3
és animalt GIF. 1000 csatorna (réteg) futhat egy id6ben, masodpercenként (el-
méletileg) 999 képkeret megjelenitésével. Az alfa-csatornak segitik a specidlis
attetszGségi effektusok létrehozasat. Az idGegyenes (timeline) segitségével
kockardl kockdra lehet tervezni a megjelenést, funkcidkat és interaktivitdst.

A Lingo programnyelvvel kdzvetlenil is kddolhatdk a készil multimédias
alkalmazasok. Kilsé fajlba mentett Lingo részletek barmely szovegszerkesztSvel
megnyithatok és szerkeszthetdk. Szinkronpontok (Cue) kezelése, AIFF, WAV,
SND, steraming MP3 és Shockwave audio tdmogatasa.

12.10.3 Utolso simitasok

A tananyag elkészitése utan nagyon fontos Iépés az ellenérzés. Ez jelenti a
tartalmi, és helyesirasi hibakat, valamint a technikai problémak kijavitasat, az
id6zités pontositasat is.

Az elektronikus tananyagok fejlesztésének utolsé fazisa a készre gyartas.

12.110SSZEFOGLALAS, KERDESEK

12.11.1 Osszefoglalas

Az elektronikus tananyagok tervezése fejlesztése komoly szakmai kihivasok
elé allitja a fejleszt6ket. A leckében megismerkedtiink a tananyagfejlesztés el-
méleti és gyakorlati vonatkozasaival, a haszndlhaté médium formatumokkal és
szoftverekkel.

12.11.2 Onellendrzd kérdések

1. Milyen részei vannak cél-, feladat- és tartalomelemzésnek a multimédia
tervezés soran?

2. Miért fontos az optimalis média és mddszer kivalasztasa a tananyagfej-
lesztésben?

3. Melyek az elektronikus tananyagfejlesztés |épései?
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4. Milyen digitalizalasi alapelvek érvényesiilnek a kiilénb6z6 tartalmak di-
gitalizalasakor?

5. Melyek a legfontosabb MPEG szabvanyok?



