A XXI. szazad oktatastechnologiaja
II.

Ollé Janos — Lévai Déra



MEDIAINFORMATIKAI KIADVANYOK



A XXI. szazad oktatastechnologiaja
II.

Ollé Janos — Lévai Déra

Eger, 2013



SZECHENYI TERV

Korszerd informacidtechnologial szakok magyaror-
szagl adaptacigja
TAMOP-4.1.2-A/1-11/1-2011-0021

Nemzeti Fejlesztési Ugynokség ] 5
www.ujszechenyiterv.gov.hu ‘ MAGYARORSZAG MEGUJUL
06 40 638 638 =

A projekt az Eurdpai Unidé tdmogatasaval, az Eurépai
Szocialis Alap tarsfinanszirozasaval valésul meg.

Lektoralta:
Nyugat-magyarorszagi Egyetem Regionalis Pedagogiai Szolgaltato és
Kutat6 Kozpont

FelelSs kiado6: dr. Kis-To6th Lajos

Késziilt: az Eszterhazy Karoly Féiskola nyomdajaban, Egerben
Vezet6: Kérészy Laszlo

Muszaki szerkeszt6: Nagy Sandorné



Tartalom

BEVEZELES .....cc.cvvuuerenereeerenereniereneressseesernssesesssnssssassrnssssesenns 11
1.1 Célkitilizések, kompetenciak a tantargy teljesitésének

L=1 101 1] [= TSP 11

111 CAIKITUZAS . 11

1.1.2  KompetenCidK.....ooccooecieeeieiiiee ettt 11

1.1.3 Atantargy teljesitésének feltételei ........ccccoveeeeciieeiicnnnnnnns 12

1.2 Tanulasi tanacsok, tudnivaloK..........cceeeereeirenirenireeereerneeeneennes 12

Digitdlis oktatdsi tartalommal kapcsolatos tevékenységek

felhGalapu kornyezetben ...........eeeeeeeeeeneeeeeeeenereneeeenerenenenns 13
2.1 Célkitlizések és kompetencidk .....c..ccceeereeerenniriecreenierencerennenenn. 13
P R - 12 =1 11V - 13
2.2.1 Digitdlis oktatasi tartalom .......ccccccveeiviiiiiniiie e, 14
2.2.2 AfelhGalapu tanuldsi kdrnyezet.........ccoeeeeeiveeeecciieeeccnnennn, 16
2.3 Osszefoglalds, KErdések.........cccourerrueeerreeessneeesneeessnnessseesssnenes 18
2.3.1  OSSZEfOGIAlAS ...vevvieceieeeiceceeeeeee e 18
2.3.2  OnellenBrz6 KErdésekK.........cooevveeieeeieeeieeeeeeeeeeeeeeeevenas 18

Mozgokép-megosztdsi technoldgidk és rendszerek
felhbéalapu online kérnyezetben.................ceeeeueeeeeneenenneen... 19

3.1 Célkitlizések és kompetencidk ........ccceereeeerenireeerenncerencerennenenns 19
3.2 TANANYAE wuirurieniieniincinicieiieeiiensissraissiissstsssrssrsssssssssssssssasssnnses 19
3.2.1 Mozgbdképszerkesztés, mozgdképmegosztas..........cccuu.ee... 20
3.2.2  AzanimotO.....ccceiiii, 22
3.2.3 A Camtasia szerkesztl ......ccccceeeeeciiieeeeee e, 23
3.2.4 Creaza— aszerkesztofelUlet .........ccceeevcieeeeciieieecciiee e, 24
3.2.5 Vimeo —amegosztOportal........cccccocveeiiiiiieciiiieeceeee e, 26
3.2.6 AYOULUDE et 29
3.3 Osszefoglalds, KErdések.........cceeuerirueereereriinneesinneessnnecsseesssneens 30
3.3.1  OSSZEfOGIAlAS ...vevvieceieceeeeeeeeeee e 30
3.3.2  Onellensrz6 KErdéseK........coooeiveeeeeiieeeeeeeeeeeeseeeeeeeenas 30

Hangrégzités, hangszerkesztés, hangalapu online
mUisorok technologidja .............eeeeeeeeeeeneeeeeneereeneeeeeneenennnens 31



6 Tartalom
4.1 Célkitlizések és kompetenciaK.......ccccccereeeiirirneenenesiciennnenennnnnens 31
L 0y 2 -1 -1 1Y T 3N 31
4.2.1 Hangszolgaltatasok.......ccccocuviiiviiiiiiniiiie e 32
4.2.2  Blogtalkradio ....ccceeeivciiiiiiiiiiee e 32
4.2.3  POACASEING cvvieeiiiiiie ettt 34
4.3 Osszefoglalds, KErdések .........ccceeruvrerueerurecruerseesseeesanecsaessseeesens 37
4.3.1  O5SZfOGIalAS ....cevcveeiieeeiceeieeeeeeeeeee e 37
4.3.2  Onellendrz8 KErdéseK..........oeveveveeeeeiieeieeeeeeeeeseeeeieaenas 38
5. Kooperativ prezentdcioszerkesztés online tartalmak
felhasznaldsaval................eeueeeeeeeeeeenieveenervensenreessesenssennnnees 39
5.1 Célkitlizések és kompetencidk..........cccevreereiiiiiiinnnrnnssiiiininnnnee. 39
30 - 11 T-1 11V TS 39
5.2.1 Google prezentdcio ......cccvveeeeeciieie it 40
5.2.2 A Prezi, prezentdcids eSzKOz.........ccccvveeeecireeecciee e 42
5.2.3  Fogalomtérképek.......cccoooriieeeeiiee et 44
5.3 Osszefoglalds, KErd@Sek ........cceerueerreeruerseeesiueesanecsnesssnessenesanens 46
5.3.1  O5SZefOglalds ......cocveviveeeieeceieeceieeeeeeeee e 46
5.3.2  Onellensrz6 KErdésekK..........oocvveiveeieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 46
6. Interaktiv online fényképgytijtemények, publikus
kiegészité alkalmazdsokkal .................eeeeeeeeenceveenceeeenennnn. 47
6.1 Célkitlizések és kompetencidk.......cccccceeerrienniciriencerieencereennnnens 47
6.2  TANANYAG...ciieuiieniiniiniinicrniieniiesiaierniersissessesstossrasssssssssasssansss 47
6.2.1 KOzOsségi portalokra tolthet6 fényképek ........ceeeuuneenennneee. 48
(o A o 1T (USSP 49
6.2.3  PiCASA.uuuuutieutiiiii s 50
6.3  Osszefoglalds, KErd@sek .........cceevueeriiureeiereniinneeissneessnneessseensnns 51
6.3.1  O5SZefOgIalAS .....ccveeeeieeeieeceiceeeeeeeee e 51
6.3.2  Onellensrz6 KErdésekK.........couvveiveeiueeieeeeeeeeeeeeee e 51
7. Alléképek és fényképek létrehozdsa, menedzselése,

illetve felhaszndldsa felh6alapu oktatdsi kérnyezetben..... 53
7.1 Célkitlizések és kompetencidk.......cccccceeerriennicirienicrieencernennnns 53
2 2 K- 11 T-1 017 V- N 53

7.2.1 A kornyezet digitalizaldsa.......ccoceeeeecieeiecciiieeee e, 54

7.2.2  PhotOoSYNth ceceeiiieeee e 56



Tartalom 7

10.

7.2.3  PANOramio coocueeeieieiiieeiiieeeee et 58
7.2.4 360CIHIES ccciii i, 59
7.2.5 INSTragram ..o, 60
7.2.6  PINTEIESt et 63
7.3 Osszefoglalds, KErdések..........ceeruerrurreruerrueecreeessnecssesssnessanessnenns 65
7.3.1  OSSZefOGIAlAS w.veuvivireeeeeeieeeeceeeeee e 65
7.3.2  Onellen8rz6 KErdésekK.........ooeuiveeeeeeeeeeereeeseeeeeseeseenesenas 65
Lokalis foldrajzi koordindtak technoldgidja és
felhasznalasa............eueeeeeeeneeeeeeeenereneereerenirreerenseresesnnesenns 67
8.1 7.1. Célkitlizések és kompetencidk.......cccccereurrreencreencirencrenennen. 67
<3 Y B R - 1 -1 1 )V - 67
8.2.1 Digitalizalt térképek felhasznaldsa ........cccccevvvcvveiiniieenennnnen, 68
8.2.2 Réteginformdacidk felhaszndlasa geolokacios
SZerkesSzteshEeN.....cccuvviieciee e 69
8.2.3 KOzOsségi geolokacid: a Foursquare.......ccccceeecveeeeecnveeeeennnee, 71
8.2.4  GEOCACNING oottt e 74
8.3  Osszefoglalds, KErdések.........cceeurrireerirerercseeeecinneesssnecsseessnneens 76
8.3.1  O5SZefOgIalas .....cveveeieieieieiceeeeeeeee s 76
8.3.2  Onellensrz8 Krdések.........cocovveeeveeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeenns 76

Broadcast technologiai megolddsok .................eeeeueeeeneeee. 77

9.1 Célkitlizések és kompetenciak .....c..ccceeeeeiireeeicirieeecciinececeenenann. 77
0 -1 1= 1 1)V - N 77
9.2.1 Hang és kép kozvetitése online megoldasokkal................... 77
1S I8 A A U 1 o /=T Vo [Pt 80
9.2.3 A G00gle HANGOULS ....coeeeriieeeiiee ettt 83
9.2.4  AYOULUDE oo 85
9.3  (Osszefoglalds, KErdések.........cceerveerurreruerieeecrueesnecssesssnessseessnens 87
9.3.1  O5SZefOgIalAS ...vovvveeireeeeeeeecteeeteee s 87
9.3.2  Onellendrz8 KErdések..........cocvveeeveeevereeeereeeeeeeeeeeeveeevenns 87
Instruktiv oktatadsi keretrendszerek...............ccceueeveerceveenenn. 89
10.1 Célkitiizések és kompetencidk ......cccceeerremnnierirnnierernnniereennnsenenn 89
0 T R - 11 - 14 - 89
10.2.1 Oktatasi keretrendszer ......ccccceeecvveeeieciiee et 89
10.2.2 A folyamatszabalyozds eszkOzei........coovveevciveeeccieeeecciieeenns 92

10.2.3 TevékenységmoduloK........ccceeevciiieiiiiiee e 96



8 Tartalom
10.2.4 ErtéKeld €SZKOZOK ....cvvviveverecrerereerersievesieie s, 98
10.3 Osszefoglalds, KErdéSek ..........eevvrerurerurrereerreneesneessneessesssnessens 100
10.3.1 O5SZefOGIAIAS ...eocveeeveeeeteeeeeeeeteeeeeeee e 100
10.3.2 Onellen8rz8 KErdesek..........oevrveeereeereeereeereeeeeeeeseeeesenas 100
11. Virtualis tanulasi kérnyezetek oktatasi tartalomfejlesztése
3D-s kOrnyezetben.............cccueeeveurierenniinenniisseniessnssossnnonnes 101
11.1 Célkitiizések és kompetencidk...........cccceveremennieiiiiiineneneiieiennns 101
B B - 14 =1 | V7 - R 101
11.2.1 Szimulacié és demonstracidé mint oktatasi tartalom.......... 102
11.2.2 A nem kognitiv oktatdsi tartalom fejlesztése 3D-s
KOIrNYEZEtDEN....cii ittt 105
11.2.3 3D-s kornyezet fejlesztésének eszkdzrendszere. ................ 106
11.3 Osszefoglalds, KErdESeK .........ceevvererreeernneicsnneessseeesssneesssnensnns 109
11.3.1 OSSZEfOGIAIAS ....oveeeeeeeeeceeeeteeeeee e 109
11.3.2 Onellen8rzd KErdések..........covvveieeivereeeiseeeeeeeseeeeeeenas 109
12. Digitdlis tananyagfejlesztés személyes tanuldsi
kérnyezetben, sajat eszk6zokkel..............cccceuueverneennenenn.. 111
12.1 Célkitlizések és kompetencidk.....c..cccceereenirienireenierencereenerennenns 111
U R - 1o T 11 - T - N 111
12.2.1 Forrasnyersanyag, tananyag a személyes tanulasi
KOIrNYEZEtDEN.....ci i 112
12.2.2 A digitdlis tartalom egyéni és kozosségi felhasznalasa ...... 113
12.3 Osszefoglalds, KErdések .........ceevuererverireeersineesseeesssneesssnensnns 115
12.3.1 OSSZEfOGIAIAS ....oveieieeeeceeeeeeeeeee e 115
12.3.2 Onellendrzd KErdések..........ccvvueiveireieeeiseeeeeeeeseeeieeenas 116
13. Az oktatdstechnoldgia keretei és kihivdsai ....................... 117
13.1 Célkitlizések és kompetenciak........ccceeeueeereeenciirecnncernennnceenenan. 117
I T - 1o - 10 V- N 117
13.2.1 Az eszkozalkalmazdssal kapcsolatos valtozasok
AINAMIKA]A .eeeeiiiieeccee e e 117
13.2.2 A technoldgiai valtozas nehézségei és az attitlidok
fOrmMaladasa.......c.ueeeeeiiee e 119
13.2.3 Médiaformatum és attitld.........ccooeeeeeciieeicciiee e, 121

13.2.4 Az oktatastechnoldgia felhaszndlasanak fejlédése............. 123



Tartalom 9

13.3 Osszefoglalds, KErdéSeK .........cerurerurrerrerrreecrueeraneesaesssneesenessnenns 124
13.3.1 05SZ€fOGIAlAS ...voveeveveeeeeceeeeeteeeeecee e 124

13.3.2 Onellendrz8 KErdeések.........cmvvereveereveeereereeeeeeeereereeereaeenens 124

14. KiegESZiteSEK ......ceuuereuerenereeererereeerenereeseresseeesernssnsasennnnns 125

IrodalomjegYzZEK .....ccceeeeeriiiiiiiiiiriiiieiniirerrneeessese e reesnenessesesesesnnnnes 125






1.BEVEZETES

1.1 CELKITUZESEK, KOMPETENCIAK A
TANTARGY TELJESITESENEK FELTETELEI

1.1.1 Ceélkitiizés

A képzés célja olyan szakemberek képzése, akik hatékonyan hasznaljak az

informacids és kommunikacids technolégia — oktatdst tamogaté — eszkozeit és
alkalmazasait, beleértve a tanitasi-tanulasi folyamat tandrai és tandran kivali
tevékenységeinek térbeli és idGbeli kiterjesztését is. A képzés eredményeként a
hallgaték olyan innovacids készségre, célorientdlt eszkdzhasznalatra és maéd-
szertani kulturdra tesznek szert, amellyel biztos alapon, hatékonyan tudnak
akar a hagyomadnyos, akdr az ujszer(i mddszertani megoldasokkal dolgozé in-
tézményekben tevékenykedni.

1.1.2 Kompetenciak

Cél, hogy a képzésben részt vevs hallgatdk a tananyag sordn az aldbbi is-

mereteket, képességeket és attitlidoket sajatitsak el:

ismerjék az informacios tdrsadalom tamasztotta uj elvarasokat, kompe-
tencidkat, értsék az informdacids tarsadalom alapelveit, értékeit, méko-
dését;

ismerjék az online tanuldsi kérnyezetekkel kapcsolatos f6bb elméleti
koncepcidkat, a tartalomkdzpontu és a tevékenységkdzponti megkoze-
litések jellemzéit;

ismerjék a kilonboz6 tanuldsi kérnyezetek (multimédids és interaktiv
eszkozokkel ellatott osztalytermi kornyezet, szamitdgéppel és internet-
tel tdmogatott osztalytermi kérnyezet, online kdrnyezet, online kdz6s-
ségek) nevelési hatasrendszerét és a résztvevok kdzotti kommunikacids
és interakcids lehet6ségeket;

ismerjék az osztalytermi kdrnyezetben és online kornyezetben zajlé in-
formacids és kommunikacidés folyamatokat, ezek technoldgiai megolda-
sait;

képesek legyenek aktiv kdzosségi és tartalom-elGallitd szereplS-ként
online koz6sségek kialakitasara, formalasara;
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e  képesek legyenek az informdcidk értékének megdllapitasara, az infor-
maciok szelektdldsara, a kozosségi értékek meghatarozasara, informa-
ciéfeldolgozas szabalyozasara;

e  képesek legyenek szakmai onfejlesztésre és onml(ivelésre a folyamato-
san valtozé technoldgiai kérnyezethez;

e fogadjdk el, hogy az infokommunikaciés technoldgidk hasznalata nem
mulé divat, hanem a tarsadalmi, gazdasdagi és kulturdlis fejl6dés elen-
gedhetetlen része;

o fogadjdk el, hogy az informacids tarsadalomban, a pedagdgus feladatai
kozott el6térbe kerlilnek a mentorald, facilitalé tevékenységek, és tanu-
[6it az egész életen at tartd, Onszabdlyozo tanulasra késziti fel;

e fogadjak el a tanuldsi-tanitdsi folyamat id6ben és térben valé ki-
terjesztését és a nyitott iskola és nyilt oktatds felé torténé pedagdgiai
elmozdulast;

o legyenek elkotelezettek a digitdlis eszk6zok kulturalt, konstruktiv, pro-
duktiv hasznalatara és a digitalis kultura formalasara, legyenek ennek
kialakitasanak elkotelezett és aktiv szerepl6i;

e ismerjék a virtudlis tanulasi kérnyezetek hatdésmechanizmusait!

1.1.3 A tantargy teljesitésének feltételei

A tantdrgy sordn a hallgatdok gyakorlati jegyet szerezhetnek. Az egyes feje-
zetekhez a kurzus sordn gyakorlati feladatok kapcsolédnak, amelyek az egyes
résztémak interaktiv és produktiv feldolgozasaban jelentenek segitséget.

1.2 TANULASI TANACSOK, TUDNIVALOK

A tankonyv fejezetei egymast kovet6 alfejezetekbdl allnak. Az elsé fejeze-
tek az egyszeriibb, alapvet6bb elméleti ismereteket targyaljdak, majd innen ha-
ladhatunk a bonyolultabb, dsszetettebb tevékenységek és lehetGségek megér-
tése felé. Javasoljuk, hogy minden fejezetet gondosan, figyelmesen dolgozzanak
fel, hiszen a cimek és témak mogott (pl. Facebook) nem csupdn az eszk6zok és
programok technikai lehet6ségeit mutatjuk be. A bemutatott eszkozok és szol-
galtatasok a technikai megvaldsitasban és kivitelezésben a hallgatdknak a leg-
tobb esetben nem okoznak nehézséget, azonban a mddszertani hattér és a
didaktikai jellemz&k szerves kapcsolddasa miatt egészében képeznek feldolgoz-
haté egységet.



2. DIGITALIS OKTATASI TARTALOMMAL
KAPCSOLATOS TEVEKENYSEGEK
FELHOALAPU KORNYEZETBEN

2.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A kurzus célja, hogy a hallgatok megismerkedjenek a felh&alapu tartalom-
megosztas f6bb lehet6ségeivel, az informacidszerzés kilonbozd atjaival, és
maguk is hozzajaruljanak a digitdlis kulturahoz, valamint a kilonb6z6 szakmai
kozosségek aktiv tagjaiva valjanak. A fejezet tanulmanyozasat kévet6en a hall-
gatdk képesek lesznek online tartalmak szisztematikus keresésére, kozosségi
konyvjelz6k haszndlatdra, internetes forrasok értékelésére, dokumentumok
k6z0s szerkesztésére és publikalasara.

2.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.



14 Digitalis oktatdsi tartalommal kapcsolatos tevékenységek

Formalhatésag
'

~

Felhdalapu kdrnyezet
Kiegészités, tamogatas, a hagyomanyos oktatasi tartalom mellett|

=

{ Digitalis oktatasi tartalom - felhdalapu kidrnyezetben

/ A kollaborativ munka tere

Hozzaférhetdség

Mindségi tartalom
>

[A meglévd "nyersanyagot’ digitalizalni kelﬂ

Szemléltetés \
Interakcidk sora

\

Eredményesség

1. dbra: Gondolattérkép — Digitdlis oktatdsi tartalom — felhéalapu kérnyezet-
ben

2.2.1 Digitalis oktatasi tartalom

Az oktatdsi tartalom a tanitasi-tanuldsi folyamatban kiemelten fontos sze-
repet jatszik. A min&ségi oktatasi tartalom meghatarozhatja, befolyasolhatja a
folyamat eredményességét, de 6nmagaban nem elegend6 az eredményes fo-
lyamat kialakitdsdhoz. Ha nincs mind&ségi oktatasi tartalom, vagy a tanitasi-
tanuldsi folyamatban nem szdmolunk ennek a kialakuldsaval, akkor a folyamat
aligha lesz eredményes. A minGségi oktatasi tartalom azonban 6nmagaban nem
teszi eredményessé a folyamatot, nem lehet garancia arra, hogy a tanitas és
tanulds az elvart minéségben jelenik majd meg.

Tapasztalatok szerint a tanitdsi-tanulasi folyamat hatékonysagat a mingsé-
gi oktatasi tartalommal kapcsolatos interakcid befolydsolja. Minél inkdbb létre-
jon az interakcio a tanuld és az oktatdsi tartalom kozott, annal nagyobb az esély
arra, hogy a tanitdsi-tanuldsi folyamat eredményes lesz. Nem szabad azonban
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elfelejtentink, hogy 6nmagaban még az interakcié sem garantdlja a folyamat
megfelel6 eredményességét. Nagyon fontos, hogy a digitalis oktatasi tartalom,
nemcsak szemléltetésre vald, jollehet ez a nézet az elmult évtizedek sordn egy-
re inkdbb teret kapott kilonb6z6 oktatdsi felfogasokban. Természetesen egy
szemléletes, minGségi oktatasi tartalom a szemléltetés mddszerének alkalmaza-
sahoz, annak sikerének, eredményességéhez hozzajarulhat, ugyanakkor az ok-
tatasi tartalom nemcsak bemutatasra, jelenségek, események, torténések, fo-
galmak szemléletessé tételére lett kidolgozva. A digitdlis oktatasi tartalom
digitalizalt tartalom, igy akdr az oktatdsi folyamatban nyersanyagként is fel-
haszndlhaté. A kilénb6z6 oktatasi folyamatban a tanuldsi kornyezet, tanitdsi
kornyezet jelentds része nem digitdlis informacidkat tartalmaz, igy meg kell
teremteni azt az eszkdzrendszert, azokat az alkalmazasokat, azokat az online
segédeszkdzoket, amelyek segitségével az oktatasi tartalomnak egy része digi-
talizadlhatd, és igy a digitalizalt nyersanyagot fel lehet hasznalni az oktatasi fo-
lyamatban.

A digitdlis oktatdsi tartalomnak szdmos el6nye van, a hagyomanyos offline
oktatasi tartalomhoz képest. Ezek az el6nydk azonban nem jelentik azt, hogy a
digitdlis oktatasi tartalom kizardlagos felhasznalasa lenne az ideadlis cél. Termé-
szetesen nem digitdlis oktatasi tartalmak is hatékonyabba, eredményesebbé
tehetik a tanitasi-tanulasi folyamatot. A digitdlis oktatasi tartalom idedlis eset-
ben nemcsak a tandr eszkdze a tanitdsi-tanulasi folyamatban, hanem a tanuld
szdmara is fontos a tanuldi tevékenységekben. A tanitdsi-tanuldsi folyamatban
optimalis az a helyzet, amikor a tanuldk is l1étrehozhatnak digitalis oktatasi tar-
talmakat, amelyek sajat tanuldsukat vagy mdsok tanulasi folyamatat teszik ha-
tékonyabba és eredményesebbé. A tanuldk gyljthetnek, mddosithatnak, okta-
tasi tartalmakat integralhatnak, de szamos olyan tanitasi-tanuldsi folyamat,
létezik, ahol a tanuldk tanulasi feladata az, hogy ilyen digitalis oktatasi tartal-
makat alakitsanak ki, igy ezek, 6nallo, Uj, korabban nem létez6 produktumok
formajaban keriilnek be a folyamatba. Az elGre gyartott oktatdsi tartalom akar
digitalis, akar nem, minden esetben komolyabb elvarasokkal kell szembenéznie.
Egy elGzetesen elkészitett digitdlis tananyaggal vagy taneszkozzel szemben a
mindségi elvarasok, kritériumok még a tapasztalatlanabb felhasznaldk részérél
is magasak. Az el6re gyartott tartalom lehet mindségi, lehet ellenérzott, ugya-
nakkor nem szabad figyelmen kivil hagyni azt, hogy a gyorsan valtozo vilagban
az informacids tarsadalom bdévulé informaciokészletében, a hozzaférhetd in-
formdcids és tuddsbazisok vildgaban a gyors valtozas viszonylag hamar elavult-
t4, kevésbé rugalmassa, kevésbé felhasznadlhatéva teszi még a kifejezetten jo
mindség(i digitdlis oktatasi tartalmakat is. A digitalis oktatdsi tartalom min&sége
ilyen értelemben meglehetdsen gyorsan valtozik, elmulik, mas keletkezett tar-
talmakhoz képest csdkken. Eppen ezért sziikséges arra figyelni, hogy a digitélis
oktatdsi tartalom fejlesztésénél olyan kornyezetet, keretrendszert, tartalmat
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hozzunk létre, ahol a tanuldi interakcié vagy akar a tanari interakcié lehetévé
teszi a mar elkészitett tartalom formalasat, alakitasat. A minéség a folyamatban
valo felhasznalhatdsag fliggvénye, és nem az oktatasi tartalom forrdsanak mé-
diaformatuma a donté. Lehet egy digitdlis oktatdsi tartalom felhasznalhato, és
eredményesebbé teheti a folyamatot, ugyanakkor nem digitdlis tartalmak ese-
tén is lathatunk erre természetesen szép példdkat. A felhasznalhatésag adja a
mindség legfontosabb tényez6jét, igy azt mondhatjuk, hogy inkdbb legyen inte-
raktiv munkdra alkalmas valamilyen oktatasi tartalom, mintsem egy viszonylag
gyorsan elavulé rendszerben képviseljen minGséget, amely nem teszi lehetévé
a tanuldk interaktiv tanulasat, hanem passziv informaciéforrasként szerepel a
tanitasi-tanuldsi folyamatban. A digitalis oktatdsi tartalom az informacios térsa-
dalomban meglévé technoldgiai eszkdzrendszer fejlédésének kovetkezménye-
képpen meglehetdsen gyorsan valtozik, igy folyamatosan alakulnak, valtoznak
vele szemben az elvardsok és a kovetelmények is. Akkor jarunk el helyesen,
hogy ha a digitalis oktatasi tartalom formalhatd, alakithatd és egy nyitott okta-
tasi kornyezet része.

2.2.2 A felhoalapu tanulasi kornyezet

A felhGalapu online eszkozrendszerek, alkalmazdsok vildaga a tanitasi-
tanuldsi folyamat szamdra komoly el6nyoket kinal, ami els6sorban a hozzafér-
het&ségben és alakithatésagban, formalhatésagban mutatkozik meg. A felhé-
alapu kornyezetben létrejott oktatdsi tartalmak szinte tetsz6legesen hozzafér-
het6k, a résztvevlk, a tanitdsi-tanuldsi folyamat szereplSi ezeket szabadon
alakithatjak, sajat tanuldsi feladataik megoldasara felhasznalhatjak. A felhGala-
pu tanuldsi kornyezet nemcsak az egyéni tanuldsban lehet eredményes, jollehet
a személyes tanuldsi kérnyezet kialakulasanal, formaléddsandl ennek alapvetd
és meghatarozo jelent6sége van. FelhGalapu tanulasi kornyezetet hasznalha-
tunk csoporton beliili és csoportok kozotti kommunikacidban, és az ilyen érte-
lemben felhasznalt felhGalapu tanuldsi kornyezet megfelel6 kommunikacids és
interaktiv munkafeliilet lehet gyakorlatilag barmilyen tanuldsszervezési forma-
hoz. A csoportok kozott és a csoporton kiviili kommunikacionak éppugy idealis
eszkoze egy interaktiv munkafeliilet, mint ahogy egy zart csoporton belili tanu-
lasi folyamat dokumentaciéjat is képes megfelel6 mindségben szolgaltatni.
Nem szabad figyelmen kivil hagynunk azt a tényt, hogy a felh&alapu tanulasi
koérnyezet nemcsak a nyilt oktatas eszkoze, hanem a csoport munkajat is segiti a
nem kontaktérara alapuld, k6zos tevékenységek soran. Természetesen a felhé-
alapu tanulasi kornyezet nem a hagyomanyos offline tanuldsi kérnyezet ellené-
ben, hanem annak kiegészitésére, annak a nehézségeinek a lekiizdésére alakul
ki és fejlédik. Egy tanitasi-tanuldsi folyamat eredményes lehet a felh$alapu ta-
nuldsi kérnyezettel akkor is, hogy ha a résztvevék nem taldlkoznak személye-
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sen, de ez nem elsédleges cél az oktatasi folyamat megszervezése sordn. A cso-
port munkajat a nem kontakt-, kozos tevékenységekben is képes segiteni egy
ilyen tanulasi kornyezet. FelhSalapu kérnyezetben nem a médiaformatum a
Iényeges, ugyanakkor megfigyelhetd az a jelenség, hogy az informacids tarsada-
lomban meglévs technoldgiai eszkdzrendszer fejlédésének ellenére domindn-
san szbvegalapu kommunikacidé zajlik. Most érkezik el az a korszak, amikor a
szbvegalapusagot némileg elbizonytalanitja a képi kommunikacid, amiben a
felhasznaldk kreativitasanak, aktivitdsanak és produktivitdsanak is egyre na-
gyobb szerepe van. Nem a médiaformatum a lényeges, hanem az, hogy a felh6-
alapu tanuldsi kornyezetben az oktatasi tartalom alakithatd, formadlhatd, meg-
oszthato és 6sszességében egy egylttm(ikodésre alkalmas tanulasi kérnyezetrél
beszéllink.

A felhGalapu kornyezet egy tanulasi feladat megoldasahoz forrasként is
szolgdlhat, masok altal létrehozott produktumokat felhasznalhatunk a tanulasi
folyamat megoldasara, ilyen értelemben forrasként gondolhatunk ra. Optimalis
esetben a folyamat tdmogatasahoz produktiv felliletet feltételeziink, igy, a ma-
sok altal kdozreadott produktumokat a tanuldsi folyamatban felhasznaljuk, majd
Ujabb tudastermékeket készitlink el, amit megosztunk, hozzaférhetévé tesziink
masok szdmara. Ezek a megosztott tudastermékek masok szdmara szolgdlnak
forrasként, akik a sajat tanulasi feladatuk megoldasdban hasznaljak fel, majd az
6 produktumaik ujabb tanuldsi folyamatokban nyudjtanak forrdsalapu tdmoga-
tast a hatékonyabb munkavégzéshez. A felhdalapu koérnyezet — ilyen értelem-
ben — kiilonboz6 jogosultsagok alapjan, de valéjaban egy hatalmas kollaborativ,
interaktiv munkafeliilet, ahol a felhaszndldk egymast segitik az eredményesebb
tanuldsi folyamatban. Gyakori tévképzet a felhGalapu kornyezettel kapcsolat-
ban, hogy a rendelkezésre all6 forrdsok elényt jelenthetnek bizonyos felhaszna-
I6knak, és igy leroviditik, vagy kevésbé hatékonnya teszik a tanuldsi folyamatot.
Ez alapvetGen csak részben igaz, hiszen a személyes tanulasi kdrnyezet felépité-
sénél a felhGalapu kornyezet valdban forrasként szolgdl, ugyanakkor az egyéni
tanuldsi utaknak ez csak egy alkotd eleme, az egyén aktivitasa, sajat befektetett
energiaja nélkiil még az ilyen forrasa alapu kérnyezet sem ad hozzaadott peda-
gogiai értéket. A felhGalapu kornyezet megfelel6 kommunikacids tér, segitség
lehet a tanitasi-tanuldsi folyamatban. A felhGalapu kérnyezet egy kozosségi
térrel, egy kozosségi felllettel kiegészilve teheti hatékonyabba az oktatasi fo-
lyamatot. Ez nem feltétlendl tanuldasmenedzsel6 rendszert jelent, hanem sokkal
inkdbb valami olyan feliiletet, amely kiindulasi alapként szolgdl a kd6z6s kom-
munikacidhoz. Ez lehet kdzosségi portalok egy csoportja, lehet egy el6zetesen
megadott interakciéra, kommunikacids csatornak integralasara képes weboldal,
gyakorlatilag barmi, ami kiinduldsi alapként szolgdlhat. Minderre csak akkor van
szlikség, hogyha a résztvevéknek nincs megfelel6 tapasztalata az online eszko-
z6k alkalmazdasaban, illetve nincsen személyes, egyénileg megjelend portfélio-
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juk, mert ha ez a feltétel teljesil, és ennek hasznalatdban a tapasztalt felhasz-
nalok szerepelnek a folyamatban, akkor a személyes tanulasi kornyezet infor-
macidszerz6 csatornain keresztil is 1étrejohet az egylttmdikodés a folyamatban
részt vevo felek kdzott.

2.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

2.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben 6sszegyljtottik a felhGalapu kornyezetek jellemzéit,
maodszertani példakon keresztil mutattuk be, hogy az ilyen kérnyezetek hogyan
hasznalhatdéak eredményesen és hatékonyan a tanuldsi folyamat tamogatdsara,
valamint hangsulyoztuk a digitdlis oktatdsi tartalmak szemléltetésen tulivel6
szerepét.

2.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Mit nevezink digitalis oktatasi tartalomnak?

2. Adigitalis oktatasi tartalom miben kilénbozik a hagyomdanyos oktatasi
tartalmaktél?

Mitdl valhat eredményessé a tanulasi-tanitasi folyamat?
4. Mit értiink azalatt, hogy felhGalapu kérnyezet?



3.MOZGOKEP-MEGOSZTASI
TECHNOLOGIAK ES RENDSZEREK
FELHOALAPU ONLINE
KORNYEZETBEN

3.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezet tanulmanyozasat kovetSen ismerni fogjuk a legnagyobb hazai és
nemzetkozi videomegosztasra, videoszerkesztésre hasznalhatd oldalakat. Az
ismeretek tikrében elfogadjuk, hogy a megismert szolgaltatasok nem csupan a
hétkoznapi életlinkben és a szabadidGs elfoglaltsagunk soran jelenthetnek se-
gitséget, de szinesithetik a tandri és tanuldi tevékenységet is, akdr a tandran,
akar a tandran kivili foglalkozasok alkalmaval.

3.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.
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2. dbra: Gondolattérkép — Mozgoképmegosztds, mozgoképszerkesztés

3.2.1 Mozgoképszerkesztés, mozgoképmegosztas

e

Online, felhGalapu kornyezetben olyan nagyméretl és eltéré formatumdu
fajlok, mint pl. a mozgdképek, els6 megkdzelitésben csak nehezen lehetnek
szerkeszthet6k. A web 2.0-3s alkalmazasok és az online eszkdzok fejlédése
azonban elérte azt a szintet, hogy akdr mozgdképszerkesztés, animacio, illetve
mas audiovizudlis szerkesztési feliiletek is kialakultak, vagyis a technoldgia az
online mozgdképszerkesztésre mar rendelkezésre all. A legtébb szolgaltatds
ingyenes, sokszor sablonok, nyersanyagot nem igényl6 megoldasok segitik a
felhasznaldt abban, hogy minéségi produktumokat hozzon létre. Technikai aka-
dalyok nincsenek, csak a megszokas formalja a tanulasi kornyezetet, és sokszor
a mozgobképszerkesztés, a mozgdképmegosztas a tanari és a tanuldi eszkoztarba
sem illeszkedik be.

A tanarok szdmara egy olyan szimuldcids, animacids lehet&ségként gon-
dolhatunk a mozgdképszerkesztésre, ami segiti az oktatast, nemcsak a szemlél-
tetés modszerében, hanem akadr a megbeszélés, vita, illetve elGadast kiséré
egyéb tevékenységekben is jol hasznalhatd. A tanitdsi-tanulasi folyamatban a
mozgoképszerkesztés a mozgdképmegosztas tanuldi feladat is lehet, igy a tanu-
|6k valddi interaktiv tevékenységet végeznek, akar a tanar altal el6készitett,
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akar sajat maguk altal digitalizalt oktatdsi tartalmak tovdbbszerkesztésének
feladataval kiizdenek meg. A mozgdképszerkesztés és mozgdképmegosztas
online kérnyezetben gyakran kiilénb6z6 ellenérzésekkel parosul, ezért az elter-
jedése még viszonylag szerény, az esetek tobbségében szovegalapu oktatasi
kornyezetekkel taldlkozhatunk. Oktatasban és életvezetésben az egyén sokszor
olyan informacidkat, tartalmakat talal a kozvetlen kérnyezetében, amit nem
tart eléggé érdekesnek vagy fontosnak, hogy masokkal megosszon. Természe-
tesen lehetnek olyan személyes vonatkozasu tartalmak, amelyek esetében ez
problematikus, illetve masok szamadra kevésbé értékes tartalmak is keletkez-
hetnek. Ugyanakkor a felhaszndlé szamos olyan tudds, érték és informacié bir-
tokaban van, ami mdasok szamara értékes és fontos, ezek digitalizaldsa nemcsak
allokép, fényképalkotassal, hanem mozgdkép létrehozasaval is lehetséges.

A legtobb felhaszndlé oktatdsi kdornyezetben azzal védekezik a mozgdkép-
szerkesztés és mozgdképmegosztas ellen, hogy nem tud olyan mingséget létre-
hozni, ami nagykozonség, az internet nyilvdnossaga el6tt sajat névvel, online
interneten keresztil is vallalhatd. A minGségrél vald gondolkodas kett6s termé-
szetl, a felhasznald egyrészt professzionalis technikai megolddsra torekszik,
ami a legtobb esetben tényleg valdédi nehézséget okoz, nehezen elérhetd, ko-
moly appardtus és eszkdz szilkséges hozza, illetve rengeteg id6t igényel egy
ilyen projekt sikeres kivitelezése. A felhaszndldk szamara ezek sok esetben valds
érvként jelennek meg, de legtobbszor az ,,igy sincs meg hozza a professzionalis
technoldgiai hattér” tipusu kifogasok gyljteményének a novekedésével és ter-
jedésével taldlkozhatunk.

A felhaszndlé a technikai megoldasoknal egyes dolgokat nem tud megvald-
sitani, nem érzi magat kompetensnek, technikailag felkésziiltnek a mozgdkép
vagasara, szerkesztésére, videoklip jellegli 6sszeillesztésére, kilonb6z6 forma-
tumok kozotti navigacidra. Sok esetben még az adott szaknak megfelelS kép-
zettséggel vagy kompetencidval rendelkez6 személyek is ezt valamilyen tavoli,
nehezen kivitelezhetd, bonyolult, 6sszetett technikai jartassagot igényl6 fela-
datnak gondoljak. A mindség megitélésben a felhasznalé gyakran nem veszi
figyelembe, hogy a nem tul jol megszerkesztett, technikailag nem tul igényesen
kivitelezett anyagok is nagyon értékesek lehetnek, masok szamara nemcsak
nyersanyagként szolgdlhatnak, hanem olyan tartalmakat is digitalisan jelenit-
hetnek meg, amelyekhez a tébbi felhasznalé nem vagy csak nehezen fér hozza.
Gyakori, hogy a min&ségrdl valo gondolkodas a tartalomra iranyul, a felhasznalé
nem latja be, hogy a kozvetlen kdrnyezetében keletkeznek olyan tartalmak,
koncentrdlédik olyan tudas, ami értékes lehet. Természetesen vannak olyan
megosztott, feltéltott videdk, amelyeknek a latogatdsi gyakorisaga alacsony,
viszonylag kevesen nézik meg, de sok esetben ez nem a minGségnek, a techni-
kanak, hanem a rossz kulcsszd-kezelésnek, a nem megfelel6 marketingnek,
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illetve mds rendszerekben torténé fel nem hasznalasnak a kdvetkezménye. A
web2.00-4s eszkdzhaszndlat kulturaja a szovegalapusagroél lassan attevédik a
kép, allokép felhaszndlasa felé. Képek készitése és megosztdsa jelenleg egy
fejl6d6 tendencidba ért el. Az Instragam képmegosztd szolgaltatds vagy akar a
Pinterest, a képekre épiilé kozosségi oldal alapjan, rovid idén beliil, esetleg
néhany éven beliil a videdkészitések, illetve videomegosztasok kdzosségi szol-
galtatasai is Ujult erGvel jelennek majd meg. Oktatasi célzattal a felhasznaldkkal
szemben a legfontosabb, hogy felhivjuk a figyelmet arra, hogy akar tanuldk,
akar tanarok éljenek a mozgdképszerkesztés és -megosztds lehetGségeivel, hi-
szen az adott tartalom szdmukra, a kdzvetlen kornyeztiilk szamara oktatdsi cél-
lal, nagy valdszinlséggel értékes lehet akkor is, hogy ha nem tarsul hozzda pro-
fesszionalis technoldgiai kivitelezés.

3.2.2 Az animoto

Az animoto egy online videoklip-készit6 alkalmazds. Az online mozgdkép-
szerkesztés, mozgdképmegosztas témakorében gyakran esiink abba a hibaba,
hogy dltaldban videokamerdval rogzitett videofelvételek utémunkalatait gon-
doljuk mozgdképszerkesztésnek, nem szamolunk azokkal az online fellletekkel,
alkalmazasokkal, amelyek nem az ilyen, komoly nagy teljesitményl és nagy
felbontdssal rendelkezé nagy felvételek elGallitdsa utani szerkesztésre speciali-
zalodtak. Az animoto tipikus példdja annak, hogy a felhaszndlé esetében a
technikai felkésziiltség vagy videoszerkesztési ismeretek elégtelen jellege mel-
lett is lehet6ség van arra, hogy kreativ szemléltet6 anyagokat készitsen akar a
pedagdgus, akdr a tanuld. Az animoto videoklip-készité alkalmazasnak a feliile-
te rendelkezésiinkre bocsajt tobb videoklipsablont, ami alapvet6 stiluselemeket
tartalmaz, egyféle szerkesztési alapfeliletként, kiinduldsi alapként szolgdl. A
videoklip-készité alkalmazas akar tanari, akar tanuldi tevékenységbe jol illeszt-
het, nemcsak szemléltet6 anyag készithet6 vele, hanem a tanulék szdmara
kiadott feladatokhoz is felhasznalhaték. Vagyis a tanulé is kaphat olyan felada-
tot, hogy ennek az alkalmazdsnak a segitségével készitsen el valamilyen besza-
molot, szemlélteté anyagot, valamilyen megszerkesztett médiat. Az animoto
alkalmazasban az online fellileten torténd szerkesztésnél felhasznalhatunk k-
16nb6z6 zenei alapokat, el6zetesen megadott, altalunk feltéltott hangokat, ze-
nei hatteret, illetve a felhasznalhatd sablonok keretei kozott kell kreativnak
lennlink. Akar sajat fényképeket, sajat zenét, sajat mozgdképet, illetve sajat
szoveges mozgoképes elemeket is beillesztetiink. A kiindulasi sablonokhoz ké-
pest ezek a sajat kornyezetbdl szarmazo digitalizalt tartalmak, mind-mind hoz-
zajarulnak ahhoz, hogy egy kivald szemléltetésre, interaktiv munkara is alkal-
mas videoklip késziiljon el online kdrnyezetben.
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ANIMOTO ANIMOTO

3. dbra: Az Animoto szerkesztéfeliilete

3.2.3 A Camtasia szerkeszto

Ez az alkalmazas nem felh6alapu kdrnyezetben létrejott alkalmazas, ugya-
nakkor a videoszerkesztés és videomegosztds olyan kategdridjat képviseli,
amelyre oktatasi kornyezetben mindenképpen sziikség van. Egy képernys
videorogzit6 alkalmazasrdl, van szd, ami a képernydn zajlé eseményeket megfe-
lel6 minGségben és felbontdsban rogziti, hogy késébbi szerkesztéshez nyers-
anyagot szolgdltasson. A képernyéfelvételt rogzithetjik, vagyis minden olyan,
ami a meghatarozott idGtartamban a képernydn késziil, az lefilmezésre keriil, az
igy elkészilt fajl pedig filmes nyersanyagként haszndlhaté fel a tovabbi szer-
kesztéshez. J6 minGségli videdt kapunk a képerny6n zajlé eseményekbél, ugya-
nakkor a program szamos olyan kiegészit6 szolgdltatast is segitségil ad, amivel
az itt zajlé eseményeket valdodi szemléltetéssé formalhatjuk. A Google térkép-
hez hasonldan itt is kiilénb6z6 rétegeket alakithatunk ki, a nyersanyag itt nem a
térkép, hanem a képerny6n tortént eseményekrél késziilt mozgdkép vagy film,
ami digitalisan is el6allithato, illetve a tovabbiakban is szerkeszthetd. A kiilon-
b6z6 rétegek, gyakran kiemelések, fokuszpontok, képernyGeffektusok lehetnek,
hiszen a szemléltetés mddszeréhez sziikséges multimédias elem Osszedllitdsa
soran mddszertanilag akkor jarunk el helyesen, hogy ha figyeliink arra, hogy
Iényegkiemelés, zavarétényez6k atmeneti eltakardsa, fékuszalas illetve interak-
cidra biztatd részek jelenjenek meg egy szerkesztett vidednal. A ,kép a képben”
technika alkalmazasa, szinekkel torténd kiemelés illetve mozgdskoévetés mind-
mind segitheti azt, hogy a képerny6n zajlé események egyféle szemléltetési
anyagként jelenjenek meg a szerkesztett produktum el@allitdsa utan. Kivaléan
haszndlhatd oktatasi kornyezetben, leggyakrabban bonyolultabb, dsszetettebb
mveleteknél, online szerkesztéseknél, szamitogépen végzett tevékenységek
bemutatasahoz lehet haszndlni. Nem csak ez az egyetlen szoftver all rendelke-
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zésre, ami ezt a képernyd-/videofelvétel-szerkesztési funkciot képes szamunkra
szolgaltatni, azonban ez a szoftver a sajatossagai alapjan jol képviseli a
videoszerkeszt6 alkalmazdsoknak ezt a csoportjat.

}’TeChSmlth" Us. English +| About Contact
Store - Products  Support _ Commnty
Camtasia:m
apiasdyes = o3
Show me the Windows Version
Home ) Products ) Camtasia ) How It's Used
Snagit H
How Customers Use Camtasia SHARE THIS PAGE
Camtasia —
‘ Every day, thousands of people around the world use Camtasia to create professional videos that ﬁ ' @ 36
Features train, teach, sell, and more! It's the easiest way to demonstrate a process, product, or idea.
L Teaching Training Business oz o ey bt
How It's Used tool you can use for any
Case Studies ﬂ | Scrffncasﬁns or
‘ splicing...Many products
System Requirements £ T S have a steep learning
Version History o .‘__‘ curve, [but] Camtasia
< . v has a solid feature set
Upgrade e
and is as intuitive as you
Free Trial . can get with video
Buy Camtasia for Mac ieacq_mg hi Multiolied editing.
our leaching, Multiplie: . Say Balley,

Camtasia Relay
CEO and Creative Director,

RapidFire Consulting

Camtasia provides educators with the perfect solution to easily create
videos that motivate students, inform parents and enhance learning.
Camtasia screen recording software is smart, quick to learn, and

Morae

Jing

4. dbra: A Camtasia szolgdltatdsit 6sszefoglalo képernyd

3.2.4 Creaza — a szerkesztofeliilet

A Creaza egy teljes online eszkdztar, kilonb6z6 mozgdképalapu multimé-
dias anyagok elkészitéséhez, szerkesztéséhez. Lehet6ségei és funkcidi termé-
szetesen nem Osszevethet6k a videokamerdval vagy mas képalkoté eszkozzel
készilt nagyobb kapacitasu, nagyformatumu, nagyobb felbontasu nyersanyag-
ok szerkesztGprogramjaival, kiilonosképpen nem az asztali szerkesztéshez hasz-
nalt professzionalis alkalmazasokkal. Ez a szerkeszt6 azonban egy olyan online
felllletet biztosit, amiben oktatasi célu felhasznalasra elegendd funkcié all ren-
delkezésre a szerkesztéshez. Animaciok, kiulonbozé effektek a multimédias
szerkesztés alapvetd elemei, kisebb szamban, de valamelyest megjelennek a
szerkesztési repertoarban. Minden hianyossaga ellenére egy olyan online keze-
|6fellletrdl és eszkozegylittesrdl van szd, ami jol mutatja azt, hogy felh&alapu
kornyezetben is van lehetGség kiilonb6z6 mozgdképalapu animaciok, és multi-
médids produktumok elSallitasara. Oktatasi kornyezetben szamos felhaszndlasa
lehetséges.
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Classical comics - Past - Carto Vielcome Janos Olle

5. dbra: A Creaza animdcids kisfilmszerkeszté feliilete

A szerkeszt6fellileten sajat nyersanyagokat is felhasznalhatunk, de el6re
meghatdrozott sablonok és formatumok is segitik a munkdinkat. Kilén alkalma-
zas all rendelkezésre, videoszerkesztésre, ahol az alapvet6 videoszerkesztési
funkciokat fel tudjuk haszndlni. Készithetlink animaciot, rajzfilmet, ahol szintén
el6re gyartott elemekkel, hatterekkel, kiilonb6z6 személyekkel és kilénb6z6
animdacidkkal segiti az alkalmazas a munkdankat. A feliilet rendelkezik kiilon fo-
galomtérkép-szerkesztével is, ami mas fogalomtérképekhez hasonldan, kilon-
b6z6 informacidk térbeli, logikai kapcsolataira épllt elrendezését allitja dssze,
amit megfelelé formatumban vagyunk képesek a rendszeren kiviilre exportalni
és felhaszndlni.
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6. dbra: A Creaza hangszerkeszt6 feliilete
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A szerkeszt6 képes hangszerkesztésre, ahol sajat magunk 3ltal elkészitett
nyersanyag feltoltése utan az alapveté hangszerkeszté technoldgiat alkalmaz-
hatjuk felhdalapu kornyezetben. Az igy késziilt animacidkat, mozgdképeket,
kisfilmeket, produktumokat akar sajat weblapba agyazhaté formatumban, akar
a Youtube-on keresztiil is kozzétehetjlik, igy masok szamara értékes, sajat készi-
tésl szemléltet6 anyagokat allithatunk el6. Az oktatasi felhaszndldsa sokféle
lehet, egyrészt a tobbi hasonld alkalmazashoz tarsulva, pedagdgus szdmara
szemléltet6 eszk6zok repertoarjat bévitheti, lehetéség van egyéni prezentacios
fajlok és produktumok el6allitasara, ugyanakkor a rendkivil egyszer(d kezel6fe-
lGlet a praktikus felhasznalas, sok esetben a tanuldk szamara is feladatot jelent-
het, hiszen egy oktatasi kornyezetben tanulasi feladatként a tanuldk is végez-
hetnek olyan munkalatokat, ami ezzel az eszkodztérral kiilonb6z6 médiaforma-
tumok el6allitasaban mutatkozik meg.

Creative storytelling - MovieEditor

7. dbra: A Creaza videdszerkeszté feliilete

3.2.5 Vimeo — a megosztoportal

Altaldnos videomegoszté szolgaltatas, bizonyos értelemben a Youtube
videomegosztd konkurencidja. A Vimeo is lehetGséget ad a felhasznaldknak a
nagyobb terjedelm(i, hosszabb videofdjlok, online megosztasara. A feltoltés
bizonyos kereteken beliil ingyenes tarhelyet is rendelkezésiinkre bocsajt. Online
megjelend videdk készithetSk vele, altalaban a felhasznalads leggyakrabban mar
kordbban elkészitett videofdjlok, felvételek, mozgdképek online megosztasara
specializalédott. A Vimeo nem képes online kdzvetitésekre, nem képes kozos
szerkesztésre, mégis egy kivalo alternativdja lehet a Youtube-nak, hiszen egy
komoly tudasbazis keletkezett a mar korabban megosztott tartalmak alapjan. A
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Vimeo mobileszk6zokon kiilon alkalmazasban is elérhetd, kereshetd, ezek az
alkalmazdasok is segithetik akdr a tandrai, akdr a tandrok tandran kivdili tevé-
kenység videomegosztassal 6sszefligg6 interakcidjat.

Vtmeo Me Videos Explore Tools Help Upload L Q

Create a Channel

Channel Name

Here's where you can let people
know what your Channel is all
about. Give ita name, write a
description, then do the most
important thing of all: Add some
videos!

Channel Description

Add videos to this Channel
My Uploads A

»
Sort: / Alphabetical / Plays / Likes / Comments / Duration Q vmwo Muslc Store

Personalize the music

8. dbra: A Vimeo csatornaszerkeszté feliilete

A Vimeo oldalan 6ndllé csatornat indithatunk, ebben kiilon mdsorokat
szerkeszthetiink, amelyeket el6zetesen meghirdethetiink. Az oldal valdjaban
minden olyan funkciéval rendelkezik, amit a Youtube vagy mads, hasonld
videomegosztéknal rendelkezésre all. A repertodrba, a digitdlis tolltartéba és
eszkoztarba azért soroljuk be, mert az itt felhalmozdédott tuddsbazis legalabb
olyan mérték(, ami mar nem kerilheté meg bizonyos témdk oktatdsi megkoze-
litésénél, felhasznalasanal.
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vm Me Videos Explore Tools Help Upload
Upload Your Video
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9. dbra: A Vimeo fdjlfeltélts feliilete

Tools on Vimeo

In the physical world, tools help you do stuff, and the same holds true for tools on Vimeo. We built
these useful items to help you stay connected, share your videos, and have the best Vimeo
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10. dbra: A Vimeo segédeszkézei



Mozgdkép-megosztdsi technoldgidk és rendszerek 29

3.2.6 A Youtube

A legismertebb online video- és dltaldban zenemegosztdsra hasznalt kozos-
ségi portdl. A Youtube a kdzhiedelemmel ellentétben lényegesen tobb funkcio-
val rendelkezik, mint egyszer( zenehallgatds vagy kordbban feltoltott filmek
megtekintése. Az alapfunkcid — mas videomegosztd portalokhoz hasonléan —
kordbban elkésziilt felvételek megosztasa, ami online kérnyezetben teszi elér-
het6vé a produktumot. Az igy megjelenitett vided, ami lehet akar egy allékép
hanggal kiegészitve, lehet akar videokameras felvétel, lehet akar képernyéfel-
vétel, gyakorlatilag barmi, ami multimédids mozgdkép. Tehat az igy elkészitett
vided bedgyazhaté mas weblapokra, k6zosségi portalokon viszonylag egyszer(-
en, gyorsan megoszthatd. A videdk megosztasanak alapszerkezete csatornakra
bonthatdk fel, a felhasznalék létrehozhatnak 6nallé mUisorszolgaltatast, amire
fel lehet iratkozni, el6re meghirdetett eseményekhez koéthetGen jelenithet6k
meg, kiilonb6z6 adasok, videdk. Minden egyes megosztott vidednal lehet&ség
van a véleményezésre, kommentek kifejtésére, amivel a felhasznalék jelentés
része szokott élni. Szintén lehetdség van a videdk véleményezésre, illetve a
feltoltott videdknak a jogosultsdga és kozosségi felhasznaldsa elsésorban a fel-
t6lt6 tulajdonos szandékaitdl fligg. A Youtube-on sok, valés kornyezetben meg-
Iévé, hivatalos szervezet is 6nallé csatornat indit, jelenleg ez a legnépszer(bb
videomegoszté szolgdltatds; a videomegosztas teriletén a legtobb felhasznald
szinte bizonyos, hogy ismeri. A hivatalos tartalomszolgaltatok sok esetben hite-
les tartalmakat kozoInek, de ettdl fliggetlenil az egyéni tartalomszerkesztésnek
is egy kivald eszkdze. A Youtube-ra feltoltott videdk feliratozhatdéak, ami a hoz-
zaférést nemcsak a nyelvi kiilonbség athidaldsa miatt segiti, hanem a hallassé-
riltek szdmara is nagymértékd tdmogatast jelenthet. Ezek a videdk kiegészithe-
t6ék, jegyzetekkel lathatdk el, annotadlhatdk, megjegyzések flizhet6k az egyes
eseményekhez vagy videokockdkhoz, igy a digitalizalt tartalom valtoztatasatol
flggetlenll egy szabad szerkesztéssel talalkozunk. Magat a digitalizalt, feltoltott
és megosztott tartalmat nem tudjuk szerkeszteni, de kiilonb6z6 informacids
rétegekkel ki tudjuk egésziteni, igy valdjdban lényegesen tébb informaciét ko-
z6lhetlink, mint a mar kordbban elkészitett, megosztott, masok szdmara is hoz-
zaférhetévé vald vided. A Youtube a legismertebb, legnépszeriibb videomeg-
oszto szolgdltatas, ami Iényegesen tobb funkcidval rendelkezik, mint pusztan a
zenehallgatds. A Google Hangout szolgaltatassal kiegészitve online videokoz-
vetitések sugdrzasara is alkalmas. Oktatasi felhasznalasa nagyon sokféle lehet,
barmely, a valésagban torténé eseményrogzitése, online megosztasa, illetve a
korabban felhalmozddott tudasbazis tandrai, tanitasi-tanulasi folyamatban vagy
tandéran kivili felhasznaldsa soran.
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3.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

3.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerhettiik a kiilonb6z6 online videotdrolasra,
videomegosztasra, videoszerkesztésre szolgald oldalakat. Az oldalak kdzos jel-
lemzéje, hogy mind web2.00-as szolgaltatasnak mindsiil, igy ingyenesen elérhe-
t6 és szabadon hozzaférhetd.

A fejezetbSl megtudtuk, hogy a videomegosztd szolgaltatdsok nem csupdn
a zenék vagy videdk online meghallgatdsdra vagy megtekintésére hasznalhatok,
hanem ezek bevondsaval, kreativ otletekkel, hatékonyabba tehetjik az oktatasi
folyamatot is.

3.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Milyen lehetGségeink vannak a videoszerkeszt6 felliletek haszndalataval?

2. Miben kiildnb6znek a videomegosztd portalok az online
videoszerkeszt6 felliletekt6l?

Mi a kiilénbség a Youtube és a Vimeo szolgaltatas kozott?

4. Milyen tanitasi vagy tanulasi tevékenységhez kapcsoléddan lehet fel-
haszndlni a megismert szolgdltatasokat?



4. HANGROGZITES, HANGSZERKESZTES,
HANGALAPU ONLINE MUSOROK
TECHNOLOGIAJA

4.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A hallgaték a fejezetben megismerkednek a digitalis hangkészités és —szer-
kesztés fortélyaival. A hallgaték képesek nemcsak a madsok altal megosztott
hangfijlok keresésére, letoltésére, hanem a sajat szerkesztés(i hanganyagaik-
nak megosztdsara is. A hangfajlok készitésekor a hallgaték tamaszkodhatnak
sajat, hétkoznapi IKT-eszkozeikre is (pl. mobiltelefon), hiszen a cél az, hogy a
hangfajlok szerkesztése és megosztasa ugyanolyan egyszer( gyakorlattd véljon,
mint példaul az online dokumentumszerkesztés.

4.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.

A

Blogtalkradio <—[Kedvellebb avideoalapl kozvetitéseknélJ—) Podcasting

Arctalan megjelenés
Hangrdgzités, hangszerkesztés| Twitter
¢ A

[ Multimédias tartalom kozvetitése ]—b(Megoszta’s ]—)(Facehoola
i Y
[Tanérok &s tanuldk kizos n1unkéj% iTunes

!

PI. Iskolaradig

11. dbra: Gondolattérkép — hangrégzités, hangszerkesztés
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4.2.1 Hangszolgaltatasok

Sok esetben a videoszolgdltatasok egy egyszerd allokép mogotti hang meg-
jelenésével valdjaban, ténylegesen hangszolgaltatdsok formatumban jelennek
meg. Természetesen vannak kilon hangszolgdltatdsok is, de egyre inkdbb gya-
kori, hogy a hangalapu web 2.0-as megoldasok, a hangfajlok online k6z6sségi
portdlokon torténé megosztasa is videszolgaltatasok keretei kozott torténik
meg. A hangszolgaltatdsok oktatasi célu felhaszndldasaban meglehetbsen sok élé
radidadds vagy archiv felvétel kozil valogathatunk, természetesen a produktivi-
tds és a felhGalapu megolddsok technolégidja itt sem maradhat el. El6allitha-
tunk oktatasi kornyezetben tanuldsi feladatként szemléltetési céllal ilyen 6nalld
felvételeket, radidadasokat is, de sokkal inkabb jellemz6 a videoalapu oktatasi
tartalom el6allitasa, ahol a szemléletesség elve szerint egyszerre tobb parhu-
zamos kommunikacids csatornat is tudunk hasznalni. igy az ingerdus, ingergaz-
dag multimédids tartalom, sokkal inkabb alkalmas pedagdgiai célok megvaldsi-
tdsdra. A hangalapu kommunikacié web 2.0-as megosztdsa sokszor népszer(bb,
konnyebb, kevesebb tévképzet és elGitélet kapcsolddik hozza, hiszen a részt
vevl személyeknek nem kell arcképével megjelenni online kérnyezetben, ha-
nem kizarélag a hangjat osztjuk meg. Az arckép vagy él6kép nélkili megjelenés,
interneten sokak szadmara a multimédids webes tartalommegosztast egy elérhe-
t6 tavolsagba hozza. Meglepd, hogy sokan ugy gondoljak, hogy az online eszko-
z6k személytelen kapcsolatokat alakitanak ki. Mégis, ezzel az alapelvvel ellenté-
tesen a felhasznalék — amikor a technoldgia mar kénnyedén lehetévé teszi —
valdjdban a személyességet probaljak ellensulyozni, és igyekeznek a lehetd
legkevésbé maradandd szemléletes formaban megijelenni, arcképikkel, valds
megjelenésiikkel online kdrnyezetben. A személyesség sokakat akadalyoz, k-
I6ndsen olyan ellenérveket hoznak fel, miszerint, ha ez kés6bb is [athaté for-
maban megmarad, és az el6re ki nem szamithatd kovetkezményekkel jarhat.

Mindent Osszegezve azt mondhatjuk, hogy a hangalapi megosztasok bar
nem olyan népszerlek, mint a szovegalapu vagy akar a képi tartalomszolgalta-
tdsok, web 2.0-as produktumok, de a hangszolgdltatdasok mégis, egyre fokoza-
tosabban, egyre népszerlbbé valnak, és természetesen a videoalapu megoszta-
sok el6tt jarnak a népszertiségi sorrendben.

A hangalapu tartalomszolgaltatds a hangok felhGalapu megosztéasa, szer-
kesztése alapvetGen kétféle lehet: megkiilonboztetiink él6 és magazin jellegl
hangszolgaltatdsokat.

4.2.2 Blogtalkradio

Ez a szolgaltatas egy onallé radidadas elkészitésének és sugarzasanak min-
den eszkozét és szilkséges technoldgiajat tartalmazza, és a felhasznaldk szama-



Hangrogzités, hangszerkesztés, hangalapu online mlsorok 33

ra rendelkezésre bocsijtja. Az online alkalmazasrendszer segitségével egy in-
ternetbe kotott szamitdgép felhaszndlasaval 6ndllé radidaddast készithetilink,
minden kilondsebb technolégiai ismeret, felkésziltség, el6késziilet nélkil. A
professzionalizalédo, egyre inkdbb fejl6d6 web 2.0-as alkalmazasok szép példa-
ja ez a radidszolgaltatds, hiszen viszonylag kevés technolégiai ismerettel, kilo-
nosebb technoldgiai vagy informatikai kompetencia nélkil lehet8séglink van
egy korabban nagyon komoly felkésziltséget igényl6 és szinte elképzelhetetlen
tevékenység kialakitdsdra. Az 6nallé radidadas ilyen technikdval térténé tamo-
gatasa, mdr nem technikai jelleg(i problémdkat eredményez, sokkal inkdbb le-
het6sége van a projekt kialakitdjanak a tartalomszolgaltatds szereplGinek a
tényleges tartalomra koncentralnia, ami akdr sokkal jobb mindségl megosztott
tartalmakat, illetve sokkal nagyobb szdmban megjelené radidaddsokat eredmé-
nyezhet. A misor kommunikaciéja természetesen a videokozvetitésekhez vagy
mas kozvetitésekhez hasonléan 6nmagdban még nem eredményes. A web 2.0-
as alkalmazasok és kozosségi portalok, mas megosztd rendszerekkel torténé
kiegészitésre mindenképpen sziikség van, hogy az altalunk létrehozott, megje-
lenitett, megosztott rddidaddasrdl tobben tudomadst szerezzenek, és igy lehet6-
ség legyen egy nagyobb kozonség megszolitdsara. A Blogtalkradio vagy mas
ilyen csoportba sorolhatd online radié vagy mdsorszolgdltatas megoszthatd az
iTunes a Facebook, a Twitter és mas rendszerekben. A néz6kkel vald interakcids
szintugy elvégezhetd szamitdgép segitségével, igy ténylegesen azt mondhatjuk,
hogy egy internetbe kotott szamitégép és minimalis felkésziilés utan gyakorlati-
lag percek alatt elindithatunk egy online, él6 radidadast.

GoPremium - Help

blogtalkradio~ & \ | J
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Post to Your Network
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‘You have space for 3 more filefs)

Description:

Make this my intro -

e

12. dbra: A blogtalkradio miisorszerkeszté feliilete
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A Blogtalkradio részben fizet6s szolgdltatas, de nem hagyhatjuk figyelmen
kivil, hogy ez a fizetls szolgaltatds valdjaban olyan lehet6ségekhez juttathat
barkit, ami korabban elképzelhetetlen volt. Az internetes radiézdsnak mas esz-
kozei, mas eszkdzrendszerei is megjelennek és elérheték. A Blogtalkradio tipi-
kusan az a szolgdltatds, ami az 6sszes fontos sajatossagot magan viseli, és jol
mutatja a felhasznalék szamara benne rejl6 lehetSséget. Az eszkézrendszerrel
lehetdség van audiofdjlok bejatszasara, elére elkészitett hangfelvételek radio-
adasban torténd sugdrzasara, de a rendszer ugyanugy felhasznalhaté arra, hogy
kiils6s vendégek betelefonalasat, él6 hangkapcsolatat is legyen képes kezelni.
Hasonlé szolgdltatas a Live365, illetve szamos, ehhez hasonlé, elérhetd techno-
l6gia all rendelkezésre online kdrnyezetben. A Blogtalkradio, illetve az online
internetes radidadasok oktatdsi célu felhasznalasaban elsGsorban iskolabdl
sugarzott radidadasra érdemes gondolnunk. Ez egyetlen oOtlet az alkalmazasra,
ugyanakkor megfelel6 projektekbe dgyazva egy ilyen rddidszolgaltatas akar
iskolak, osztdlyok, tanuldcsoportok kozotti kooperdcid eredményeképpen is
megsziilethet vagy létrejohet. Ha a kdzosségi szolgdltatasok, online kozosségek
web 2.0-3s alkalmazasok, kilénb6z6 médiamarketinges eszkdzok rendelkezésre
allnak, akkor nincs akaddlya annak, hogy egy iskola egy intézmény, sajat tarta-
lomszolgaltatdsa széles korben elterjedjen. Az iskolaradié sem feltétlendl csak
az iskola zart kérnyezetében lehet hasznos, nem csak az iskolan beliil lehet hall-
gatni, hiszen az interneten megosztott él6 radidadds otthon, akar a sziil6knek,
akar az iskola klienturajaba tartozé személyeknek is komoly érték lehet. Az isko-
la kornyezetében szintén befogadd személyeket lehet taldlni, hiszen egy adott
iskola a szlikebb tarsadalmi kornyezetben egy nagyon komoly tuddskoncentra-
ciot hoz létre, jelent6s tudds halmozddik fel és olyan produktumok sziiletnek,
ami a kdrnyezet szdmara is egészen biztosan értékes lehet.

4.2.3 Podcasting

Az online hangszolgdltatdsok kovetkezé alapegysége az Uugynevezett
podcasting szolgaltatasok csoportja. A podcasting valéjdban egy specialis mul-
timédiaformatumot jelent, amit a felhasznald sajat maga Allit el6, ennek része
lehet el6re elkészitett videofelvétel, hangfelvétel, megszerkesztett kép, anima-
cio, barmilyen multimédias tartalom, ami Osszességében egy terjedelmét és
méretét tekintve rovid mozgdképet ad eredményil. A multimédiafajlok elGalli-
tdsa kiilonboz6 technoldgidval torténhet meg, ezek altaldban nem felh&alapu
megoldasok, hanem asztali szamitégépek segitségével torténik a megszerkesz-
tés. Lehet kordbban elkészitett videofdjl, lehet éI6 felvétel, és lehetnek benne
olyan fényképek, amelyeknél zenei alafestést és tdmogatdst vagy él6 hangot
alkalmazunk. A podcasting tartalma egészen sokféle lehet. A podcasting egy
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olyan mtifaj, ami tartalmi sokszinliségét egészen jél megmutatja kiilonb6z6
online kdrnyezetekben.

iTunes U » Harvard University

Justice
Michael Sandel

Description

Justice is ane of the most popular courses in Harvard's history. Nearly one thousand students pack Harvard's historic Sanders Theatre to hear Professor
Sandel talk about justice, equality, demacracy, and cilizenship. Now it's your tum to take the same journey in moral reflection that has captivated more than
14,000 Students, as Harvard 0pens its classroom 1o the worid.

Justice This course aims to help viewers become more critically minded thinkers about the moral decisions we all face in our everyday lives

Over 12 weeks of lectures, Sandel challenges us with difficult moral dilemmas and asks our opinion about the right thing to do. He then asks us 10 examine
our answers in the light of new scenarios. The resultis often surprising, revealing that important moral questions are never black and white,

Subscribe Free |+

Instructor: Michaal Sandel
Category: Ethics

Language: Engiish I The Moral Side of Murder / The Case for Cannibalism
Il. Putting a Price Tag on Life / How to Measure Pleasure
Il Free to Choose / Who Owns Me?

IV. This Land is My Land/ Consenting Adults

V. Hired Guns?/Motherhood: For Sale...

Course Outline

Learn About ITunes U Courses »

A Name Description Time Price
. [~ FREE
More from Harvard Univ... 1 The Moral Side of Murder { The Case for Cannibalism = 54:56
Guban Missila Crisis: 50 Years Later 2 Putting a Price Tag on Life / How to Measure Pleasure [ - 5509 FREE
Lo A 3 Free to Choose /Who Owns Me [= 5508 FREE
Statistics 110: Probability
The Hetrew Scriptures in Judais 4 This Land is My Land / Consenting Adults o - 54:58 FREE
5 Hired Guns? /Motherhood: For Sale g - 55:10 e
& Mind Your Motive / The Supreme Principle of Morality = - 55:13 FREE
7 AlLesson in Lying /A Deal is a Deal & - 55:04 e

13. dbra: A Harvard iTunes podcast csatorndja

A radidadasoktdl eltéréen ezek nem éI6 adasban, hanem el6re gyartott és
kés6bb meghallgathaté formatumban keriilnek az internetre, el6zetesen fel
lehet rda iratkozni a csatornakra, sok esetben el kell fizetni, de ma még legtdbb
oktatdsi célu podcasting csatorna alapvetGen ingyenes. A podcasting tdmogata-
sanak egy fontos szempontja, hogy olyan formatumban késziil, ami eszkoz-
fliggetlendl lejatszhato, igy szinte barmely multimédias, internetbe kotott esz-
koz képes megjeleniteni. Az elérhetGségét fokozza, hogy nemcsak
szamitégépen, nemcsak tableteken, hanem akdr okostelefonokon keresztil is
hallgathatd. A podcasting oktatasi felhaszndlasa rendkivil sokféle lehet, az ok-
tatasban torténé tudaskoncentracid, tartalmak megjelenése, ezek dokumenta-
Idsa, archivdldsa szinte mar kész podcasting megoldasokat ad az internet ko-
zonsége szamara. Ugyanakkor oktatasi feladat, tanulék szamara eldirt feladat
lehet ilyen podcasting megszerkesztése, szinte barmely oktatdsi tartalomhoz
kapcsoléddan. A podcasting gyakran ugy keletkezik, hogy valamilyen valés
esemény dokumentdldsa torténik meg, de nem egyszer, tdbb, kilonbozé valds
eseményt el6zetesen egyeztetett, tervezett, multimédia elkészités egészit ki.
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iTunes U » TED

Creative Problem Solving
TED Conferences

Description

These speakers from TED assess the prevailing madel of education reform by answering the critical question: How do we create educational environments
that maximize how students hamess their creative and problem-Solving potential? Relevant areas of interest, study and coursework include: Education

EDUCATION Poiicy, Gurriculum Development, Assessment, Pedagagy, Career and Technical Education, Project-Based Leaming, Whole Child Education, 21st Gentury

Skls, and Muliiple Inteiligences.

Creative Problem

Solving

Course Outline
Subscribe Free v L. Creativity and play

II. Tinkering School in action

Instructor: TED Conferences
Category: Gurriculum & Teaching
Language: Engiish

L Teaching design for change
IV. Math class needs a makeover
V. OnBeing wrang...

B i Name Description Time  Prics
[=1 : ) FREE
Learn About funes U Gourses » 1 Tim Brown on creatvity and play ] IDEO GEO Tim Brown explaing how he's applied th 2754
2 GeverTulley's Tinkering School in action ] What does great leaming look like? Atthe Tinkering... i 4:08 FREE
3 Emily Pilloton: Teaching design for change 2] Gen Y designer and teacher Emily Pilloton works wi... 1 16:44 FREE
More from TED n
4 DanMeyer: Math class needs 2 makeover I High school teacher Dan Meyer has this advice for ... 1138 FREE
Visualzing Data =
Cimete Changa 5 Kathryn Sehultz on being wrong [Z] Where did we leam that ts wrong lo be wrong? Jou... 1 1752 FREE
i L K T 6  SirKen Robinson says schools kill creativity 2] Inthis blockbuster TEDTalk from 2008, Sir Ken Robi... £ 19:29 FREE
Reimagine the Designer
Ecolying Cities 7 SirKen Robinson: Bring on the leaming revolution! 1  “Every education system in the world is being refor... & 17:58 FREE
7 hems

14. dbra: Népszer(i podcast csatorna az iTunes rendszerben

Az iskolai felhasznalasban a podcasting egy nagyon produktiv hangszolgal-
tatds, mdlsorszolgaltatds lehet, ez egy idedlis iskolai feladat, ahol tanarok, tanu-
6k egytttm(ikodhetnek. Nemcsak egy tanulécsoport szamara jelenthet komoly
feladatot a podcasting elGallitasa, hanem kilonb6z6 tanuldcsoportok kooperdl-
hatnak egymadssal. A téma tetsz6leges, podcasting megoldasra a leggyakrabban
alkalmazott az iTunes keretrendszer, ahol viszonylag egyszer(i és gyors ellenér-
zés utan szinte barki lehet rendszeres m(isorszolgaltatd. A podcasting mas onli-
ne szolgdltatdsokhoz hasonldan szintén akkor lehet eredményes, hogyha a fel-
haszndlast kozosségi média, illetve mas online marketing eszkdzok is
tdmogatjak.
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Categories Education Kényvtar

New & Noteworthy

Photography, ... Jojo suchtdas... The Books an... [RHA!
Software How-To  Language Cour...  Training Train
What's Hot
TALKS
»VIDEO
IDEAS
WORTH
SPREADING EnglishClass101.com Gerrr
HD - NASA's J... TEDTalks (video) Learn English ... Lear
Natural Sciences Design Language Cour... Lang

Featured Audio Video Top Charts Search

15. dbra: Podcast alkalmazds mobil kérnyezetben

4.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

4.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink a hangalapu féjlok digitalis rogzité-
sével, online rogzitésének lehetdségeivel, az online szerkesztés, tarolds és meg-
osztas alapjaival. A fejezet ravilagit arra, hogy a felhasznald altal elkészitett
tartalmak esetében a hangalapu szolgaltatasok elterjedtebbek és kozkedvel-
tebbek a videoalapu szolgaltatasoknal. Mivel a kapcsolddd szolgdltatasok nem
igényelnek szakmai jartassagot, igy barmely felhasznalé szabadon alkalmazhatja
ezeket a tanitdsi és tanuldsi folyamat tdmogatdasara.
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4.3.2 Onellendrzé kérdések

Miért kozkedveltebb a hangalapu szolgdltatds a videoalapu alkalmaza-
soknal?

Mi a kiilénbség a vided és a podcast kdzott?

Milyen lehetG6ségeink vannak a hangalapu szolgaltatdsok hasznalatdra a
tanul3si folyamatban?

Hogyan biztosithatjuk az interaktivitast online hangfajlok kozzététel-
éhez kapcsoléddan?



5. KOOPERATIV PREZENTACIO-
SZERKESZTES ONLINE TAR-TALMAK
FELHASZNALASAVAL

5.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezet keretében a hatékony prezentdcidkészités elméletével és gyakor-
lataval ismerkedink meg. A hallgatdok képesek lesznek hagyomanyos, dia alapu
prezentacioktdl eltérd logikdval operald alkalmazasokkal is dolgozni.

A fejezetet tanulmdnyozva a hallgatok ismerni fogjak a kiilonb6z6 prezen-
tacios mifajokat, a legelterjedtebb online prezentacidkészité alkalmazdsokat,
valamint képesek lesznek ezek segitségével prezentacidk elkészitésére, kdzos
szerkesztésére, az elkésziilt tartalmak megosztasara, illetve azok véleményezé-
sére.

5.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.
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— Interaktiv munka Kollahorativ szerkesné%
Szemléltetés
\ A
j”_,__, Osszefoglalas
S

Funkcidk

Felhdalapu szerkesztés|

A (Téma feltérképezése ]

=N

Megosztés) )

[ Kooperativ, online prezentéciékészités]

/

Eszkdzik ]

Tarolas

[ Offline J ( Online J

(Google prezentéEo’] [ Prezi ) [ Onlinefogalomtérképekj

16. dbra: Gondolattérkép — Kooperativ, online prezentdcio-készités

5.2.1 Google prezentacio

A Google prezentacid valdjaban egy megosztott k6z6s dokumentum, amit
prezentacios célzattal, mds irodai programcsomagokban megismert prezentaci-
0s alkalmazasként lehet felhasznalni. A Google mas dokumentumaihoz hason-
I6an a prezentacid is kozosen szerkeszthetd, azonos id6ben, kiilénbdz6 résztve-
vbk egy kozos, aktudlis valtozat szerkesztésére képesek. Az interneten keresztiil
torténd tartalomszerkesztés és egylttmikodés eszkdzrendszerének egy nagyon
fontos elemérél van szé. A Google prezentacidszerkesztés kreativ mdédon nem-
csak bemutatdk 6sszeallitdsara, hanem kozos munkafelliletként is kivaldan
haszndlhatd. A ,,Google dokumentumok” programcsomagban az alapveté szer-
kesztési formak, a prezentacid, a szbvegszerkesztés, (rlap, tablazatszerkesztés,
rajz, minden felhasznald rendelkezésére allnak. Ezek kozil a prezentacido — mas
irodai programcsomagelemekhez hasonldéan — a leggyakrabban hasznalt szer-
kesztési funkcidkkal rendelkezik. Az online, felh6ben létrehozott dokumentum
esetében ugyanugy lehet képet, dbrat, mozgdképet beszurni, széveget animal-
ni, kilonb6z6 hattereket, diaelrendezések valtoztatni, hiperhivatkozasokat beil-
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leszteni, mint az offline prezentacidkésziték esetében. A prezentalas leggyak-
rabban hasznalt eszkozei rendelkezésre dllnak, a Google prezentacidszerkeszté
elénye, hogy a prezentacié alapvet6en online jon létre, a Google altal tarolt
valtozat mindig a legaktualisabb, a vildgon barhonnan elérhetd, folyamatosan
modosithatd, kdzésen kezelheté és szerkesztheté. A Google prezentacié kon-
vertdlhatd, mas formatumokban lekérdezhetd, igy az online szerkesztés utan
akar PDF vagy mas nyomtatdkompatibilis, esetleg tovabbszerkeszthetd, letol-
tott formatumban is tudunk vele dolgozni.

A Google prezentacié mdas Google dokumentumhoz hasonldan, kiilénb6z6
jogosultsagi szintek szerint megoszthatd, létrehozhatunk olyan prezentdciét,
ami lathatd, de nem hozzaférhetd, szabadon elérhetd, a link birtokaban szer-
keszthet8, mddosithatd, esetleg megjegyzések flizhet6k hozza. A jogosultsagot,
a dokumentumot létrehozé tulajdonos szabadon valtoztathatja.

Cim nélkili prezentécid [ AR e —— m
Fiil Saeeszlés Nézel Beszirds Dia Fomizds Efendezés Eszkoodk Tebidrat Sigh A Dive meristis az beszes mbdosit
-~ Co—
: Kép
i Videokip. O Elsé liphask
A Word Art
ol o

~ Cim hozzaadasahoz
. kattintson ide

N hc raadasal Z Kattintson 1d

Jegyzet hazzaadasahoz kaftintson ide £ Google 99 idézatek
17. dbra: Google megosztott prezentdcio szerkesztdfeliilete

Vannak olyan dokumentumok a Google prezentacids tudasbazisban, ame-
lyeket, egymast valds kornyezetben nem ismeré emberek szerkesztenek k6zo6-
sen. A szerkesztési joggal ellatott prezentaciok ilyen nagy tomegekben torténd
szerkesztése egészen kilonleges esetei a web 2.0-as kozdsségi tartalom el&alli-
tdsnak, hiszen igy a szerkesztési fellilet lehet6séget adna destruktiv tevékeny-
ségre is, amit mondjuk, az egyes felhasznaldk megprébalhatnak, de 6sszességé-
ben a kilonb6z6 mddositasok el6zetes valtozatai alapjan visszaallithatd lenne.
A koz0s szerkesztés nagy tdmogatast, nagy segitséget adhat egy adott témaban
kozosen gondolkoddk szamara, hogyha ez angol nyelven térténik, akkor gyakor-
latilag teljes, globalis kozosségek johetnek létre egy adott téma kozos prezenta-
ciéjanak megszerkesztésére. Az ilyen, szabadon elérhet6 forras- és prezentacio-
gyljtemény felveti azt a kérdést, hogy hol kezdddik az egyén szellemi
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termékéhez f(iz6d6 jog, ez azonban mads, de nem kevésbé fontos teriilete az
online tartalommegosztasnak. A teljesen szabadon megosztott prezentdacidk
hatalmas tudasbazist jelentenek, alapvet6en az egyénre szabott specifikus is-
mereteken tuli tartalommegosztas szép formai.

A Google prezentdcid — csak ugy, mint barmely mas prezentacid — el6addi
jegyzetekkel egészithet6 ki, akdr osztott képerny6s zemmaddban is miikodtet-
hetd, ahol a prezentalé a sajat maga jegyzeteit, beallitasait, az eltelt id6t lathat-
ja, mig a prezentacié egy masik képernydn, kivetitén jelenik meg a nézék sza-
mara. A prezentdacid vetithet6, lapozhaté, bedgyazhatdé kiilonb6z6 weblapokba,
mas online dokumentumokba, illetve a prezentacid képes befogadni mas mé-
diaforrasokat, pl. videdkat, képeket, gondolattérképeket, Youtube-on megosz-
tott mozgoképeket. A prezentacidhoz tartozik egy Uj kutatasi funkcié, ami a
prezentacid szoveges és egyéb tartalmdnak elemzése alapjan a szerz6 szdmara
kiilonbozé otleteket, lehetéségeket kinal, hogy a prezentaciét milyen tarta-
lommal célszerl praktikus kiegésziteni. A Google szerveren tarolt prezentaciok
mas Google dokumentumokhoz hasonléan komoly tartalomellenérzésnek, tar-
talomelemzésnek vannak alarendelve, igy a Google egy adott prezentdaciénal a
megfelel6 elemzd algoritmusok alapjan viszonylag konnyen ajanl olyan tartal-
makat, amit mas, hasonlé témaju prezentdcidk szerkesztése soran mar felhasz-
naltak.

Az oktatasban a tandr és tanulé k6z6s munkafeliileteként is felhaszndlhato,
nem csak szemléltetés céljabdl vagy bemutatdként szerkeszthetiink ilyet. A
kozos munkafeliilet lehet akdr egy a tanuldknak kiadott feladat kézos munkafe-
lUlete, ugyanakkor lehet egymastdl tavoli, esetleg nem adott, kontakt-, osztdly-
termi kornyezetben egylttdolgozd tanuldk kozos feliilete is. A prezentdcidk
nyersanyagként mas feladatok megoldasdhoz felhasznalhatdk, ezeknek a tar-
talma 6sszekapcsolddhat a tanuldknak adott kiilonb6zé feladatokkal, példaul
egy adott projekt esetében a prezentacidszerkesztés annak egy kisebb eleme
lehet. Egy prezentdciét kreativ modon fel lehet hasznalni, gyakorlatilag egy
vizualis ko6zos falidjsagként is mikodhet, az egylttm(ikodés a kdzos vizudlis
kommunikaciénak egyféle feliilete lehet. A kbz0s prezentacio ilyen értelemben
egymastdl tavol dolgozd emberek, irodai faliljsagjahoz, kozos 6tletrohamot
lejegyzd fali felliletéhez koz6s interaktiv tablajahoz hasonlithato.

5.2.2 A Prezi, prezentacios eszkoz

A Prezi egy magyar fejlesztési prezentdcids szolgaltatas, ami szintén felhd-
alapu prezentalast, koz6s munkafellletet foglal magdba. A Prezi, mas online
kozosen szerkeszthet6 prezentacidés megoldasoktdl eltérGen egy nemlinearis
prezentacios eszkdz. K6zos szerkesztésre épplgy alkalmas, mint barmely mas
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prezentdcidszerkeszt6, a kiilonlegességét, a tobbitdl vald eltérését a nemlinea-
ris prezentacids iranyultsdgban foglalhatjuk 6ssze. A nemlinedris megjelenés
alapvetGen azt jelenti, hogy szinte egy szabad, tetsz6leges feliilet all rendelke-
zésilinkre, amit egy hatarok nélkili térként is értelmezhetlink. Ezenbelll a pre-
zentdlas bemutatdst segitd tartalmak, illetve az ezek kdz6tti mozgds — teljesen
szabadon — a szerkeszt6k kreativitasdra bizva valdsulhat meg. A Prezi el6re
gyartott sablonokkal és elemekkel is dolgozik, amelyekben viszonylag kotott
utakat hataroz meg, de a kotott alapformatum és sablonon tul a felhasznalonak
hatalmas kreativ lehet6ségei vannak arra, hogy sajat személyre szabott prezen-
tacidjat Osszedllitsa. Amennyiben nem a Prezi alapsablonjai kozll valasztunk,
ugy teljesen kotetlen, kreativ bemutatdkat hozhatunk létre, sajat sablonnak,
egyéni, sajat feltoltésl hattérképekkel és beszurt elemekkel. Az Gjabb fejleszté-
sekben megjelent mar a haromdimenzids, térbeli prezentdldsnak a megoldasa
is. Ebben az esetben is egy el6zetesen kialakitott témajellegli sablonon beldl is
meg lehet adni a prezentalds soran felhasznalt kilénb6z6 tartalmakat, doku-
mentumokat, de mi is Iétrehozhatunk ilyen sablonokat.
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18. abra: A Prezi szerkesztéfeliilete

Valdjaban egy gondolati Utvonalat jarunk be. Sokak szerint a nemlinearis
prezentalas példdjaként bemutatott Prezi, a prezentacidnak egy ujféle eszkoze,
amikor a prezentald, az el6adast bemutatd, sajat gondolati Utvonalat jarhatja
be, és ez nem feltétleniil a linearis, egyéb office csomagokban megszokott ut
lehet. Masok a Prezit pont a nagyfoku kreativitas szlikségessége miatt biraljak,
hiszen itt egy egyszer( bemutaté szerkesztése is sokszor a megszokott kérnye-
zethez képest nagyobb Onalldsagot és szabadsagot jelent, ami elterelheti a fi-
gyelmet a tartalomrdl. A prezentdlds szabdlyai kozétt gyakran emlegetik azt,
hogy a vizudlis, térbeli, animalt megjelenés nem egyszer a tartalmi szerkesztés
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rovasara megy, ami a Prezi esetében fokozott kockazatot jelent. A megértést
tdmogatd térbeli elrendezés kiilonlegessége az, hogy a prezentald sajat gondo-
lati utakat jarhat be a prezentdacié bemutatdsa soran. Az ebben jaratlan felhasz-
nalék szdmara a prezentacidszerkesztés alapvet6en nehezebb, ugyanakkor a
kisebb gyakorlottsdagot megszerz6 prezentdcidszerkeszték, szamos, igényes
Otletes munkat mutatnak be. A prezentdlds soran az el6adas felépitése nem a
megszokott sorrendet és latvanyvilagot adja, a térbeli prezentalds ettél jelents
mértékben eltér. A prezentdlasban gyakori animacié a kozelités-tavolitds, illetve
kiilonboz6 irdnyokba torténd elforgatds. Ugyanigy megtalalhatjuk az eszkdztar-
ban az egyes részletekre valod rakozelitést, vagyis az ugynevezett zoomolasnak a
technikai lehet&ségét. Kiilonb6z6 médiaformatumokat agyazhatunk be - ugya-
nugy, ahogy mas online prezentacids szerkeszt6kben népszerld a Youtube-
videdk vagy el6zetesen online megosztott és feltoltott fényképek bedgyazasa. A
prezentacidoszerkesztésben a sablonok alapvet6en tamogatast adnak, de egy-
ben kotottséget is jelentenek, ha ezeket valasztjuk. A Prezi prezentacidszerkesz-
t6 egyik hatranya, hogy korilményesen, illetve egyaltaldn nem lehet hozza
hangot rogziteni, igy a kezel6feliilet nem ad lehetGséget arra, hogy az el6adas-
bdl konnyen podcast alapu vided sziilessen. Minden tulajdonsaga ellenére a
Prezi mint nemlinearis prezentdcios eszkdz, egyedilalld fejlesztés, ami az els-
adasokat tdmogatd prezentalasban vagy akar a tanuldk szamdra kiadott bemu-
tatd szerkesztésben egy bizonyos gondolatmenethez nélkilézhetetlen eszkoz
lehet.

5.2.3 Fogalomtérképek

Az online fogalomtérképek alapvet6en nem a prezentacids eszkdztar ismert
elemei, s6t sokan nem is soroljdk az online prezentaciés technoldgidk kozé. A
fogalomtérképekre kifejezetten jé példa a bubble.us vagy a mindmeister.com
fogalomtérkép-szerkeszt6. A legtobb fogalomtérkép ma mar felh&alapon ké-
szll, igy nem a felhasznaldk sajat gépén, hanem kdz6s online feliileten, egyszer-
re tobb felhaszndld is részt vehet a tartalomfejlesztésben, szerkesztésben. A
fogalomtérképek egy hatalmas nagy, szabad feliiletet jelentenek, ahol alapvete-
téen egyszerre atlathatd megjelenési formdra torekednek a szerkeszt6k. A ha-
talmas 6nallo felileten kiilonboz6 szovegelemek, kisebb képek, hivatkozasok
jelennek meg, ugyanakkor a fogalomtérkép-szerkesztés alapvetd célja, hogy
lathato legyen, és ne legyen nagyobb, mint egy képernyd, mert ebben a megje-
lenési hataron belil a felhasznaldk, a szemlél6k egyszerre latnak minden lénye-
ges elemet. A fogalomtérképek gyakran tulmutatnak ezen, ami nem veszit az
értékikbdl, s6t, sokkal inkdbb egy bonyolultabb 6sszefliggésrendszer abrazola-
sara alkalmas vizualis megoldas felé mutatnak. Az egy képernyds megoldas
szamos elénye a kénnyebb kezelhetGség, attekinthetfség, illetve a kiilonbozé
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letolthet6 formatumokban valé megjelenités. A bonyolultabb fogalomtérképek
mar nem prezentacids céllal jonnek létre, hanem kiildnb6z6 gondolati struktu-
rakat képviselnek és mutatnak meg. Az egyképernyds megoldasra épilé vizualis
abrazolast inkabb prezentacids célzattal lehet hasznalni.

fogalom

L= )
‘ D O @ TMemes Currently editing: No ane eise ia editing this mind map :qQ
19. dbra: A mindmeister fogalomtérkép szerkesztéfeliilete

A fogalomtérképen beliil a szovegelemek képek, beszurt linkek, hivatkoza-
sok, szimbdélumok, piktogramok, altalaban szabadon 6sszekothetdk, tetszélege-
sen maédosithatdk, térbeli helyzetiik szinte barmilyen format felvehet, a legtébb
fogalomtérkép-szerkeszt6 az ala-folérendeltségi viszonyoknak a beallitasat fo-
kozottan tamogatja. A kilénb6z6 elemek vagy itemek igy, egymashoz viszonyi-
tott helyeztikben a kozépponttdl vald tavolsagukban, hierarchikus viszonyaik-
ban, kapcsolddasukban, kiemelésiikben egy gondolati struktirat mutatnak
meg. Lényeges informacié ebben a prezentacids technikdban nem a prezentala-
son kivili széveg, nem az el6add altal elmondottak, igy a fogalomtérképnek
sem az elsédleges funkcidja, hogy ezt kiegészitse. A lényeges informacidé az on-
line felhGalapu alkalmazasnal, a prezentacidban szereplé elemek egymashoz
vald viszonya, elrendezése, elhelyezkedése és a logikai kapcsolata. A fogalom-
térkép-szerkesztés soran az egyes elemeket szinezhetjiik, kiemelhetjik, egy-
masba agyazhatjuk, 6sszekothetjiik, a fogalomtérkép az online egylittm(kodés-
nek ilyen értelemben alapeszkdze. Vannak olyan kiegészité funkcidk, amelyek
megjelenitik a szerkesztési folyamat teljes egészét, ami igy Ujbdl lejatszott for-
maban attekinthetd, kdvethetd, Gjrahasznosithatd lehet. A fogalomtérképeket
tobb személy szerkesztheti egyszerre, igy a megosztasi funkcio szinte természe-
tes, ugyanakkor let6lthet6, bedgyazhatd, valtozatok is készithet6k. A fogalom-
térképek esetében, ugyanugy, ahogy a prezentacioknal vagy mas kozosségi
dokumentumoknadl gyakran el6fordul a szabad hozzaférhet6ség és a szabad
szerkesztés, igy mas web 2.0-3s eszk6zok nem tul sikeres fejl6déstérténetéhez
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képest a fogalomtérképek szerkesztésének tudasbazisa egyféle jo példat is mu-
tat a web 2.0-3s alkalmazdasok tarsadalmilag értékes felhasznalasara.

Erdemes megjegyezni, hogy a Prezivel készitett bemutatdk Ugy hasznélha-
téak online gondolattérképként, mint ahogyan az online gondolattérképeket is
fel tudjuk haszndlni a bemutatdk sordn.

5.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

5.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismertik az online prezentacidkészités felhaszna-
lasi lehetBségeit és el6nyeit. A Google prezentdacid egy alternativat kinal a kozo6-
sen elkészitend6 bemutatdk |étrehozdsara, tarolasara, megosztdsara.

A Prezi elnevezés(, magyar fejlesztésl alkalmazas a nemlinedris prezen-
taciokészités és prezentaciomegjelenités teriiletén biztosit Ujszerl lehetGsége-
ket. Az online prezentdcidk kozul kildgnak ugyan, azonban funkciéjdban hason-
I6képpen hasznalhatdak az online gondolattérképek is.

5.3.2 Onellendrz6 kérdések

1. Milyen szerepe lehet a k6z0sségépités sordn az online prezentacidké-
szitésnek?

2. Hogyan tdmogatjak az interakciot az online prezentdaciok?
Mit jelent a ,,nemlinedris prezentaci¢”?

4. Hogyan alkalmazhatdak prezentalds céljabdl az online gondolattérké-
pek?



6. INTERAKTIV ONLINE FENYKEP-
GYUJTEMENYEK, PUBLIKUS
KIEGESZITO ALKALMAZASOKKAL

6.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkedink kiilonb6z6 online fényképgyijtemé-
nyekkel, amelyek lehetdséget adnak arra, hogy az elkésziilt fényképeinket ne a
szamitégépinkon taroljuk, hanem akar k6zosségi oldalakra feltoltve, akar fény-
képmegosztd szolgaltatdsokhoz hozzaadva, a jogosultsagok szabdlyozdasaval
tegylk elérhet6vé egy-egy kisebb vagy nagyobb kdz6sség szamara.

6.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en valogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.
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20. dbra: Gondolattérkép — Online, interaktiv fénykép-gylijtemények

6.2.1 Ko6zosségi portalokra tolthetd fényképek

A kornyezet digitalizaldsa, digitalis képalkotas kétféleképpen valdsulhat
meg. Egyrészt digitdlis fényképezdgépek vagy mobiltelefonokba illesztett fény-
képez6k segitségével, masrészt pedig szamitdgépen vagy mas informatikai esz-
k6zon megjelend kép rogzitésével, képernybrészlet masoldsaval, 6nallé fajlban
valo létrehozasaban. A kornyezet ilyesféleképpen torténd kettés digitalizaldsa,
az online rendszerekbe valé megosztashoz szamos kiilonbo6z6 alkalmazas segit-
ségével juthat el. A kozOsségi portalra feltdltheté fényképek egy olyan tipust
képviselnek, ami az els6generacids fényképmegosztashoz sorolhatd. A felhasz-
nald aktivitasa, kozrem(ikodése viszonylag kevés, kimerl a fénykép létrehoza-
saban, feltoltésében, cimkékkel torténé kiegészitésében. Ma mar a legtobb
kozosségi portal szinte korlatlan mennyiségben fogad be fényképeket, akar a
Facebook, akar a Google plus lehet6séget ad arra a felhasznaldonak, hogy teljes
albumokat vagy egy-egy fényképet, képet toltson fel. A kdzosségi portalra fel-
toltott fényképek a feltoltést végzd személy, a feltoltés kontextusa, kdrnyezete,
id6pontja alapjan rengeteg kiegészit6 informaciéval rendelkeznek, nem flgget-
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lenek a tényleges feltoltést végzb, esetleg a létrehozasban is kézrem(ikodé fel-
hasznalétél. A cimkékkel torténd kiegészités is jellemzi Gket, de ma mar egy
Facebook csoportos feltoltésnél meg lehet adni az elkészités helyét, az elkészi-
tés datumat, illetve a fényképekre vonatkozé mdas megjegyzéseket is. A k6z0s-
ségi portalokra feltdlthet6 fényképek els6generdacios jellemzdjét mutatja, hogy
még cimkékkel torténd kiegészitésre is van példa, ugyanakkor ezek a fényképek
egy id6 utdn a hirfolyamban mar nem kdszonnek vissza. Ezek az id6vonalakon
és mads kozosségi szolgaltatdsokban szép lassan hattérbe szorulnak. A kozésségi
portalra feltdlthetd fényképek vagy fényképcsomagok esetén kiilon jellemzé,
hogy akar albumok feltdltésére is van lehet6ség, mig mas fényképszolgaltata-
sok, felhGalapu fényképalkalmazasok, sokkal inkabb az egyedi képek elkészité-
sét emelik ki.

6.2.2 Flickr

A Flickr egy képmegosztd alapszolgaltatds, ahova a felhasznald barmilyen
eszkozzel készitett fényképet vagy képet szabadon feltolthet, és kilonb6z6
jogosultsagi szintek alapjan megoszthat mds felhaszndlékkal. A Flickr 6nmaga-
ban egy kereshet6 adatbazis, az els6generacids fényképmegosztd csoporthoz
tartozik, rengeteg, korabban feltoltott produktum jelenik meg benne, amelyek
kulcsszavak, kereshet6 cimkék, felhasznalok, felhaszndldéi csoportok alapjan
forrasként kivaléan hasznalhatdéak az oktatasban. A Flickr is képes befogadni
albumokat, egyedi képeket, digitdlis képeket, nem csak fényképeket. Ez a szol-
galtatas gyakorlatilag barmilyen helyzetben késziilt képek szamdra megfelel6
gy(jtéhely. A Flickr altal tarolt képek bedgyazhatdk, kozosségi szolgaltatasokon
keresztil megoszthatdk, vagyis a Flickr sajat szervereken tarolja ezeket a fény-
képeket és gy jeleniti meg, hogy ezek mas weboldalon is elérhet6k legyenek. A
kozosségi szolgdltatasokban vald megosztds azt is jelenti, hogy a Flickr felismer-
te, hogy mas kdzosségi portalokhoz vald kapcsolddasa a fejlédés megfelel utja,
igy a megosztast nem akadalyozza sajat rendszerére, hanem sokkal inkdbb el6-
segiti, hogy mds kozosségi portdlokon keresztiil is terjedjenek az ide felt6ltott
képek. A Flickr képmegoszté szolgdltatasba, amikor a felhasznald feltélti a fény-
képet, azzal a személyes kdzrem(ikbdése véget ért, a fénykép vagy kép kialaki-
tasa az egyetlen feladata, ezt legfeljebb kiegészit6 informacidkkal latja el, nincs
lehet&ség a szerkesztésre, mas miiveletek elvégzésére. A Flickr stabil megoszto
hattér ugyanakkor kivalo tudasbazis is.
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21. dbra: A flickr szolgdltatdsainak 6sszefoglaldja

6.2.3 Picasa

A Google fényképmegosztd szolgaltatdsa, ami egyben fényképtarold és
fényképszerkeszt6 lehetGségeket is kinal a felhasznaldk szdmdra. A program
szerkeszt6 funkcidi ugy érhetSek el, ha letdltjik a Picasat a sajat szamitogé-
plinkre. Ekkor a szamitégéplinkdn tarolt fényképeket a Picasa felismeri, albu-
mokba rendezi, mely albumokbdl kénnyen fel tudjuk tolteni az offline fényké-
peinket az online fényképalbumokba. A feltoltést kdvetbéen szabdlyozhatjuk,
hogy a megosztott tartalmakat ki lathatja. A fényképeinket — a Picasa prog-
rammal megnyitva — lehet&séglink van azok utélagos szerkesztésére, kiilonb6z6
hatasok hozzaadasara, kollazsok elkészitésére, filmek létrehozasara.

A Picasa mint fényképmegosztd a Flickr-hez szamos tulajdonsag alapjan
tarsithatd, szinte ugyanolyan szolgaltatdscsomagot kindl. Jellemz6, hogy
webalbumokat, nemcsak egyedi képeket, hanem inkdbb csoportban, tdmegben
feltoltott képeket is képes befogadni és tarolni. S6t, alapvet6en a fellilet kialaki-
tasa, kulcsszavai sokkal inkdbb egyes eseményekhez, szervezetekhez, szolgélta-
tasokhoz, kulturdlis rendezvényekhez kothet6 fényképcsomagok feltoltésére
teszi alkalmassa. A Flickr-hez hasonldan, a Google Picasa is tdmogatja a bedagya-
zast, a megosztas kiilonboz6 kdzosségi portalokon keresztiil torténé megvaldsi-
tdsat is, vagyis a szerveren tarolt képek mashol is megjelenitheték weboldalak-
ban vagy mas kozosségi portdlokon térténd kozreadasra is felhaszndlhatjuk. A
Picasa webalbumok tdmogatasa, nemcsak egyedi fényképek bedgyazasat, ha-
nem lapozhaté webalbumoknak a beillesztését is lehet6vé teszi. Kereshetd
adatbazisrdl van szd, ami alapszolgaltatas, elsGgeneracios fényképmegosztas.
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Az eddig feltoltott képek alapjan egy komoly tudasbazis jott |étre, a fényképek-
kel kapcsolatban azonban a személy kézremikodése, |étrehozas és feltoltés
utan, gyakorlatilag megszlinik, utdna legfeljebb a mads portalokon, kozosségi
alkalmazasokon torténd felhasznalasban valdsul meg. Az interaktiv online fény-
képgyljtemények publikus alkalmazasokkal torténd kiegészitése, részben a web
1.0-as paradigmdhoz koéthet6, ma mar a felhaszndldk szdmdra mobiltelefonok
és mas alkalmazasok segitik, hogy a fényképek |étrehozasaban, szerkesztésé-
ben, feltdltésében, megosztdsdban sokkal nagyobb szerepet véllaljanak.

& Picasa Floldsl | Saidtiowsk  Falfedazd #, Feitints.

Fotok &s videok feltshése

22. dbra: A picasa fényképek feltéltésének feliilete
6.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

6.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink az online fényképek taroldsanak,
megosztasanak és szerkesztésének lehet&ségeivel. A kozosségi oldalakon torté-
nd fényképmegosztas mellett szdmos olyan ingyenes, online fényképmegosztd
oldal van, amely a cimkézés, a kategorizalds és a tovdbbosztas segitségével egy
nagy online gyljteményt képez, melyet az online k6z6sség mas tagjai is felhasz-
nalhatnak.

6.3.2 Onellenérzé kérdések
1. Miakillonbség a kozosségi oldalakon torténé megosztds és a képmeg-
oszto oldalakon tortén6é megosztas kozott?

2. Hogyan hasznalhatjuk fel az oktatasban a weben elérhetd képes tar-
talmakat?

3. Milyen funkcidi vannak a Picasanak?






7. ALLOKEPEK ES FENYKEPEK
LETREHOZASA, MENEDZSELESE,
ILLETVE FELHASZNALASA
FELHOALAPU OKTATASI
KORNYEZETBEN

7.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkediink a digitalis fényképek Iétrehozasanak
alapjaival, hangsulyozva azt, hogy ebben az esetben sem sziikséges szakértének
lenniink ahhoz, hogy produktivak legylink és Uj tartalmakat osszunk meg a sz6-
vegalapu informacidk mellett. Az elkésziilt fényképek menedzselésére és to-
vabbi felhasznaldsara alkalmas programokat is megismeriink, amelyek soran a
felhasznaldi érdeklédésre szamot tevd, tovabbi informaciokkal egészithetjiik ki
az elkésziilt képeket.

7.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vdlogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.
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23. dbra: Gondolattérkép — Fényképek online menedzselése

7.2.1 A kornyezet digitalizalasa

A fényképezés, a fényképalapui kommunikacié el6retorésének korszakat él-
juk, hiszen ma mar a legtobb mobiltelefonban van beépitett fényképez6gép,
illetve a kilonb6z6 min6ségl fényképezbgépek a legtobb felhaszndld szdmara
elérhetd aron jelennek meg kereskedelmi forgalomban. A mobiltelefonokba
beépitett fényképezbk gyakran olyan képmindséget képesek produkalni, mint a
valddi nagyobb fényképez6gépek és az okos telefonok. A mobiltelefonok taro-
I6kapacitasa lehet6vé teszi, hogy egy felhasznald, ha nem is tetsz6leges szam-
ban, de meglehetGsen hosszu ideig hasznalja fényképezégépként a mobiltele-
fonjat. A szovegalapu kommunikacié utan kovetkez6 képi kommunikacié alapja
tehat megvan, a megfelel6 eszkoz segitségével a létrehozas és a megosztds mar
nagyon egyszer(. A képi kommunikacié 6nmagaban nem fejlédik ki a mobiltele-
fon hasznalatabdl vagy a kdnnyen elérhetd, olcsé fényképezdgépekbdl, de en-
nek a technolégidnak a kozelsége, az elérhet6sége, egyre népszerlibbé valdsa a
kommunikdaciét megalapozza. A hétkdznapi tevékenységbe beéplilt eszkdzhasz-
nalat ma mar olyan rutinna valik, hogy nemcsak a fiatalabbak, hanem sokszor az
id&sebb generacio szamara is természetes, hogy mobiltelefonjaval fényképeket
készit, vagy egy adott eseménnyel kapcsolatban dokumentalasnak, archivalas-
nak ezt a formajat valasztja. Ez a tanulds szempontjdbdl még nem szamit érté-
kes felhaszndlasnak, a tanitasi-tanulasi folyamatban még nem tudatos elem, a
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tanulast érdemben nem segiti, a tanitdshoz csak esetlegesen jarul hozzd, ugya-
nakkor a technoldgidnak ez az egyre inkdbb népszer(ivé, hétkdznapiva valo
felhasznalasa megfeleld alap a kés6bbi tudatos, célzott felhasznalashoz.

A fényképalkotas lehet célzott, amikor egy-egy konkrét jelenség dokumen-
tdlasa, archivalasa a cél, de lehet az adott esemény részleteire valé koncentra-
I3s, azok rogzitése. Osztalytermi kérnyezetben fényképezhetiink egy fizikai ki-
sérletet, egy jelenséget, egy adott dbrat, egy jol sikerilt magyardzé térképet, de
ugyanugy rendszeres fényképezés targya lehet az osztalytermi tdblara rogzite-
tett vazlat vagy akar az interaktiv tablan elmentett képernydrészlet. Nem sza-
bad figyelmen kivil hagyni, hogy fényképeket, digitalis képeket nemcsak fény-
képez6vel vagy mobiltelefonnal, hanem az altalunk hasznalt eszkézokkel is
létrehozhatunk, elGallithatunk. Szamitégépeken, gyorsbillentylik segitségével
tudjuk az adott, megjelenitett képernyét, képként rogziteni, ugyanez a tablet
gépeken, a laptopokon, asztali szamitégépeken egyforman rendelkezésre all, de
az interaktiv tabla szoftvereinek is van ilyen funkcidja. A fényképek 6nmaguk-
ban is értékesek lehetnek, felhasznalhatdk szemléltetésként, dokumentaljak,
archivaljak a korabban megtortént eseményeket, jelenségeket. A fényképek
kiindulasi alapként szolgdlhatnak tovabbi felhasznalashoz, pl. kiilonb6z8 fény-
képek sorozata, id6ben eltéré elkészitése egy adott helyrél vagy jelenségrél,
egy adott fejl6déstorténetet tud bemutatni, az osztalyteremben novekeddé noé-
vény vagy akdr egy mozgas gyors egymds utani lefényképezése, oldalsd nézet-
bél. A képek Osszeillesztése, egymashoz kapcsoldsa, id6ben és térben is lehet6-
ségeket nyit meg, ugyanakkor az elkésziilt fényképek digitdlis nyersanyagként is
értelmezheté.

A fényképeket oktatasi tartalomként értelmezve, kilonb6z6 digitalis szer-
keszt6programokkal tudjuk mddositani, a leggyakrabban informacids rétegek-
kel egészitjuk ki, ez akar lényegkiemelést is jelenthet, kilénb6z6 informaciok
fényképre torténd rajzolasat, a fényképbdl a részletek kivagdsat, kiemelését,
szoveggel torténd kiegészitését, illusztracidjat. Az ilyen informacids rétegek az
egyszer(i fényképeket is nagyon j6 szemléltet6 anyaggd képesek alakitani. A
fényképeket digitalis jellegiiknél fogva, kulonvalaszthatjuk, szétszedhetjik, fel-
vaghatjuk, gyakorlatilag barmilyen tevékenység és mivelet elvégezhet6 veliik.
A legtobb iskolai haszndalatu szamitdgép vagy mas eszkdz erre mar lehetdsége-
ket ad. A fénykép létrejohet késGbbi animacidkhoz, filmekhez, hiszen fénykép-
albumok megfelel6 hangalafestéssel, szintén komoly szemlélteté eszkdzként
jelenhetnek meg a tanitdsi-tanuldsi folyamatban. Filmekhez haszndlhatjuk fel,
kiilonboz6 illusztraciokhoz nyersanyagként szolgalhatnak, a felhaszndlasuk na-
gyon sokféle. Nem szabad elfelejteniink, hogy fényképek alatt, alapvet6en digi-
tdlis képeket értlink, tehat nyersanyagként nemcsak a fényképezével vagy mo-
biltelefonnal elkészitett képek, hanem szamitdgépekkel elkésziilt képernybrész-
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letek is felhaszndlhaték. Ha a fényképeket mégis mobiltelefonnal vagy olyan
eszkozzel készitjliik, amiben geolokdacios érzékel6k, GPSjelvevék is vannak, akkor
a fényképformatumban automatikusan megjelenik az elkészités helye, ami egy
olyan kiegészit6 informacid, amit fel lehet haszndlni kilonb6z6 kozosségi por-
tdlokon torténé megosztdsba. Sok megosztasi lehetéség mar az okos telefo-
nokba beépitve kiilonboz8 alkalmazasok formajaban megjelenik, az elkésziilt
képeket nem sziikséges szamitdgépekre masolni, majd onnan elkezdeni ezekkel
dolgozni, hanem az okos telefonok egy része mar olyan programokat tartalmaz,
amivel a fénykép szerkesztése is elvégezhetd, illetve kozosségi médiakon, inter-
neten keresztlli megosztasara is lehet6séglink van. Kozvetlenil felh6alapu
kornyezetbe kiildhetjiik, oszthatjuk meg ahol masokkal egyutt kozosen szer-
keszthetjlik, beilleszthetjiik vagy felhasznalhatjuk a tanitasi-tanuldsi folyamat-
ban.

7.2.2 Photosynth

A Microsoft komplex képalkotd szolgaltatasa, ami haromdimenzids fény-
képeket allit el egy specidlis képalkotasi technika segitségével. A Photosynth
alkalmazas felhasznalas soran a felhasznalé akar a tanitdsi-tanuldsi folyamat-
ban, akar életvezetése soran barmikor megfelel6 programmal fényképeket
készit, amelyeket a Photosynth algoritmus egymashoz illeszt, és térhatasu kép-
ként jelenit meg. A fényképek elkészitése tobb kiilonb6z6 kép segitségével tor-
ténik, a térbeli kép lehet panorama, vagy lehet akar egy nem egész teljes teret
lefedd, de az atlag képnél Iényegesebb nagyobb [atdszogli térrészlet, szélesebb
perspektivat addé kép. Elkésziilhet mobiltelefonnal vagy fényképezégéppel. Az
Osszeillesztést minden esetben program szamolja ki, ez nem a felhasznalé fela-
data. Ha mobiltelefonnal készitjlk, akkor a kiszdmitdsa, képosszeadllitasa altala-
ban mar az okostelefon-alkalmazas segitségével megtorténik, és az igy elkésziilt
képeket felhGalapu kornyezetben, kozosségi portalokon keresztiil mar a mobil-
telefonrél megoszthatjuk. A térhatdsu fényképek elkészitésében a mobiltelefo-
nos alkalmazas segitséget ad, az algoritmus mar a fénykép elkészitése utan
szamol, és megmutatja a felhaszndlé szdmara, hogy hol sziikséges tovabbi fény-
képeket Iétrehozni, a tér milyen iranyaba kell fordulnia, hogy az Osszeillesztés,
illetve a térhatas kialakitasat ujabb képekkel segitse. A program megmutatja azt
is, hogy melyek azok a teriiletek, amiket esetleg a tér 360 fokos panorama ira-
nyaba fordulva még nem fényképezett le. Ha fényképezbgéppel készitjlik el,
akkor asztali szamitdgépre, laptopra letolthet6 alkalmazas allitja 6ssze a fény-
képekbdl a térhatasu képet. Ezt itt is a fényképek Osszeallitasat program sza-
molja ki, ez nem a felhasznaldnak a feladata. Vegylik észre, hogy itt a képek
egymashoz illesztése nemcsak egy egyszerli sorrendezés, hanem a térhatds
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kiszamitasahoz tobb olyan torzitd eljarasnak a kalkuldldsa is sziikséges, amit
ember nem, de szamitégépes algoritmus konnyedén el tud végezni.

cancel

24. dbra: A photosynth panordmakészité alkalmazds fényképezés kézben

A Photosynth a Microsoft egy nagyon népszer( alkalmazasa, altaldban a
felhasznaldk, akik ismerik, nagyon sok térhatdsu képet készitenek és osztanak
meg. Az elkészilt képeket online felhnGben taroljak, a Microsoft lehetGséget ad
arra, hogy onnan osszuk meg kozosségi haldzatokon keresztiil, vagy illessziik be
weboldalakba, online alkalmazasokba, webportalok megjelenésébe. A Photosynth
oktatdsi felhasznaldasa kétféle lehet, egyrészt forrasként tekinthetlink az igy
létrejott, nagyon komoly tudasbazisra, masok altal adott helyen elkészitett tér-
beli képek remek kiindulasi nyersanyagként hasznalhaték fel a tanitasi-tanulasi
folyamatban, masrészt tanuldi feladat lehet, hogy egy projektmunka eredmé-
nye lehet Photosynth segitségével ismert helyek, ismert terek fényképezése és
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online megosztasa. A Photosynth képalkotd szolgaltatdsa tanitasi-tanuldsi fo-
lyamat digitalis eszkdzrendszerének fontos eleme.

7.2.3 Panoramio

A Panoramio kozOsségi fotdszolgdltatas azt az informaciét hasznalja ki,
hogy egy adott fénykép elkészitésének a helye vagy automatikusan, vagy a fel-
haszndld altal ismert féldrajzi koordinatan torténik. A geolokacids koordinata —
kilonb6z6 eszkozokon létrehozott fényképeknél — olykor automatikusan kap-
csolédik a fényképekhez, de van, amikor a felhaszndlé dltal felidézett informa-
ciot alakitjuk geolokdaciés koordinatdva. A Panoramio szolgaltatas, egy fény-
képmegoszté szolgaltatds, aminek az a lényege, hogy megmutassa, hogy hol
késziilt az adott fénykép. Kilonb6z6 mobileszk6zokon a fényképezbgép ezt
tarolja, de mas fényképez6géppel vagy eszkdzzel lehet&ség van hiteles informa-
ciok csatoldsdara, és a Fold felszinének térképén megfelelS helyre illeszteni az
ott késziilt fényképet. A Panoramio szolgaltatas egy konstruktiv, kozosségi web
2.0-as tevékenység, ami szoros kapcsolatban all a Google Fold, szolgaltatassal. A
Panoramio dltaldban a sajat kornyezetében fényképeket készit, majd ezeket
megfelel6 helymegijel6léssel a kdzosség, a Google Fold felhaszndaldi szamara
kozreadja. A sajat kornyezet fényképezésén tul gyakori, hogy a felhasznaldk
olyan helyeket keresnek fel, ami lakdhelyiktél tavoli, de valamilyen kiemelt
jelent6sége van, fontos, kulturdlis torténelmi, kornyezeti, ismert sajatossag,
hely, vagy valamilyen szempontbdl fontos tarsadalmi értéke van, ezek megfele-
|16 dokumentacidja ugyanigy hasznos mdsok szamara, illetve a kdzvetlen kor-
nyezet szamara is. A Fold gyakorlatilag teljes egészében le van fedve kilonb6z6
Panoramio képekkel, amelyek mind-mind egyéni felhaszndldk altal készitett
fényképeket jelentenek. Az elmult par évben a szolgdltatas most mar torténeti
jelleget is 6lt, hiszen egy-egy helyen, négy-6t évvel ezel6tt készilt fényképeket
a kozelmultban, egy-két éve készilt képekkel 6sszehasonlitva valéjaban hatal-
mas tertletfejlesztések érheték nyomon. A F6ldon — igy — egy adott résznek a
kordbbi allapotai mutathatok meg. Az ilyen valtozasok dnmagukban is értéke-
sek, de a legaktudlisabb fényképréteg az adott helytdl tavol él6k szamara min-
denképpen informativ. A Panoramio szolgdltatas komoly lehetdség arra, hogy a
Foldon barhol, az ott él6 felhasznaldk, vagy az ott fényképet készits felhaszna-
|6k szemével, korbenézziink, és olyan dolgokat fedezziink fel, amelyek a tavoli
szemlél6dG6 szamara is értékesek lehetnek. Ez egy olyan perspektivat jelent, ami
az adott helyben él6k vagy az ott fényképet készit6k fontossagaban, az adott
kornyezet szemléletében jelenik meg.
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25. dbra: A Panoramio fényképei Budapesten a Ldnchid kézelében

Oktatasi felhasznaldsa sokféle, hiszen igy a teljes foldfelszinen barhol hite-
les informacidkat kaphatunk, az ottani kornyezetrdl, élGvilagrdl, kulturalis
szempontbdl kiemelt helyekrdl, szolgaltatasokrdl, mivel akkor projektfeladat
lehet az oktatasban, akar a sajat kornyezet vagy ismert hely, informativ fejlesz-
tése, fényképekkel torténé dokumentdldsa és ezek megosztasa.

7.2.4 360Cities

A térbeli képalkotds professziondlis technoldégiai eszkéze, ami elsésorban
oktatasi célu felhasznalasban els6sorban forrasként szolgalhat. A térbeli fény-
képek, térbeli képek elballitdsoz professzionalis technoldgia, kiilonb6z6 tipusu
lencsék és fényképez6gép sziikséges. A felhasznaldk szamdra ez a technoldgiai
eszkozrendszer ritkan adott, ugyanakkor a 360Cities szolgaltatas nagyon fontos
szerepet kap a felhGalapu fényképszolgaltatasok korében. Elsésorban forras-
ként haszndlhato fel, de az elvart minGség olyan mértékd betekintést enged,
mas foldrajzi helyekre, amit ettl kiilonboz6, eltérd fényképszolgaltatasok nem
képesek nyujtani. Atlagos fényképezSgéppel, mobiltelefonba épitett fényképe-
z6géppel ilyen fényképek nem készitheték, ez a Photosynth alkalmazashoz ké-
pest egy egészen mas stilusu és minGségl digitalis képalkotd technoldgia. A
360Cities a Fold informacids rétegét mutatja a Google Fold, alkalmazasban, igy
extrém mindségl felvételeken keresztiil nézhetlink meg ismert helyeket 360
fokos kérpanoramaban. A 360Cities tobb olyan képet is tartalmaz, ami nemcsak
a Fold felszinén, hanem akar viz alatti vildgok 360 fokos kdrpanoramas képei-
ben is megjelenik. Tobb, kilonb6z6, olyan illesztett térbeli digitalis kép is ké-
szlilt a rendszerben, ami az adott 360 fokos kdrpanoramas képek kérében vilag-
csucsként valt ismertté. Londonban, illetve mas helyeken olyan min&ségu



60 Alléképek és fényképek létrehozasa, menedzselése ...

kérpanordmas felvételek vannak, ami egészen megdobbentd részletességgel
rajzoljak ki a vadros egy adott pillanatat.
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26. dbra: 360Cities térbeli féenykép Budapesten a Lanchidndl

7.2.5 Instragram

Egy olyan fényképszerkeszt6 és fényképmegoszté szolgdltatas az
Instragram, ami a web 2.0-as alkalmazasok és kozOsségi tartalom megosztas
minden sajatos és fontos jellemz6t egyarant magan viseli. A tartalommegosz-
tds, a kozosség, a geolokacio, az egyéni felhasznaldi kbzrem(ikodés és a mobil
eszkozok hasznalata, mind-mind egylitt megjelenik ennek a szolgéltatasnak a
m(ikodésében és lizemeltetésében. Nem véletlen hogy ez a fényképmegosztd
és fényképszerkeszté szolgaltatdas minden mas hasonld fényképpel foglalkozd
web 2.0-3s és kozosségi alkalmazashoz képest, Oriasi Gtemben és mértékben
fejlédik, hatalmas népszerlségre tett szert. Az alkalmazas kizarélag mobiltele-
fonra telepithetd. A fényképek mobiltelefonnal, a mobiltelefonba beépitett
kamerdaval készllnek. A megosztds az Instragram sajat rendszerében vagy is-
mert kozosségi haldzatokon keresztiil torténik. A sajat rendszerben torténd
megosztas automatikusan a felhasznald engedélyével geolokacids helyhez kap-
csolddva torténik, vagyis a felhaszndld egy kiilon térképet kap ahol az dltala
megosztott fényképeket nézheti. A megosztds barmely nagyobb, ismert kdz0s-
ségi haldzaton, Facebook, Twitter, kiilonb6z6 bogszolgaltatokon keresztil is
torténhet. Az elkészilt képeket, a felhasznalo altal készitett fényképeket, kii-
16nb6z6 beépitett effektusokkal és képszerkesztGk segitségével tehetjik egye-
divé. Ezek az effektusok sokszor mUivészi hatast, mindségjavitast eredményez-
nek, de mindenképpen az elkésziilt fényképekkel vald felhasznaléi produktivitas
kimagasld jellemzGi. A kilonb6z6 szerkesztések, az eredeti fényképekbdl sajat,
0nallé produktumot vardzsolnak, igy a felhasznalé részben sajat kornyezetének



Alldképek és fényképek létrehozdsa, menedzselése ... 61

digitalizalasaval, részben pedig ennek a digitalis produktumnak a tovabbalakita-
saval egyedivé fejlesztésével 1ép a tartalommegosztas terébe.
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27. dbra: Az Instagram képszerkesztés és effektek alkalmazdsa fényképe-
zés utdn

A képeket geolokaciés informaciok alapjan, a sajat rendszerben féldrajzi
helyhez kapcsoléddan oszthatjuk meg, de mas ismert megosztd szolgdltatast is
képes a program kezelni. A fényképmegosztas kozosségi halézatokhoz kapcso-
I6dik, mar meglévé kozosségeket hasznal fel, ami szintén a web 2.0-3s és online
kozosségek fejlédésének egy fontos jellemzGje, nem 6nallo, kiilonallé kozosség,
hanem mar meglévs kozosségeket is képes felhaszndlni és integralni. Példaul
Facebook-regisztracié utan barmelyik ismerGseinket kovethetjiik, vagyis kihasz-
nalja a mar korabban kialakitott ismertségi haldzatot, a szolgaltatds népszerdsi-
tésére, a felhasznald élmény fokozdsara. Kiemelkedd jellemz&je, hogy aszim-
metrikus kdzosségi kapcsolatokat formalhatunk, ami szintén egy modern, kor-
szer(i kozOsségi szolgdltatas sajatossaga. A kapcsolatok nem szimmetrikusak és



62 Alléképek és fényképek létrehozasa, menedzselése ...

lehetdséglink van privat kapcsolatok létrehozasara is. Az aszimmetrikus kapcso-
lat azt mutatja, hogy a felhasznalék kozotti viszony nem feltétlenil egyforma,
elképzelhetd, hogy valaki kévet valakit, de a visszakovetés nem feltétlentl szlik-
séges, illetve ezek a kapcsolédasi pontok kiilon engedélyhez, felhasznaléi enge-
délyhez is kothetSk. Fényképmegosztdsra kitaldlt szolgdltatds, de minden olyan
jellemzd tulajdonsag megtalalhatd benne, ami ma egy korszer(i webes, web
2.0-as eszkdzben elengedhetetlen. Az alkalmazas kizarélag mobileszkdzon érhe-
t6 el, asztali gépeken keresztiil nem, ez nemcsak a produktum létrehozasara, és
madositdsdra, megosztasara vonatkozik, hanem a teljes hasznalat, a mobil szol-
galtatashoz kapcsolddik, vagyis kizarélag mobil telefonon keresztil érhetjik el
kozvetlenll a fényképeket. Természetesen a megosztott képek megjelennek
kozosségi portalokon, webes alkalmazasokban, Twitteren, Facebookon, ezeket
lathatjuk, de a kozosségi halézathoz nem tartozik kilénallé portal, ami szintén a
fejl6dési irdnynak, mobileszk6zok felé torténé tendenciajara utal.
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28. dbra: Szerkesztett fénykép megosztdsa az Instagram programom be-
lilrél indulva

7.2.6 Pinterest

A Pinterest egy kozosségi képmegosztd szolgaltatas, ugyis szoktak ra hivat-
kozni, mint a , képes Facebook”-ra. A felhasznalds alapvet6 folyamata, hogy a
résztvevék, a szolgdltatast hasznaldk, egy ugynevezett kdzos térben személyes
falidjsagot hoznak létre, ahova a Pinterest szimbolikus magyardzata szerint
nekik tetsz6 vagy altaluk készitett és nekik fontos fényképeket tliznek fel. A
Pinterest ilyen értelemben egy online faliljsag, ahol mindenkinek sajat falitjsag
része van, amin képeket, fényképeket tud megjeleniteni. Ugyanakkor képes
masok falidjsagjat megnézni, kévetni, az ott megosztott képeket Ujra megosz-
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tani, ezzel kapcsolatban a tetszésiket kifejezni. A Pinterest képmegosztd szol-
galtatasban alapvet6en nem a képek létrehozdsa a kiindulasi alap, ugyanakkor
arra is szamos példa van, hogy a felhasznalé sajat képeit vagy fényképeit osztja
meg a kozOsségi rendszeren belll. Mas képmegosztokhoz képest, pl. az
Instagramhoz képest jelent8s az eltérés, hogy van webes feliilet, s6t a rendszer
szimbolikajaban az online feliilet, mint online Uzendfal vagy falitjsag kiemelt
jelent&séget kap. A felhasznaldk altal kedvelt, itt megosztott képek, elérhetdk
mobiltelefonrdl, ugyanakkor elérhet6k online fellileten keresztiil is. A Pinterest
szolgdltatasban nemcsak sajat tartalmak tlizhet6k ki a személyes falidjsagunkra,
hanem masok tartalmat is atvehetjik, masolatokat tlizhetlink ki a sajat faligjsa-
gunkon ezekrél. A Pinterest sok webes forrasbdl taplalkozik, a felhasznaldk
nemcsak sajat képeiket, masok altal megosztott képeket, hanem az interneten
haszndlhatd képeket is felhasznalhatjak az interneten talalhaté képeket is fel-
hasznalhatjdk a kozosségi megosztashoz. igy a web 2.0-as kozdsségi alkalma-
zasban a produktum, a személyes kornyezet digitalizaldsa részben hattérbe
szorul, ugyanakkor a kozosség értékel6 mechanizmusai a k6zosség tevékenysé-
ge alapjan bizonyos témak, témakorok, kulcsszavak mentén a legértékesebb
képek és fényképek jelenithet6k meg. A Pinterest is kapcsolddik mas kdzosségi
halézatokhoz, de 6nalld online kdzosséget is alkot. Dinamikus fejl6dése egészen
kivald és egyedilalld, ami részben annak is kdszonhets, hogy mar korabban
kiépitett kozosségi haldzatokat hasznal fel, ami mds képmegosztéd szolgdltata-
sokndl sem ritka. A felhaszndldi szokdsok alapjan a Pinterest részben az
Instagram konkurencidja, ugyanakkor jelentés kiilonbség, hogy itt nem a geolo-
kacios informaciok és nem a sajat produktum a domindns. Ugyanakkor a fény-
képeknek a szerkesztésére, effekteknek torténé korrigaldsdra, modositasara
sincs lehet8ség, sem igény. A felhaszndldk aszimmetrikus online kozdsségbe
szervezédnek, a kbvetésen tul bizonyos kategdridkat, kulcsszavakat is érdemes
kovetni. A felhasznalék aszimmetrikus viszonya mellett ezek a kulcsszavak, illet-
ve kategdridk a belépé felhasznald szamdra egy teljesen egyedi személyre sza-
bott, specidlis hirfolyamot jelenitenek meg, amiben az elemi informaciék, ké-
pek, illetve fényképek. Az aszimmetrikus kovetés a kozosségi portal korszeri-
ségét, Ujszerliségét mutatja. A portal jellemz6i, hogy a megismert felhasznaloi
tulajdonsagok alapjan, mar régton a regisztracid utan az érdeklédés, illetve a
megjelolt, fontosnak tartott partnerek jellemzGi alapjan a kbzosségi portal ki-
16n6sebb ismeretségi kapcsolatok kialakitasa nélkiil ajanl szamunkra ismerdso6-
ket. Tehat a meglévé informaciok, illetve az daltalunk valasztott felhasznaldk
informdcidi alapjan, részben web 3.0-as eszkozoket felhasznalva ajanlatot ka-
punk arra, hogy kik azok a személyek vagy témak, akiket érdemes lenne kévetni
az online képmegosztd faliujsag szolgdltatasban. Egy olyan kdzosségi képmeg-
osztd szolgaltatasrdl van szd, ahol megjelenhetnek az egyéni produktumok, de
ezek eredeti, altaldban nem mobiltelefonnal vagy képszerkeszté programmal
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szerkesztettek, és a dominans tevékenység ezeknek a képeknek a kdzbsségen
belili Ujraosztdsa, megjelenitése, nem pedig a formalasa, alakitasa. A Pinterest
a kozOsségi szolgdltatasokban vald el6retorésével azt mutatja, meg hogy a sz6-
vegalapu informdcids korszak utdn, megjelenni késziil, illetve mar er6sen domi-
nans a képmegosztd szolgaltatdsok korszaka.

Pinterest Add e Avou = [B] dinos -

29. dbra: A Pinterest képekbdl és fényképekbdl dllo faliujsagjanak nyito-
lapja

7.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

7.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink azokkal a képszerkeszté alkalma-
zasokkal és oldalakkal, amelyek a mar elkészilt fényképeink szerkesztésére és
tobbletinformacidkkal valo feltdltésére, valamint publikaldsara adnak lehetdsé-
get. Kiemelt hangsullyal jelennek meg a panordmaképeket készité alkalmaza-
sok, valamint a geolokacids informacidok megjelenitésére alkalmas programok.

7.3.2 Onellenérzé kérdések
1. Miért hasznos az online k6z6sségek szamara az elkészilt fényképekhez
kapcsolddo, tovabbi informaciok megosztasa?

2. Miért jelent el6nyt az oktatdsi felhasznaldsban a fényképek digitalizala-
sa?

3. Mit mutatnak meg a foldrajzi koordinatak a fényképekhez kapcsolddo-
an? Miért hasznosak ezek?






8.LOKALIS FOLDRAJZI KOORDINATAK
TECHNOLOGIAJA ES FELHASZNALASA

8.1 7.1. CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkediink a lokalis féldrajzi koordinatak fel-
haszndlasi lehet6ségeivel és azokkal az alkalmazasokkal, valamint szolgdltata-
sokkal, amelyek képesek ezeket az informacidkat rogziteni és kdzvetiteni, vagy
esetleg felhasznalni az oktatasi folyamatban.

8.2 7.2. TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en valogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-

szere.
Geoladak l

Geocaching «——|Kizdsségi geolokéc;j‘
A

Digitalis térképek [—————————

Y

zerkesztés és megjelenité)

[ Lokalis féldrajzi koordinéték] v

GPS-koordinatak |€——————|Online alkalmazésoa

A A

> Mobil eszkizik | €————— Foursquare

30. dbra: Gondolattérkép — Lokdlis féldrajzi koordindatdk
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8.2.1 Digitalizalt térképek felhasznalasa

A foldrajzi helyek digitdlis leképez6désének, illetve a foldfelszin digitdlis
madsdnak az interaktiv, koz0sségi szerkesztése ma mar nem elérhetetlen. Ezt a
szerkesztést nagyrészt a Google Maps szolgdltatdsnak koszonhetjik, amelyet a
maps.google.com webcimen lehet elérni. A Google kiloénb6z6 felbontasban
fényképeket készitett a Fold felszinének jelentSs részérél. ElsGsorban nagyobb
felbontasu képeket taldlhatunk, kozéppontban a lakott kozponti teriletekkel,
de gyakorlatilag barmilyen, a Fold felszinéhez valamilyen médon kot6dé, ki-
emelt jelent6ségl helynek a digitalizalt, fellilnézeti térképe szerkesztheté for-
maban rendelkezésiinkre 3ll. A foldfelszinrél készilé képek nem él6képek, ha-
nem egy adott id6ben tortén6 fényképezésnek az eredményei. Megfeleld
méretben, tavolsagban viszonylag j6 felbontassal megtekinthet6é a Fold felszi-
nének a fellilnézeti perspektivaja. A Google lehet6séget biztosit arra, hogy -
mas kozosségi dokumentumszerkesztéshez hasonldan - ezeknek a térképeknek
ugynevezett rétegeit, fed6maszkjait hozzuk létre, igy a térképszolgdltatas olyan
interaktiv eszk6zzé valik, mint amilyen a Google k6z6s dokumentumcsomagja, a
ko6z0s prezentacidszerkesztés, kozos dokumentumszerkesztés vagy barmely
mas kozosségi tevékenység. Valdjdban nem a térképet szerkeszthetjik, hiszen
ez egy eleve adott, rogzitett foldi pillanatot mutat meg, hanem erre a térképre
szerkeszthetlink kiilonboz6 rétegeket, azt egészithetjik ki informacidkkal. A
Google térkép kiilonb6z6 rétegeinek a szerkesztése soran alapvetd elemként
tekintjik a kiemelt helyek, pontok hozzaaddasat, akdr a tavolsagmérés funkcio-
jat, terlletek lefedését is idesorolhatjuk. A lefényképezett foldfelszinen kiilon
pontokat hozhatunk létre, ezekhez informdcidkat kapcsolhatunk, a lefedett
teriileteket kilonb6z6 jellemzbkkel egészithetjiik ki. A Google térképre szer-
kesztett kiilonboz6 rétegek pontosan ugy m(ikédnek, mint barmely Google
kozosségi dokumentum, lehetdség van akdr kozos szerkesztésre, k6zos munka-
ra. Az igy elkészilt térképek, illetve térképeket fed6 rétegek megoszthaté mas
weblapokba, mas forrasokba beagyazhatdk, beilleszthetdk.

Az oktatasi felhaszndldas mddja nagyon sokféle lehet altaldban iskolai pro-
jektek, tandrdn kivili tevékenységek alapjaként szolgdlhat, hiszen ezek nemcsak
szemléltet6 anyagok, illusztracidk, hanem sok esetben a tényleges tanulasi fe-
ladatnak az eszkozei is lehetnek. A k6zos munkateriilet nemcsak egy kozos fali-
Ujsag, egy kozos rajz elkészitése, egy kdzos dokumentum vagy prezentaciod
megszerkesztése lehet, hanem akar a Féldfelszin fényképéhez illeszthetd, koz6-
sen szerkesztett rétegnek a megszerkesztése, kozosen kialakitott rétegnek a
megszerkesztése is. A Google térképnél az utcakép hasznalati Gzemmdd meg-
mutatja azt a kdrnyezetet, ahol éppen a geolokacids koordinata alapjan a kere-
s6t mozgatjuk, igy a térbeli tavolsag konnyen legy6zhet6; az adott hely tényle-
ges, valds kornyezetben késziilt térbeli fényképe alapjan megtekinthets. Ez
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nem helyettesiti a valds utazast, ez egyszerlien egy praktikus, gyors, térbeli
tdvolsag athidalds megfelel6 nyersanyagot adhat a tovabbi felhasznaldshoz, az
oktatdsi folyamatba beilleszthets, hogyha jél attekinthetjik a téliink tavoli te-
reknek, utcaknak, helyeknek a megjelenését. Ez az utcakép-hasznalati Gzem-
moéd nem a teljes foldfelszinre jott Iétre. Tehat pl. nem nézhetiink korbe egy
erd6 kozepén tetszbleges pontbdl a kozvetlen kornyezetlinkbe. Ezt a Google
altal torténé adatrogzitési helyek alapjan tudjuk csak elvégezni, vagyis alapve-
téen utcak, kiilonboz6 terek és olyan kézforgalmu helyeknek az utcakép nézet-
maddjaval tudunk dolgozni, ahol a Google ezt a dokumentaciot sikeresen elvé-
gezhette. A digitdlis térkép felhasznalasnal valéjaban csak Foldfelszin rétegeket
szerkesztlink, hozunk létre, itt a k6z6s munkdnak a kiindulasi alapja az a nyers-
anyag, ami az adott foldfelszin kdzvetlen kérnyezetink, vagy tavoli kérnyeze-
tiink, vagy a Fold barmely fényképezett pontja.

8.2.2 Réteginformacidk felhasznaldsa geolokacios
szerkesztésben

A foldfelszin digitalizalt formatumara szerkeszthet6 kiilonb6z8 informacids
rétegek gyakran nemcsak sajat szerkesztésliek lehetnek, hanem mas kdzosségi
alkalmazasokhoz, web 2.0-as szolgaltatasokhoz is kapcsolhaték. A korabbiakban
attekinthettiik azt, amikor a digitalizalt foldi felszinre az informacios réteget
sajat magunk szerkeszthetjlk, illetve ezt masokkal is megosztjuk. Ezek olyan
informdacidkat tartalmazhatnak, amelyek akar egyéni tdjékozéddsunkat vagy
valamilyen mds informaciokozlésben |évé illusztracidt segithetnek, tamogat-
hatnak. A réteginformaciok felhasznalasa, hogyha mas szolgdltatashoz kapcso-
I6dik, akkor is megjelenhet a ,Google Fold” szolgaltatasai kézott. Ennek bizo-
nyos részei akar a webes feliileten elérhet6 programban, mig mas részei csak a
letdlthetS kliensalkalmazdson keresztiil érheték el. Ezek az informaciok is szer-
keszthetSk, de itt nem egyéni tartalomfejlesztésrél van szé, hanem olyan publi-
kus web2.0-as eszkozok és szolgaltatdsok haszndlatardl, ahol az altalunk kozélt
tartalmat megsz(rik, ellenérzik, esetenként moderaljak, és maddositjak. llyen
réteginformaciok lehetnek a kilénb6z6 fényképszolgaltatasok, amikor a kilon-
b6z6 helyen késziilt fényképek geolokacids koordindtdjat haszndljak fel ahhoz,
hogy a Foldfelszinhez illeszthet6k legyenek. Ennek a megvaldsulasa ugy néz ki,
hogyha bongésziink egy adott felliletet, akkor az ott készitett vagy az oda beso-
rolt, oda belinkelt fényképeket is meg tudjuk jeleniteni. igy a foldfelszinrd| sajat
magunk vagy masok altal készitett fényképek is adnak tobbletinformaciét. Eh-
hez hasonlé mddon m(ikodik a kiilénb6z6 videomegosztok, de leginkdbb a
Youtube videomegosztonak a rétege. Itt, az adott helyen késziilt és Youtube
videoszolgaltatason keresztiil megosztott filmek jelenithet6k meg. Ha elkészi-
tiink valahol egy videofelvételt, és a Youtube-o-n keresztiil megosztjuk, akkor
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megadhatjuk az elkészités helyének pontos geolokacios koordinatajat, igy meg-
felel6 ellenGrzés utan ez az adott foldfelszini informacids rétegben jelenik meg.
Ez szintén kapcsolédhat a Fold felszinéhez, hogyha ismert, népszer(i kozosségi
lexikonszolgaltatasok, mint pl. a Wikipédia tartalmat jelenitjik meg, a Fold fel-
szinén lehetnek olyan valds kérnyezetben is kiemelt jelentGségl helyek, ame-
lyekhez Wikipédia-szécikkek kapcsolddnak, igy a két informacié dsszekapcsola-
sa, egylttes felhasznaldsa indulhat akdr a Wikipédia fel6l vagy akadr a Google
felszininformdacids réteg irdnyabdl.

GO\:SIC Budapest Lanchid = IES atejuncs@omaicom 0|+ Mogounss - [ -
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31. dbra: Google maps szolgdltatds 3D-s térképe, illetve kép a Ldnchid
kérnyékérdl

Ha a foldfelszint bongéssziik, és bekapcsoljuk ezt a réteget is, akkor az
adott helyhez kapcsolédd, kothet6 szdcikkeket jelenithetjik meg, ugyanakkor
egy masik irdnybdl kozelitve, ha a lexikont bongésszik, akkor pedig a Fold fel-
szinéhez juthatunk el. Szintén ide sorolhaték az egyébként valds kérnyezetben
kiemelt szerepet vagy jelent&séget kapd informacidk, mint pl. a forgalmi hely-
zet, a kiilonboz6 elnevezések, kiegészit6 foldrajzi informacidk, utcanevek, koz-
lekedést tdmogatd szolgaltatdsok. A foldfelszin nehezebben, de egyébként
tobbszori jellemzésen keresztiil szerkeszthet6 rétegeiben megjelenithet6k ven-
déglaté-ipari szérakozohelyek, kultirahoz, oktatashoz, izleti vallalati képzéshez
kapcsolddd informaciok daltaldban cégek vagy a Google szamdra valamilyen
szinten kiemelt partnerek informdcidi is. Ezek a réteginformacidk sokkal specifi-
kusabban jellemzik az adott foldfelszin rétegét, amit szintén az adott informdci-
Os rétegek ki- és bekapcsoldsdval jelenithetlink meg. A réteginformacidk kdzos-
ségi szerkesztésére altaldban egyénileg keril sor, az egyén altal feltoltott
dokumentumok, megosztott videdk, linkelt cikkek jelenithet6k meg a digitalizalt
foldfelszin rétegeiben.
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32. dbra: Informdcids rétegek és egyéni szerkesztés a Lanchid kérnyékén a
Google Map térképe alapjdn

8.2.3 Kozosségi geolokacid: a Foursquare

A Foursquare egy olyan geolokacids informdaciéhoz kothet6 szolgdltatas,
ami ma mar csaknem kodzosségi portalla n6tte ki magat. Az alapétlet, mint min-
den web 2.0-3s alkalmazasnal, online k6zosségi portalnal vagy szolgaltatasnal
meglepben egyszer(. A Fold felszinén rendelkezésre allé6 GPS-koordinatak alap-
jan barhol |étrehozhaté egy 6nalld, megnevezett, késébb sajat funkcidkkal ren-
delkezé hely. Egy ilyen helynek sajat lGzendéfala van, barmely felhaszndlo, re-
gisztralt felhaszndlé létrehozhatja, egy ilyen helynek (izené fala van, ahol az
egyes személyek megoszthatnak egymassal odakapcsolddd informaciokat, illet-
ve a helyhez kozel elhaladva bejelentkezhetnek az adott helyre. A Foursquare
tipikus példaja a kozosségi geolokacidonak, ami ma mar dominans, egyeduralko-
dova valt, mas kozosségi geolokacios szolgaltatdsokhoz képest. A web2.0-as és
online alkalmazdasok esetén meglepd, hogy a nagyobb kdzosségi portalok, mint
pl. a Facebook vagy a Google Plus, prébalnak olyan kisebb funkcidkat, szolgalta-
tasokat |étrehozni sajat rendszereikbe integralni, amelyeket mas cégek dolgoz-
tak ki, de meglepGen népszerlek, illetve korabban jé otletnek bizonyultak. Ezek
a kisérletek és prébalkozasok rendre nem tul sikeresek, igy a nagyobb kdzosségi
portdlok, szolgdltatok mar felhagytak ezzel. Erre tipikusan szép példa a
Foursquare, amihez hasonlé helymeghatarozé geolokdcids kozosségi szolgalta-
tds van a Google Plus, Google Latitude vagy a Facebook rendszerében is, de a
donté tobbség mégis az eredeti alapvetéen els6k kozott |étrehozott és kozked-
velt, népszerl Foursquare mellett dont. A felhaszndldsa nagyon egyszerd, ugye
barhol |étrehozhatd egy hely és ennek a helynek a sajat tGizend fala, 6nallé elne-
vezése, megnevezése a kés6bbiekben 6nallé életet él. A létrehozott hely kap-
csolédhat valds kérnyezetben meglévé helyhez, lehet ez akar egy kozlekedési
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pont, akar egy m(ikodd kozintézmény, de barhol a természetben egy olyan hely,
aminek érdemes 6nallé jelentést tulajdonitani, pl. az erd6 kdzepén, egy tiszta-
son allé fa. A Foursquare kilénb6z6 iranybdl kozelithet6 meg, és a felhaszndla-
sat is érdemes legaldabb négy kiilonb6z6 megkozelitésbdl targyalni. A
Foursquare szamos praktikus funkciéval is rendelkezik. A koz6sségi szolgaltatast
haszndld felhasznaldk egymast ismerdsnek jeldlhetik, és zart kozosségben oszt-
hatjak meg azt a bizalmas informaciot, hogy legutdbb, illetve a korabbiakban
hova, mely helyekre jelentkeztek be. Ezek a bejelentkezések nem automatiku-

sak, hanem a felhasznaldnak sajat maganak kell kezdeményeznie, altaldban a
rendelkezésre all6 okostelefon, internetkapcsolat és GPS-jel alapjan.

Activity Explore Lists

Lanchid (Chain Bridge) v, s SWE
Lanchid, Budapest, 1011
Bridge, Historic Site
2 8.9 People like this place
L S
- 9
S R0
2! 7agad
3! \0i
A 13 2,525 5,579
4 &\ About our maps
hu.wikipedia.org/wiki/Széchenyi_lanchid
Mayor:
Teljes hosszusag: 380 m Atadas ideje: 1849. november 20. / 1949. november 20. >
friends have been here
Photos

Similar places
Erzs
hid,

Aargit hid, Pet6fi hid, Szal

Explore Nearby
Restaurants, Nightlife, Shopping, Top Picks

33. dbra: A ldnchid informdcids lapja a foursquare weboldaldn

Praktikus informacio tehat az ismeretségi korben lévék tajékoztatasa arrdl,
hogy az illeté éppen hol van. Ez a személy szamara egyféle tevékenység napl9,
archivdlas, dokumentalasként is praktikus és hasznos lehet, lényegében egy
személyes id6vonalat épit fel, amit a késGbbiekben is visszanézhet. Ma mar
kiilonboz6 szolgdltatasok éplilnek arra is, hogy emlékeztetik a felhasznalét arra,
hogy web 2.0-as geolokdacidés mas kdzosségi szolgdltatasokban egy évvel vagy
bizonyos meghatarozott idével kordbban éppen azon a napon mit csinalt, hol
jart. A személyes id6vonal rogzitésén tul praktikus, hogy ha az ismer&seinkhez
szeretnénk eljutni, de a tényleges utjukat nem kisértik figyelemmel, a legutolsé
bejelentkezési hely, amennyiben még érvényes id6ben, nekiink megfelel6 a
Foursquare segitségével konnyedén megkdzelithetd, tehat ez egyféle személyes
iranyt(iként is szolgal. Az adott idGpillanatban, a Foldon valé elhelyezkedés
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meglehetéen bizalmas informdacid, igy meglehetfsen zart kdzosségek jonnek
létre, a valds kornyezetben is komolyabb barati kapcsolatokra épiilé kdzosségi
szolgdltatassal van dolgunk.

A Foursquare masik funkcidja egy kozosségi jatékként irhatéd le. Az adott
helyre az elmult 60 napban legtobbszor bejelentkezett az adott helyen kitlinte-
tett szerepben mutatkozik meg. A tipikus, kiilonb6z6 helyekre térténd bejelent-
kezéseket, a jaték, kiilonboz6 jelvényekkel, kitlintetésekkel tdAmogatja, ezeknek
a gyljtése, csakugy, mint a bejelentkezések szdmahoz, gyakorisagahoz, madja-
hoz és tipusahoz tartozé pontszamok, ismerGsok és ismeretlenek kdzott kozos-
ségi jatékként funkcionalnak. A bejelentkezéseinkrdl alapvet6en az ismeréseink
értesililnek, de ha a jatékban kitlintetett eredményeket pl. egy helyen az elmult
id6ben a legtébbet bejelentkezett szerepet nyerjlk el, arrél masok is értesil-
nek, amennyiben ezt a biztonsagi beallitasaink engedik. A k6zosségi jaték, kilo-
nosen tomegkozlekedésben, de barhol mashol nagy szerepet kap, rendkivil
népszerli most mar Magyarorszagon is. A Foursquare alapvet6éen marketing-
szolgdltatassal irhatd le, ez az a harmadik funkcid, ami marketing jellegl irdny-
vonalat kolcsonoz ennek a kozosségi geolokacids szolgaltatasnak. Az ismeretsé-
gi hdldzatra kiépithet6 egy olyan direkt marketing, ami valds ismeretségi halén
keresztil juttat el marketing értékd informacidkat. Ismerdseink kozott legtdbb-
szor olyan személyek jelennek meg, akiket valds kdrnyezetben is ismeriink,
hiszen bizalmas informaciét osztunk meg veliik, amikor megtudjik, hogy egy
adott id6ben éppen hol helyezkediink el. Az igy kiépllt ismeretségi haldzat egy
nagyon jé marketing csatorna. Ha egy adott helyre a felhaszndlé bejelentkezik
és ez valamilyen szolgdltatdshoz kapcsolddik, akkor ennek a szolgdltatasnak az
igénybevétele a személyes ismeretségi hdldzaton keresztiil egy direkt jelzés a
tobbiek részére, akik legkdzelebb arra jarva vélhetéen ezt a szolgaltatast va-
lasztjak. A marketing iranyvonal nagyjabdl ezzel a jelenséggel irhatd le, de valo-
jdban a termékvalasztds, értékvalasztds, szolgaltatasvalasztast, a preferencidink
az életmddunk a kiilonb6z6 helyek, ezek mind-mind az ismerdseink szamara
kiilon informacidt hordoznak, amire a valds kérnyezetben kiépilt cégek, piaci
szolgdltatdok, kedvezményeket, illetve mds szolgdltatasokat biztosithatnak.
Ezeknek a marketingeszkd6zoknek komoly kereskedelmi elényei lehetnek, hogy
ha nagyon sokan hasznaljak, hiszen a bejelentkezés ténye, ennek a gyakorisaga
egy adott hely, lzend falan elhelyezett informaciok, tippek, tanacsok, ezek
mind-mind mdsok szdmara hasznosak és értékesek lehetnek.

A negyedik ilyen funkcié egy kozosségi tartalomfejlesztés, ami egy adott
geolokdcidés ponthoz kapcsolddik. Az lizenéfalak mdasok szamdra nemcsak valds
kornyezetben meglévé helyek, szolgaltatdsok, cégek informacidit jelenthetik,
hanem olyan, masok szdmara érdekes, praktikus tudnivaldk is megjelenhetnek
egy hely izenéfalan, amelyek konkrétan az adott helyhez kapcsolddnak. Fel-
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tolthetiink ide fényképeket, irhatunk tippeket, jelolhetlink olyan otleteket, amit
mas arra jaroknak is ajanlunk, illetve ezek a tippek, jelolések megvédhetnek az
adott helyez kapcsolédd negativumoktdl is, hogyha megfelel6 id6ben tajékoz-
tatjdk az arra haladé ismer@seinket, hogy akar az ismeretségi halézatunkon
kivilre es6 személyeket is. Ezek a szolgdltatasok egymast részben erdsitve, gya-
korlatilag minden felhasznaldnal megjelennek, de mértékiik, illetve a felhaszna-
lasuk igénybevételében vald jelent&ségiik erGsen eltéré. Nagyon sokan kozos-
ségi jatékként hasznaljak, masok praktikus informacidkat keresnek és osztanak
meg, de a kereskedelmi és piaci szolgaltatast végz6 cégeknél komoly marketing-
tevékenység kezd kiépulni erre. Az oktatasi felhasznalasa alapvetéen a kdzossé-
gi tartalomszolgaltatdshoz kapcsolédik, hiszen az egyes helyeknek az adott
ponthoz kapcsoldédd informacids feltoltése, oktatdsban projektfeladatként is
megjelenhet. Gondoljunk bele példaként, hogy a kdzvetlen kdrnyezetiinkben,
bizonyos kitlintetett helyek vagy pontok, fényképekkel, hasznos informacidkkal
torténd feltoltése, ezeknek a gondozasa, folyamatos frissitése, tippek irdsa, mas
arra érkez6k szamara milyen jelent6s tobblettel, haszonnal rendelkezik, illetve,
hogyha a lakdhelylinkt6l vagy megszokott tartézkodasi kornyezetiinktdl tavol
keruliink, akkor ezek az informdciok ott is nagymértékben segitik eligazodasun-
kat, informalédasunkat, illetve olyan dolgokat is megtudhatunk, amik nem hiva-
talos kozlések, hanem a kozosség értékeld tevékenységének a kovetkezményei.

8.2.4 Geocaching

A geocaching egy sajatos komplex szolgaltatas, ahol offline tevékenység
tdmogatasa torténik online k6zosségi portal és GPS-alapu geolokdacids informa-
cids szolgaltatdssal. A geocaching kiilonb6z6 online és offline tevékenységeket
kapcsol Ossze, kdlcsondsen el6nyods jellemzbit hasznalja ki ezeknek a szolgalta-
tdsoknak. A tényleges tevékenységre jellemz8, hogy akar egyféle szabadidGs
tevékenység vagy tudatos, tervezett tanulasi folyamat részeként is elképzelhet-
juk. A kilénb6z6 geocaching projektek esetében a kezd6 Iépés az, hogy a Fold
meghatdrozott GPS-koordinatakkal leirhaté pontjan, ugynevezett geoladdkat,
kisebb dobozokat rejtenek el. Viszonylag konnyen elérhetd, de alapvetben tit-
kosan, masok szdmdra nem lathaté mddon elhelyezett geolddaknak felelGsei
vannak, akik altaldban ehhez kozel laknak vagy dolgoznak és igy képesek ellatni
egy adott geoldadanak a gondozasat, esetleg eltlinés esetén a potlasat. Ezek a
geoladak kisebb ajandékokat, informacids kddokat, napldkat, Gizeneteket tar-
talmaznak. A kozosségi tevékenység lényege pedig az, hogy megfelel6 GPS-
eszkoz segitségével valos offline kbrnyezetben ezeket a geoladakat meg lehes-
sen taldlni.
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i GEOCACHING
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34. dbra: Geoldddk Budapesten a geocaching com térképén

A kilonboz6 helyen eldugott, elrakott geoladaknak a kddjai, informacidi,
jellemzéi egyaltaldn a létezésiik egy online kdzosségi portalon érhetd el. A fel-
haszndldk regisztralnak erre a portdlra, ahol megfelel6 informacidk birtokaba
jutnak, majd szabadid6s tevékenység keretei kozott megkeresik ezeket a
geoldddkat. A benne taldlhatd kdéd segitségével jelzik, hogy valdban tortént
egyféle megtalalas itt. A kiilonb6z6, egymast az esetek donts tobbségében nem
ismerd felhasznaldk egymds szamara lzennek, kisebb ajandékokat tesznek a
geoladaba, amik valdjaban kisebb dobozok és mindezt a tevékenységet a valds
kornyezetben torténé megtaldlast probaljak ugy elvégezni, hogy a jatékban
részt nem vevék szamara ne deriljon fény a tevékenységre. A portalon torténé
geolada taldlatok regisztralasa egy kdzosségi tevékenységnek a része, amihez
részben pontverseny kapcsolddik, ugyanakkor nem szabad figyelmen kivil
hagyni, hogy a geocaching projektek alapvet6en egy olyan offline tevékenysé-
get tdmogatnak, ami egy online kdz6sségi portdl vagy szolgdltatas hasznalata
nélkil, egyaltaldan nem vagy csak nagyon kortilményesen lehetne megvaldsitha-
té. A geocaching tipikus példa arra, hogy tobb, egymastdl fliiggetlen informacio-
forras komplex felhaszndalasa, hogyan segitheti az egyén szabadidés tevékeny-
ségét. A geocaching oktatdsi felhasznaldsa elsGsorban iskoldk, kozosségfejleszté
tevékenységek, tandran kivili foglalkozadsok teriletére korlatozodik. Ugyanak-
kor, mint barmely mas online vagy web 2.0 alkalmazas esetén a geocachingnél
is igaz az, hogy nemcsak az aktiv vagy passziv résztvevGi szerep jut a tanuldsi
folyamatban résztvevéknek, hanem lehet&ség van arra is, hogy ezeket a projek-
teket menedzseljék, pl. geolddakat talaljanak ki, gondozzak ezeket, elhelyezzék,
illetve ehhez kilénb6z6 feladatokat kapcsoljanak. Nagyon fontos, hogy az in-
ternet és a haldzati kapcsolatok, igy kozvetetten 6sszekapcsolnak olyan embe-
reket, akik valdos kornyezetben egyaltalan nem vagy csak kisebb attételeken
keresztil ismerhetik meg egymast, és mégis olyan kozos jatékokban vesznek
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részt, amit a technikai tdmogatds nélkil nagy valdszinliséggel nem tudndnak
megvaldsitani.

8.3 (OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

8.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink azokkal a foldrajzi helymeghatdrozé
szolgdltatasokkal és lehetdségekkel, amelyekkel a digitdlis térképekhez kapcso-
[6ddan, online alkalmazasok keretében talalkozhatunk.

A fejezetet tanulmanyozva képesek vagyunk meghatarozni, hogy melyek
azok az informacidk, amelyek egy-egy térkép vagy foldrajzi hely digitalis mdsa-
nak kiegészitését tdmogatjak, és példakat is tudunk sorakoztatni a mddszertani
felhasznalas terén.

8.3.2 Onellendrzé kérdések

1. Mit jelent az a geolokacids alkalmazas?

2. Mire szolgdl a geolada?

3. Hogyan jelenithet6k meg a digitalis térképekhez kapcsoldédd tobbletin-
formaciok?

4. Gondoljuk végig, hogy a fejezetben leirtak hogyan tdmogathatjak az ok-
tatdst!

5. Sorolja fel a Foursquare négy f6 funkcidjat!



9. BROADCAST TECHNOLOGIAI
MEGOLDASOK

9.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkediink a broadcast technolégidk alapjaival,
és sorra vesszik azokat az alkalmazasokat és programokat, amelyek képesek
egyszer(i online videokdzvetitésre, a felvételek tarolasara, valamint él6, webes
videokonferenciak kialakitasara.

9.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en valogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-

szere.
[ jegyzések, vélemények, kérdé ] i6 PI. Facebook, Twitter
)

[ Utélagos megtekinthetdség ]4—[0nline kép- és
A

Akizvetités hirdetése
Broadcast megoldasok

[Nem feltétlendl igényel szakmai proﬂzmuﬂ

A

17 Eszkizok, szolgaltatasok *’

Google Hangouty

35. dbra: Gondolattérkép — Broadcast megolddsok

9.2.1 Hang és kép kozvetitése online megoldasokkal

A hang és kép kozvetitésének technolédgidja meglehet&sen egyszerd, inter-
net segitségével egy adott helyszinrél képesek vagyunk az ott zajléo eseménye-
ket, azok hangjat, mozgdképét, akar élében folyamatosan kdzvetiteni online
kornyezetben. Felhasznalasara nagyon sokféle lehetGség kinalkozik, nemcsak
oktatdsi, hanem egyéb célokra is. Az alaptechnoldgia viszonylag egyszer(, egy
kamerdra van szikségink, illetve hangrogzité berendezésre — a legtébb laptop



78 Broadcast technoldgiai megolddsok

szamitogépen ez mar rendelkezésre all belsé kamera formdjaban —, de nagyon
sok olyan okostelefon is létezik, aminek egy vagy akar kétoldali kamerajanak
segitségével kozvetithetiink él6ben az interneten. Kicsivel bonyolultabb techno-
l6gia egy egyszer( kézi kamera, és egy szamitdgép; a kettd 6sszekapcsolasaval
megfelel§ ingyenes alkalmazasok segitségével szintén nagyon egyszer(ien koz-
vetithetlink él6 online internetes adasokat. A kozvetités dnmagaban nem ele-
gendd ahhoz, hogy az adott eseménynek megfelel6 nézbi legyenek, illetve a
web 2.0-3s kozosségekben interakcidt, érdeklédést valtson ki. Megfelel§ mar-
ketin eszkdzok nélkil a kozvetités csak esetlegesen taldljdk meg, jol lehet, a
kozvetitésben felhasznalt programok ezt nagymértékben tamogatjak. Praktikus
az online él6 kozvetitéseket elGzetesen meghirdetni, beharagozni, illetve az
utdlagos interakciordl is szervezett formaban gondoskodni. Az él6 kozvetitések
dont6 tobbségét lehet rogziteni, ez fontos lehet abbdl a célbdl, hogy a felvett
anyag, tudastartalom késdébb is elérhetd, lathatd legyen. Hiszen nem minden
potencialis érdekl6dé szamara oldhaté meg, hogy id6ben azonos mddon, bar
térben tavol legyen, az érdekl6dést kivaltd, a kozvetités targyat képez6 esemé-
nyektél, jelenségektdl. Az él6 hang- és képkozvetités nehézsége és kockdzata
hogy a legtobb esetben vagatlanul megy, ami a szerkesztés nélkili megoldas,
sok szerepl6 szdmara, nehéz vagy nehezen elfogadhatd, hiszen igy él6 interne-
tes addsban akar egy tévékozvetitéshez hasonldan jelenik meg, amit a legtdbb
esetben a vilagon barki [athat, és ezek a felvételek az esetek donté tobbségé-
ben online tovabbra is elérhet6k, amikor az él6 adas mar befejez6dott. Az uto-
lagos szerkesztés lényegesen bonyolultabb, mint maga az online kozvetités,
ezért meglep6 mddon az ilyen amat6r készités(i, oktatdsi célra, magan és nem
hivatalos szervezetek dltal torténé internetes addsokndl az a gyakorlat, hogy
vagatlanul kerllnek ki az internetre ezek a kdzvetitések. Hiszen az utégondozas,
a szerkesztés, az egyes részek egymashoz illesztése, bonyolult és komoly feladat
lenne, ami sokkal tobb idGt és energidt igényelne, mint maga az egész kdzveti-
tés. Erre altaldban mar nincsen kapacitds. A mozgokép- vagy hangalapu online
internetes megjelenés, még azok szamara is nehézséget, problémat okoz, akik
egyébként népszerli kozosségi portalokon sok személyes informaciét osztanak
meg magukrdl. Gyakori, hogy az él6 kozvetitéseket nem vallaljak, vagy probal-
nak hattérben maradni, vagy magat az eseményt, a jelenséget megzavarja az,
ha tudjak, hogy él6 kozvetitésben fognak szerepelni. De még azok szamara is
nehézség, és sokszor probléma az él6 kozvetités akik Facebookon gyakran osz-
tanak meg sajat magukrdl, szlikebb-tdgabb ismeretségi korben, vagy esetleg
rossz informacidbiztonsagi beallitdsok alapjan olyan informacidkat, ami talan
tulsdgosan személyes. A megosztas vagy a sajat magunkrol torténé informacio-
kozlésben az altalanos elérehaladas éppen a képi vildgnal tart.

A fénykép és fotomegosztasokkal ismerkediink, ahol a legtébb esetben a
szerepl6k nem sajat magunk vagy kozvetlen kérnyezetiink, hanem sokkal in-
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kabb a picivel tavolabbi nem személyes minket koriilvevé vilag. Az Instragram
vagy akdr a Pinterest egy olyan szolgdltatas, ahol mar az altalanos kdzosség
kezdi megtanulni a képalapld kommunikacidt, és nem csak a szévegre korlato-
z6dik. A videoalapui kommunikaciénak az eljovetele ennek a varhaté id6pontja
megjésolhatatlan, de elképzelhetd, hogy ez még tovabbi évek kérdése. Az onli-
ne él6 kozvetitések komoly el6nye az interaktivitds, az él6 nézdék, illetve a koz-
vetités utani nézék térben, tavolrdl is bekapcsolddhatnak, kifejezetten hasznos
lehet, hogy ha az él6 kozvetités alatt akdr kozvetitésben szereplé személyek
vagy segitGik kapnak lehetd arra, hogy az interaktiv visszajelzésekbe, visszacsa-
toldsokba bekapcsolédjanak. Ma mar a technoldgia béven lehet6séget kinal
arra, hogy kozvetleniil vagy kdzvetett megoldassal, Twitteren vagy a kozvetits-
programba beépitett chat segitségével lehessen kérdezni, hozzdszdlni, vélemé-
nyezni, igy valdjaban lényegesen interaktivabb mdsor johet létre, mint egy tel-
jesen dltaldnos, atlagos tévé kozvetités. Komoly hatrany, hogy az ilyen
el6kozvetitéseken a szereplSktsl esetleg jelentés multitasking tevékenységet
varnak el, hiszen egyszerre kell, ha mondjuk, egy el6addsrdl van sz, akkor az
el6addnak egyszerre kell figyelni az el6addsra, a beérkezé informacidkra, maga-
ra a kozvetitésre, ami az oktatdst meglehet6sen megneheziti. Hogyha egy moz-
g6 tanuldi csoportmunkardl van szé, akkor pedig nehézséget okoz, hogy maga-
nak a technoldgidnak a helybeli koordinalasa, mkodtetése hogyan zajlik,
hiszen igy a kamerat vagy az egész rendszert, ami kdzvetitést mutatja, mikod-
tetni, vezérelni, iranyitani kell. Ezek a kilonb6z6 multitasking tevékenységek
nehezitik az él6 kozvetitést dm kis kreativitassal, felkésziiléssel ez valdjaban
nem okoz semmilyen kiléndsebb nehézséget, és dltaldban a meglévd eszko-
zokkel, tovabbi anyagi befektetések nélkil is |étrehozhatd. A résztvevék azért is
tartézkodnak a videoalapu koézvetitésekt8l, megosztasoktdl, pl. a laptopba épi-
tett bels6kamera haszndlatatdl, mert nagy nehezen mutatjdk meg személyes
kornyezetiiket, illetve egy adott helyszinen, a megszokottdl tavoli kérnyezet-
ben, térben tavol olyan sajatossagok is megjelennek, a kamera képében, ami
szokatlan az adott kommunikaciés kontextustdl igencsak eltéré. Munkahelyi
kornyezetben lehet, hogy egy adott iskoldban, osztalyteremben megszoktuk
azt, hogy a masik hogyan viselkedik, mi veszi kérbe, milyen személyes hasznala-
ti targyai vannak, milyen ruhdazata van, hogyan kommunikal. Mindez otthoni
kornyezetben, személyes kdrnyezetben, hatalmas eltéréseket mutathat, ami
onmagdban megzavarja azt, hogy az ilyen internetes éI6 kozvetitések akar ott-
honi kornyezetbdl is elinduljanak. A webkamera alapu megoldas nagyon kony-
nyen elérhet6, de ma mar sok személyes kézi kamera is rendelkezésre All, igy
valdjaban technikai nehézséget ez nem okozhat. A webes videokdzvetitésekkel,
képmegosztassal, mozgdképmegosztassal vald ellen6rzéseket jél mutatja, hogy
nem egy esetben a szamitogépek bels6kamerajanak a helyét leragasztjak, vagy
a mikodését mas fizikai és nem szoftveres eszkozdkkel akadalyozzak. Ez jol
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mutatja, hogy a természetes élethelyzetet a felhasznalék mennyire nem szeret-
nék kiszolgdltatni, még abban az sem, hogyha semmilyen internetes kdzvetit6-
program nem mukodik. A sajat hattér nem szabdlyozhato egy ilyen online kdz-
vetitésben a kamera, hogyha a szemére irdnyul, legyen az akar oktatasi
kérnyezet, otthoni kornyezet, akkor sajat magat tudja, de a kdrnyezetét nem
vagy csak nehezen tudja szabalyozni, ami tovabbi nehézséget okoz. Lathatd,
hogy a kiilonb6z6 technoldgidk elérhetdk, ezek egy jelent8s része ingyenes, igy
valdjaban az internetes kozvetitések nehézségei, elterjedésének a hianya, aka-
dalyoztatdsa, az nem technikai természetl problémdkra vezethet6 vissza, ha-
nem a felhasznalt technikaval szembeni attitld, illetve szokds, ami akadalyozza
az elterjedést.

9.2.2 Ustream

Ingyenesen regisztralhaté, online videokozvetitd szolgaltatds, ami a legko-
rabban megjelend, hasznalhaté, kénnyen elérhet6 él6 internetes videokoz-
vetités volt. Az ingyenes regisztracié utan 6nalld csatornat hozhatunk létre, ahol
akar egy-egy adas esetleges kozvetitésére, de el6zetesen meghirdetett progra-
mok szerint rendszeres, él6 internetes kozvetitésre is van lehetdségiink. Az
online kérnyezetekben tértén6é megosztast nagymértékben tdmogatja a Twitter
és a Facebook integracid, ahol egyrészt magardl a kozvetitésrél, masrészt ennek
az utdlagos kommunikaciéjardl is oszthatunk meg adatokat, informacidkat. Az
Ustream-kozvetités akar internetbéngészébdl is elindithatd, de létezik kiilon
olyan letolthet6 alkalmazds, szoftver, ami képes menedzselni a kozvetitést.
Ennek van ingyenes és fizet8s valtozata, mind a kett6 kivaléan és jol hasznalha-
t6. Ez a kozvetitéstdmogatd, menedzsel6 program, kiillénb6z6 misorszerkeszté-
si feladatokat is ellat, a kilonb6z6 valtozataikban lehet&ség van arra, hogy az
él6 internetes kozvetitést fényképekkel, képekkel, dokumentumokkal, vagoké-
pekkel, korabbi felvételekkel egészitsiik ki. igy megfelel ,kép a képben” tech-
nika alkalmazdsaval mas, extra m(isorszerkesztési lehet&séggel valdjdban egy
videostudidnak, illetve egy interneten elérhet6 tévécsatorndnak a szerkesztési
szintjét érhetjik el.
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Share your broadcast with your followers!
Your custom message:

| am broadcasting live at http://ustre.am/9puq come and check it
out!

] £ JU "

Share

o ‘Your URL: hitp/Awww ustream.tvichanneliollejanos
Start Broadcast Start Record Ep ; . ' !

FaceTime HD-kamera High resolution
Beépitett mikrofon Ratio

Volume [ ] Quality

ack to the old broa

Take control of your broadcast!

36. dbra: Ustream él6 kézvetités inditdsa béngészébél

Az Ustream élG internetes kozvetités nem kivan irrealisan nagy savszéles-
séget, inkabb egy kozepesen erds adatforgalomra lehet szamitani, ugyanakkor
megfelel6 stabil internet elvart adatszikséglet. Az egyik legegyszer(ibb és legel-
érhet6bb taldlmany, ami részben magyar fejlesztés( és az egész vildgon rendki-
vil népszer( szolgaltatassa valt. Jol illeszkedik mas ismert k6zosségi szolgaltata-
sokhoz, a kozvetités automatikus megoszthatd kiilonb6z6 eszkdzzel. A felvéte-
leket az Ustream viszonylag sokaig elérhet6 formaban tdrolja, ezek szabadon,
korlatlan szdmban, korlatlan szamu személy altal hozzaférve utdlag is megte-
kinthet6k. Az Ustream felhaszndldsa oktatdsi céllal torténhet, Ggyhogy egy
adott képhez tarsitott hangot kozvetitlink és rogzitiink, pl. el6adasok soran a
prezentacidé hanggal kiegészitett kozvetitése torténik, hogy ha tébb kameraval
dolgozunk, illetve a kdzvetitést szerkeszté programmal tdmogatjuk, akkor ezt
kiegészithetjiik az el6addnak, a kornyezetnek vagy akar egy kisérletnek a kdzve-
titésével is. Ha nem alkalmazunk kilon technolégiat, hanem a legegyszer(bb
megoldasbdl indulunk ki, akkor egy belsé kamerdval rendelkezé laptop szami-
tégéprdl, internetes bongész6bdl a regisztracio utan akar 30 masodpercen belil
képesek vagyunk é16 internetes kozvetitést elinditani, amiben a kamera iranyi-
tasanak megfelelGen egy személyes jellegii sajat arcunkat, képiinket megjeleni-
t6 internetes elGaddsra van lehetdség. A kamerat mas pozicidba is irdnyithatjuk,
illetve ha ez a kozvetitést mobiltelefonrdl torténik, akkor kétoldali kameraval
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nemcsak sajat magunk, hanem kornyezetiinkben zajlé események is kivaldan
kozvetithet6k interneten. Az Ustream-hasznalatra kiilén alkalmazas all rendel-
kezésre, szinte barmilyen okostelefon-platformon, itt is az alapvet6 szlikséglet
egy viszonylag stabil internet, megfelel6 adatforgalmi kapacitdssal. Az Ustream
oktatasi felhaszndldsa sokféle lehetSséget rejt magaban, remek archivald, do-
kumentald eszkoz, keletkezett tuddstartalmak megosztasara is kivdléan hasz-
nalhaté. A tuddsmegosztason tul érdemes felfedezni a felhasznalasnak azt az
iranydt, hogy a kiilonb6z6 osztalytermi események, bemutatdk, kisérletek,
nemcsak masok szamara értékes forrdsként jelenithet6k meg, hanem az adott
tanuld csoport szamara, utdlag visszanézhetd, elemezheté dokumentdcidval is
haszndlhatjuk. Egy zart kozosségben egy adott esemény felvétele webes kozve-
titése, esetleg olyan videoszolgaltatékhoz torténé exportalasa, ahol a kép anno-
taldsdra, kommentezésére is lehetfség van. Az adott kdrnyezetben, osztalyte-
remben lezajlott eseményeknek egyféle digitalizalt valtozatbdl kiinduld
interaktiv munkafolyamatat indithatjak be.

USTREAM pmrereeroammmmmmmm B F

Datarate:

Smooth Bowstring

.‘+| i.,.‘ g'|

Blank Shot

Broadcast Settings Start Broadcasting Start Recording
No event

37. débra: Ustream producer program feliilete az él6 kézvetitések mene-
dzseléséhez
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9.2.3 A Google Hangouts

A Google-nak ez az alapszolgaltatasa valdjaban egy csoportos videokonfe-
rencia alapu beszélgetés, ami egyszerre tobb felhasznaléra terjedhet ki. A hi-
vaskezdeményezés el6tt, alatt hozzdadhatunk mds ismer6sdket a videoalapu
csevegéshez ahol egymas él6képét latva szinkrén, valésidejli hangkapcsolatban
is vagyunk. Az egyszerre tobb felhaszndlds videotelefonalds mas szolgaltatok-
hoz képest, itt jelent meg sokkal kordbban. Nagyon egyszer(ien, kilon bedllitas-
sal ez a csoportos hivas legyen az akar kettd vagy tobb személy kozotti beszél-
getés, egyszerre alakithatd at éI6 internetes kozvetitéssé, igy lehetdség van
arra, hogy egy megadott webcimen Youtube-csatorndn keresztiil masok is be-
kapcsolédhassanak, passziv mddon hozzaférjenek ehhez a beszélgetéshez, va-
gyis lathassak és hallhassdk a beszélgetd felek tevékenységét, aktivitasat. A
Google Hangouts videotelefonalds csoportjaba egy személy heyett akar tobb,
kiilonb6z6 Youtube-csatornat is bevethetiink, felhasznalhatunk, vagy akar ko-
rabbi Youtube-csatorna felvételeket nézhetiink meg. A tobb felhasznalds
videotelefonalas igy rendelkezik azzal a funkciéval, hogy nemcsak valds szemé-
lyek jelenithet6k meg az egyes csatornakon, hanem valds személyek helyett,
akar korabban rogzitett adasok, felvételek, zenék, mozgdképek, hangok, inter-
netre feltoltott filmek is megnézhet6k. Egészen kivaldan alkalmas konferencia-
beszélgetésekre, csoport munka jellegli talalkozok megszervezésére, térben
tavoli, de alapvet6en szinkron kommunikacid alapjan. Oktatasi felhasznalas, és
életvezetés egyéb teriletein torténd felhasznaldsban kiemelten jé lehet8ség
arra, hogy akar egy kordbban rogzitett felvételrél a tobbi résztvevd élGben
egymassal tudjon beszélni, vitatkozni, eszmecserét bonyolitani, de ez nemcsak
korabban rogzitett felvétel, hanem éI6 kozvetités is lehet. Csoportos beszélge-
tést megfelel6 alkalmazassal rogzithetjik is, igy ez késébb konnyen felhasznal-
hatdva valik. A beszélgetéshez hozzdadhatunk csak hangalapon felhaszndldkat,
ami normal telefonhivassal torténd kiegészitést jelent, vagyis egy mar kialaki-
tott vagy éppen inditott Google Hangouts konferencia, videokonferencia-
beszélgetésbe be tudunk csatolni olyan résztvevdket is, akiket telefonon keresz-
tul ériink el. A telefonhivdsok ilyenkor természetesen dijkotelesek. Kiegészitd
funkcioként nagyon hasznos és praktikus lehet a képernyémegosztas, az egy-
massal videokonferencia-beszélgetésben részt vevs felek megoszthatjak sajat
képernybiket, ami tényleg mar egy lehet6ség a térben tavoli, de egyébként
eredményes kooperativ munkara. Megoszthatunk a tarsalgasi térben prezenta-
ciét, dokumentumot, szinte barmit, amit elGzetesen online megoszthaté for-
maban rogzitettlink. Kivald fejlesztésli videotarsalgd, amire felhasznaldsara
jellemzd, hogy a Google Plus szolgaltatdssal egyitt jelent meg, igy a hazai fel-
haszndléi kornyezetben a Facebook mellett meglehetGsen hattérbe szorul.
Meglep6 hogy a korabbi évek sci-fi sorozataiba technikai, jovébe tekintd vagy
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az ottani eseményeket dbrazold sorozataiba a videohivas milyen kilonleges és
nagyon tavoli technolégidnak tlint, ehhez képest ennek nincs kiilénésebb aka-
dalya, hogy a kozvetlen személyes kdrnyezetlinkbe akar okos telefonon, akar
szamitégépen keresztll hasznaljuk, ugyanakkor az ezzel kapcsolatos attit(id
messze nem fejl6dott ilyen gyorsan.

&F Meghivés

E Csevegés

m A képernyén |dthaté tartalmak megosztdsa masokkal

o

N

Vérakozas a tobbiek megérkezésére...
s
- |
Probléma bejelentése
38. dbra: Google Hangouts inditdsa, illetve a kiegészité szolgdltatdsok lis-
tdja

Latjuk tehat, hogy a technoldgia rendelkezésre all, az elterjedésnek nem a
technoldgia az elsGsorban figyelemremélté akadalya, hanem sokkal inkabb a
videohivasokkal szembeni, felhasznaloi érzések és attitidok. Oktatasi felhaszna-
lasa nagyon sokrétd lehet, az osztalytermi kdrnyezet kiterjesztésére, kitagitasa-
ra, kinyitdsdra alkalmas, hiszen igy a kdzvetlen sz(k, kontaktkérnyezeten kivili
személyeket is be tudjuk kapcsolni, illetve az osztalytermi kornyezetben létre-
jott beszélgetések, produktumok kooperativ munkak is megoszthatdk kifelé. A
csoportmunka rogzithet6, lehet projektfeladat része, lehet a tanuldk szamara
el6zetesen kiadott feladat, ami nem csak kommunikaciés célzattal szolgal,
ugyanakkor egy projekten belll a szervez6munkat is képes hatékonyan segiteni.
Az iskolan kivili vilaggal vald 6sszekapcsolasa bekapcsolhatja az iskolai klientu-
rat, akar az adott feladathoz kothet6, természetes kornyezet reflexidi is fel-
haszndlhatdok. A kornyezet bevondsa ez alapjan egy, technikailag tdmogatott
nyilt oktatdsi kornyezet kialakuldsahoz vezethet el.
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39. dbra: Google Hangouts videhivds kiegészitése yootube felvétellel és
hangeffektusokkal

9.2.4 A Youtube

A Youtube a legnépszer(ibb videomegosztd szolgdltatds, ahol a felhaszna-
last jellemz6en masok altal megosztott video klipek, filmbeli jelenetek megte-
kintések adja. A Youtube esetében a web 1.0 és web 2.0 kdzotti dtmenet kett6s
jelenségével taldlkozhatunk, hiszen valdjaban egy olyan koz6sségi portalrél van
sz6, ahol a megosztas, kozosségi aktivitas egyre tobb funkcidval tdmogatott, de
mégis meglep6 mddon a tényleges megosztandd tartalom, filmek, videoklipek,
kiilonboz6 jelenetek vagy kiilonb6z6 hivatalos forrasok altal el6re legyartott
mdsorok, vagy a legtobb esetben nem a tényleges felhasznaldk sajat készitési
termékei. Jelen dllapotdban Youtube kivald irdnymutaté a web 1.0 és web 2.0
kozotti atalakuldsra, az atalakulas trendjeire. A kozOsségi megosztds, a be-
agyazhatdsag, a kiilonboz6 kiegészitd szolgaltatasok egészen elképesztéen szin-
vonalas terméket hoznak létre, ugyanakkor a felhasznalas egy jelentds rétegben
tovabbra is web 1.0-3s paradigmdaban mikddik, hiszen el6re meglévé tartalmak
megosztasarél, nem pedig sajat tartalmak kialakitasardl, feltéltésérdl, megosz-
tdsdval beszélhetiink a leggyakrabban. A forrasjelleg dominancidja miatt meg-
lehet&sen kevés olyan videdval taldlkozhatunk, ami kifejezetten oktatdsi céllal
készil el, vagy toltédik fel, és kerll be a vided a kdzosségi portal forgalmdaba. A
Youtube-ra valo feltoltés, videomegosztas a legtobb esetben biztonsagtechnikai
okokra vezethetG vissza, a felhasznalok az elutasitas soran nagyrészt ezt nevezik
meg, hiszen a kornyezetben zajlé események ezek digitalizaldasa, megosztasa
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majd feltdltése szamos olyan informacidt is tartalmazhat, ami negativ kovet-
kezményekkel, biztonsagi kockdzatokkal jarhat. Ezek azonban kikiisz6bolheték
olyan oktatasi felhasznalds soran, ahol osztalytermi kornyezetben, zart, ellenér-
z6tt folyamatoknak megosztasardl van sz6. Ugyanakkor nem szabad figyelmen
kivil hagyni azt sem, hogy a kdzvetlen kdrnyezetbdl sok olyan tartalom szaba-
don megoszthaté és masok szamdra forrasként felkinalhaté, aminek nincsen
kiilon kiemelt biztonsagi kockdzata. A Youtube elsésorban felvett, rogzitett
videdk megosztasi lehetGségét adja, ugyanakkor felvétel utdni kozreadasra is
biztosit technikai megoldast, vagyis el6zetesen felvett és rogzitett videdkat, kon-
vertal, sajat formatumban térol és teszi lehet6vé, hogy ezek megnézhetbk legye-
nek, illetve menetkozben egy videokamera segitségével torténé eseményeket is
rogzithetlink, nem sziikséges el6zetesen legyartott videofilm feltoltésre korlatoz-
ni a kozosségi videomegosztd tevékenységiinket. A Youtube képes internetes
kozvetitésre, ezt azonban a korabban mdr ismertetett Google Hangouts kiegé-
szitve lehet megtenni, ez akar lehet egyéni bels6kameras felvétel vagy akar cso-
portos videobeszélgetés is, illetve barmely olyan kamera, kép és hang kdzreadha-
t6, kozvetithet6, ami a Google Hangouts-an bevezetésre kerdil.

Videofsjlok feltdltése
Tébb fijl feltditése
n Egynél tobb fajltis kivalaszthaisz, ha
nyomva tartod a "Command"” billentydt,
mikdzben kijeldlod a fajlokat.
Rogzités webkameraval
Oszd meg gondolataidat. Rogzits ey
videot, és tedd kizzé a YouTube-on!
Féjlok kivalasztisa a szamitégéprol Google+ hangout inditasa
Kézvetits egy beszélgetést él8ben a
Google+-on, a YouTube-on vagy a
webhelyeden a Kézvetitett Hangoutok
lehetdséggel.
Fontos: Neked kell rendelkezned a szerzdi jogokkal vagy més sziikséges jogokkal minden olyan tartalomnal,
amelyet feltdltesz. Tovabbi informacié
. . vl . s . Py
40. dbra: Youtube videofeltéltés, hangouts videohivds inditdsa,

webkamerds felvétel régzitése
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9.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

9.3.1 Osszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink az ingyenesen elérhetd, web2.0as
broadcast-szolgaltatasokkal. Ezek a szolgaltatasok a felhasznaldk kérében még
kevésbé elterjedtek, de a fejezetet tanulmanyozva megtudtuk, hogy ennek
elsGsorban attitlidbeli, és nem pedig technikai akadalyai vagy okai vannak. A
megismert szolgdltatasok kezelése technikailag nem jelent nehézséget, és a
szlikséges eszkozok terén is csupan a hétkoznapi eszkozeinkre (laptop,
webkamera, mikrofon) van sziikségiink.

A konny( technikai kezelhet6ség mellett szdmos maddszertani érv is szél
amellett, hogy az oktatds kiegészitésére hasznaljuk ezeket az alkalmazasokat, és
elrugaszkodjunk a szovegalapu kommunikaciotdl, illetve noveljik a multimédia-
alapu kommunikdcié és interakcié ardnyat.

9.3.2 Onellenérzé kérdések
1. Hasonlitsa 6ssze a Google Hangouts, a Youtube és az Ustream lehet6-
ségeit!

2. Milyen akadalyai vannak a webes, videoalapu el6adasok vagy kdzveti-
tések elterjedésének?

3. Milyen oktatas-mddszertani el6nyokkel jar az Ustream alkalmazdsa az
oktatdsi tevékenységekhez kapcsoléddan?






10. INSTRUKTIV OKTATASI
KERETRENDSZEREK

10.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkediink az instruktiv oktatasi keretrendsze-
rekkel, az azokban rejl6 lehetGségekkel, a keretrendszerekben tevékenykedd
pedagdgus feladataival és lehet&ségeivel, valamint korilhataroljuk a tartalom-
és tevékenységkozpontu megkozelitést.

10.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en valogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.

[ Instruktiv oktatasi keretrendszerek ]

li[Tanuléstéstanitésttémogaté rendszer9]—>[ Kontakttevékenység kiegészhésére]—» PI: Moodle

¢ Tevékenységmodulok Interaktciok
,_,_ff'?

Zart keretrendszerek, fellletek

Pedagdgus

Fajlmegosztas

- r
Tartalomkézpontl oktatas

Egyszer( kommunikacid

N
[ Aszinkrdn J ( Szinkrén J

Tutor/mentorffacilitator
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41. dbra: Gondolattérkép — instruktiv oktatdsi keretrendszerek

10.2.10ktatasi keretrendszer

Az oktatasi keretrendszerek olyan specidlis portalok, amelyek a tanitas és
tanulds tdmogatasara jottek létre. Meglehet6sen hosszu fejlédéstorténetiik
alapvet6en tartalommegoszté jelleggel induld oldalakként kezd&dik el. A tanitas
és tanulds tdmogatasa kezdetben nem volt tébb mint egyszer( tartalommeg-
osztas, altaldban kiemelt személyek, pl. a pedagdgus altal feltoltott fajlokhoz
valo hozzaférés. Az oktatasi keretrendszerek elsd véltozatai pusztan annyit tet-
tek lehet6vé, hogy online elérhet6k voltak azok a tartalmak, amelyek gyakran
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az osztdlytermi tevékenység, kontakttevékenység soran keletkeztek, illetve
amelyeket a csoport egyes tagjai szerettek volna megosztani egymassal.

Az oktatasi keretrendszerek fejlédéstorténete meglehetGsen hosszl, ma
mar olyan rendszerekrél beszéliink, amelyek képesek hatékonyan tamogatni a
magas szint(i dnszabdlyozdsra éplilé tevékenységkodzpontu pedagdgiai megol-
dasokat is. Kezdetben a tanitds és tanulds tdmogatdsa a fajlmegosztas utan
kiegésziilt az egyszer(i kommunikacidval, az oktatasi keretrendszerekben létre-
jottek olyan feliiletek, ahol a csoportok résztvev6i egymasnak lizeneteket hagy-
hattak, és nem csupan a sajat szamitdgépiikon, korabban elkészitett alloma-
nyokat oszthattak meg egymassal. Erdekes jelenség, hogy az oktatasi keret-
rendszerek fejl6édéstorténete sok esetben, akar a napjainkban is bizonyos
csoportok tevékenységében megfigyelhetd. Egyes csoportok, oktatdsi céllal
|étrejott csoportok sajat tartalommegosztasa ugyanilyen fejl6déstorténeten
mehet keresztiil. 2012-ben a Facebook, a Google, a Twitter és mas tartalom-
megosztd alkalmazasok vildgaban még taldlkozhatunk olyan esettel, amikor egy
csoport kilon email cimet hoz létre, és az email cim jelszavat mindenkivel meg-
osztjdk, majd erre az email cimre kildozgetik sajat mailjikrél a kiilonbo6zd 4llo-
manyokat, oktatashoz kapcsolédé tartalmakat, forrdsokat csatolt fajlként. Ez a
megoldas, illetve ett6l a megoldastdl a korszerl tartalommegosztdsig online
kozosségi fellileteken torténd zart vagy részben nyilt tartalommegosztasig veze-
t6 Ut sokszor megfigyelhet6 a csoport tevékenységében.

Az oktatdsi keretrendszerek sokkal régebbiek, mint a web 2.0-3s eszkozok,
ezeknek a kialakuldsa egyértelmiien a web 1.0 korszakdra vezethet6k vissza.
Taldn pontosan ez az oka annak, hogy a web 1.0 korszakbdl szarmazé sajatos-
sagok még ma is jellemzik a rendszerek egy részét, de még inkdbb jellemzik a
rendszerekben vald felhaszndldi viselkedést. Egészen meglepd, hogy korszer(
oktatdsi keretrendszerekben, tovabbra is a tartalommegosztas és az egyszer(
kommunikacié az, ami dominans, mikdzben szdmos mas szolgaltatast is nyujta-
nak az egyre professzionalisabbd valé oktatdsi keretrendszerek. A tanitas és
tanulds tamogatdsa rosszabb esetben feltételezi, hogy nincsenek web 2.0-as
alkalmazasok, amelyek nyilt forras és tartalommegosztasra képesek, illetve az
oktatdsi keretrendszerek alapvet6en hagyomanyosan a tartalomkdzpontu okta-
tasnak kedvezd platformként kerilnek elGtérbe. Az oktatasi keretrendszereket
jellemzi a zart kdrnyezet, a zart feliilet, ahova csak az érintettek, a tanar és a
tanulé juthat be, és ott is meglehetGsen komolyan ellenérzétt szabalyozott
jogokkal jarulhatnak hozza a csoport kozos tevékenységéhez.

Az online lehet6ségek ma mar sokkal szélesebb korl egylttmiikodést, és
sokkal nagyobb egyéni 6nszabalyozast tennének lehet6vé, de a tapasztalat azt
mutatja, hogy a dont6 tobbség még mindig ezeket a funkcidkat hasznalja legszi-
vesebben. A zart rendszerben a folyamat ellen6rzése, szabalyozasa is, nagyrészt
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el6re kitalalt, tananyag keretrendszerek esetében ez nem annyira bonyolult,
hiszen az oktatasi tartalom, a hozzdkapcsolédd feladatok, szummativ értékeld
tesztek, ellen6rz6 kérdések szinte az egész tanulasi folyamatot képesek besza-
balyozni, amelyek a legtobb esetben egyénileg, egyéni tanuldsi folyamatok és
csak nagyon ritkan jelennek meg benne olyan tanulasszervezési eljardsok, mint
a projekt vagy a csoportmunka. Az oktatdsi keretrendszereket hasznalhatjuk
kontakttevékenység kiegészitésére, de szinte kezdettél fogva alkalmasak arra,
hogy megfelel6en szabalyozott am korlatos kommunikacion keresztiil akar egy
teljes tavoktatasi folyamatot is menedzseljenek. Leggyakrabban a kontakttevé-
kenység kiegészitésére hasznaljak fel, hiszen még a mai napig is dominans az a
tévképzet, hogy az eredményes oktatashoz kizdrélag a személyes kontakttevé-
kenységek magasabb aranyan keresztil vezet az ut. Nem szabad figyelmen kivdil
hagynunk, hogy az oktatds eredményességét nem a személyes jelenlét vagy az
alkalmazott médiumok, mddszerek hatdrozzak meg kozvetlenil. Minden esz-
kozhasznalatnal a személyesség és a tavoktatas aranyanak kilénb6z6 megolda-
sainal, megfigyelhetlink gyenge, rossz, eredménytelen és eredményes minGségi
kurzusokat, oktatasi helyzeteket egyarant. Az oktatasi keretrendszerek egyszer-
re hasznalhatdk szinkron és aszinkrén jellegli kommunikaciéhoz, ugyanakkor
domindnsan az aszinkrén kommunikacio a jellemz8, ami visszavezethet6 a ke-
retrendszerek, fajl- és egyszer( szoveges megoszté funkcidjanak az eredetére.
Az oktatasi keretrendszereknél az aszinkrdn kommunikacioé akkor is igaz, amikor
nem kontaktosztalytermi tevékenység tdmogatasra, hanem tdvoktatdsra hasz-
naljak. A tdvoktatdsrol, oktatdsi keretrendszerekrdl valé gondolkodas gyakran
teljesen nélkiilozi azt, hogy ezeket a rendszereket térben egymdstdl tavol, de
id6ben egyébként, azonos helyzetben is eredményesen lehet haszndlni. Az ok-
tatasi keretrendszerrél a legtobb embernek az jut az eszébe, hogy belép egy
online feliiletre, ahol meglehetGsen sok tartalom van, el6re megmondjak, hogy
mit kell csinalni, ezt feladatokkal szabdlyozzak, végul értékel6 modulokkal zar-
jak. Az oktatasi keretrendszerben sokkal kevesebben gondoljdk azt, hogy az
egyszerre parhuzamos egyéni tanulast végzé személyek képesek lennének akar
egymassal kooperalni, egylttmikoddni kozosségi tanuldsban, csoportmunkaban
részt venni. A hagyomanyos nézetek, képzetek szerint az oktatasi keretrend-
szernek a domindnsan az egyéni és tartalomkozpontd megoldast kell tdmogat-
nia. Ennek az oktatasi keretrendszereknek egy komoly elényeként szoktak fel-
hozni, hogy igy képes a tanulé egyén a tanuldsra koncentrdlni, hiszen nincsen
mas olyan masik funkciéja, ami elterelné a figyelmét, nincs mas lehet6sége
szinte mind az oktatasi tartalomra és feladatokra 6sszpontositani. Természete-
sen ez nem eredendden rossz modszertani megoldas és ugyanakkor fen all an-
nak a veszélye, hogy ennek a dominans megjelenése egy széleskorli mddszerta-
ni repertodr kialakuldsat megakadalyozza, és az online tevékenység repertoar-
bdl kikerlilnek olyan megoldasok, mint a csoportmunka vagy a kozOsségi
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tanuldsszervezés. Erdekes, hogy az oktatasi keretrendszerekrél valé gondolko-
ddsban rengeteg a hagyomanyos értelemben vett tanulds, tanitds és oktatds
jellemzéje megjelenik. Az oktatasi rendszerek fejlesztGi, felhasznaléi, ebben
dolgozd pedagdgusok gyakran Ugy gondolkodnak ezekrél a rendszerekrdl, mint
hagyomdnyos osztalytermi kornyezetek egyféle online megjelenésérél, és
egyaltalan nem veszik figyelembe, hogy az online megoldasok milyen tovabbi
lehetdségeket kindlnak. A hagyomanyos értelemben vett tanulds online megje-
lenése nagyrészt meg is hatdrozza, hogy milyen rendszerek késziilnek, fejléd-
nek, illetve a felhasznaldk ehhez hogyan viszonyulnak. Az online tartalomkdz-
pontu rendszereknél a felhaszndlétél éppen ugyanazt a tevékenységet varjak el,
mint osztalytermi koérnyezetben frontdlis tanuldsszervezés sordn a latszdlag
aktivan figyel6 tanulétél. Fel sem meril az, hogy a hatalmas mennyiség( tarta-
lom esetleg mas formaban, mdsokkal egyiitt, koz6sen mds tanuldsszervezési
eljarasokkal is feldolgozhatd. Az oktatdsi keretrendszereknél a tanuldskultura,
oktatdsi kultdra szinte teljes egészében, mindenki dltal ismert, megszokott,
hagyomdnyos, évtizedek, kozel egy évszazad 6ta domindns tanuldsszervezést
orokit at, ami meglehet6sen sajatos és negativ, hiszen szamos olyan lehet6ség
lenne, amit6l az oktatas eredményesebb, hatékonyabb lehetne és olyan kom-
petencidk fejlesztésére is sor keriilhetne, amit ez a frontdlis tanulasszervezési
eljaras nem képes megfelel6en elldtni. A hagyomanyos oktatdsi keretrendsze-
rekben az érzelmi hatdsok, tanuldi, tanari szerepek, a folyamatrél valé gondol-
kodas, a tartalomhoz vald viszony, az aktivitds mértéke, a latszattevékenység,
az id6beosztas, illetve sok mas tényezd szinte teljes egészében a hagyomanyos
osztalytermi tevékenységek rossz gyakorlatat is képes masolni.

10.2.2A folyamatszabalyozas eszkozei

A folyamatszabdlyozasban er6s oktatdsi keretrendszerre tipikus példa a
Moodle keretrendszer, amely alapvetden instruktiv, a tanitasi-tanuldsi folyama-
tot nagymértékben befolyasold, szabdlyozd és meghatdrozd pedagdgiai kulturat
képvisel. A Moodle keretrendszerhez hasonlé, mas oktatdsi keretrendszerekre
is igaz az, hogy a fellletet, altalaban zart kurzusfeliiletekre tagoljak, ahol el6ze-
tesen fel van sorolva minden tevékenység, amivel a tanuldnak, illetve a tanar-
nak talalkoznia, érdemben foglalkoznia kell. A kurzusfeliiletek a legtobb eset-
ben nem csak nehezen atjarhatdok, meglehetdsen ritka a nyitott kurzusfeliilet,
hiszen igy a folyamat szabdlyozasat megzavarna az, hogy a csoport egyes tagjai
kilépnek a csoportbdl, mig masok csatlakoznak a csoporthoz. Az elGzetesen
felsorolt tevékenység egyféle tanulasi célt is kdzvetiti, ugyanakkor megmutatja
azt is, hogy az instruktiv feltileten, konkrétan milyen lépésekben, milyen tanula-
si feladatokat hogyan kell elvégezni. A pedagdgiai tervezésnek egy meglehets-
sen konzervativ valtozataval van dolgunk, hiszen a folyamat elején a célokon tul
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a tanulasi tevékenység osszes l1épése mar rendelkezésre all abban a pillanatban,
ahogy a tanulé megkezdte a tanulasi tevékenységét és hozza hasonlatosan a
pedagdgus szamdra is, minden egyes lépés, feladat id6ben el6re elrendelt,
megtervezett, programozott és a felliletre beépitett mdédon megmutatkozik. A
folyamatszabdlyozas klasszikus eszkdze a kiilonboz8 oktatdsi tartalmak felsoro-
l[asa, ahol pozitivum, hogy multimédias kornyezetben kiilonb6z6 formatumok-
kal, animacidkkal, olyan technikai megoldasokkal lehet a tanuldst tamogatni,
amire hagyomanyos offline kdrnyezetben osztalytermi kérnyezetben nem vagy
csak nagyon nehezen lenne lehetGség. A folyamatszabdlyozdas eszkozéhez tarto-
zik, hogy a tanulénak az idejét meglehet6sen komolyan beszabdlyozzak, jol
lehet az oktatas keretrendszerekrél, azt szoktak mondani, hogy teljesen szabad,
id6beosztast, egyéni tanulast, egyéni sajatossagokhoz igazodd tanulast tesz
lehet6vé. Ez a jelenség ez kett6s természetd, hiszen az oktatdsi keretrendszer-
rel valod foglalatoskodas, az egyéni életvezetésbe valdban barmikor beilleszthe-
t6, ugyanakkor nem szabad elfelejteni, ha mar egyszer elkezdlink a keretrend-
szerrel dolgozni, onnantdl kezdve a tanulasi folyamatnak gyakorlatilag minden
Iépés el6zetesen meg van hatdrozva, be van programozva. Az oktatasi keret-
rendszer ilyen értelemben az egyén szdmdra nagy szabadsdgot, biztosit abban,
hogy mikor kezd el foglalkozni a tanuldssal, de onnantdl kezdve miden korabbi-
hoz képest lényegesen er6sebb szabalyozas ald veszi az egyén tevékenységét.
Az oktatasi keretrendszerben az id6beosztds nemcsak a tevékenységek, tenni-
valok esetében nagyon erds, hanem ide sorolhaté az el6zetesen elvart kommu-
nikacio, ennek id6beosztasa, ami gyakran nélkiilozi a spontan vagy a tananyag
feldolgozashoz sziikséges Utemet. Pedagdgusok online keretrendszerekben
legtobbszor mentorként, tutorként, tdmogatdként jelennek meg, de rengeteg
olyan feliiletfejlesztésrél lehet hallani ahol valdjaban a pedagdgus szerep nem is
létezik, vagy csak valamilyen adminisztrativ formaban keril el6. Nem szabad
figyelmen kivil hagyni, hogy a pedagdgusokra online kérnyezetben, oktatdsi
keretrendszerek estében is nagy sziikség van, hiszen hogyha nincsenek jelen a
fellleten, akkor a tanuld szamara egyrészt a hagyomanyos osztalytermi kornye-
zetbdl athozott szerepek, ellenmonddsosak lehetnek. Hiszen osztalyteremben
megszokta azt, hogy mindig van egy pedagdgus, aki valamilyen médon tamo-
gatja, facilitalja, értékeli a tevékenységét, és online kdrnyezetben 6 ugyanezt
varja, csak minden mas sajatossagokhoz osztalytermi jellemz6hoz képest a pe-
dagogus szerepet ebben a formaban nem tapasztalhatja meg. Szintén a tanar-
szerepre vonatkozd elvards lehet az, hogy online kdrnyezetben a pedagdgus
nem hagyomdnyosnak megfelel6, hanem mds formdban, stilusban, Gtemben,
mértékben és szerepben segitse a tanuldk tanuldsat. Gyakori tévképzet, hogy az
oktatdsi keretrendszerek mikodtetése, lizemeltetése Iényegesen olcsébb, hi-
szen nincsen sziikség tanari szerepre, ugyanakkor, ha eredményesek, hatéko-
nyak szeretnénk lenni, akkor mindenképpen sziikséges a tanar megjelenése, és
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megfelel§ feladatainak elldtasa. Az oktatasi keretrendszerek donté tobbsége
tartalomkozpontu, nagyon ritkdn jelennek meg tevékenységkozpontd megolda-
sok; jollehet, a legtobb keretrendszer kinal olyan tevékenységmodulokat, ame-
lyek képesek a tanuldnak, a szimpla, egyszerd, ismétl§, memorizald, dsszefogla-
16 tanulasi stilusan tulmutaté tanuldsi feladatokat is felvonultatni. A hatékony
és eredményes felhasznaldsra alapvet6en akkor lenne esély, hogyha a kérnye-
zetek megvaltozott felhaszndléi magatartadssal tarsulnanak, a felhaszndlék fel-
fedeznék azt, hogy a tartalomkozpontisag mellett az oktatast nem az teszi ha-
tékonnyd, hogyha a kontakttevékenységek szamat noéveljik, hanem a valami
miatt kialakitott online térbeli tdvolsagra épit6 tanitasi-tanuldsi folyamatban az
egyének megtaldljdk az egylttmikodést vagy az interakcié megfelelé formait.
Kurzusfellletek kialakitdsanal lehetne figyelni arra, hogy a fellilet az megfeleld
oktatdsi tartalmakhoz, kell6 mennyiségli, minGségli és az egyén tanulasi sza-
badsagat tdmogato tevékenységmodult is megjelenitsen.

Dupla fogalom engedélyezve | nem :
@

Megjegyzés engedélyezése a | Nem *
fogalmakhoz 3

Nyomtatasi kép | igen ¢
engedélyezése 3@

Fogalomtari bejegyzések |igen :
automatikus kapcsolasa @

Jovahagyas alapbeallitas | igen :
szerinti jovahagyasi dllapota

Kijelzési forma @ Egyszeri szdtirforma

'Specialis’ kapcsolat [igen :
megjelenitése @

Abécé megjelenitése @ [igen :
'MINDEN' kapcsolat | igen :
megjelenitése @

Szerkesztés mindig @ Nem +

Pont

Minden fogalom [ Besorolasok hasznalata
osztalyozando6?

Felhaszndlé | csak tanirok sorolhat be fogalmakat
Pont @) | skila: Csoport ZH skila

Csak ezen tartomanyon
beliili datummal rendelkezdé
fogalmakra korlatozédik a
besorolas:

42. dbra: Fogalomtdr mint tevékenységmodul bedllitdsai Moodle rend-
szerben

A Moodle keretrendszerhez hasonld oktatdsi kornyezeteknél mindig meg
van hatarozva, hogy mit kell csindlni, hova, mit, meddig kell feltolteni, mi a ko-
vetkezd |épés, nagyon erls a jogosultsagszabdlyozds, ami ma mdr egy szabad,
online tanuldsi kérnyezet, nyilt oktatds, alapelveivel meglehet&sen ellentétes.
Taldn nem véletlen, hogy az online tanuldsrél tavoktatdasrdl, a legtobb felhasz-
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nalé szdmdra még tovabbra is negativ érzések jutnak felszinre, hiszen az oktata-
si keretrendszer hidba alkalmaz korszer(i oktatdsi kulturat, online megoldaso-
kat, multimédids interaktiv tananyagokat, mégis a hagyomanyos osztalyterem-
b6l megismert pedagdgiai kultirat hozza magaval.

Folyamatszabdlyozds szempontjabdl az oktatdsi keretrendszerek el6tt két
nagy lehet6ség van, egyrészt a tulszabalyozds, ami az instruktiv felliletek kiala-
kitdsaban mutatkozik meg, masrészt pedig a szabdlyozdsnak csaknem a teljes
hidnya, erre is lehet tobb megoldast latni, amikor az egyes fellleteknél nincs
mindségi visszacsatolds. Az egyén pusztan a tartalmat és nagyon minimalis
kommunikaciés lehetdséget kap, majd onnantdl kezdve teljesen az egyéni fele-
I6ssége, tanulds moddszertani tapasztalataira épit6 feladata az, hogy hogyan
boldogul a kurzusoktatasi tartalmdval és a feladatokkal. Az oktatasi keretrend-
szerek, felhasznaljak, kihasznaljak, illetve épitenek arra a tanuléi sajatossagra,
hogy az intézményesilt oktatasban a tanuldk, megtapasztaltak azt, hogy a tanu-
Ias alapvet6en nemcsak az 6 felelGsségik, hanem masok szamadra is fontos. Az
oktatdsi keretrendszerek ugyanezt a pedagodgiai kulturat online kérnyezetek
kozvetitik, és nem adnak lehetGséget az egyénnek arra, hogy a szabad, 6nszaba-
lyozd tanulas eszkozeivel legyen eredményes.

Kései leadasok | Nem :
megakadalyozasa

Fajlok tovabbfejlesztett feltéltése

Maximalis méret | 2ms
Torlés engedélyezése @ Igen 3
Feltoltott allomanyok [3 =
maximélis szama @
Megjegyzések engedélyezése | nem :
@

Leirds elrejtése az | Nem :
elérhetdség idépontjaig @
Tanarok figyelmeztetése e~ | nem :

mailben @

A Bekiildés osztalyozdsra [igen *
bekapcsoldsa @
Szokasos modulbedllitisok
" | Részletek megjelenitése
Csoportos részvétel 3 Nincs csopart
Lathatd | Latszik
Azonositészam @

Pontozasi kategoria | Nincs kategorizalva +

Mentés, kurzus oldaldra visszatérés Mentés, valtoztatas megjelenitése

Mégse

43. dbra: Produktumok feltéltésének folyamatszabdlyozdasa Moodle kér-
nyezetben
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10.2.3Tevékenységmodulok

Tartalommegosztason tul, az oktatasi keretrendszerekben felhasznalé ta-
nulasi tevékenységét kilonb6z6 az ugynevezett tevékenységmodulok hataroz-
zak meg. Ide sorolhatdk pl. az olyan kommunikaciés modulok, amelyekben sz6-
veges vagy hangalapu csevegés, tarsalgas, illetve az aszinkréon kommunikacio
online ismert és megszokott formdja, a forum jelenik meg. Ezek nemcsak alta-
laban a felhasznalok kozotti kommunikacidt segitik, amelyre gyakran nagyon
ritkan kerdl sor, hanem sokkal inkabb célzott egy adott feladathoz kapcsolédd
tevékenységet is elGirhatnak. A fdérumhasznalat leggyakoribb formaja az
aszinkrén kommunikdacidban vald alkalmazds, hiszen az egyéni tanulasi utak
miatt a legtobb felhasznald csak nagyon ritkdn van jelen egyszerre az instruktiv
oktatdsi keretrendszerekben, és a legtobb feladat nagyon negativ médon nem
is irja el6, hogy azonos id6ben kozos feladatokon egymassal egylittm(kodve
dolgozzanak. A férumnak az egyszeri szervezéssel feladatmegolddssal kapcso-
latos tapasztalatok megosztasanak funkcidjan tul mas. Lehet6ségei is vannak,
hiszen a tevékenységek szabdlyozdsanal a tanitasi-tanulasi folyamat felépitésé-
nél, az egyes férumok, forumokkal valé foglalatoskodds, vélemény, eszmecsere,
vita, mint oktatdsi mddszer folyamatba illesztheté6 mddon is elGirhatd, vagyis a
tanulé szamara a feladat lehet az is, hogy a forumot el6re meghatarozott id6-
pontban a csoporttarsaival egyitt, egy konkrét téma megbeszélésére, egy kér-
dés megvitatdsara, egy problémardl valé gondolkodasra hasznalja fel.

A tevékenységmodulok ilyenképpen torténé felhasznaldsa mar sokkal in-
kabb az online tevékenységek lehetségeit nyitjdk meg és a kommunikaciét
nem korldtozzak pusztan arra, hogy a felhasznalék egymas kozott beszéljék meg
tapasztalataikat vagy szervezési nehézségeiket. Tevékenységmodulokhoz tarto-
zik a kiilonboz6 altalaban szovegalapu, de mas médiaformatumokat is megjele-
nit6 kooperativ feliiletek, ilyen pl. a fogalomtar a lexikon vagy akar a Wikipédia-
felliletek. Ezek egy hagyomanyos oktatdsi rendszerben nagyon gyakran passziv
maddon jelennek meg, forrasként szolgalnak az egyén vagy a csoport tanuldsi
folyamatahoz, ezeknek a kialakitasaban, kidolgozasaban a tananyaggyartdk és -
készit6k vallalnak nagy szerepet.
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(3 Formazas: | Moodle automatikus formatuma ¢

Ertékelésekre adott pont: [ 100 :| (3
Pont a leadott munkara: | 100 :| @
Pontozasi stratégia: | Akkumulativ._ : | (@)

Megjegyzések szama, Ertékelési elemek, Hibapontozas, Kritériumok
vagy kategériak megadasa egy rubrikan beliil:

A leadott munkakkal elvart csatolt dllomanyok szama: (o0 *| @
Ujbéli leaddsok engedélyezése: [Nem ¢ (3
Tanar altali példaértékelések szama: (0 :| @

Ertékelések dsszehasonlitdsa: | Kezepes @

Tanuléi leadott munkék értékelésének szama: | o

Tanari értékelések salya: |1
Egyenetlen kijelolés: [0 :
Onértékelés: [Nem :
Az értékeléseket egyeztetni kell: | Nem 3
Pontok elrejtése beleegyezés eldtt: | Nem ¢
Leadott munka ligatablazata: |0
Nevek elrejtése Tanulok eldl: | Nem ¢

Jelszo hasznélata: | Nem :

.. .
NEEEE

Jelszé: (A jelenlegi jelszd megtartasahoz hagyja
dresen) (3

44. dbra: A miihely tevékenységmodul folyamatszabdlyozé bedllitdsainak
részlete

A megfelel6 tevékenységkozpontl felhasznalas éppen azt mutatnd meg,
hogy ezeknek a felépitése, létrehozasa a tanuldknak, a tanulasi folyamatban
résztvev6knek a feladata is lehet. Fogalomtar, lexikon vagy a Wikipédia haszna-
lata, ezek kialakitasa, tartalommal vald feltoltése az errél vald vitatkozds meg-
beszélés, eszmecsere, éppugy a tanuldsi folyamat szerves része lehet, mint
ahogy nem annyira aktivizalé, motivalé médon ezeket pusztan passziv tartalom-
forrasként hasznaljak fel az oktatdsi folyamatban. A tevékenységmodulok kozdl
alig hasznaltak az olyan tipikus tevékenységmodulok, mint pl. a mdhely, ami
alkalmas arra, hogy egy differencialt online csoportmunkat teljes egészében
menedzseljen az instruktiv oktatasi keretrendszer fellileten. Ezek felhaszndlasa
altaldban azért marad el és azért viszonylag ritka, mert a bedllitdsuk el6zetesen
meglehetdsen nagy felkészllést, dtgondolast igényel, és a felhaszndldék dontd
tobbsége, pedagdgusok, tutorok, mentorok vagy a tananyagfejleszték nem
latjak azt, hogy ezeknek a moduloknak a bekapcsolasa, gyakori felhasznaldsa
milyen mértékben teszi eredményesebbé az oktatasi folyamatot. Az instruktiv
keretrendszerek felhasznalasanak hatékonysagat nem a kontakttevékenység
hidnya veszélyezteti, hanem sokkal inkdbb az, hogy a fellileten nincs megfeleld
tevékenykedtetés, pl. a keretrendszerek tervezése, kurzusfeliiletek kialakitasa
soran nem jelenik meg az, az evidencia, hogy egy megfelel§ tevékenykedtetd
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csoportmunka idedlis esetben sokkal eredményesebb, hatékonyabb lehet és
olyan kompetencidkat is fejleszthet, amire a passziv tanuldsra épulé, a keret-
rendszert az internethez hasonldan forrasként felhasznald pedagdgiai kultura
nem képes.

10.2.4Ertékel6 eszkozok

Az instruktiv oktatasi keretrendszerek kozkedvelt és gyakran hasznalt mo-
duljai, a kilonbozé értékel6 eszkozok. Ezeken belidl a leggyakrabban a
szummativ értékeléshez sorolt tesztek szoktak megjeleni, de viszonylag elter-
jedtté valtak olyan értékel6 modulok, amelyek az oktatdsi folyamatban a for-
mativ értékelést is tamogatjak. A szummativ értékelésben a tesztek nagyszer(
lezaro értékelési lehetGségeket biztositanak, hiszen online kérnyezetben a fela-
datok kell6en valtozatosak, sokszinlek lehetnek, illetve lehet6ség van arra is,
hogy a feladatokbdl, nagy adatbankok, adatbazisok jojjenek létre, amelyek kell6
alapossaggal képesek a felhasznaldk tanult ismereteit értékelni. Az oktatasi
keretrendszerek alapvet6en nem tartalmaznak adaptiv értékelésre vonatkozd
modulokat, de annak sincs kilon akadalya, hogy ilyeneket megfelel6 szamban
és mértékben fejlesszenek a tananyagfejleszték. Az értékel6 eszkdzoknél a legy-
gyakrabban hasznalt tesztek sok olyan funkciéval vannak jelen, amelyek akar
lehetévé teszik az online térbeli azonos jelenlétet nélkiil6z6 vizsgaztatast, ami-
vel kapcsolatban legaldbb annyi tarsadalmi tévképzet létezik, mint amennyi
altaldban az online rendszerek eredményességére vonatkozéan alakult ki az
elmult évek soran.
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rendszerben

A kiilonboz6 tesztek és feladatbankok mellett szamos olyan értékel6 mo-
dul van, ami a formativ értékelést képes hatékonyan tdmogatni. Ugyanakkor a
legtobb instruktiv keretrendszerben a tesztjellegli tevékenységmodulok is olyan
sokszinliek, hogy ezek megfelel6 bedllitds esetén az egyén on ellenbrzését, il-
letve a pedagdgus, tanar, mentor, tutor formativ értékelésben torténé felhasz-
nalasat is képes tdmogatni. Az instruktiv oktatasi keretrendszereknél leginkabb
negativ sajatossag hogy az értékel6 modulok és tevékenységelemek alapvetéen
el6zetesen meghatarozva keriilnek be a kurzusfeliiletre, ezeket viszonylag rit-
kan kérheti a kurzusfelilet felhasznaléja. Nagyon kevés lehet6ség van a tanulasi
folyamatban az onértékelésre, az elGzetesen meghatarozott idépontokon tuli
formativ visszacsatolasra, visszajelzésekre. Egy idedlis jol kialakitott online kur-
zusfelllethez megfelel6 modulok allnak rendelkezésre, vegylik észre azt, hogy a
kurzusfellilet meghatarozasanal akar mas pedagdgiai kultira is megjelenithetd,
azaltal, hogyha formativ értékelést tdmogatd tevékenységmodulok is az elGtér-
be keriilnek.
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10.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

10.3.10sszefoglalas

Ebben a fejezetben megismerkedtiink a zart oktatasi keretrendszerekkel,
amelyek elsGsorban a tartalom menedzselésére szolgdlnak, igy ezekben hattér-
be szorul a tevékenykedetés és a tevékenységek sora.

10.3.20nellenérzé kérdések

1. Milyen kiilonbségek vannak az online kézosségi oldalak és a zart okta-
tasi keretrendszerek kozott?

2. Milyen el6nyei vannak a zart oktatasi keretrendszereknek?

3. Miért a tartalomkozpontusdg jelenik meg az instruktiv oktatdsi rendsze-
rekben?

4. Milyen értékelési lehetdségeink vannak az instruktiv oktatasi kérnye-
zetben?



11. VIRTUALIS TANULASI
KORNYEZETEK OKTATASI
TARTALOMFEJLESZTESE 3D-S
KORNYEZETBEN

11.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezet keretében a hallgatok megismerkednek a virtualis oktatasi kor-
nyezetek technoldgiajaval, elkilonitik a virtudlis kornyezetek lehetséges tipusa-
it, megismerik a virtualis kérnyezetek alkotdelemeit, valamint kiemelik az okta-
tds tdmogatdsdra is haszndlhatdé virtualis oktatasi kornyezetek didaktikai
sajatossagait.

11.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.
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11.2.1Szimulacio és demonstracido mint oktatasi
tartalom

A virtudlis 3D-s kérnyezetek oktatdsi tartalomfejlesztésének egy lehetséges
megoldasa, hogyha kihasznaljuk a tér altal nydjtott fejlesztési lehet&ségeket és
oktatdsi folyamathoz illeszked6 tartalmakat hozunk létre. Ez a tartalomfejlesz-
tés egyszerre kétféleképpen valdsithatd meg. Egyrészt el6re gyartott kornyeze-
tet, tartalmat hozhatunk létre, és ebben a kdrnyezetben a tanuldk a tanulasi
folyamatuk soran szembesiilnek ezekkel az oktatasi tartalmakkal, hasznaljak
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azt, alkalmazkodnak hozzajuk, interakcidba Iépnek velik. Masrészt kilon fela-
dat lehet, hogy a tanuléknak adunk olyan utmutatast, irdnyitast, feladatot, hogy
hozzanak létre virtudlis kornyezetben olyan tartalmakat, amelyek a sajat tanita-
si-tanuldsi folyamatokhoz, a sajat tanuldsi folyamatukhoz illeszkedik. Tehat az
oktatasi tartalom természeténél fogva kett8s lehet, egyrészt lehet fejlesztett
oktatdsi tartalom, amit a tanuldk a rendszerben felhasznalnak, masrészt pedig
maga az oktatdsi tartalom fejlesztése is feladat lehet a tanuldk tanulasi folya-
matdban. A virtudlis tananyagok oktatasi tartalomfejlesztések soran ki lehet
haszndlni a virtudlis kornyezetnek azt a tulajdonsagat, hogy megjelenése valé-
sagszerlibb, mint altaldban, az online tananyagok és online kérnyezeteknek a
megjelenése. Egy online, kétdimenzids fellleten szamos videofilm, kép, kiegé-
szitd szolgdltatas, interaktiv fellilet teheti valésagosabba a kornyezetet, de egy
virtudlis kdrnyezetben, ahol sajat magunk is 3D-s formaban jelenink meg, |é-
nyegesen valdsagszerlbb érzéssel talalkozhatunk, amely a tapasztalati alapu
tanuldsban fontos alapfeltétel lehet. A virtudlis kbrnyezetek oktatdsi tartalom-
fejlesztése kettGs természetd, egyrészt a virtudlis tér valdsagszerlsége, az otta-
ni valésagérzés, illetve a valdésdghoz igazodd kornyezet haszndlhaté ki, mdasrészt
pedig ez a virtualis kornyezet a valésagtdl eltérd fizikai tulajdonsagokkal, jel-
lemzékkel is felruhdzhaté. llyen eltérd, valdsaghoz nem igazodod jellemz6 tulaj-
donsag a targyak fizikai méretének, fizikai tulajdonsagainak a valtoztathatdsaga,
illetve olyan térbeli mozgas- és néz8pontok formalasa, kialakitdsa a virtudlis
keretrendszerben, amire valds kérnyezetben nincsen lehet8ségiink. Osszessé-
gében azt mondhatjuk, hogy szimulacios és demonstracids céllal a virtudlis 3D-s
kornyezetek kivaldéan felhaszndlhaték. A felhasznalds mddszertandat, tanulast
tdmogato jellegzetességét megfigyelhetjlk akkor, amikor virtualis kornyezetben
a tanuldk egy szemléltetési folyamatban, mddszerben, tanuldsszervezési meg-
oldasban vesznek részt. A virtualis kornyezetben a szemléltetés nemcsak pasz-
sziv vagy aktiv figyelemmel torténik, hanem a tanuld tényleges részvételével,
bevonddasaval is. Egy osztalytermi kornyezetben a tanuldk dont6é tobbsége
passziv figyelmet mutat, hogyha a tanar frontdlis tanulasszervezéssel tartja az
orat. Aktiv figyelmet mutat, hogyha az éran elhangzottakkal kapcsolatban, illet-
ve az oktatdsi tartalommal kapcsolatban neki feladata van. Virtualis kdrnyezet-
ben pedig legtobb esetben az éra a tanulasi folyamat részesévé valik, aktiv te-
vékenységet kell végeznie és igy nem passziv vagy aktiv szemlélGje, hanem
tevékeny résztvevbje a szemléltetési folyamatnak. Szamos példat lehet latni
virtudlis oktatdsi kornyezetben arra vonatkozdan, hogy a haromdimenziés tér-
nek a valdsagtdl eltérd, illetve a hdromdimenzids térben valé mikodésnek,
tevékenységnek a valdsagszer( jellegét egyszerre hasznaljuk ki. Az oktatasi tar-
talomfejlesztés részben valdsdgos, texturahl madsolatat jelentheti a meglévd
kornyezetnek, részben pedig fejlesztett kérnyezetrél van szé. Ha valésagos,
textlrahl mdsolattal dolgozunk, akkor is lehetdségiink van a valdsagszer(ségen
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tul a térbeli helyzet, méretek és aranyok megfelel6 mddositasara, hogy a 3D-s
koérnyezet hasznosabb és értékesebb legyen a tanulasi folyamatban. A fejlesz-
tett tanuldsi kornyezet esetében ki lehet hasznalni, hogy a legtébb 3D-s kérnye-
zet programozhaté. Az egyes targyak tulajdonsagokkal, el6re beépitett algorit-
musokkal ruhdzhaték fel. Egy ilyen virtudlis kornyezetben a ténylegesen minket
korilvevd tér, éplletek, targyak, esetleg mas 3D-s megjelenés(i formak interak-
cids tevékenységre, interakcidra késztetnek minket, igy az oktatasi tartalomhoz
fiz6d6 viszonyunk kontakt- és online tevékenységekhez képest jelentG6sen mas
formaban nyilvanul meg. Az oktatdsi tartalomfejlesztés lehet kiilsé rendszerek
felhasznalasaval integralt, amikor a tényleges tartalomfejlesztést nem a 3D-s
kornyezetben, hanem kilsé online rendszerben esetleg valds offline kérnyezet-
ben torténik meg. 3D-s virtualis kdrnyezetben ezeket viszonylag konnyen meg-
lehet jeleniteni, hiszen kiilonb6z6 médiaformatumok rendszerben valé szere-
peltetésére van lehet6séglink. A madsik lehetséges megoldds, hogyha a
tartalomfejlesztés teljes egészében a virtualis kérnyezetben torténik, a tér
egyes alkotdelemei, illetve maga a tér kreativan formalhatd, szabadon alakitha-
té és programozhatd. A tanuldk szamara ezek az oktatasfejlesztési feladatok
korlatozott mértékben, de feladatként kiadhatdk, vagyis a tanuldknak lehet&sé-
get adhatunk arra, hogy sajat maguk fejlesszék az oktatasi kornyezetiket, eb-
ben az esetben is megfigyelhet6 az a kett&sség, hogy részben kiilsé oktatdsi
tartalmak rendszerbe torténé integralasa valdosul meg, masrészt pedig a tanu-
I6knak ténylegesen, a rendszerben vald fejlesztés, pl. targyak létrehozdsa, kor-
nyezet kialakitadsa, folyamatok menedzselése, targyak tulajdonsagainak a prog-
ramozdasa a feladata. A virtudlis kdrnyezetben vald fejlesztés alapvetéen nem
technoldgiai jellegli nehézséget jelent a kezd6k szamdra, itt, is mint minden
mas oktatdstechnoldgiai alkalmazdsnal sokkal inkabb az attitlidok, a szokatlan
kornyezet, ami akadalyt képezhet.
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47. abra: Tréningfoglalkozads virtudlis kérnyezetben

11.2.2A nem kognitiv oktatasi tartalom fejlesztése 3D-s
kornyezetben

A virtualis oktatdsi kornyezetek sajatossadga, hogy meglehetésen valdsag-
szerliek, ugyanakkor kdzvetlen, személyes jelenlét helyett az egyes résztvevik,
a tanulasi folyamat résztvevGi sajat maguk is 3D-s, mesterséges formaban je-
lennek meg. A nem kognitiv kornyezetek kialakitasanal ezt a kettGsséget, a be-
vonddas kettdsgét lehet kihasznalni. A virtualis kornyezet egyszerre személyes,
hiszen megfigyelhet6k benne érzelmi transzferek, a szamitégép el6tt Ul6 fel-
hasznaldknak az altaluk iranyitott 3D-s megjelenési formakon keresztiil is kelet-
keznek kiilonb6z6 érzései, vagyis lehetéség van arra, hogy — az érzelmi transz-
fert felhaszndlva — akar tréning jellegli foglalkozdsokat is megvaldsitsunk
virtudlis kérnyezetben. Ugyanakkor a személyességnek ez a hidnya, hogy térben
egymastdl tavoli személyek flggetlen 3D-s kdrnyezetben kooperalnak, egyitt-
m(ikodnek, illetve kommunikalnak egymdssal. Tehat ez a sajatossag kihasznal-
hatd az olyan specialis fejlesztési-képzési helyzetekben, amikor a személyes
jelenlét, vagy a képzésben vald részvétel akaddalyat képezi, vagy a személyes
jelenlét hatrdltatja a képzés tényleges fejlesztési céljainak a megvaldsulasat.
Kifejezetten jo virtudlis oktatdsi tartalomfejlesztéseket lehet Iatni, az empatia
tipusu tréningekre, ezzel kapcsolatban tobb tapasztalat és felhaszndlasi lehet6-
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ség is rendelkezésre all. Ezek a meglehetGsen bonyolult, érzelemvildgot befo-
lyasold foglalkozasok mutatjdk meg, hogy nemcsak kognitiv oktatdsi tartalom
fejleszthetd virtualis 3D-s kérnyezetben, hanem az érzelmekre is komoly hatast
lehet gyakorolni, vagyis a 3D-s kdrnyezetek nevelési hatasrendszerek szolgala-
tdba is dllhatnak. A kornyezet oktatasi tartalmdnak fejlesztése itt is kett8s ter-
mészet(i lehet, egyrészt létrehozhatunk el6zetesen olyan nevelési, oktatasi
kornyezetet, amiben a felhaszndlék el6zetesen fejlesztett kdrnyezettel ismer-
kednek, kerillnek interakcidba, hasznaljak fel, és ennek a kévetkezménye, hogy
a nevelési hatdsrendszer m(ikodésbe |ép és bizonyos személyiségvonasai, tulaj-
donsagai, tapasztalatok atalakulnak. Masrészt pedig ténylegesen, ha kdzvetett
felhasznalas mellett a virtualis oktatasi kornyezeteket kozvetlendl is ki lehet
adni a tanulék szamara oktatasi tartalomfejlesztésre, vagyis a tanuléknak lehet
olyan feladata, hogy sajat maguk, aktiv tevékeny résztvevéként formaljak, ala-
kitsak ugy a 3D-s virtualis kérnyezetet, hogy abban megfelel6 csoportdinamikai
jelenségek valdsuljanak meg. Nincs akadalya annak, hogy akar dramapedagdgiai
foglalkozasok, akar csoporttréningek, fejleszt6 célzatu szeminariumi foglalkoza-
sok megvaldsuljanak 3D-s virtudlis kornyezetben. A résztvevék olyan feladatot
kapnak, amit valds kdrnyezetben egydltalan nem vagy csak nagy nehézségek
aran lehetne megvalésitani. Az ilyen nevelési oktatdsi helyzetekben a virtudlis
kérnyezetnek azt az el6nyét hasznaljuk ki, hogy valéjaban a résztvevék nincse-
nek ténylegesen jelen, ebben a kdrnyezetben, ugyanakkor a megfelel6 szintd
érzelmi transzferek hatdsara a nevelési folyamat sikerességében bizhatunk.

11.2.33D-s kornyezet fejlesztésének eszkozrendszere

A virtudlis hdromdimenzids kornyezet fejlesztésében az eszkdézok megis-
merésénél a Second Life virtudlis kdrnyezet eszkdzrendszerét vessziik alapul.
Ebben a virtualis kornyezetben a fejlesztés alapjat képezi a kiilénb6z6 geomet-
ridju formaju targyak létrehozdsa. Létrehozhatunk téglatest, kocka, haromszog
vagy akar kiilonb6z6 hasab alaku geometriai alakzatokat, névény jellegli forma-
tumokat is. A létrehozott targyakra, 3D-s virtudlis targyakra vonatkozdan k-
16nb6z6 jogosultsagokat allithatunk be. Az alapjogosultsag a targy létrehozojat
illeti, aki meghatdrozhatja, hogy a targy mdsok altal médosithatd, birtokolhatd,
tovabbadhato, eladhaté legyen. Az igy létrehozott targyat akar szabadon atad-
hatja masoknak, vagy akar minden egyes kiilonb6z6 masolatért megfeleld
pénzosszeget kérhet el. A targyak jogosultsagat a kés6bbiekben, amig az 6 ke-
zelése alatt allnak természetesen mddosithatja. A virtualis oktatasi tartalomfej-
lesztés soran barmely altalunk Iétrehozott targynak a jogosultsdga modositha-
to, igy a szellemi tulajdonhoz, sajat produktumhoz fliz6d6 jogunk a kornye-
zetben, a késGbbiekben is folyamatosan is megtarthatd. A létrehozott targyak-
nak a virtualis kornyezetben tetsz6legesen megallapithatjuk térbeli pozicidjat,
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vagyis a térben barhova helyezhetjiuk. Ez akar a kialakitott foldfelszin kozelé-
ben, hagyomanyos, természetes létformahoz igazodé modon, akar a levegGben
lebegve, vagy részben a megfelel6 foldfelszin ala is elhelyezhet6vé teszi a tar-
gyakat. A targyaknak — bizonyos keretek kdzott — szabadon allithatjuk kiilonbo-
z6 méretét a tér mindharom iranydban.

48. dbra: Tdrgyak létrehozdsa és szerkesztése virtudlis kérnyezetben

A targyakat sajat, harom kilonb6z6 tengelyiik koril megfeleld irdnyban el-
forgathatjuk, igy a méret a pozicid, illetve a forgatas alapjan egy tetsz6legesen
létrehozott targy a virtudlis kornyezetben barhol, barmilyen irdnyban és barmi-
lyen nézetben megjelenhet. A targyak tulajdonsdgaindl bedllithatjuk, hogy a
targy valddi fizikai targy legyen, dtmenetileg létrehozott targy vagy csak olyan
térbeli alakzat, ami ezeket a fizikai tulajdonsagokat nem képviseli, de egyébként
az integralt kornyezetek felhasznalasaban szerepe van. A targyakat a tulajdono-
saik sajat foldteriletiikon rogzithetik, gy, hogy azt masok onnan nem mozdit-
hatjak el, illetve nem végezhetnek el rajta kiildnbdz6 mddositasokat. A targyak
minden fizikai tulajdonsagat be lehet allitani, beleértve a foldfelszinhez viszo-
nyitott gravitaciot, a targynak a slrliségét, tomegét, a targy kilonbodz6 oldalaira
gyakorolt er6hatdsoknak az ellenallasat, a targy megvilagitasat, annak intenzi-
tdsat, sugardt, vagyis a tdrgynak minden olyan fizikai paraméterét és tulajdon-
sagat, amit valds kornyezetben egy targgyal, kapcsolatban meg tudunk fogal-
mazni, vagy le tudunk irni. A targy felszine az Ugynevezett textura, a targy
létrehozdja daltal szabadon formalhatd. Ezek a texturak a targyon megjelend
felszinnek a sajatossagait képviselik, jelenitik meg. A targyak lehetnek termé-
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szetes szinliek a természetbdl atvett kilonb6z6 mintdzatuak, de felvehetnek
barmilyen szint, barmilyen alakzatot, illetve a valds kornyezetben digitalizalt
képeket, fényképeket virtudlis kornyezetben ugyanugy targyak texturajaként
hatdrozhatjuk meg. A targyon ezek az elhelyezett texturak, vagyis a targy felszi-
nét lefedd részek szabadon, forgathatdk, sokszorosithatdk, mintazhatok, kilon-
b6z6 iranyban tlikrozhetdk, illetve az egyes targyaknak médiatulajdonsagok is
megadhatdk, vagyis egy adott targy képes akar kilsé online kdrnyezetbdl szar-
mazé médiat lejatszani, megjeleniteni, erre j6 példa, pl. akar film vagy hang,
vagy valamilyen weboldal megjelenitése. A targyak esetében a kiils6 felszin,
vagyis a textura beadllitasanal élhetlink azzal a lehetGséggel, hogy a targy bizo-
nyos mértékig atlatszd legyen, vagy a megyvilagitds paramétereit ugyanitt allit-
hatjuk be. A targyak ilyen jellemz6 tulajdonsagainak a mddositasaval mar olyan
kornyezeteket is létrehozhatunk, amelyek messze elrugaszkodnak a valds kor-
nyezetben megszokott, tapasztalt sajatossagoktdl. Az egyes targyak sajat ma-
guk is tartalmazhatnak kisebb programokat, algoritmusokat, amelyeket az adott
virtualis kérnyezeten belll szkripteknek neveziink. Ezeknek a szkripteknek sajat
programnyelve van, amivel beallithatjuk a targy viselkedését, illetve a targy
reakcidjat mas targyakra, a mas 3D-s formaban megjelend virtualis személyek-
re. El6irhatunk megfelel6 inger esetén a targy altal produkalhatd, el6re meg-
adott, beprogramozott valaszt, ezzel lehet&séglink van egy interaktiv kbrnyezet
teljesen szabad fejlesztésére. A kornyezet kialakitdsa sordn a targyakon tul ki-
16nb6z6 személyek 3D-s megjelenési formaival is tovabbfejleszthetjiik a kbrnye-
zetlinket. Az egyes 3D-s formdk megjelenése mogott a legtobb esetben valds
személyek allnak, akik egy interaktiv kornyezet kialakitasa sordn el6re megadott
utasitasok szerint kezelik a virtudlis térben meglévé 3D-s formatumokat, igy
el6allithatdk olyan mesterséges helyezetek is ahol, az egyén Ugy érzi, hogy egy
csoportnak a tagja. A csoport mondjuk hat f6bél all, de a résztvevéfejlesztésre,
tanuldsi folyamatra jelentkezett egyénen kivil mind az 6t masik résztvevé valo-
jaban fejlesztési kornyezet részeként egy elére megadott mddszertan van at-
mutatds szerint cselekszik. Az ilyen nem targyakra, hanem 3D-s megjelenési
formakra is épit6 virtualis kornyezetek kialakitasa természetesen nagyon kolt-
séges, ugyanakkor olyan specialis fejlesztési teriileteken kivaléan alkalmazha-
tok, ahol mar nem elegendd a haromdimenzids kdrnyezet interaktivitasa, elére
torténd fejlesztése, megtervezése, vagy akar az a tipusu feladat, mikor ez a
kornyezetfejlesztés valdjaban a tanuldknak dolga. Az ilyen esetekben a kilon-
b6z6 személyek virtualis megjelenése el6re megbeszéltek, el6re kialakitott
mddszertan alapjan, nagyon hatékony tanuldsi kornyezetet jelenthet az egyén
szamara, nemcsak kognitiv fejlesztési terlleteken, hanem affektiv, érzelmi szin-
teken, vagyis nevelési hatdsrendszerek mikodtetésében is.
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11.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

11.3.10sszefoglalas

A fejezetben megismerkedtiink a virtudlis kornyezetek definicidival és alko-
téelemeivel. A fejezetet feldolgozva képesek vagyunk az online és virtudlis kor-
nyezetek elkiilonitésére, ismerjik mindkét krnyezet lehet6ségeit és hatdrait. A
fejezetben olvashattunk jé példat arra vonatkozdan is, hogy milyen szimulacids
és demonstrdciés lehet6ségeink vannak a virtudlis kornyezetek felhasznalasa
soran.

11.3.20nellenérz6 kérdések

1. Melyek a virtualis kornyezet f6bb jellemzsi?

2. Hogyan hasznalhatjuk ki a kett6s bevonddas éiményét a virtualis kor-
nyezetekben valé tevékenységek idején?

3. Mutassa be a virtualis vildgok alkotéelemeit!

4. Hogyan kapcsolddik 6ssze a szemléltetés a virtudlis vildgok oktatasi fel-
haszndldsaval?






12. DIGITALIS TANANYAGFEJLESZTES
SZEMELYES TANULASI
KORNYEZETBEN, SAJAT
ESZKOZOKKEL

12.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

A fejezetben megismerjik a digitalis tananyagfejlesztés lehetdségeit — ki-
emelten a személyes tanuldsi kornyezethez kapcsoldddan. Az informacios tar-
sadalomban, a felhasznalék a hétkdznapi életiik soran hasznalt eszkozokkel
kénnyen és gyorsan tudnak kiilonb6z6 digitdlis tartalmakat el&allitani. Az el6al-
litott tartalmak egyes kozosségek szdmdara hidnypdtléak lehetnek, mig mdasok-
nak kiegészitésként szolgdlnak, és igy tdmogatjak a tanuldsi folyamatot.

12.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdanak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en vélogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.

[Digitélis tartalmak, személyes tanulasi k(’)rnyeze}

[ Entékes nyersanyagok ]—»[Egyszermechnikaimegoldésoa—> Megosztas
i T

[Web‘_’.o-és eszkézékfelhasznélés%

Egyéni felhasznalas

Kizésségi felhasznalag

49. dbra: Gondolattérkép — Digitdlis tartalmak, személyes tanuldsi
kérnyezet
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12.2.1Forrasnyersanyag, tananyag a személyes tanulasi
kornyezetben

A digitdlis tananyagfejlesztés, illetve a digitalis tartalomfejlesztés kdzvetlen
személyes tanuldsi kornyezetlinkben gyakran lényegesen egyszerlbb, mint
ahogy azt a szemlélS el6zetesen gondolnd. A tananyag és tartalomfejlesztés
lehet nagyon bonyolult folyamat, amikor kiilonb6z6 szabvanyoknak megfelel6
Osszetett meta adatokkal és megfelel6 technolégiadval kidolgozott forgatdkony-
vekre, kurzusfeliiletekre, mddszertanra épitett tananyagfejlesztés zajlik — min-
dez akdr egy online kdornyezetbe bedgyazva, megfeleld értékelési eljarasokkal és
folyamatokkal. Nyilvdn ez a tananyag és tartalomfejlesztés alapvetéen nem a
személyes tanulasi kornyezetbdl kdvetkezik, igy konnyen felmerilhet az a kér-
dés, hogy az egyén a személyes tanuldsi kornyezetében hogyan lehet digitalis
tananyagfejleszt6, tartalomfejlesztd, illetve a két fogalom kozotti ellentmon-
ddsra milyen feloldast érdemes javasolni. A sajat eszkdzokkel torténd tananyag
és tartalomfejlesztés kiinduldsi alapja rendkiviil egyszerl, az egyén szamos
olyan technikai eszkdzzel rendelkezik, ami a kornyezetének kilénboz6 informa-
cio6 forrasait képes digitalizalni, mindezeket internet és kiilonb6z6 webes alkal-
mazasok segitségével képes megosztani. A kdrnyezet digitalizaldsa nem feltét-
lenlil szabvanyokra épitett tananyagfejlesztés, ugyanakkor sok esetben
lényegesen értékesebb nyersanyagforras vagy megfelel§ tananyag lehet masok
szamara, mint amit elsére gondolunk. A sajat eszk6z6k hasznalata, a sajat kor-
nyezet az életvezetésbdl, a személyes munkdbdl, tapasztalatokbdl, hétkdznap-
okbdl kovetkez6 konstruktiv digitdlis életvezetés, szamos olyan terméket, pro-
duktumot, f3jlt, produkal, ami masok szdmdra nagyon értékes tananyagként,
oktatdsi tartalomként is felhasznalhatd. Az egyén szamara tehat nincs mas fela-
dat, hogyha digitalis tananyag és tartalomfejlesztés legelemibb szintjén szeret-
ne részt venni digitdlis mlveltség és kultura épitésében, vagy egész egyszerlien
legyen konstruktiv és aktiv tartalommegosztd, masok szamara hasznosithato,
eredményesen felhasznalhatd nyersanyagot osszon meg. Gondoljuk végig, hogy
a sajat személyes kornyezetiink szamunkra megszokott, az itt készllé fényké-
pek, az itt felépitett geolokacids helyek, az itt megszerkesztett Google térképek,
az itt kialakitott kiilonb6z6 videofelvételek, masok, télink tavolabb él6k szama-
ra milyen hasznos értékek lehetnek. Természetesen nem minden altalunk meg-
osztott tartalom hasznalhaté fel egy masik kérnyezetben, oktatdsi tartalom-
ként, digitalis tananyagként, ugyanakkor ezek szinte kivétel nélkil nyersanyag-
ként nagyon hasznosak lehetnek egy oktatdsi folyamat szdmara. A koérnyeze-
tlinkben létrehozott és digitalizalt tartalmak megosztasa szamunkra viszonylag
kis energia befektetés, de mas orszagokban, mas kontinenseken, mas tanulasi
fazisban lévék szamdra komoly nyersanyag lehet. Példaként nézziik meg, hogy a
kozvetlen kozelliinkben |év6 természeti vagy kulturalis helynek a digitalis ele-
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mekkel torténé felépitése vagy kiegészitése milyen hasznos lehet! Kozvetlen
kornyezetlinkben 1év6 természeti érték egy forrds, egy emlékmd, egy hiresebb
ismert hely, ami szamunkra nem nyujt kilonésebben nagy érdeklédést, hiszen
nap, mint nap talalkozunk vele, nap, mint nap elmegyiink mellette, ezért nem
kerll a figyelmlnk kozéppontjaba. Hogyha ennek megfelel6 dokumentacidja
akar 360 fokos korpanordmas fényképezése, kiilonb6z6 idészakokban, kiilonbo-
z6 évszakokban, torténd fényképezése, itt készilt videofelvételek megosztasa,
itteni geolokaciés helyek alapos kidolgozasa, tippekkel torténd ellatasa, kdzos
falidjsag létrehozasa és felhasznalasa torténik, akkor ez az értékes tartalom
masok szdmadra forrasként, tananyagként is felhasznalhaté. Szintén a tartalom-
szelekcids tevékenység az egyén tanuldsi kornyezetében masok szamara érté-
kes digitalis tartalom és tananyag lehet, ide kell sorolnunk az egyéni tanulasi
portfdlidkat, ide kell sorolni az 6sszes olyan digitadlis lAbnyomunkat aminek,
nincsen személyes, informdcié biztonsagot veszélyeztet6 hatdsa, ha ezeket
megosztjuk web 2.0-3s eszkdzok segitségével akar zart, akar részben nyilt vagy
teljesen nyilt rendszerekben, akkor masok szamadra szintén érdekes tartalmakat
szolgaltatunk. A legtobb esetben nem személyes tartalmakra kell gondolni,
hanem munkatevékenységilinkkel, szabadidés tevékenységlinkkel, életvezeté-
slinkkel Osszefliggd digitdlis tartalmakra. A tananyag tagabb értelmezésében,
amikor a digitalis tananyag nem csak egy el6re kidolgozott multimédias CD,
oktatécsomag vagy online tanulasi kdrnyezet, tehat hogy ha a digitalis tananya-
got tagabban értelmezziik, nem csak kényvként, munkafiizetként, multimédia-
ként, akkor az egyén konstruktiv digitalis életvezetése web 2.0-3s és online
eszkozokkel a digitalis mlveltséghez torténd hozzajaruldsa masok szamara for-
rasnyersanyag vagy tananyag lehet a személyes tudasépitésben.

12.2.2A digitalis tartalom egyéni és kozosségi
felhasznalasa

A digitalis tananyagfejlesztés személyes tanuldsi kornyezetben kétfélekép-
pen valésulhat meg, a k6zOsségi tartalomszerkesztés, illetve az egyéni tanulasi
folyamatot tdmogatd tartalomszerkesztést sorolhatjuk ide. A web 2.0-3s eszko-
z6k alkalmazasa sajat személyes kérnyezetiink digitalizaldsa, masokkal torténé
megosztasa, vagyis a kozosségi tartalomszerkesztés, a kdzosségi tartalommeg-
oszto tevékenység dltalanosan ismert kevésbé sziikséges ennek a magyarazata,
inkdbb praktikus attekinteni a csoportositasi lehet6ségeit. K6z6sségi tartalom-
szerkesztésr6l beszélhetiink minden esetben, amikor masok szamara hasznos,
masok anyagaibdl és forrasaibdl épitkezd, illetve masok szamara a tartalmat és
forrast szolgaltatd online tevékenységet, valdsit meg egy vagy tobb tanuld sze-
mély. A kozoOsségi tartalomszerkesztés lehet az egyéni kornyezettartalmanak
digitalizalasa, és megosztdsa majd masokkal térténé tovabbszerkesztése, de
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lehet, masok altal megosztott oktatasi tartalmak kézos konstruktiv szerkeszté-
se, aminek valamilyen tanuldsi produktum vagy Ujabb kdzosségi tartalom, okta-
tasi tartalom a kovetkezménye.

A kozOsségi tartalomszerkesztést alapvet6en harom kategdriaba sorolhat-
juk.

1. Hogyha Ugynevezett laza haldzati kapcsolatban, gyengébb hdaldzati kap-
csolatban épllé kozosségben végziink tanulasi tevékenységet, akkor
ennek a kdzosségnek a tagjaiként adunk és kapunk kiilonb6z6 oktatasi
tartalmakat, ennek tipikus példdja az azonos érdeklédési korben létre-
jott forumok, ahol kiilonb6z6 tartalmakat digitalizalt informacidkat, ké-
pet, hangot, videdt, hirt, geolokacids informaciét, mozgdképet, tehat
kiilonboz6 informacidkat oszthatunk meg. A gyengébb kapcsolatokra
épll6 kozosségeket, alapvetGen a kézos érdeklddés, illetve kisebb mér-
tékben az egymdsra utaltsag tartja dssze. Altaldban ezek a csoportok
meglehetGsen nagy fluktuacidval muikodnek, ugyanakkor megfelel6 ki-
indulasi alapot adhatnak az egyén személyes tanuldsi kornyezetének a
felépitéséhez.

2. A gyengébb kapcsolatokra épul6 kozosségeken tul, létrejohetnek olyan
online vagy offline tevékenységet kiegészité online kooperativ csopor-
tok, ahol a koz6s érdeklédésen, az adott téma iranti elkotelezettségen
tul vannak mas kotelezettségvallalasok, illetve mas tipusu felelGsség is.
Ilyen kooperativ csoportok alakulnak ki egy adott kurzussal kapcsolat-
ban, egy adott képzéshez, egy adott offline képzéshez tartozé online
csoport formajdban, illetve tavoktatas jellegl képzéseknél vagy altala-
ban olyan helyzetben, amikor offline a csoportnak egy része vagy egé-
sze egyéb szervezeti keretekre és formakra épitve jon létre. Ezekben a
csoportokban a digitdlis tananyagfejlesztés és tartalommegosztas mar
gyakran kilép az egyszer(i forrds megosztdsabdl, és a csoporttagok kii-
16nb6z6 online eszkdzoket haszndlnak fel arra, hogy ezeket a megosz-
tott tartalmakat kozosen szerkesszék, kézésen hozzanak létre valamit,
esetleg kihasznaljak a térben tavoli egyének lehet6ségeit, illetve a tér-
ben tavoli egyének sajat, személyes kornyezetébdl térténd digitaliza-
lasban rejlé lehet6ségeket.

3. A harmadik idesorolhatd csoport, amikor ugynevezett halézati csopor-
tok jonnek létre, ennek egy sajatos formaja a haldzatelméletek oktatasi
alkalmazasara épilé konnektivista csoportmunka. A csoport egyes tagja
a kozosségi tevékenységik alapjan, Uj, korabban nem létez6 tudast, in-
formacidt, produktumot hoznak létre, illetve ezek a haldzati csoportok
meg lehet6sen nagy halézati kommunikacids potencidllal, meglehetd-
sen nagy aktivitassal, folyamatosan mikodve. Olyan mennyiség(i tudast
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és informacidt halmoznak fel, ahol mar életbe 1ép a kozosségi informa-
cidoszelekcid, illetve a kozosség lesz a tanuld, vagyis sokkal inkabb jel-
lemz6 a csoporttevékenységben az egyén aktivitast az, hogy a kozosségi
értékelésnek, a kozosségi tartalomelsajatitdsnak rendeli ald sajat tevé-
kenységét. A kozosség tanulasanak masik kovetkezménye, hogy valdja-
ban a kdz0sségi tudas megsziiletését lathatjuk, nem az egyes egyének
sajatitanak el, egymashoz hasonld, esetleg kozel azonos ismereteket,
kompetencidkat, hanem az adott kozosség lesz képes valamilyen isme-
ret vagy kompetencia elsajatitdsara, ennek megfelel6 miikodésére. Ti-
pikus példaja ennek a kiilonbo6z6 vallalati képzések, ahol nem is az a fe-
ladat, az oktatdsi cél, hogy az egyes egyének sajatitsanak el valamilyen
kompetenciat, hanem sokkal inkdbb szamolni kell azzal, hogy az adott
szervezet szamara, kell valamilyen valds életszerl helyzetben reprodu-
kalhaté teljesitményképes tudast nydjtani. A haldzati csoportokban a
digitdlis tartalomszerkesztés kozosségi felhasznalasa alapvetéen a halo-
zati m(ikodés elve alapjan torténik, a csoport érdekl6dését a nagymér-
tékben felhalmozott informacidkra és tartalmakra épilé szelektiv akti-
vitds az, ami biztositja. Ezek a csoportok viszonylag rovid ideig
m(ikodGképesek, meglehetésen nagy mentdlis terhelést jelentenek az
egyes tagoknak, ugyanakkor olyan kompetencidkat képesek fejleszteni,
amelyeket mas, kozosségi tartalomfejlesztés, digitdlis tananyagfejlesz-
tés valoszinlileg nem. A haldzati csoportok egy Ujszer( tanulasi forma,
nem keverendG Ossze azzal, amikor web 2.0 és online eszkoz6k segitsé-
gével gyengébb kapcsolatokra épiilé kdzosségek kooperativ csoportok
vagy csak egyszerlen azonos érdeklédésli emberek kommunikdlnak
egymassal.

12.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

12.3.10sszefoglalas

Ebben a fejezetben megismertiik a digitalis tartalmakat, mint esetleges
tananyagelemeket. Fontos tudatositanunk, hogy nem minden esetben a szab-
vanyositott tartalmak jelenthetnek kizardlag értékes tananyagelemeket. A kor-
nyezetlinkben |évé targyak, helyek, események rogzitése, véleményezése, szer-
kesztése és tovdabbaddsa mas kozosségek és személyek szamara érdekes és
hasznos informdacidkat tartalmazhat, amelyek altal gyarapithatjuk a kozosség
nagy tuddsbazisat.
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12.3.20nellenérzd kérdések

Mit neveziink digitalis tartalomnak?
Mit jelent a koz6sségi tanulasi kérnyezet?
Mit jelent a személyes tanuldsi kbrnyezet?

Mit értlink a konnektivista tanuldsi médszertan fogalman?



13. AZ OKTATASTECHNOLOGIA
KERETEI ES KIHIVASAI

13.1 CELKITUZESEK ES KOMPETENCIAK

Ebben a fejezetben megismerkediink azokkal a korlatokkal és nehézségek-
kel, amelyek az informdcids tarsadalomban, a szamos technikai eszkdz és tech-
noldgiai fejlesztés mellett megakadalyozhatjak a kozosségi tudasbazisok kialaki-
tdsat, a megbizhaté webes tartalmak létrejottét. Az esetek donté tébbségében
a technikai tudas mar nem jelent gatat, sokkal inkdbb a felhaszndlé attitlidje és
szemlélete igényel véltoztatast, hogy nyitottabbak legyiink az innovacio és ko-
z0s fejlesztés irdnyaba.

13.2 TANANYAG

A tananyag az oktatds tartalmdnak feldolgozdsa, a képzés céljanak megfe-
lel6en valogatott megtanitandé-megtanulandd ismeretanyag és az elsajatitas
érdekében megtervezett gondolkodasi és cselekvési miveletek komplex rend-
szere.

[ Az oktatasctechnoldgia keretei és kihivasai ] Digitalis beva 0 Félelmek, hiedelmek, tévképzetek
J—'
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50. dbra: Gondolattérkép — Az oktatdstechnoldgia keretei

13.2.1Az eszkozalkalmazassal kapcsolatos valtozasok
dinamikaja
Barmely oktatdstechnoldgiai eszkoz, eljards, technikai megoldas, alkalma-
zas, legyen az online vagy offline kdrnyezetben miikédé technoldgia, a megfi-
gyelések és tapasztalatok szerint atesik a Gardner-féle hype-ciklusnak az egyes

fazisain. Az elmult 10-15 évben jelent8s technikai fejl6édések kovetkezménye-
képpen szamos olyan eset, jelenség, fejlesztés volt, aminél ezt a ciklust, ennek a



118 Az oktatdstechnoldgia keretei és kihivasai

tipikus szakaszait pontosan meg lehetett hatdrozni. igy ezek a tapasztalatok
Osszességében mar a kovetkez6, Ujgeneracids technolégidk megjelenésének,
elterjedésének az egyes fazisaira is utalnak. Eddig nem nagyon lehetett talalni
olyan technoldgiat, eljarast, aminek a torténete ne igazodott volna ehhez a
Gardner-féle hype-gorbéhez, ennek a szakaszaihoz, igy nincs okunk feltételezni
azt, hogy az oktatastechnoldgia soron kovetkez6 alkalmazdsai, fejlesztései ettél
eltérnének. A hype-ciklus kezdetben, egy technoldgiai Ujitds megjelenésekor,
viszonylag hamar, magasba szoké érdekl6dést valt ki. Ez a komoly érdekl6dés
megnyilvanul abban is, hogy a fejlesztéssel, az Uj eljaradssal, technikaval, prog-
rammal kapcsolatban a felhaszndléi kozosség irrealis elvarasokat fogalmaz meg.
Megjelenik egy Uj technoldgia, amitdl a kzosség a megjelenés utan, viszonylag
hamar gyakorlatilag csodat var. Azt varja, hogy ez meg fog valtoztatni nagyon
sok mindent az egyének életvezetésében, befolyasolja a munkat, a munkahelyi
kortulményeket, a szabadidGs tevékenységeket. Teljesen irredlis az egész vilagot
alapvet6en megvaltoztatd elvarasok is sziiletnek, de a szélsGséges esetektdl
eltekintve a dont6 tobbség azt hiszi, hogy egy Uj technoldgia megjelenése gyo-
keresen fog megvaltoztatni mindent. Természetesen vannak olyan technikai
eszk6zok, amelyek nagyobb, mig mds technikai eszkdzok kisebb hatassal voltak
az egyén életvezetésére és munkakoriilményeire is.

Konkrét eszkdzok megnevezése nélkil, az elmdlt tiz évben ezt belathatjuk,
hogy akar a mobiltelefonok, akar az okostelefonok, érint6képernyds gépek vagy
a laptop szamitégépek jelentésen megvaltoztattdk az egyén életvezetését, de
ez kozel sem okozott annyira drasztikus valtozast, mint amennyire az eszkdzdk
megjelenésekor erre szamitani lehetett.

Gondoljunk csak bele, 10-12 évvel ezel6tt megjelené mobiltelefonokkal
kapcsolatos attit(idok alakuldsara, formadlasara! Kezdetben az emberi kommu-
nikacio eltavolodasat, kilresedését, személyes kapcsolatok leépuilését vizional-
tak a mobiltelefon elterjedéstél csakugy, mint az internethasznalattél.

A hype-gorbének az elsé szakaszdban tehat irredlisan nagy elvarasok fo-
galmazddnak meg az eszkdzzel szemben, és ezek a legtobb esetben atcsapnak
egy nagyon komoly és mély csaldédasba. nincs az az eszkdz, amely az irredlis
elvarasokat képes lenne teljesiteni, igy a mély elkeseredettség és csalddottsag
szlikségképpen a kovetkezd fazis, még akkor is, hogy ha az eszkéz egyébként az
eredeti céljainak megfeleléen jél hasznalhatd. A komoly elvarasok utan, tehat a
mély csalddasok szakasza kovetkezik, itt altalaban az eszkozzel, technoldgidval
szemben megfogalmazott attitlid, vélemény sokkal rosszabb, mint amire az
eszkoz objektiv médon képes. A kozosség ilyenkor ugy gondolkodik, hogy mivel
nem teljesitette az egyébként irredlis elvarasokat ezért nagy valdszinliséggel ez
semmire nem jé, nem hasznalhaté és Uzleti manipulacid, pénzkidobasi techno-
l6gia volt az Uj eszkdznek bevezetése, amit legaldbbis érdemes elvetni, esetleg



Az oktatastechnoldgia keretei és kihivasai 119

egy masik, Ujabb, éppen feltérekvé a hype-gorbe elején jaré eszkozre cserélni.
Az illuzidvesztés mélypontja utdn kovetkezik egy lassu emelkedd szakasz, ami-
kor mar a szélsGséges attitlidok megnyugszanak, és a felhasznaldk elkezdik ra-
ciondlisan, objektiv keretek kozott, hétkdznapi tapasztalatokra épitve haszndlni
ezeket a technoldgidkat. Amikor ez eléri a realitasnak a szintjét, akkor az esz-
kozzel kapcsolatban a felhasznaldk egyre kreativabbak lesznek, egyre ligyeseb-
bek, tapasztaltabbak, esetleg olyan funkcidkat is elkezdenek hasznalni, alkal-
mazni, amire a fejleszté6k nem is nagyon gondoltak a fejlesztés fazisdban. Tehat
a mélypont utdn egy lassu, de biztos emelkedés kovetkezik az eszkdzzel szem-
ben tamasztott elvarasokat és attitlidoket tekintve. A Gardner-féle hype-
gorbének a fazisaiban gyakorlatilag minden technika, alkalmazds ezt az utat
jarja be. Az egyes technoldgiaknal el6zetesen is meg lehet jésolni, ugyanakkor a
hype-gbrbén vald vandorlasat kiilonboz6 technikaknak, alkalmazasoknak, prog-
ramoknak, eszkdzoknek egész pontosan meg lehet mutatni. Az oktatastechno-
I6gidban felhasznalt eszkozok sem kivételek ez aldl, érdemes végiggondolni,
hogy a kiilonb6z6 eszkozok az elmult 10-12 évben, hogyan, milyen fazisban
jartak végig ezt az Ugynevezett hype-gorbét.

13.2.2A technolodgiai valtozas nehézségei és az
attitlidok formalddasa

Az Uj technoldgidk, illetve az Uj oktatastechnoldgia megjelenésével mindig
el6keril az a kérdés, hogy felhasznaldk képesek lesznek-e az Uj technologiat
haszndlni, a gyakorlatban alkalmazni, az ehhez szilkséges kompetenciakat, is-
mereteket elsajatitani, fejleszteni. A technoldgiai valtozds altaldban komoly
nehézségként jelentkezik minden egyén életvezetésében, az Ggynevezett digita-
lis nemzedék ez aldl mutat érdemi kilonbséget, mas id6sebb generacidkhoz
képest, miszerint megszokta a folyamatos technoldgiai fejl6dést és valtozast, és
ez a megszokas, illetve a valtozas, fejl6dés gyors litemének bekovetkezése, az
ezzel vald szdmolas lehetdséget ad arra nekik, hogy az Uj technolégidkat kony-
nyebben, gyorsabban sajatitsdk el. A digitdlis nemzedék szamara egy Uj techno-
I6gia megjelenése természetes, az idGsebb generacid szdmdra ez gyakran nehé-
zséget, gondot okoz, és néha haritd mechanizmusokat is beindit. Az oktatds-
technoldgia alkalmazasa sordn az egyik leggyakrabban felmeril6 probléma nem
technoldgiai, hanem attit(id jellegli. A természetét tekintve azért nem techno-
I6giai, mert ma mar az online alkalmazasok, web 2.0-3s alkalmazdsok is olyan
egyszer(i kezel6feliileteken érheték el, amelyek nem igényelnek bonyolult in-
formatikai ismereteket, de annal inkdbb igénylik, hogy a felhaszndld nyitott,
innovativ, kezdeményezd, kreativ és kitartd legyen. Ezek nem a technoldgiaval
Osszefliggd kompetenciak. Az Uj oktatastechnoldgiai eszk6zok hasznalata a ta-
narok vagy a tanuldk részérGl nem technoldgiai tipusu kihivas, hanem attit(id
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kérdése. Gyakran szoktdk emlegetni, hogy az Ugynevezett digitdlis nemzedék
ezekben a technoldgidkban jartasabb. Nem szabad 6sszekeverni az eszkdzhasz-
ndlatot a tudatos eszkdzhasznélattal, illetve a tanulasban torténé tudatos és
hatékony eredményes eszkozfelhaszndlassal. A digitdlis nemzedék az eszkdz-
hasznalatban elképzelhetd, hogy jartasabb, de az elmult néhdny évben megje-
lené eszkozoket, pl. az érint6képerny8s tableteknek a vilagaban a digitdlis
bennszilotteknek vagy bevandorldknak, id6sebb vagy fiatalabb generdcidknak
éppen ugyanannyi ideje volt a hatékony, a hétkéznapi munkaban térténd
eredményes felhasznalas kialakitdsdra, mint mas generdcidéknak. Ebben nincsen
érdemi kilonbség. Fontos megjegyezniink azt, hogy a technolégiakkal kapcsola-
tos ismerkedésnek a technolégiai eszkdzhaszndlaton tulmutaténak kell lenni.
Nem az eszk6zhasznalatanak az ismerete, nem az eszkdz ismerete az, ami a cél,
hanem ez 6sszességében egy kiindulasi alap. Nem az a |ényeges, hogy mit tud
az az eszkdz, hanem sokkal inkdbb arra kell koncentralni, hogy azzal az eszk6z-
zel milyen cél érdekében, milyen indokkal, miért, milyen feladatot vagyunk
képesek tdmogatni a korabbi, megszokott munkamenetekhez, hétkbznapi élet-
vezetéshez képest. Ez messze tobb mint az egyszer( technoldgiai eszkdzhaszna-
lat. Kiemelten fontos, hogy a gyorsan valtozo oktatastechnolégia vildgaban nem
konkrét eszkozoket vagy alkalmazdsokat, hanem inkdbb funkcidkat érdemes
megtanulni. Nem egy adott program, egy adott alkalmazas, egy adott szoftver
lesz az, amelyik hosszutavon meghatarozza online kozosségi életiinket, felh6-
alapu oktatasi alkalmazdsokban valé egylttmikodésiinket, hanem az a funkcid,
amit ellat. Nem egy konkrét szévegszerkeszt6t kell megtanulni, hanem meg kell
tanulni altaldban a szévegszerkeszt6ket hasznalni. Ha ezzel a kompetenciaval
rendelkeziink, akkor a szovegszerkeszt6k vildganak a valtozdsai biztosan nem
okoznak majd technoldgia jellegl kihivasokat és nehézségeket. Az egyén digita-
lis tolltartéjaban ugyanarra a funkciéra hasznos, hogyha kilonb6z6 eszkézok
allnak rendelkezésre, és ennek a tolltarténak az dsszeallitasaban nem az eszko-
z6kbdl, hanem az adott funkcidkbol kell kiindulni. Ezek a funkcidk az egyén digi-
talis irdstuddsabol, digitdlis allampolgarsagabdl kovetkeznek. Az eszk6zok val-
toznak, elavulnak, Ujak keletkeznek, lecserélédnek, meg kell tanulni a
folyamatos valtozast, ugyanakkor nem szabad elfelejteni, hogy az adott funkci-
O6nak a megoldasara mindig rendelkeznink kell egy aktualis, éppen hasznos és
eredményes eszkoztarral. A szOveg megosztdsa, kép, hang, geolokacios infor-
macié megosztasa, kozos felhGalapu egyuttmiikédés, videdk szerkesztése, onli-
ne prezentdlds, hang- és videoalapu kommunikacio, és még sorolhatnank, hogy
mi minden funkciéval kell rendelkezniink, ha nekiink megfelel6, a mi izléstink-
nek tetszd, de egyébként masokkal valé egylittm(ikodést is tAmogatd alkalma-
zasokkal szamolunk.
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13.2.3Médiaformatum és attitiid

Az elmult 10-15 év jelentds technoldgiai valtozasa meglepé mddon nem
hozta magaval a kommunikacié médiaformatumadanak a valtozasat. Minden
egyes korszak, eltelt év vagy offline és online k6z6sség, munkakultura, felhasz-
naléi szokas egyik stabil, dllandé és nagyon fontos jellemzéje, hogy milyen mé-
diaformatumok segitségével kommunikalunk. A donté tobbség jelen pillanat-
ban még a szbvegalapu kommunikacidt részesiti el6nyben. Meglepé mddon
ebben sincsenek érdemben generacids kilonbségek. Kordbban spekulativ elmé-
letek azt feltételezték, hogy az ugynevezett digitalis nemzedék mar mds média-
formatumokat fog el szeretettel hasznalni a kommunikdcidban, de a céltudat
nélkili, viszonylag spontdn kommunikaciéban nagyon gyakori, hogy a fiatalok is
inkdbb szbvegalapl megoldasokra tdmaszkodnak. A kozoktatasban, illetve mas
informdacidszerz6 intézményesilt formakban is dominans a szovegalapu megol-
das, annak ellenére, hogy a tankdnyvben, taneszkdzokben a képek, animaciok,
digitdlis interaktiv tartalmak szdma fokozatosan noévekszik. Az emberi kommu-
nikacié az oktatastechnoldgiai eszk6zokon tal a hétkdznapi felhasznalasban is
domindnsan szévegalapu. Erdemes megemliteni, hogy a felhasznalék nagyon
gyakran az online eszk6zok kommunikacios felhasznalasaban a személytelensé-
get, a személyesség hianyat, a tavolsagot, az eszkoz kevésbé emberi, kevésbé
sajatos természetét szoktak kihangsulyozni. Ugyanakkor a mai technoldgia mar
lehet6séget ad arra, hogy az egyes felhasznaldk viszonylag kdnnyen tudjanak
egymassal hang- vagy videolzenetek, illetve mdas formatumok, pl. geolokacids
koordinatak segitségével kommunikalni. Ez a kommunikdcids valtozas azonban
nem jellemz8, nem mutatnak akkora kilénbséget a generacidok kozotti eltéré-
sek sem, mint azt kordbban varni lehetett. A felhasznaldk tobbsége — legyen az
akar a hétkoznapi életvezetésben vagy oktatastechnoldgiai szolgdltatas és fej-
lesztése felhaszndldsa soran — a szovegalapu kommunikaciot részesiti el6nyben.
Ennek tipikus példaja az e-mail vagy az SMS-kiildés, de még azok az innovativ
web 2.0-3s, részben kozosségi alkalmazdsok, mint a Twitter is csak nagyon kis-
mértékd eltérést mutat ettél, bar itt mar egyre inkabb megjelennek a kiilonbo6-
26 képek, kilonboz6 kilsé hivatkozasok, geolokacios koordinatak, esetleg vide-
ofilmek, de ezeknek a szdma szbvegalapu lizenetekhez képest még mindig
viszonylag szerény, talan a hiperhivatkozds mondhaté jelentés eltérésnek. Az
elszemélytelenedé kommunikaciotol fél felhasznalék még jobban félnek attdl,
hogy a kommunikaciét hang- vagy videoalapu megoldasokkal, sokkal személye-
sebbé tegyék. A digitdlis nemzedék tagjai szamara gyakorlatilag elképzelhetet-
len egy éIG, videokonferencias kapcsolat, ahol sajat magukat nem iskolai kor-
nyezetben, hanem otthoni kérnyezetben is meg kellene jeleniteni, tudni kellene
felvallalni. Szintén nehezen elképzelhet6 a hangalapu kapcsolat, ami kizarna
azt, hogy egymastdl flggetlenll parhuzamos mddon tudjanak kommunikalni
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kiilonbozé személyekkel. A médiaformatumok nemcsak fiatalok kérében ha-
nem, mas tapasztaltabb, id6sebb felhasznaldk koérében is dontéen szévegala-
puak, nincs jelent6s kiilonbség a szovegalapu felhasznalds tekintetében. Az
elmul egy-két évben a Facebook és mads kozosségi oldalak feler6sodésével kez-
dédott el egy olyan korszak, amiben a képi informacidkozlés a vizudlis kultara-
bdl kiindulé kommunikacio talan elkezd valamilyen teret nyerni, ennek tipikus
példdja a Pinterest-szolgdltatds, ami meglepben gyorsan fejl6dé kozosségi
képmegosztd szolgdltatds. A médiaformatumokkal kapcsolatos attitlidokben
masik varhaté elmozduldsi pont az valdszin(ileg a kozosségi portdlok, ezen belil
is a kiemelten gyakori Facebook-hasznalat jelent majd. A Facebook-felhasznaldok
tartalommegosztasa, linkek, fényképek, videdk megosztasa egy biztaté jel arra
vonatkozdan, hogy a szovegalapu kommunikacid lehet, hogy elvesziti, vagy
részben veszit valamennyit a dominancidjabdél. Ugyanakkor nem szabad azt sem
figyelmen kivil hagyni, hogy a Facebook személyes, gyakran tulzottan szemé-
lyes megjelenitése is ellentmondasban van azzal, hogy a felhasznalé nem vallal-
ja fel a video- és hangalapui kommunikaciét, ami szintén a rendszer integralt
része. A felhaszndlok megosztanak sajat magukkal kapcsolatban gyakran fele-
|6tlen médon olyan képeket és olyan tartalmakat, ami a személyességet hang-
sulyozza; ugyanakkor nagyon-nagyon ritka, hogy a Facebook segitségével |éte-
sitsenek hang- vagy videoalapu kommunikacids kapcsolatot, pedig erre minden
lehet6ség megvan. Ellentmonddsnak tlinik a videomegoszté portalok pl. a
Youtube szolgdltatasainak a felhasznalasa, hiszen ez az egyre népszer(ibb video-
megosztd szolgdltatds gyakran mar kozosségi portalként jelenik meg az egyes
felhasznalok életvezetésében. Erdekesség, hogy a fokozddd videomegosztas
olyan, mint hogyha a kommunikdcios kultura nemcsak a képekben, hanem a
videofdjlokban is kezdene elrugaszkodni a szévegalapu megoldasoktdl, de nem
szabad 6sszekeverniink azt, hogy akar a Pinterest vagy akar a Youtube haszndla-
ta is dont6é tobbségében, csaknem kizardlagosan, masok altal feltoltott vagy
|étrehozott események digitalizalt tartalmaknak a megosztasara iranyul. A sz6-
vegalapu kommunikaciétdél vald elrugaszkoddsnak a korszakat akkor jelenthet-
juk ki bizonyosan, hogyha a képek donté tobbségénél is a személyes tartalmak
kozOsségi megosztasa lesz a jellemzd, illetve a videoalapud kommunikacional
nem masok altal készitett tartalmak megosztasat végzik a felhasznaldk, hanem
ugyanugy ahogy sokszor sajat személyes fényképeiket, sajat személyes videdi-
kat toltik majd fel. Szintén egy komoly korszakvaltast jelent majd, és az oktatds-
technoldgiai felhasznaldsban egy Ujabb mddszertani kultura kialakuldsanak ad
majd lehet6séget, hogyha a felhasznaldok korében teljesen természetes lesz,
olyan videdknak a megosztasa, amelyeken 6k maguk vagy kozvetlen kérnyeze-
tik is szerepel. A személytelenedd internettel kapcsolatos ellenérzéseket, meg-
lep6 médon ellentmondasos helyzetbe hozzak a kép- és videomegosztd szolgal-
tatasokkal kapcsolatos nehezen formalddé attitlidok.
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13.2.4Az oktatastechnologia felhasznalasanak
fejlodése

Az Uj technoldgiai vagy oktatastechnoldgiai eszkozok felhaszndldsanak,
mUikodésének valtozasat két sajatossag valtozasanak folyamataban kdvethetjik
nyomon. Az egyik ilyen az eszkdz értékalapy, illetve oncélu felhaszndlasanak a
dinamikdja. A masik jellemz6 tulajdonsag pedig az eszkozfelhaszndldsban az
egyén és a kozosség viszonya. Technoldgiai, oktatdstechnolégiai eszkdzok fel-
haszndldsa soran a technika alkalmazdsa gyakran céltalan, illetve dnmagaért
torténd alkalmazasa oncélu megoldasokat mutat fel. A céltalan alkalmazasra
tipikus példa a kozosségi portalok nem kell6en tudatos, nem el6készitett, és
nem konkrét cél érdekében torténd felhaszndlasa. Amikor is az egyén pusztan
id6toltés, kapcsolatfenntartdé kommunikaciéo kedvéért haszndlja ezeket. Ez a
jelenség nemcsak a kozosségi portalokndl, hanem barmely technoldgiai eszkoz
felhasznaldasanal megfigyelhetd. A felhaszndldshoz nem szilkséges kiilondsebb
el6képzettség, technikai ismeret, illetve a legtobb eszkoznél megfelel6 tdmoga-
t6 leirdsok, esetleg videoszolgdltatdsok is segitik a felhaszndlast. Ez a felhaszna-
I[ds 6Gnmagaban még céltalan is lehet. A céltalan felhasznalas tipikus jellemzéje,
hogy a felhasznalé nem tudja megmondani, hogy az elmult egy hétben az esz-
kozhasznalatbdl szamara mi volt a tanulsagos, eredményes, mi az, amiben ezt a
technikai alkalmazast produktivnak érezte, illetve mi az, ami miatt az elkévetke-
zend6 egy hétben is varhatdéan haszndlni fogja. A céltalan felhaszndlast meg
szoktuk kilénboéztetni az 6ncéld, Gnmagaért vald alkalmazastoél, amikor pusztan
a technoldgiai eszk6zhasznalata ad valamilyen 6romérzést, és a felhasznaldt ez
motivalja. Szamos olyan eszkoz, alkalmazds, szoftver van, legyen ez akar
okostelefon, érint6képernyGs tablet vagy laptop szamitdgép, ezenbelll kiilon-
b6z6 alkalmazasok, amelyek professzionalis tervezése a felhasznalé szamara
egyféle oromforrasként jelenik meg, a felhaszndld egyszerlen annak oril, hogy
ezeket az eszkdzoket tudja hasznalni. A felhasznalds ebben a helyzetben sem
produktiv, a csabitd eszkdzfelhasznaldas dnmagdban nem jarul hozza az egyén
munkdjahoz vagy munkan kiviili életvezetéséhez. Az érték és dncélusag mellett
a masik tipikus és jellemz8 sajatossag az eszkdzhasznalat soran az egyén és
kozosségviszonyanak a megfigyelése. Az 6ncélusag vagy akar az egyén kozossé-
gi viszony megfigyelése a felhasznaldt hozzasegitheti ahhoz, hogy 6nmagat
kontrolldlja az adott technikai, oktatdstechnolégiai eszkoz felhasznaldsa soran,
ugyanakkor a folyamatot pl. egy tanitdsi-tanulasi folyamatot ellenérz6 szakért6t
is megfelel6 mdédon tdjékoztat. Az egyén és kdzosség viszonydban megfigyelhe-
t6, hogy az eszkdzhasznalat mennyire egyéni, illetve mennyire értékes produk-
tiv a kozOsség szamara. Ennek tipikus formaja a web 1.0-as és web 2.0-3s al-
kalmazasok kozotti, illetve a web 1.0-as és web 2.0-as szemléletmdd kozotti
kiilonbség. A web 1.0-as szemléletmddban gondolkoddk eszkdzhasznalata alap-
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vetden az internetet forrasként tételezi fel, ahonnan szdmara értékes hasznos
informacidkhoz lehet viszonylag egyszerlen, gyorsan altaldban ingyenesen vagy
olcsén hozzajutni. A web 1.0-as paradigmaban a felhasznalé nem gondolja azt,
hogy a rendelkezésre allo eszkozdkkel a kdzosségi tudashoz 6 is hozzajarulhat,
ez mar a web 2.0-as szemléletmddnak a szintje. Egy szlikebb felhasznaléi réteg-
tél eltekintve sajnos a felhaszndlok tébbsége tovabbra is az internetet forrds-
ként kezeli, nincs jelen a hétkdznapjaiban a kozosségi tudasalkotas, kozos digi-
talis kultura vagy digitdlis mlveltségi hozzajarulasnak az igénye. A web 2.0-3s
eszkozok felhasznaldsa technikailag nem nehezebb, az ilyen oktatastechnolégiai
megoldasokkal nemcsak a sajat tanitasi-tanuldsi folyamatukat, hanem masok
tanuldsi folyamatat is eredményesen segithetné. Nagyon fontos az attit(idvalto-
zasban ennek a kiilonbo6z6 szemléletmddnak a felismerése, elfogadasa, illetve a
web 2.0-as kozosségi tudasmegosztas szemléletmoddal vald azonosulds. Ezt
6nmagdban a felhasznaldok tobbsége nem éri el, de megfelel§ oktatasi projek-
tekkel felkészitéssel, nézetformald, szemléletformald gyakorlatokkal sikeresen
lehet a felhasznaldkat hozzasegiteni ehhez a néz6ponthoz.

13.3 OSSZEFOGLALAS, KERDESEK

13.3.10sszefoglalas

Ebben a fejezetben attekintettiik, hogy a hétkéznapokban mi az oka annak,
hogy az Uj technolégiai vivmanyokkal kapcsolatosan a felhasznaldknak eleinte
erds ellenérzései vannak, majd a rossz érzés elmultaval irrealisan nagy elvara-
sok jelennek meg, amelyet csalédas kisér.

A hétkoznapjainkat atszov6 eszkdzok a munkank és tanulmanyaink tamo-
gatdsara hatékonyan haszndlhatdak, amennyiben ismerjik az eszk6zok és prog-
ramok lehet6ségeit, és igy azokat tudatosan, kritikusan és mingségi valogatas-
sal épitjik be a tevékenységeink kiegészitésére.

13.3.20nellenérzd kérdések

1. Mi biztositja az informdacids tarsadalomban a folyamatos valtozast?
2. Miaz oka az Uj eszkdzokhoz f(iz6d6 csalddottsag érzésének?
3. Hogyan segithetjiik el6 a szemléletvaltast?
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