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BEVEZETES

A tanar szerepe kulcsfontossagu a pedagogiai, oktatasi folyamat-
ban, mert a tanulo fejlodését kozvetleniil befolyasolja. A tanari
munka sordn fejleszteni kell azokat a kompetenciakat, amelyek
dltal a tanuldk élet- és munkaképessé valnak, valamint nagyfoku
tamogatast kell nyujtani a tehetséges, a hatranyos helyzetii és a
fejlodési zavarokkal kiizdo tanuloknak, hogy képességeikhez mér-
ten valosithassak meg céljaikat.

Nagyon fontos a szakmai fejlodésért az elkotelezettség és szakmai
felelosségvallaldas. Munkank soran elengedhetetlen a szaktargyi
tudas naprakészen tartdsa. Az informatika teriiletén pedig kiilo-
nosen fontos az onképzés és a folyamatos tovabbképzés.

A szakmai tartalom mellett a modszertani megujulds is nagyon
lényeges. Az informatikus hallgatok szinte egész életiikben a vé-
get nem éro (tovabb)tanulasra lesznek kényszeritve, igy fontos,
hogy mind a tanuldsi, mind pedig az értékelési folyamatokban
mar olyan eszkozoket és modszereket alkalmazzunk, amelyek mo-
tivaljak oket, felkeltik érdeklodésiiket.

A pedagogiai munka relevans része a pedagogiai eszkoztar fo-
lyamatos fejlesztése és megujitasa is. A generaciovaltas, a meg-
valtozott vilag mindig uj kihivdsok elé allitja a pedagogust. A tar-
sadalmi valtozasok arra kényszeritenek benniinket, hogy probal-
junk meg olyan uj modszereket és eszkozoket alkalmazni, amelyek

a tanitott generdcioknak segitik a tananyag befogadasat. A gyor-
san valtozo informatika teriiletén ez még fontosabb, mint mds te-
riileteken. A pedagdgiai eszkoztar fejlesztése elsésorban a tanu-
16i visszajelzések, visszacsatoldasok alapjan torténik. Altaldanos
szabalyok nincsenek egy-egy uj modszer, nevelési elv hasznala-
tdara, hiszen ami az egyik tanuldocsoportban miikodik, az még nem
garantalja, hogy egy masikban is miikédoképes lesz.

A tanari tervezo munka legkisebb egysége az oradk, foglalkozasok
tervezete, mely tartalmazza az ora/foglalkozas dltalanos adatait,
tananyagat, cél- és feladatrendszerét, a fejlesztendo készségeket,
képességeket, a fejlesztendo attitiidot, az ora didaktikai felada-
tait, a tantdargyi kapcsolatokat, a felhasznalt forrdsokat; egy tab-
lazatban az ora/foglalkozas idokeretét, menetét, céljat, didaktikai
feladatait, a didaktikai feladatok megvalositisahoz a nevelési-
oktatasi stratégidat, azaz az alkalmazott modszereket, tanuloi
munkaformakat, eszkozoket, a tablaképet, a feladatokat és az elsé
tiz ora esetén az ordhoz tartozo reflexiokat. Ez a tanar személyes
tervezete, mely kiilonbozo formakat 6lthet.

A konyvben taldlhato tizenegy tervezet formailag egységes, me-
lyek megalkotasakor az vezérelt, hogy az ordk/foglalkozasok me-
nete atlathato, egyértelmii, konnyen kovetheto, letisztult, ezaltal
konnyen tanithato legyen. Ennek eléréséhez a vizualitdst hivtam
segitségiil.



A tablazatban az ora/foglalkozds menete szélesebb oszlopba ke-
riilt, hiszen itt talalhato az oktatott tananyag, a konkrét feladatok,
a megolddasok, a feltett kérdések és a varhato valaszok. Abban az
esetben, ha nem tervezetet, hanem vazlatot irunk, akkor nem kell
feltiintetni a varhato tanuldi valaszokat. A célok, didaktikai fel-
adatok kiilon oszlopban, az ora menete mellett talalhatok, a ne-
velési-oktatasi stratégiat pedig, azaz az oktatdsi modszereket, a
tanuldoi munkaformadkat és az eszkézoket harom oszlop helyett egy
oszlopban helyeztem el, megkiilonboztetésiikre halvany hattérszi-
nezést alkalmaztam. Az oktatdsi modszereket a piros, a tanuloi
munkaformakat a kék, az eszkozoket a sarga szin jeloli. A meg-
jegyzéseket sem kiilon oszlopba, hanem a nevelési-oktatasi stra-
tégia oszlopaba helyeztem el, hattérszin nélkiil.

Tiz tervezet oratervezet, melyek tartalmilag osszefiiggnek, az elso
hat oratervezet egy tanitasi napon hat tanitdsi oran, a tobbi négy

szintén egy napon, négy tanitdsi ordan valosult meg. A tizenegye-
dik tervezet egy foglalkozds tervezete, hiszen a szakképzésrol
52010 2019. évi LXXX. torvény értelmében a szakképzésben nem
tanorakat, hanem foglalkozdsokat tartunk.

Az egész életen at tarto tanuldssal Life Long Learning (LLL) fo-
lyamatosan képezziik magunkat, korszeriisitsiik és fejlessziik pe-
dagogiai és szakmai tuddsunkat, igy személyes példamutatdssal
tudjuk alakitani a tanuldk értékrendjét, pozitiv tulajdonsagait, a
tanulashoz és tarsaikhoz, valamint a kesobbiekben a munkahoz
és a tarsadalomhoz valo hozzaallasukat.

Kovacs Henriette
szakmai és koznevelési szakértd

Budapest, 2022.



ORATERVEZET - MIERT HASZNOSAK A TOMBOK?

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszeriu szakképzés (a szakképzeési évfolyamok

szédma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Miért hasznosak a tombok?



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztend6 attitiid, készségek, képességek, a tanitando ismere-

tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérend6 fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiilonos tekin-
tettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelmezet-
ten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Legyen
tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergondmiai kérdései-
vel, az egészségvédelem lehetdségeivel szamitogépes munkakor-
nyezetben.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklédését a
szoftverfejlesztés irant; ravezetni a tanulokat a tomb adatszerkezet
sziikségességére, megismertetni és létrehozni ezt a gyors és hate-
kony listat, a tombot, mindezzel hozzajarulva a tanuldk logikus
gondolkodasanak, problémamegoldasanak, programozoi szemléle-
tének kialakitdsdhoz. Kialakitani a tanulokban az informatikai is-
mereteik folyamatos bdvitésének és megujitasanak igényét.
Korszerti alkalmazoi készség kialakitasa: meglévd, - Internet segit-
ségével - 1j alkalmazasok kivalasztasa a feladat tervezéséhez (Mic-
rosoft Office Excel, Structorizer), legyenek képesek arra, hogy

mindezeket célszerlien hasznaljak.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

Onalld munkara nevelés és felzarkoztatas: a NetBeans fejlesztoi
kornyezet, a felhasznalo tevékenységére azonnal reagal, igy lehe-
tOséget teremt az egyéni litemi tanulasra, a pontos, kitarto, fegyel-
mezett munkara, a lemaradokkal valo kiilonleges foglalkozésra.
Alkoté munkara nevelés: a végeredmény egy uj termék, egy prog-
ram lesz.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon tomb tipusu vdltozot deklaralni, tombot létrehozni, és ele-
meit kiiratni.

Tudjon tomb elemeit tabulatorokkal elvdlasztva egymds mellett
megjeleniteni.

Legyen képes a tombok elemeit elérni.

Fejlesztend6 készségek, képességek

Absztrakt gondolkodas, algoritmikus gondolkodas, alkalmazéasva-

lasztas, alkalmazoi képesség, alkotd képesség, diagnosztizalas,



dontésképesség, eszkozvalasztas, hallott szakmai szoveg értése, hi-
bakeresés, logikus gondolkodas, megfigyelés, meggy6zoképesség,
olvasott szakmai szoveg megértése angol nyelven, 6nallésag, on-
ellendrzés, precizitas, pontossag, problémamegoldas, programkod
irasa, programvalasztas, struktogram elemzése, struktogram készi-
tése, szakmai nyelvii beszédkészség, szintaktika kovetése, vissza-

emlékezés.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznélni.
Tudja o6nalléan hasznalni a halézatot €s annak alapszolgaltatasait.
Tudjon adatokat megkeresni, elérni a hal6zati szolgaltatasok alkal-
mazasaval.

Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfele-
16t.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-
teit.

Legyen képes elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetésére, ke-
zelésére, hasznalatara.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-

galmazni, tervezni és megvaldsitani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) futtatni, tesztelni és magya-
raz6é megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel a dokumentécio el-
készitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, (kodolni), Java prog-
ramnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait igy megirni, hogy azt késébb O maga
is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

Legyen képes eligazodni és tudjon keresni a Java hivatalos doku-

crcr



Az ora didaktikai feladatai

A figyelem felkeltése

A jelenség elemzése

A megoldas sokoldalu elemzése

A tanulok informadlasa a tanulasi célrol
A tények elemzése

Aktivizalas

Alkalmazas

Altalanositas

Az 1j ismerteket megalapozé tények biztositasa
Ellendrzés

Ertékelés

Figyelem felkeltése

Fogalomalkotas

Absztrakcid

Altalanositas

Fokozatossag
Motivéacio
Szemléletesség
Ismétlés
Visszacsatolas

Uj ismeret kozlése
Tudomanyossag
Megerdsités
Részosszefoglalas
Rendszerezés
Informaécio6 gytijtése
Gyakorlas
Kovetkeztetés
Problémafelvetés

Rogzités

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek I., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):
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Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba

Egyiitt kdnnyebb a programozas Java

Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdknak

Agyhullam: Java
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NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-2 Szamitogép bekapcsolasa, hazi feladat megnyitasa Ellendrzés S
public class EgyValtozonev | D?;i::z;z;; Hazi feladat
public static void main(String[] args) { Hibakeresés A hazi feladatok elektronikus tton,

int imre
int sara

B2:
79;
int zscfi = 42;
int zoltan = 51;
int zsolt = 33;

double atlagEletkor = (imre + sara + z3ofi + zoltan + zsolt) f 5.0;
System.out.println {"L csaldéd dtlagéletkora: "
+ Math.rint({atlagEletkor * 100) /s 100):

Képzeljék el, hogy a hazi feladatban nem egy 6ttagu csalad tagjai, hanem egy
18 lakasos tarsashaz lakoi szerepelnek. Mi okozna a nehézséget?

Vilasz: A nehézséget az okozna, hogy sok valtozot kellene deklardlni.

Precizitas, pontossag
Szintaktika kdvetése

A figyelem felkeltése
Motivacio

hatariddre tortén6 beadasa; reflekta-
las részben elektronikusan, részben
oran.
Szamitogép
Projektor

Vetitovaszon

Frontalis munka

Megbeszélés (beszélgetés)
NetBeans IDE 7.3 Integralt Fejlesz-

t6i Kornyezet hasznalata




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
2-3 Hogy tudnank megkonnyiteni a dolgunkat? Problémamegoldas
Jo lenne, ha lenne olyan adatszerkezet, mely egy adott valtozonévvel tobb kii-
16n4ll6 adatot tud tarolni a megadott tipusbol. ) )
Szemléletesség
PL.: Képzeljék el, hogy egyforma dobozokat rakunk le egymas mellé és a do-
bozokba beletessziik a szamokat.
Logikus gondolkodéas Szemléltetés
Fokozatossag Projektor
Absztrakt gondolkodas Sajat készitésii kép
CINEMA 4D programmal

Mindegy, hogy egész szamokat vagy valds szdmokat helyeziink el a dobozok-

ban?

Valasz: Nem mindegy, hogy egész szamokat vagy valos szamokat tesziink a

dobozokba.

Az 1j ismerteket meg-
alapozoé tények biztosi-
tasa

Kooperativ oktatasi modszer




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

34

Mit szeretnénk még elhelyezni benne?

Vilasz: Szeretnénk még elhelyezni benne pl. szoveget, logikai értéket.

Absztrakt gondolkodas

Frontalis munka

Ezen igényeink megvaldsitasara Java-ban a tomb alkalmas. Uj ismeret kozlése Elbeszélés
4-7 Tomb: Fix elemszamu, azonos tipust elemekbdl allo osszetett adatszerkezet. Fogalomalkotas, abszt- Elbeszélés
o ) . rakcio, altalanositas
Hasznalataban az a nagyszerli, hogy nem kell az elemeknek egyedi neveket
kitalalni, hanem egy gytijtdnevet adunk az egész csoportnak. Magyarazat
Rogzités
Hogyan deklaralunk egy valtozot? Mondjon egy példat!
) Megbesz¢Elés
Valasz: Ugy deklaralunk egy valtozot, hogy megadjuk a tipusat és a nevét! .
Z Ve & - 8y megadj P Visszaemlékezés
. : . Visszacsatolas
PL.: int a; sy Tabla
Rogzités
A tomb referencia tipusu valtozo, melyet szintén deklaralnunk kell.
, Projektor
2. tombképz6 operator: szogletes zarojelpar ey ol e
3. tomb azonositdja
ide is tehetjiik!
<elemtipus>[] <témbAzonositd>; Megfigyelés Tabla
Rogzités

<elemtipus> <tdmbAzonositd>[];

Pl int[] iArray;




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
7-9 Pl.: int[] iArrayl;
int iArray2[]; Megerdsités Szan?ltogep
Projektor
Hogyan tudunk egyszerre tobb valtozot deklaralni? Vetitdvaszon
Valasz: Ugy tudunk egyszerre tobb valtozé deklardlni, hogy megadom a tipust Visszaemlckezes Frontalis munka
, , , , , . Visszacsatolas p Ao oo
és vesszovel elvdlasztva a valtozok neveit. Kooperativ oktatasi modszer
. Déntésképesség Onallé munka
Feladat: Dontse el, melyik tomb a kovetkezok koziil? i
Aktivizalas
int[] iArrayl, iArray2; Gyakorlas
. . . Alkalmazas
int iArray3[], i1Arravi4;
9-10 Emlékezziink vissza, mi torténik a memoridban, ha deklardlunk egy primitiv Frontlis munka
tipusa valtozot! Visszaemlékezés Megbeszélés
Vilasz: A fordito az ’a’ nevet egy meghatarozott taroloteriilethez rendeli. Ismetlcs Tabla
Szemléltetés
a
Nézziik, mi torténik a tomboknél! Megerésités

Milyen adatszerkezet a tomb?

Valasz: A tomb osszetett adatszerkezet.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
10— 12° Az igy deklaralt valtozo képes egy megadott elemtipust témbre mutatni. Hallott szakmai sz6- Elbeszélés
, , . , . . veg értése
A véltozoban az objektum memoriabeli cimét taroljuk.
Deklaracio6 hatdsara nem jon létre objektum! ]
Uj ismeret kozlése
Nézziik, mi torténik a memoriaban, amikor az iArray nevi int tipusu elemek- Tudomanyossag
bdl allé tombot deklaraljuk! Szemléltetés
p 2 Tabla
iArray  OH Szemléletesség
A deklaralassal csak a referencidnak foglalunk helyet, ezen a ponton még Megerdsités
nincs tomb!
12 - 13" | A fejlesztdi kornyezetben a Gyakorlatl3 nevii projektben hozzon 1étre egy Onallosag NetBeans IDE 7.3
gyakorlatl3 csomagot és ebben egy Gyakorlat13 1 nevii osztalyt! Eszkozvalasztis Egyéni munka
Aktivizalas
13 -14" | Feladat: Alkoto képesség Egyéni munka

Deklaraljon egy iArray nevi, int tipust elemekbdl all6 tombot, a kodot lassa

el megjegyzéssel, mely tiikrozi, hogy mi térténik a kodrészletben!

Figyeljen a kod strukturaltsagara!

Programkod iras




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
14 — 15° | A kivetitett kodrészlet alapjan ellendrizze munkajat! Szintaktika kvetése Szemléltetés
Precizltas, pontossag Projektor
_ Onellendrzés
public class Gyakorlatl3 0 |
puklic static woid main(String[] args) {
int[] iArravy:
15-17" | Melyik operatorral hozunk létre objektumokat? (Gondoljon pl. a billentytizet- Visszacsatolas Megbeszélés
rol valo bevitelre!) Elbeszélés

Vilasz: A new operatorral hozunk létre objektumokat.

A tombot kiilon 1étre kell hoznunk!

Mit gondolnak, melyik operatorral tudunk tombot létrehozni?
Vilasz: A new operatorral tudunk tombot létrehozni.

A tombot a new operatorral hozhatjuk 1étre a program futdsa kozben.

1. new operator
2. elemek tipusa

3. tomb mérete (elemek szdma): nem negativ, int tipusu kifejezés.

Logikus gondolkodas
Fokozatossag
Alkalmazoi képesség

Uj ismeret kozlése

Frontalis munka

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
17-18 | A tomb méretét mibe kell tenni? Megfigyelés
Valasz: A tomb méretét szogletes zardjelbe kell tenni.
Feladat: Hogyan tud létrehozni egy 5 elemd, int tipusu tombot? Fel tudja hasz- Alkalmazas Onallé munka
nalni az elébbi deklaralast? Mindenki a fejlesztéi kdrnyezetben probalkozzon, Hibakereses Fejleszt6i kormyezet
ha hibat jelez a NetBeans IDE, probalja megtalalni a hibat! Ha nem megy, se-
gitek. A kodot lassa el megjegyzéssel, mely tiikkrozi, hogy mi torténik a kod-
részletben!
18 —19° | A kivetitett kodrészlet alapjan ellendrizze munkajat! Szintaktika kovetése Szemléltetés
Precizités, pontossag Projektor
onclientecs NetBeans IDE 7.3
ikrray = new int[5]:
19 -20> | Neézziik meg, mi torténik a memoridban az értékadas soran, primitiv €s dssze-

tett tipusu valtozo esetén!

int a = 13;

int[] iArray = new int[5];

A tanulok informalasa
a tanulasi célrél

Visszacsatolas

Tabla




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
20—-22’ | Probalja megfogalmazni a kiilonbséget! Szakmai nyelvii be-
int a = 13; szed.ke.szseg Megbeszélés
Aktivizalas . 28 o
Kooperativ oktatasi modszer
Szemléletesség
Visszacsatolas

Lathatjuk, hogy az érték (13) kozvetleniil a valtozo taroloteriiletére irodik be.

int[] iArray = new int[5];

[y of—— [ [ [ [ |

A tomb adatelemei kiilon taroldteriileten helyezkednek el.

Az 1j ismereteket
megalapozo6 tények
biztositasa
A tények elemzése

Altalanositas

Tudomanyossag

Rendszerezés

Tabla

Frontalis munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

22 -2%°

Hény eleme lehet egy tombnek?

Maximum eleme lehet a tombnek.

Hol talalom meg a dokumentaciot?

Vilasz: A dokumentaciot a bongészében taldlom meg.

Mit irjunk be?

Vilasz: Integer Java szavakat irjuk be.

Melyik oldalt keresem?

Vilasz: Azt az oldalt keresem, amelyben bent van a docs, oracle szavak és a 7.

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/lang/Integer.html

Field Summary

Modifier and Type Field and Description
static int MAY. VALUE

A constant holding the maximum value an int can have, 2*'-1.
statie int MIN_VALUE

A constant holding the minimum value an int can have, -2°"

Figyelem felkeltése

Programvalasztas

Informacio gytijtése

Olvasott szakmai sz0-
veg megértése angol
nyelven

Iranyitott, 6nall6 munka

Szamitogép
Internet

Kooperativ oktatasi modszer

http://docs.oracle.com/ja-
vase/7/docs/api/




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
o . . . ot St
25-26" | Mivel tudnam kiszdmolni ezt az értéket? Alkalmazasvalasztas Iranyitott, 6nallé munka
Vilasz: Szamitogép szamologépével.
e = Szamologép
2147483647‘
(& Omwoea] ] on | om] w [o
Fe[aal < = o
=l e o o]
123 e e e
26 - 28 Tehat: Meger6sités Elbeszélés
A tdmb elemei kiilon taroloteriileten helyezkednek el. Lathattuk, hogy milliar- Részosszefoglalas Megbeszélés
dos nagysagrendii lehet a tomb elemeinek a szama.
Vajon vannak-e a létrehozott iArray tombnek értékei? Mi nem toltéttiik fel ér- Eeeialeondolioras
tékekkel, a kérdés tehat az, hogy vesznek-e fel alapértelmezett értekeket?
, PP A figyelem felkelté
Hogy tudnank meggy6zddni rola? e ,em e Tese
Problémafelvetés

Valasz: Ha latjuk, hogy vannak benne értékek.
Hogyan lathatjuk?

Valasz: Ha ki tudjuk iratni az értékeket, akkor biztosak lehetiink benne, hogy

vannak benne értékek.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK

28 — 31’ | Ahhoz, hogy ki tudjuk iratni a tomb elemeit, el kell dket érni. A tomb egyes Az j ismereteket Elbeszélés

elemeire indexekkel hivatkozunk. megal.apozé tények
biztositasa
Fogalomalkotas
Szemléltetés

0. 1. 2 3. 4 Szemléletesség Frontalis munka

LAy of—— [ | [ | |

Az elemek tehat indexelhetOk, de vigydzzunk, mert az index minden esetben

0-r6l indul6 egész szam.

A tdmbképzo operator nemcsak a tomb létrehozasakor, hanem a tomb egyes

elemeinek elérésekor is hasznalatos.

Mit gondolnak, hogy hivatkozunk az iArray tdmb elsé elemére? Ugyeljen az

indexre!
Valasz: iArray[0]

Feladat: frassa ki az iArray tomb elsé elemét a fejlesztéi kornyezetben! A ko-
dot lassa el megjegyzéssel, mely tiikkrozi, hogy mi torténik a kddrészletben!

Ha hibat jelez a NetBeans IDE, probalja megtalalni a hibat!

’

Uj ismeret kozlése
Figyelem felkeltése

Fokozatossag

Aktivizalas

Figyelem felkeltése

Alkalmazas
Precizitas, pontossag
Diagnosztizalas

Tabla

Fejlesztdi komyezet

Onallé6 munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
31-32> | A kivetitett kodrészlet alapjan ellendrizze munkajat! Mit tapasztal a futtatas Szintaktika kvetése Szemléltetés
soran? Precizltas, pontossag Projektor
Onellen6rzés -
Onall6 munka
System.out.println("Az iRrray tdmb el=d elen " + iBrray[0]}); Megfiovelés
gHgy Megbeszélés
Vilasz: A tomb elso eleme alapértelmezett értéket vett fel, ez a nulla.
Informéciot eviti
nformaciot gyujt Tébla

iArray O > 0

Mire kovetkeztetnek ebb61?

Vilasz: A tomb tobbi eleme is az alapértelmezés szerinti nulla értéket veszi

fel.

A jelenség elemzése

Kovetkeztetés

Logikus gondolkodas

Kooperativ oktatasi modszer




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

32 -33

Gy6zddjlink meg rola, hogy sejtésiink igaz-e!
Hany elemet kellene még kiiratnunk?

Valasz: Még négy elemet kellene kiiratnunk.

Megfigyelés

Figyelem felkeltése

Kooperativ oktatasi modszer

Frontalis munka

Visszacsatolas
Hogyan tudnank ezt az ismétl6 tevékenységet egyszeriibben lekodolni? Gon- Ismétlés
doljon bele, ha 100 elemi lenne a tomb! Fokozatossag
Valasz: Egyszeriibben iteracioval, méghozza, mivel ismerjiik az ismétlések sza-
) S ) ) ) ) ) Problémamegoldas
mat, ezert léptetéses ciklussal tudjuk lekodolni.
33 -36" | Feladat: Irassa ki a tomb elemeit egymas mellé, tabulatorral elvalasztva, hasz- Eszkézvalasztas Structorizer vagy Microsoft
nalva a mar megismert 1éptetéses ciklust! Készitsiik el a kiiratas tervét, valasz- Alkalmazas Office Excel
szuk ki a hozz4 megfeleld alkalmazast! Algomnﬁiﬁ; Zzncel Iranyitott, 6nall6 munka

tomb (iArray, 5)

Ki: "Az iArray tomb elemei tabulatorral elvalasztva: "

ir0—4

Ki: iArray[i] "tab"

Ki:

Struktogram készitése
Precizitas, pontossag
Alkot6 képesség

Struktogram készitése

vagy

Struktogram elemzése

Ha kevés az id6 a struktogramot
megkapjak halozaton, elemezziik,

¢s az alapjan kodolnak.

Beszélgetés
Szemléltetés

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
36-40" | A terv alapjan kodoljon! Programkdd irdsa Szamitogép
. . . - . intaktika koveté Fejlesztoi ko t
Figyelje meg a futasi eredményt! Szin a. Ha OYe ese e e
Hibakeresés Egyéni munka
40 — 41’ | A kivetitett kodrészlet alapjan ellendrizze munkajat! Szemléletesség Szemléltetés
Vesse 0ssze a kétféle megoldast, nézze meg, mi a kiilonbség a kettd kozott! Projektor
41 —42° | Melyik megoldast célszerti alkalmazni? Sl G Projektor
NetBeans IDE 7.3
) Vita
System. out.println({"a témb elemei: "); hdegﬁgyeles
for {(int i = 0; 1 == 4; i++) {
System.cut.print (iArray[i] + "\t");
’ A megoldas sokoldalu
System. cut.println(); elemzése
System. out.println ("2 témbk elemei: ");
for (int i = 0; 1 <« 5; i++) { hdeggyézéképesség

System. cut.print (iArray[i] + "\t");

System. out.println(};




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
I.b) Dontésképesség A kovetkezd oran a length beveze-
) .. , .. . , tése utan még jobban megerdsitést
A tomb tulajdonsagait figyelembe véve az 5 a tomb elemeinek a szama. s s
kap ¢és tudatosul valasztasunk oka.
Egy karakterrel kevesebbet kell gépelni ©
42 — 43’ | Mit allapithatunk meg tehat a futasi eredmény alapjan? Altalénositas Szemléltetés
Az ijonnan létrehozott tomb elemei alapértelmezés szerinti értékeket vesznek Tabla
fel.
A KOVETKEZO ORA MEGTAR-
TASARA KOZVETLENUL EZ
0. 1 2 3 4 UTAN AZ ORA UTAN KERUL
(e oo [0 ToTo]0] , )
SOR, EZERT NINCS HAZI FEL-
ADAT.
4344 Rendszerezés Rendszerezés Kooperativ oktatasi modszer
44 — 45 Tanulok munkdjanak értékelése Ertékelés Megbeszélés




TABLAKEP

int a = 13: int[] i1Array = new 1int[5];
|
00 1. 2. 3. 4
" iArray O > 0|0|0|0]O
- a
!

29




Feladatok

. feladat:
Dontse el, melyik tomb a kovetkezok koziil?
int[] iArrayl, iArray2;

int iArray3[], i1Arravi4;

. feladat:

Deklaraljon egy iArray nevi, int tipust elemekbdl all6 tombot, a
kodot lassa el megjegyzéssel, mely tiikrozi, hogy mi torténik a
kodrészletben!

Figyeljen a kod strukturaltsagara!

. feladat:

Hogyan tud létrehozni egy 5 elemi, int tipust tombot? Fel tudja
hasznalni az elébbi deklaralast? Mindenki a fejlesztéi kdrnyezet-
ben probalkozzon, ha hibat jelez a NetBeans IDE, probalja megta-
lalni a hibat! A kodot lassa el megjegyzéssel, mely tiikrozi, hogy

mi torténik a kodrészletben!

4. feladat:

frassa ki az iArray tomb elsé elemét a fejlesztéi kornyezetben! A
kodot lassa el megjegyzéssel, mely tiikrozi, hogy mi torténik a
kodrészletben! Ha hibat jelez a NetBeans IDE, probalja megtalalni
a hibat!

. feladat:

frassa ki a tomb elemeit egymas mellé, tabulatorral elvalasztva,
hasznalva a mar megismert léptetéses ciklust! Készitse el a kiiratas
tervét, valassza ki a hozza megfelel6 alkalmazast! A terv alapjan

kodoljon! Figyelje meg a futasi eredményt!



Reflexio

Uj ismereteket feldolgozo ora.

A hazi feladat nagyon jol el6készitette az 1j anyag bevezetését, a tomb
adatszerkezet fogalmanak kialakitasat, és a figyelem felkeltését. Nagy-
mértékben eldsegitette a motivalast a CINEMA 4D programmal készi-
tett modell, melynek még az elkészitése feldl is kérdezdskodtek a dia-
kok. Sikertilt felkelteni érdeklédésiiket 0j programok irant, illetve igy
személyes példat mutattam az egész életen at tartd tanulds jelentdsé-

gére.

Nehéz elképzelni a tdmb memoriafoglalasat, ennek megértését abrak-
kal tettem szemléletessé, de természetesen ennek rogziilése hosszu fo-
lyamat. Nagy hangsulyt fektettem az elmondottak ismétlésére, mind-

ezzel hozzéjarulva az 01j fogalmak megerdsitéséhez és rogzitéséhez.

Fontosnak tartom a dokumentacié folyamatos tanulmanyozasat, hasz-
nalatat és igy egy tanari kozlés helyett a didkok sajat maguk tapasztal-
hatjak meg a tényeket, ezzel elosegitve az olvasott angol nyelvii szak-

mai szoveg megértését.

A tomb kiiratdsat nem pusztan feladatként jeloltem meg, hanem ezaltal

sajat maguk észlelhették a didkok, hogy milyen alapértelmezett

értekeket vesznek fel egy int tipusu tomb elemei. Az észrevételiiket

folyamatosan rogzitettem a tablan.

A struktogramot sikeriilt elkésziteni, de lehet, hogy az ora végi Gssze-
foglalas igy nem volt olyan teljeskorli, de ez nem probléma, mert a

kovetkezo orat, ami kdzvetleniil ez utan jott, ezzel kezdtem.

Tobbféle megoldasi alternativakra hivtam fel kddolasnal a figyelmii-
ket, valamint arra, érdemes mindig atgondolni, hogy melyik a hatéko-
nyabb megoldas. Az, hogy miért is esett a valasztas a b) megoldasra,
azt a kovetkezd oran értették meg igazan a length konstans bevezeté-

sével.

A folyamatos visszacsatolas és a fokozatossag elvének betartasat ko-
vetve a didkok szinte sajat maguk jottek ra és mondtak ki az 0j isme-
reteket, igy elmondhatom, hogy a logikus gondolkodas fejlesztése vé-
gig kisérte az orat. Természetesen az 01j ismereteket a tudomanyossag
elvét kovetve mindig ujra megfogalmaztam, mindezzel hozzajarulva a
hallott szakmai szoveg megértésének fejlesztéséhez, a szakmai nyelvii

beszédkészség kialakitdsdhoz és az anyag megerdsitéséhez



ORATERVEZET - A STRING OSZTALY ES A TOMBOK. TULINDEXELES.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: A String osztaly és a tombok. Tulindexelés.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere-
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendo fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiillonos tekin-
tettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelmezet-
ten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Legyen
tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergondmiai kérdései-
vel, az egészségvédelem lehetdségeivel szamitogépes munkakor-
nyezetben.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklodését a
szoftverfejlesztés irant.

Korszerti alkalmazéi készség kialakitasa: legyenek képesek arra,
hogy a szoftvereket célszerlien hasznaljak.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

Onall6 munkara nevelés és felzarkodztatas.

Alkoté munkara nevelés: a végeredmény egy uj termék, egy prog-
ram lesz.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon tomb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni.

Legyen képes a tombok elemeit elérni.

Tudjon tombdt feltolteni, tomb elemeit megjeleniteni.

Lassa a hasonlosagot String és tomb indexelésében.

Tudja mi a kiilonbség a length() metodus és a length konstans ko-
ZOtH.

Legyen képes felismerni, diagnosztizalni a tulindexelés jelenségét,

ezt kovetoen legyen képes azt javitani.

Fejlesztend6 készségek, képességek

Alkalmazas, feladatértelmezés, fogalomalkotds, kommunikacids
képesség, logikus gondolkodas, dnellendrzés, precizitds, pontos-
sag, struktogram készitése, programkod irdsa, visszaemlékezés, di-

agnosztizalas, hibakeresés.



Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja 6nalléan hasznalni a halézatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfele-
16t.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az

eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Az ora didaktikai feladatai

—  Aktivizalas

—  Ismétlés

- Megerosités

- Fokozatossag

- A tanul6k informalasa a tanulasi célokrol
—-  Szemléletesség

— Visszacsatolas

— Osszehasonlitas

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

- Kovetkeztetés

- A tények sokoldalu elemzése
—  Uj ismeret kozlése

- Rogzités

- Ellendrzés

- A futasi eredmény elemzése

- Gyakorlas

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Halozati ismeretek 1., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo(Kk) Cim

Vég Csaba — dr. Juhész Istvan Java — start!

Vég Csaba Instant Java/Java EE/SOA I-11

Dirk Louis — Peter Miiller: Java 5 Belépés a programozas vilagaba

Benkd Tiborné, Téth Bertalan Egyiitt konnyebb a programozas Java

Rogers Cadenhead Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Angster Erzsébet Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Peter J. DePasquale Java zsebkonyv

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner Java 2 utikalauz programozdknak

Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztok)

Kathy Sierra, Bert Bates Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/
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Logos 2000

Logos 2000
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Computerbooks
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963 618 337 6
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963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESzZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-5 Elmult oran tanultak felelevenitése: Visszaemlékezés

Mi tette sziikségessé a tomb adatszerkezet bevezetését?
Hogyan deklaralunk egy tombot?

A tdmbképzo operatort szintaktikailag hol kell elhelyezni?
Deklaraci6 hatasara jon 1étre objektum?

Melyik operatorral hozunk létre tombot?

A tomb méretét mibe kell tenni?

A memoriaban hol helyezkednek el a tomb adatelemei?
Hany eleme lehet egy tombnek?

Egy int tipust tomb elemei vesznek-e fel alapértelmezett értékeket? Miket?

(Az elkovetkezokben meg fogjuk vizsgalni azt is, hogy mas elemtipusu

tomb elemei milyen alapértelmezett értékeket vesznek fel.)

Melyik vezérlési szerkezetet hasznaltuk fel a tomb elemeinek kiiratasara?

Hogyan hivatkozunk a tomb elemeire?

Kommunikacios ké-
pesség

Aktivizalas
Ismétlés
Megerdsités
Fokozatossag

A tanulok informalasa
a tanulasi célokrol

Ez az 6ra kozvetleniil kapcsolodik

az el6z6 orahoz.

Beszélgetés

Frontalis munka

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
5-7 Hol talalkoztunk mar az index fogalmaval?
A String objektum szdvege unicode karakterek sorozata, a karakterek sorsza- Visszaemlékezés Kooperativ oktatasi modszer
mozottak: ha a szoveg n karaktert tartalmaz, vagyis a szoveg hossza n, akkor a Elbeszeles
legelso karakter sorszama, indexe 0, az utols6¢ pedig n-1. Tehat hasonloan, Szemléletesség SEETES mra
mint a tomboknél. Visszacsatolas
Megerdsités
n=8 Logikus gondolkodéas
Tabla
0. 1 2. 3. 4 5 6. 7
D o r o t t y a
Osszehasonlitas

Hasonlitsuk 0ssze egy String objektum és egy tomb objektum memoriafogla-
lasat!

Diktaljak, milyen kodot irjak az dbrak {61é?

String nev = new String(”Dorottya”);

int[] iArray = new int[5];

A didkok mondjak, hogy mit irjak
az abrak folé, melyeket felrajzolok

a tablara.

Tabla




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
7-9
n=8
0. 1. 2. 3 4. 5 6.
nev O D o r o t t y
Frontalis munka
Szemléletesség Kooperativ oktatasi modszer
Osszehasonlitas
n=5
0. 1 2. 3. 4
iArray O 0 |10 20| 30| 40
9-11° Hogyan tudjuk lekérdezni egy szoveg hosszat? Visszaemlékezés Megbeszélés
A String osztaly length() metodusa visszaadja a szoveg hosszat. A visszatérési V1sszac§atolas
Megerdsités

érték int tipusu.

Mit gondolnak vajon le tudom kérdezni a tomb hosszat is?

Kovetkeztetés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
Minden tomb objektumnak van egy length konstansa, amely megadja a tomb A tények sokoldalu Elbeszélés
hosszat. elemzése > 1j ismeret
kozlése
<tOmbAzonositd>.length
A length értéke a tomb létrehozasatol allando, nem lehet megvaltoztatni. ,
Fokozatossag
A tomb indexei 0 €s length-1 kozottiek.
11-23" | Feladat: Feladatértelmezés Egyéni munka
1) Hozzon létre egy 1Array nevii, long elemtipust, 5 elemii tdmbot! .A.lkalmazas Szamitogép
Precizitas, pontossag Structorizer
Készitsen a feladathoz struktogramot! Struktogram készitése Java 1.5

a) Nézze meg, hogy a length konstans valdban visszaadja-e a tomb
hosszéat!
b) Toltse fel a tomb elemeit a kovetkezd szamokkal: 11, 20, -50, 70,
100!
c) Irassa ki a tomb elemeit a length konstans felhasznalasaval, tabu-
latorokkal elvalasztva!
A feladatot a Gyakorlat13 projekt gyakorlatl3 csomagjanak, Gyakorlat13 2

néven létrehozott osztalyaba készitse el!

Programkdd irdsa

Aktivizalas
Rogzités
Megerdsités
Ellen6rzés

Gyakorlas

NetBeans IDE 7.3
Kozben segitek annak, aki igényli

¢és kovetem a munkajukat.

Lehetséges, hogy tulindexelési
problémaba futnak. = Kovetkez6
feladat

Magyarazat




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

23 -25%°

tomb (lArray, 5)

n = |Array hossza

Ki: "A tomb elemeinek a szama: " n

iArray[0] = 11

iArray[1] = 20

iArray[2] = -50

iArray[3] = 70

iArray[4] = 100

Ki: "Az |Array tomb elemei tabulatorral elvalasztva: "

i 0 — |Array hossza - 1

Ki- lArray[i] "tab”

A tO0mb utolso6 elemének indexe a tomb hossza-1. A kddolasnal, ha csak a ki-
sebb relacigjelet hasznalja, akkor utana a tomb hosszat kell csak beirnia, ellen-
ben ha a kisebb-egyenld relaciojelet hasznalja, akkor utdna a tomb hossza-1-et

kell beirnia, igymint a struktogramban.

Onellendrzés

Microsoft Office Excel 2007

Projektor

Magyarazat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
s

25 - 27 s package gyakorlatl3;
6
?
8
ol L
10 public class Gyakorlatl3 2 {
11 . s sz
128 public static veoid main(String(] args) { DlagnOSZtIZalaS
13
i Hibakeresés
16 long(] lArray = new long(S]:
17
18 .
is int n -,1;‘:“.”. length; PI’O_]ektOI'
20 System.out.println( +n); N . ,
21 Onellendrzés
’:‘; 1A y(0] = 11;
24 1 /(1] = 20;
25 1 /(2] = -50;
26 1 ] = 70;
27 1Array([4] = 100
28
23
30 System.out.println( ):
31 for (int ; 1 < lArray.length; i++) {
32 Syste! .print (lArray(i] + ):
33 }
34 System.out.println();
35 - }
36 }

’ .
27-29 Feladat: Feladatértelmezés Egyéni munka

2) Nézziik meg, mi torténik, ha a tdmb egy nem 1étezd elemére hivatkozunk!
PIL. az 1Array tomb 5., nem 1étez6 elemét probaljuk meg feltdlteni -13-

mal! Figyeljik meg kapunk-e és honnan errdl valamilyen hibatizenetet!

Szamitogép
Java 1.5
NetBeans IDE 7.3




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
29 -31 A NetBeans nem jelez semmilyen problémat! Futtatas soran azonban hibaba Frontalis munka
! . .
futunk! A futasi eredmény
elemzése
Kooperativ oktatasi modszer
fxception in thread "main®™ java.lang. ArrayInd . .
2t gyakoriaeis. s;;x,;,',-_.,_ oo - ,:n exv'u:vacundsL'xcesrt'.on: S
} témb elemeiner - enima: 5 SeFiS _<.main(Gyakorlaci3a 2. Java-38)
Az lArray témb elemes tabulitorral elvila va-
.7;1-.-; Re:u‘;o:; 1 e e 100 o
F:'.'.'.: SUCCESsrUL Total time: :
Magyarazat
A Java a programvégrehajtas alatt figyelmeztetést kiild, ha egy hivatkozas egy gicealomalicoms
tomb érvénytelen elemére mutat, és a Java-értelmez0, az interpreter megsza-
kitja miikodeését az ArraylndexOutOfBoundsException hibatizenettel.
Kommentezze ki a sort!
31-37" | Feladat:
3.) Irassa ki az 1Array tomb elemeit forditott sorrendben! Feladatértelmezés Egyéni munka
Készitsen a kiiratashoz struktogramot! Lozikuszenclion s
Alkalmazas

Ha nem megy, segitségiil a hdlozaton talalhat6 egy kép Visszafele néven.

Gyakorlas




IDOKERET

AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

}

System.out.println();

CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
37 -3%
lArray length - 1 Szemléletesség Szemléltetés
)
0 1 2. 3 4
O = .
11 20]-50] 70 [100] Rogrités Visszafele.png
38 -39
Ki: "Az |Array tomb elemei visszafelé :
tabula't); rral elvalasztva: " Ellenérzés Microsoft Office Excel 2007
1 .
i |Array hossza-1— 0 Projektor
Onellenérzés
Ki- IArray(i] "tab" z
Ki:
b
39-40 Ellen6rzés
Diagnosztizalas .
System.out.println("Az lArray tdmb eleme g ] PI’O_]thOI’
+ "tabuldtorral elvadlasztva:"); Hibakeresés
for (int i = lArréy.Le:g:h —.1; i>0; i--) { Onellenérzés
System.out.print (lArray(i] + )




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
40-44> | Rendszerezes: Rendszerezés Kooperativ oktatasi modszer
1. Indexelés A KOVETKEZO ORA MEGTAR-
. i TASARA KOZVETLENUL EZ
2. Memoriafoglalas ) ) ) .
UTAN AZ ORA UTAN KERUL
3. length SOR, EZERT NINCS HAZI FEL-
4. ArrayIndexOutOfBoundsException ADAT.
44 — 45’ | Tanulok munkajanak értékelése Ertékelés Megbeszélés




TABLAKEP

String nev = new String(”Dorottya”); int[] i1Array = new 1int[5];
n=8 n=3>5

00 1. 2. 3. 4 5 6. 7 00 1. 2. 3

nev O D o r o t t y a iArray O > 0 (10|20 |30

45




Feladatok

1.) Hozzon létre egy lArray nevii, long elemtipusu, 5 elemii tombot! 2.) Nézziik meg, mi torténik, ha a tdmb egy nem 1étezd elemére hi-
Készitsen a feladathoz struktogramot! vatkozunk! Pl. az 1Array tomb 5., nem 1étezd elemét probaljuk
a) Nézze meg, hogy a length konstans valoban visszaadja-e meg feltolteni -13-mal! Figyeljiikk meg kapunk-e és honnan errél
a tomb hosszat! valamilyen hibaiizenetet!
b) Toltse fel a tomb elemeit a kovetkezd szdmokkal: 11, 20, 3.) Irassa ki az 1Array tomb elemeit forditott sorrendben!
-50, 70, 100! Készitsen a kiiratdshoz struktogramot!
c¢) Irassakia tomb elemeit a length konstans felhasznélasa- Ha nem megy, segitségiil a haldzaton talalhatéd egy kép Vissza-

val, tabulatorral elvalasztva! fele néven.



Reflexio

Uj ismereteket feldolgozé éra

Ugy érzem nagyon hasznos volt az a valasztas, hogy Gsszehasonlitot-
tam tobb szempontbdl is (indexelés, memoriafoglalds, hossz) a tombo-
ket és a String osztaly objektumait. Ezzel eldsegitettem a Stringrol ta-
nultak elmélyitését és a tomb ismeretanyaganak rogzitését. A tények
sokoldalu elemzésével ravilagitottam a hasonlésagokra és a kiilonbsé-

gekre, mely a fogalmak rendszerezését nagyban eldsegitette.

A for ciklusban a length konstans hasznalataval a precizitas €s pontos-
sadg kompetenciakat fejlesztettem, de ennek elmélyitését a tovabbiak-
ban fontos feladatomnak tartom, mivel nehézséget okozott az
1 <=1Array.length -1 és az i <lArray.length azonossagdnak megér-

tése.

A struktogram elkészitésénél az uj jelolések készségszinten természe-
tesen még nem fejlodtek ki, ebben sokat segitettem, st a struktogra-

mokat részben kozosen készitettiik el.

Az ArrayIndexOfBoundsException hibaiizenet megjelenése meglepe-
tésemre nem okozott nehézséget senkinek, sot a kifejezést még meg is
mosolyogtak, amikor kimondtam. Ordmmel fogadtak, hogy ha esetleg
ilyen tipust hibat ejtenek, az interpreter jelez nekik. Megértették, hogy
azért kell ismernilik az Exception-6ket, mert igy érteni fogjak, hogy mi
a hiba oka.

A tomb elemeinek forditott sorrendben torténd kiiratasa két fontos
célt is szolgalt, egyrészt a 1éptetéses ciklus megerdsitését, valamint az
indexek helyes hasznalatat. Sejtésem beigazolodott, egy didknak
problémat okozott és hasznos volt a haldzatra feltett kép, mely a

szemléltetés és vizualitds révén segitséget nyujtott neki.



ORATERVEZET - TOMB ELEMEINEK ALAPERTELMEZETT ERTEKEL TOMB FELTOLTESE.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszeri szakképzés (a szakképzeési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Tomb elemeinek alapértelmezett értékei.

Tomb feltoltése.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendé attitiid, készségek, képességek, a tanitando ismeretek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendoé fejlesztési szint, tudasszint

megnevezeése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiilonds tekin-
tettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelmezet-
ten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Legyen
tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergonomiai kérdései-
vel, az egészségvédelem lehetdségeivel szamitdgépes munkakor-
nyezetben.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant.

Korszerti alkalmaz6i készség kialakitasa: legyenek képesek arra,
hogy mindezeket célszeriien hasznaljak.

Az algoritmikus gondolkodés fejlesztése: a tanulok 6nalld, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-

nak készségszintli hasznalatéra.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkotd munkara nevelés: a végeredmény egy 1j termék, egy prog-
ram lesz.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitadsara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon tomb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni.

Legyen képes a tombok elemeit elérni.

Tudjon tombdét szabaly alapjan léptetéses ciklussal feltolteni.
Tudjon tombot megjeleniteni, elemeit szokozzel vagy tabuldtorral
elkiiloniteni.

Tudja primitiv és osszetett elemtipusu tombok elemeinek alapértel-

mezett értékeit meghatarozni.



Fejlesztend6 készségek, képességek

Algoritmus megvaldsitasa, algoritmus modositasa, diagnosztiza-
las, hibakeresés, feladatértelmezés, logikus gondolkodés, 6nallo-
sag, onellendrzés, precizitas, pontossag, programkod irasa, prog-
ramkod atalakitasa, javitdsa, programkod modositasa, szintaktika
kovetése, visszaemlékezés, kommunikacidés képesség, olvasott
szakmai szoveg megértése, struktogram atalakitdsa, struktogram

készitése, Osszefiiggések felismerése.

Fejlesztendo attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja 6nalléan hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfe-
lelét.

Legyen képes elemi és dsszetett adatok megkiilonbdztetésére, ke-
zelésére, hasznalatara.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az
eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.



Az ora didaktikai feladatai

- A figyelem felkeltése - Fogalomalkotas

- A sziikséges eldzetes ismeretek felidézése - Fokozatossag

- A tanul6k informalasa a tanulasi célokrol - Gyakorlas

- A tények elemzése - Informacio6 keresése, elemzése.
~  Absztrakciok - Ismétlés

- Aktivizalas - Kovetkeztetés

—  Altalanositasok - Megerdsités

- Az 1j ismerteket megalapozo tények biztositasa - Rendszerezés

- Ellendrzés —  Uj ismeret kozlése

~  Ertékelés

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek 1., Informatikai alapismeretek, Biolo-

gia



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo6(k)
Vég Csaba — dr. Juhész Istvan

Veég Csaba

Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead
Angster Erzsébet

Peter J. DePasquale

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztdok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba
Egyiitt konnyebb a programozas Java
Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdoknak

Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

http://unicode-table.com/en/

Datum: ééé¢. hh. nn.

Kiado
Logos 2000

Logos 2000

Panem

Computerbooks

Kiskapu Kft.

4KOR Bt.

Kiskapu Kft.
ELTE TTK Hallgatoi Alapit-

vany

Kiskapu Kft.

ISBN kod
963 03 9005 1

978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6

963 545454 6
963 618 337 6

963 963707 6

963 00 6262 3
963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESzZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-5 Tanorat elokészitd kérdések: Visszaemlékezés

- A length sz6 kapcsan mi jut eszébe?

- Tombok esetében hol célszerii hasznalni a length konstanst?

- Milyen alapértelmezett értékeket vesznek fel az int, long elemtipusu

tomb elemei?

— Tudna-e olyan elemtipust mondani, ahol ugyanez az érték jelenne meg?

- Milyen primitiv tipusok vannak még a Java-ban?

- A mai 6ran megtapasztaljuk, hogy valos, logikai, karakter és Osszetett ti-

pus esetén mik az alapértelmezett értékei a tomb elemeinek.

- Hogyan toltottiik fel a tomb elemeit?

Valasz: egyesével.

- A mai 0ran azt is megtanuljuk, hogyan tudnank sokkal hatékonyabban

feltolteni a tomboket.

Gyakorlatl3/gyakorlat13: Gyakorlatl3 3 osztaly létrehozasa

Kommunikacios ké-
pesség

Aktivizalas
Ismétlés
Megerdsités
Fokozatossag

A tanulok informalasa
a tanulasi célokrol

Ez az 6ra kozvetleniil kapcsolodik

az el6z6 orahoz.

Beszélgetés

Frontalis munka

Projektor

Java 1.5
NetBeans IDE 7.3




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
5-8 | A feladat el6készitése: Visszaemlékezés
v Felhivom a didkok figyelmét arra, hogy ha a tomb elemei és az inde- o Reds ke o
xek kozott valamilyen Osszefiiggést, szabalyt talalnak, akkor azt alkal- . ) szer
Figyelem felkeltése Szemléltetés
mazva egy léptetéses ciklus segitségével fel tudjak tolteni a tombot. N
h . . , , e m : Frontalismunka
Ennek megértésére feltettem egy képet Feltoltes ciklussal néven a ha- Sziikséges eldzetes is- s
) meretek felidézése Projektor
l6zatra. oy
’ Halozat
v Atismétlem, hogy mi a literal €s milyen tipust az egész és valos literal.
v Az ismétlddod kodrészleteket a megfeleld valtoztatassal masoljak!
8 — 9’ | Feladat: Minden feladathoz készitsen struktogramot!
1.) Hozzon létre egy fArray nevii, float elemtipust tombot, melynek 10 Projektor
eleme van!
, o ) o o ) Feladatértelmezés
a) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé szokozokkel elva- Lot madlgikeds Mogbeszélés
lasztva! Milyen kovetkeztetéseket von le beléle? irja be megjegy- Osszefiiggések felis-
merése

b)

c)

zésbe!
Toltse fel a tomb elemeit az alabbi értékekkel!
00 25 5.0 7.5 10,0 12.5 150 17.5 20.0 225

[rassa ki a tomb elemeit tabulatorral elvalasztva!

Ha a fejleszt6i kornyezet felhivja figyelmét egy lehetséges pontossagvesz-

tésre, gondoljon arra, hogy egy valds literal milyen tipust!




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
9-13 1.a) feladat tervezése Algoritmus tervezése Egyéni munka
Struktogram készitése
tomb (fArray, 10) Visszaemlékezés
Ki- "Az fArray tomb elemei- * Figyelemmel kisérem a didkok
i- 0 — fArray hossza - 1 munkéjét, ha SZﬁkSégeS, vagy
Ki: fArray[i] " Visszacsatolas igénylik segitséget nyujtok nekik.
Gyakorlas
Ki:
Szamitogép
Structorizer
13- 17 | l.a) feladat kodolasa
5 package gyakorlatl3; L .
& Precizitas, pontossag Egyéni munka
7B 0 . @ ’
E Szintaktika kovetése
g daucthor KROvVacs HOenriette 2 .
10 L s Programkdd irasa
11 puklic class Gyakorlatl3 3 { . Joe Z B2 —J2
1z & public static woid mEin{String[] arga) | Algor1tmu§ megvalos1- Szamltogep
13 1. feladat tasa Java 1.5
14
15 float[] fArray = new fleat[10]: NetBeans IDE 7.3
16
17 tomb elemeinek kil
18 System.out.println ("L ay tomb elemei: ™) Gyakorlés
13 for (int 1 = 0; 1 < fRArray.length; i++) {
z0 System.out.print (fArray[i] + " "): Ellen6rzés Megbeszélés
21 1 o ’
2z System.cut.println(); Kovetkeztetés
Altalanositas

A float elemtipusu tomb elemeinek alapértelmezett értéke: 0,0.
Ez a double elemtipusu tomb elemeire is igaz, tehat megallapithatjuk, hogy a

valos elemtipusu tomb elemeinek alapértelmezett értéke: 0,0.

Uj ismeret kozlése




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
17-19° | Feltoltes_ciklussal.png — Szabaly felismerése az index és a tombelem értéke Feltoltes_ciklussal.png
kozott: Szemléltetés
Szabaly felismerése
Megbeszélés
19 -21" | 1.b) feladat tervezeése
: Struktogram atalaki- Egyéni munka
i 0 — fArray hossza - 1 tasa, készitése i
. L Structorizer
fArray[i] =i * 2,5 Onallésag
21 — 23’ | NetBeaans figyelmeztet a lehetséges pontossagvesztésre: possible loss of

precision

Priac(rArcray(zj -+

—— e
possible loss of precision
required: float

23 found: double
A S—
2 (Alt-Enter shows hints) P
U7 1 < fArra th;
° frrayi] = i+ 2.5f B

Olvasott szakmai an-
gol szoveg értése
Diagnosztizalas, hiba-
keresés

Egyiittmiikodo oktatasi mod-
szer

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
23 - 24’ | 1.b) feladat kodolasa Egyéni munka
23 P
24 Programkdd atalaki- Szamitogép
25 for (int i = 0; i < fArray.length; i++) | tasa, javitasa Java 1.5
26 fArray[i] = i * 2.5F; Szintaktika kovetese NetBeans IDE 7.3
27 1
L]
24 - 27 | l.c) feladat tervezeése
Algoritmus modositasa
Ki: "Az fArray tomb elemei feltoltés utan: *
i 0 — fArray hossza - 1 Egyéni munka
Structorizer
Ki: fArray[i] “tab" z
Ki:
27-29 | l.c) feladat kodolasa Egyéni munka
z8 P
z3 Programkéd modosi- Szamitogép
20 Svatem.opt.println("Az fArray tomb elemsi " tasa Java 1.5
31 + "feltdltes utan: ")r L4 4
3z for (int i = 0; 1 « fhrray.length; i++) | Pre‘0121ta.s, po‘r‘ltoss’ag NetBeans IDE 7.3
3 System.out.print{fArray[i] + "\t");: Szintaktika kovetése Projektor
34 1
35 Syatem.cut.println() " ,
a6 Onellendrzés

27




IDOKERET

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
29 -30" | A 2., 3., 4. feladat nem véletlenszerlien, tudatosan felosztasra kertil a 3 diak Fokozatosség Differencials
kozott. Precizitas, pontossag
30 -35
boolean[] blirray = new boolean[4]: Programkéd irasa Struktogramot nem kérek — eddlgl
struktogramok és kodok felhaszna-
Syatem. out.println("A bArray timb elemesi: "):» lasa
for (int i = 07 i < bArray.length: i++) | Az 1j ismerteket meg-
System.out.print (BArray[i] + "\ t"): alapozo tel}yek biztosi- Egyéni munka
} tasa
System.out.printlni) A tények elemzése NetBeans IDE 7.3
A megoldast a hal6zatra a bead
bhrray[0] = true; mappaba rakatom fel.
bArray[l] = false; Ellen6rzés
bArray[2] = true: Kivetitem
bArray[3] = false:
projektor
System.out.println{"L bArray témb slemei segitségével.
+ "feltdltés utan:"):;
for {(int i = 0p i < kArray.length; i++) |
Syatem. cut.print (bArray([i] + "“t") >
}
Syatem. cut.println{);
35-36’ | Egy boolean elemtipust tomb elemeinek alapértelmezés szerinti értéke: false

Fogalomalkotas, ko-
vetkeztetés, absztrak-
cio, altalanositas.

Tanuloi elbeszélés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
30 -35°
char[] clirray = new char[4]; Programkdd irasa Egyéni munka
NetBeans IDE 7.3
System.out.println ("L chrray timb elemei: "); Az i K A megoldast a halozatra a bead
for (int i = O; i < chrray.lengch; i++) | z U 1smerteket meg- i
System.out.print (cArray[i] + "mi van kdzik"); alapozo tények biztosi- mappaba rakatom fel.
} tasa
System.out.printlng); A tények elemzése Kivetitem
projektor
chrray[0] = "H'; itséoével
chrray[l] = "H'; Ellendrzés segltsegevel.
iii:i{g} f q A helyes megoldasok felkeriilnek a
haldzatra, igy mindenkinek meglesz
System.out.println("L cirray témb elemei a ,,masik munkaja”, melyeket be
+ "feltdltés ucén”); tudnak masolni a sajat kodjukba.
for (int i = 0p i « chArray.length; i++) |
Syatem.cut.print {chrray[i] + ". ")»
1
Syatem.cut.println();
36 — 37 | Egy char elemtipusu tomb elemeinek alapértelmezes szerinti értéke: \u0000

Nézziink utana a bongészdben, hogy melyik kodu unicode karakter ez.
PL.

http://unicode-table.com/en/

Fogalomalkotas, ko-
vetkeztetés, absztrak-
i, altalanositas.

Tanuloi elbeszélés

Internet




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
37 -39
(— unicode-table, com/=n/ c E”Gc-c-gle , ‘ ﬁ* - | -
Unicode
character 2.0
table Egyéni munka
Olympic symbols Informacid kereSése,
B || & @ % =2 x|x ™| B O 1]le elemzése Megbeszélé
S 0[ShVAS (SN
1 Magyarazat
! # 3 & & Gl ol b | /
o ozl sl l4llsllellzllalle <|l=|l=|2
@ |allBllel Dlle|llellellmllllill&]|lL]|lM |5 |0
el lad (&) L8 Lol Lol [l bl Ll Ll Lz Lo b Ll L |
al|lb|le d||e f g h i ] k 1 m n 0
Megerdsités

A Unicode a kiilonboz6 irasrendszerek egységes kodolasat leird nemzetkozi
szabvany.

A \u0000 a 0-s kodu unicode karakter.

Uj ismeret kozlése




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
30-35 4. feladat Egyéni munka
String[] shrray = new String[4]: Programkoéd irasa NetBeans IDE 7.3
Sherntr wEri mlamedmal e S e A megoldast a halozatra a bead
System.cut.println ("Lz shrrav timk elemei: "); . mappaba rakatom fel.
for {(int i = 07 i < sRhrray.length; i++) | Az 1j ismerteket meg-
Syatem. out.print (shrray[i] + "\t"): alapozo tények biztosi- Kivetitem
1 tasa
Syatem.out.println{): A tények elemzése Projektor
shrray[0] = segitségével.
shrray[l] = H
shrray[2] = " Bl Egészséges taplalkozas fontossaga-
shrray[3] = nak hangstlyozasa.
Syatem. cut.println("Lz sArray timbk elemei Ha egy didk sokkal hamarabb vé-
+ "feltdltés utdn: "): gez, mint a masik, akkor a masik
for (imt i = 0; i <« shrray.length; i++) { . £l .
Syatem.cut.print (shrray[i] + "\t"): két feladatbol vélaszt, hogy melyi-
1 ket oldja meg.
Syatem. cut.println()
39 -41° | Egy String elemtipust tomb elemeinek alapértelmezés szerinti értéke: null

Referenciak esetén ez az érték null.

A kovetkezd 6ran megmutatom, mi torténik a memoriaban, ha a tomb

Osszetett elemtipusu.

Fogalomalkotas, ko-
vetkeztetés, absztrak-
i, altalanositas.

Figyelem felkeltése

Tanuloi elbeszélés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
41 —44” | Rendszerezes: Rendszerezés Egylittmiikdé oktatasi mod-
SZ€r
1. Egyszerl elemtipust tombdk elemeinek alapértelmezett értékei ) o
A KOVETKEZO ORA MEGTAR-
2. Osszetett elemtipusi tdmbok elemeinek alapértelmezett értékei TASARA KOZVETLENUL EZ
3. Témbok feltoltési lehetdségei: UTAN AZ ORA UTAN KERUL
SOR, EZERT NINCS HAZI FEL-
kodban egyesével ADAT.
szabaly alapjan
Mit gondolnak, hogy lehetne még feltolteni a tombdoket?
Figyelem felkeltése
felhasznal¢ altal (a kovetkezd 6ran megnézziik)
4. Tombok kiiratasa
sz0kozzel, tabulatorral elvalasztva
Hogy lenne a tombok kiiratasa még szebb?
vesszovel elvalasztva
44 — 45’ | Tanulok munkdjanak értékelése

Ertékelés

Megbesz¢élés

Egész orat végig kiséri az értékelés.




Feladatok

1)

2)

Hozzon létre egy fArray nevi, float elemtipust tombot, melynek

10 eleme van! Minden feladathoz készitsen struktogramot!

a) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé szokozok-
kel elvalasztva! Milyen kovetkeztetéseket von le belSle? irja
be megjegyzésbe!

b) Toltse fel a tomb elemeit az alabbi értékekkel!
00 25 50 7.5 100 125 15.0

20.0 225

¢) Irassa ki a tomb elemeit tabulatorral elvélasztva!

17.5

Ha a fejleszt6i kornyezet felhivja figyelmét egy lehetséges pon-

tossagvesztésre, gondoljon arra, hogy egy valos literal milyen ti-

pusu!

Hozzon létre egy bArray nevii, boolean elemtipusu tombot, mely-

nek 4 eleme van!

a) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé szokozok-
kel elvalasztva! Milyen kovetkeztetéseket von le belSle? irja
be megjegyzésbe!

b) Toltse fel a tomb elemeit tetszéleges logikai értékekkel!

3.)

4)

c¢) Irassaki a tomb elemeit tabulatorral elvalasztva!

Hozzon létre egy cArray nevii, char elemtipusu tombdt, melynek

4 eleme van!

a) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé szokozok-
kel elvalasztva! Milyen kovetkeztetéseket von le beléle? irja
be megjegyzésbe!

b) Toltse fel a tomb elemeit tetszéleges karakterekkel!

c¢) Irassaki a tomb elemeit tabulatorral elvalasztva!

Hozzon létre egy sArray nevil, String elemtipust tombot, mely-

nek 4 eleme van!

a) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé szokozok-
kel elvalasztva! Milyen kovetkeztetéseket von le belSle? irja
be megjegyzésbe!

b) Toltse fel a tomb elemeit egészséges ¢élelmiszerekkel!

¢) Irassa ki a tomb elemeit tabulatorral elvélasztva



Reflexio

Ezen 6ra elemzése soran a feladatsor mentén fogok haladni, mely for-
mailag szinte ugyanazon feladatokat tartalmazza. Ez azonban csak a
latszat. Minden feladat hordoz 1j ismeret megszerzésére iranyulo to-
rekvéseket, tulhaladva az informatikdn, keresvén a kapcsolatot mas
tantargyakkal, ami ilyen elvont, absztrakt ismeret megalapozasa soran

nagyon fontos feladat, de ugyanakkor kihivas.

Beigazolddott, hogy nagyon jo valasztasnak bizonyult az 1. feladat.
Osszeallitasanal tobb gondolat is vezérelt. Ezek a kdvetkezok voltak:
at szerettem volna ismételni gyakorlati feladaton keresztiil a tomb 1ét-
rehozasat, feltoltését és megjelenitését; meg szerettem volna mutatni,
hogy tomb elemeinek mik az alapértelmezett értékei valds elemtipus
esetén; illetve azt, hogy egy tomb feltoltése nemcsak szekvenciakkal
lehetséges. El6szor double elemtipusti tombben gondolkoztam, aztan
atirtam a feladatot float elemtipusura, egyrészt azért, mert igy leheto-
ségem volt atismételni literalok adattipusait, masrészt belefutottak a
possible loss of precision {izenetbe. Valdban segitségiil szolgalt a ha-
l6zatra feltett Feltoltes_ciklussal.png kép, foleg az egyik didknak, aki

a matematikaval nincs olyan jo baratsagban. © A masodik kiiratasnal

- l.c) feladat - azért valtoztattam a fehér szokozokon, hogy
megerdsitsem benniilk azt a tényt, ha atvesznek valamilyen
kodrészletet, mindig gy6zodjenek meg arrol, hogy az megfelel-e a

specifikacionak.

A kovetkeztetés leirdsa gondot okozott, a megfogalmazas maga nem
volt probléma, de ezt megjegyzésbe beirni neheziikre esett. Vagyis a

kommentek irasat a tovabbiakban is kovetkezetesen kérni fogom.

A 2-4. feladat alkalmat nyujtott a differencidlasra és nagyon
kézenfekvd volt. Lattam vildgosan, hogy arra nem lesz id6, hogy
megtapasztaljak azt, hogy logikai, karakter €s dsszetett elmtipus esetén
mik az alapértelmezett értékek €s mivel harman voltak igy nehézségi
sorrendben kiosztottam a feladatokat. Lehet, hogy megkérdezhettem
volna Oket, ki melyiket szeretné, és ugyanazt valasztjdk, amit én
szantam volna nekik. gy még motivéltabbak lettek volna, de ez
magaban foglalta volna azt a lehetdséget, hogy nem tudtadk volna

feltolteni a tombot és nem lesz sikerélményiik.



A tetszbleges elemekkel valo feltdltés szintén nagyon tudatos volt
részemrdl, mert nem igazan kreativak, igy ezt a képességet
mindenképpen fejleszteni szerettem volna. Az utols6 feladatban egy
kis megkotés azért volt, az egészséges €lelmiszerekbdl lehetett csak

véalasztani. Ez irdnyban nagyon fogékony ez a csoport is, sokat

szoktam beszélgetni veliik errél és Ggy érzem probaljak betartani

amiket elmagyarazok nekik ezzel kapcsolatban.

Feladataim a fokozatossag elvét kdvetve jo szolgalatot tettek mind az

1j ismeretek elsajatitdsaban, mind a gyakorlasban, rogzitésben.



ORATERVEZET - TOMB ELEMEINEK FELTOLTESE BILLENTYUZETROL, KIIRATASA VESSZOVEL ELVA-
LASZTVA.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Tomb elemeinek feltoltése billentytizetrdl,

kiiratasa vesszovel elvalasztva.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitando ismere-
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendo fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

— A tanul tartsa be a szamitégépes munka szabalyait, kiilonos tekin-
tettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelmezet-
ten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Legyen
tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergondmiai kérdései-
vel, az egészségvédelem lehetdségeivel szamitogépes munkakor-
nyezetben.

— Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant. Kialakitani a tanulokban az informatikai
ismereteik folyamatos bdvitésének és megujitasanak igényét.

— Korszerli alkalmaz6i készség kialakitasa: meglévo, - Internet segit-
ségével - 1j alkalmazasok kivalasztisa a feladat tervezéséhez.

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nalld, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

— Legyen képes a NetBeans fejlesztdi kdrnyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatara.

— Onallé munkéra nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkdéra nevelés.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon tomb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni.

Legyen képes a tombok elemeit absztrakt modon elérni.

Tudjon tombdot billentyiizetrol feltélteni.

Tudjon tombelemeket vesszovel elvalasztva megjeleniteni.

Legyen képes algoritmust alkotni, megvalositani, struktogramot
késziteni, programkodot irni.

Legyen képes a diagnosztizalasra, hibakeresésre.

Fejlesztend6 készségek, képességek

Visszaemlékezés, kommunikacios képesség, feladatértelmezés, al-
kalmazasvalasztas, algoritmus alkotédsa, algoritmus tervezése, al-
goritmus készitése, struktogram készitése, precizitds, pontossag,
onellendrzés, diagnosztizalas, programkod irasa, szintaktika kdve-
tése, absztrakt gondolkodas, logikus gondolkodas, algoritmikus

gondolkodas, rendszerezes, figyelem felkeltése.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.

Tudja 6nalléan hasznalni a halézatot és annak alapszolgaltatasait.



— Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfele-
16t.

— Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formadkban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-
teit.

— Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-

galmazni, tervezni és megvalositani.

Az ora didaktikai feladatai

- Motivalas

- A figyelem felkeltése

- A tanulok informalésa a tanuldsi célokrol.

- Aktivizalas

- Ismétlés

- A sziikséges eldzetes ismeretek felidézése a feladat megolda-
sahoz.

- Fokozatossag

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

- Figyelem felhivasa
- Meger0sités

- Feladat kitlizése

- Gyakorlas

— Visszacsatolas

- Altalanositas

- Szemléletesség

- Rogzités

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Angol, Halozati ismeretek 1., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo6(k)

Vég Csaba — dr. Juhész Istvan

Veég Csaba

Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead
Angster Erzsébet
Peter J. DePasquale

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztok)

Kathy Sierra, Bert Bates

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Datum: ééé¢. hh. nn.

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba
Egyiitt konnyebb a programozas Java
Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdoknak

Agyhullam: Java

Kiado
Logos 2000

Logos 2000

Panem

Computerbooks

Kiskapu Kft.

4KOR Bt.

Kiskapu Kft.
ELTE TTK Hallgatoi Alapit-

vany

Kiskapu Kft.

ISBN kod

963 03 9005 1

978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6

963 545454 6
963 618 337 6

963 963707 6

963 00 6262 3
963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0—-4" | Az orat elokészito kérdések:
1. Hogyan tudunk Iétrehozni tomboket? Visszaemlékezés Ez az 6ra kozvetleniil kapcsolodik

new operatorral
meg fogunk ismerkedni még egy lehetoséggel, az ugynevezett iniciali-
zalo blokkal
2. Hogyan tudunk feltolteni tomboket?
egyesevel, szekvenciaval
szabaly alapjan, vezérlési szerkezettel, 1éptetéses ciklussal
felhasznalo altal (ezen az oran)
véletlenszertien
3. Hogyan végeztiik tombok kiiratasat?
sz0kozzel, tabulatorral elvalasztva
vesszovel elvalasztva (ezen az oran)
Hozzanak létre a Gyakorlat13 projekt gyakorlatl3 csomagjaban egy Gyakor-
lat13 4 osztalyt!

Kommunikacios ké-
pesség

Motivalas
A figyelem felkeltése

A tanulok informalasa
a tanulasi célokrol.

Aktivizalas
Ismétlés
Fokozatossag

az el6z6 orahoz.

Beszélgetés

Frontalis munka

Projektor
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




, ) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
4 -5’ | Feladat kiadasa: Projektor
Olvassa el figyelmesen a feladatot! Feladatértelmezés
1.) A feladathoz készitsen struktogramot! Halozat
Hozzon létre egy dArray nevii, double elemtipusu tombot, melynek 6
eleme van! Egyéni munka
a) Toltse fel a tombot a felhasznalo altal megadott értékekkel!
b) {Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé tabulatorral elva-
lasztva!
5—-6" | Ne feledkezzen meg kiiratni a felhasznalonak, hogy irjon be szamot! Azt is Frontalis munka
kozo6lje mindig a felhasznéaloval, hogy hanyadik elemet kéri be! el s Elbeszélés
A felhasznal6 szamara els6 elem a programban milyen indexti?
Valasz: 0 .
Meger6sités Megbeszélés
Hogy hivatkozunk a tomb egy elemére?
Valasz: A tomb neve és szogletes zarojelben az elem indexe.
6 — 13> | Készitse el a struktogramot, hasznalja hozza a legoptimalisabb programot! Feladat kitiizése Microsoft Office Excel 2007
Alkalmazasvalasztas Structorizer




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK M .
EGJEGYZESEK
6—13°
dmb (dArray, 6 . . B
tomb (dAray. ©) Algoritmus alkotasa Egyéni munka
I: 0~ dArray hossza -1 Struktogram készités Figyelemmel kdvetem munkajukat.
Ki: "Kérem a témb " (i + 1) . elemét!” Precizitas, pontossag
Be: dArray[i]
Ki: "A dArray tdmb elemei tabulatorral elvalasztva: * Aktivizalds
i 0 — dArray hossza - 1 Gyakorlés
Ki: dArray[i] "tab”
Ki:
13 - 15" | Kérem, ellendrizzEék a kivetitett struktogram alapjan, hogy jol dolgoztak-e! Onellendrzés Projektor
Ha nem tudjak eldonteni jo-e amit elkészitettek, szoljanak, segitek. Diagnosztizalas
Az esetleges hibakat javitsak!
15-16" | Kodolas eldkészitése:
Mit kell tenniink, hogy a felhasznal6 adatokat tudjon bevinni a programba a Ismétlés Megbeszélés

billentylizeten keresztiil?
Valasz: Billentylizetadatok beolvasasara a Scanner osztaly szolgal. Létre kell
hoznunk egy Scanner tipusu objektumot. Az osztalynak tudnia kell, hogy

honnan jonnek az adatok. Billentyiizet esetén ez a System.in.




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

15-16’

Mi a Java alapértelmezett csomagja? Melyik csomagban van a Scanner
osztaly?

Vilasz: A lang az alapértelmezett csomag, Scanner osztaly a util csomagban
van, ezért importalni kell.

Melyik metddus szolgal double tipusu szdmok beolvasasara?

Vilasz: A nextDouble() metodus szolgal double tipusu szamok beolvasasara.
Szamok beolvaséasa esetén mire kell figyelniink?

Vilasz: A megfelel6 metodus nem olvassa ki az Entert, ezért a nextLine()

metodus segitségével errol gondoskodnunk kell.

A sziikséges el6zetes
ismeretek felidézése a
feladat megoldasahoz.

Beszélgetés

16 - 17

Kodoljon a struktogram alapjan!

package gvakorlatl3;

import java.util.Scanner;

iauthor Eovacs Henriett

public class Gyakorlatl3 4 |
public static void main(String([] args) |

double[] dArray = new double[&]r

Scanner billentyuzet = new Scanner(System.in):

Programkdd irdsa

Precizitas, pontossag

Egyéni munka

Szamitogép
Java 1.5
NetBeans IDE 7.3




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
17-22 dirray timb elemeinek a feltdltése billentylzetrdl
for {(int i = 0; 1 < dArrav.length; i++) {
System.out.print ("Kérem & témb " 4+ {1 + 1) + ". elemét! "}); Egyéni munka
dirray[i] = killentyuzet.nextDouble():
bill . Li H . . @ A
) Hientynzet.nexciine () Szintaktika kdvetése
dirray timb elemeinek kilratasa tebulatorral elvalasztva Szémit(')gép
System.cout.println{"A dArray tomb elemei tabuldtorral elvdlasztva:™); Java 1.5
for (int 1 = 0; 1 < dArray.length; i++) {
System.ovt.print {dArray[i] + "\E"); NetBeans IDE 7.3
}
System.cout.println();
B s e o r . 4 r L4 M4 _al o , , .
22 -23’ | Kérem, ellendrizzek a kivetitett kod alapjan, hogy jol dolgoztak-e! Onellendrzés Projektor
Az esetleges hibakat javitsak! Diagnosztizalas
23 — 24’ | 2.) Feladat elokészitése 1.
Gondoljuk at a tomb elemeinek indexelését a length konstans . o "
Visszaemlékezés Megbesz¢élés
felhasznalasaval! Példaként vegylink egy 6 elemii tombat.
Mi a tomb utolsé elemének indexe? ) .
Visszacsatolas Frontalis munka

Valasz: A tomb utolso elemének indexe 5.

Utolso eld6tti elemének indexe? 4

Hogyan hivatkozunk ezen indexti elemekre, ha a tomb neve mondjuk dArray?
Valasz: Utolso elemre: dArray[5]

Utolso elotti elemre: dArray[4]




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
24 — 28’ | Hogyan hatarozhatjuk meg a length konstanssal ezen tomb hosszat?
Vilasz: dArray.length
Nézziik meg, ha altalanossagban szeretnénk megfogalmazni, nem konkrét
_ ) Absztrakt gondolkodas Megbesz¢lés
értékekkel, akkor mit mondhatunk az indexekr6l?
Valasz: A tomb utolso elemének indexe dArray.length — 1
A tomb utolso elotti elemének indexe dArray.length — 2 Ll UOHUE Rrenihmic)
Hogyan hivatkozunk ezen indexti elemekre, ha a tomb neve mondjuk dArray?
Valasz: Utolso elemre: dArray[dArray.length — 1]
Utolso elotti elemre: dArray[dArray.length — 2]
Segit a megértésben a halozatra feltett kép, elemezziik! TombHossza_Index.png
Szemléltetés
o2 jg 1 Szemléletesség Magyarazat
1 I

dAmayi4) dArray(s)

dA
rray[dArraylengm -2] dAnay[dArray length - 1]
1 A tomb utols elotti

~— eleme A to;w:mmolsd
e

Frontalis munka

Halozat

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
A kép egy részletét, ami kinagyitja a 1ényeget, szintén feltettem a halozatra, le
1 e .
tudjak tolteni! TombHossza Index resze.png
dArray hossza
dArrayé\ength Elbeszélés
Atomb utolsé eldtti Atomb utolsd .,
elemének indexe elemének indexe ROgZIteS
Megerdsités Frontalis munka
dArray length - 2 dArray length - 1
6-2 6-1
! ! e
Halozat
3 4 5
30 -40 67 650
! I Projektor
dArray[4] dArray[5]
dArray[dArray.length - 2] dArray[dArray.length - 1]
Atdmb utolso eldtt Atdmb utolso
eleme eleme
_ ’ : 4 . | .
28 — 29’ | Feladat kiadasa: Olvassa el figyelmesen a feladatot! Projektor
- ' , : Halozat
2.) A feladathoz készitsen struktogramot! Feladatértelmezés
Egyéni munka

frassa ki a dArray tomb elemeit vesszével elvalasztva ugy, hogy az utolso

elem utan ne legyen vesszd! Keressen tobbféle megoldast!




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK

29 —32’ | 2.) Feladat tovabbi elokészitése II.

Probalja megfogalmazni 1épésrdl 1épésre, hogy mit tesz!

Vilasz: Kiiratom az elso elemet, ha nem az utolso elem vesszot teszek, .

Logikus gondolkodas

kitratom a kovetkezo elemet, ha nem az utolso elem, vesszot teszek, ... és igy

tovabb ... kiiratom a kovetkezo elemet, ez az utolso elem, nem teszek vesszot.

Mikor teszek vesszot? Fokozatossig

Vilasz: Mindig teszek vesszot, ha nem az utolso elemnél vagyok.

Milyen elemindexnél teszek vesszét? Algoritmikus gondol- s

Mol Megbeszélés

Valasz: Akkor teszek vesszot, ha az elemindex kisebb, mint az utolso elem
indexe.

Mitdl fiigg, hogy teszek-e vesszot?

Vilasz: Egy feltételtdl fiigg, méghozza attol, hogy az elemindex kisebb-e, mint
az utolso elem indexe.

Milyen vezérlési szerkezetet hasznalok ennek megvalositasara?

Vilasz: Eldgazast.

Hanyszor kell megvizsgalnom ezt a feltételt?

Vilasz: Ahany eleme van a tombnek, annyiszor kell megvizsgalnom a feltételt.
Milyen vezérlési szerkezetet hasznalok ennek megvalositasara?

Vilasz: Léptetéses ciklust fogok hasznalni.

Algoritmus tervezése

Algoritmus alkotasa

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
32 - 35 | Készitsék el a struktogramot, hasznaljak hozza a legoptimalisabb programot! Struktogram készités Microsoft Office Excel 2007
Precizitas, pontossag Structorizer
Aktivizalas
I "A dArray tomb elemei vesszdvel elvlasztva | A: Algoritmus készitése
- Struktogram készitése
I- 0 — dArray hossza - 1 g Egyéni munka
) i < dArray hossza - 1 g
[
Ki: dArray[i] ", " Ki: dArray(i]
Ki:
S—
35-36" | Kérem, ellendrizzek a kivetitett struktogram alapjan, hogy jol dolgoztak-e! Onellendrzés Projektor
Az esetleges hibakat javitsak! Diagnosztizalas

A struktogram alapjan kodoljanak!

Feladat kit(zése




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
36 -41 e Programkdd irdsa
S}fs{:;gj;:f.-l;n.r.i-nl_:ln-{-:_':_ ;_-“_’“_":___Z‘Z"J: &'_;:_'.&i_'-.';;e :;&: ;'_'-.-'&'.Le.;'::'-.'&. I.L:")r Szamltogep
L, ) Java 1.5
for F:Em:.i = 0; 1 {_d.ﬁrr:ay;e:lgt':l; ++i) { Premmtas, pontossag NetBeans IDE 7.3
if {i « dirrav.length - 1) |
Syatem.cut.print (dirray[i] + ", "):
}
elae | Szintaktika kdvetése
System.out.print (dArray[i]):
}
}
System.cut.println();
B s e o r . 4 r L4 M4 _al o , , .
41 — 42’ | Kérem, ellendrizzek a kivetitett kod alapjan, hogy jol dolgoztak-e! Onellendrzés Projektor
Az esetleges hibakat javitsak! Diagnosztizalas
— ’ i i A 1 Or3 9 , . TSR . e,
42 — 44’ | Mivel gyarapitottuk a tudasunkat a mai 6ran ©? Rendszerezés Egyiittmiiksdé oktatési mod-

Vilasz: Fel tudunk tolteni tomboket a billentytizetrdl és ki tudjuk iratni a tomb

elemeit vesszovel elvalasztva.

Ezzel az utols¢ feladattal fogjuk folytatni a kdvetkezd orat!

Figyelem felkeltése

SZE€r

A KOVETKEZO ORA MEGTAR-
TASARA KOZVETLENUL EZ
UTAN AZ ORA UTAN KERUL
SOR, EZERT NINCS HAZI FEL-
ADAT.




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

44 — 45’

Tanulok munkdjanak értékelése

Ertékelés

Megbesz¢élés

Egész orat végig kiséri az értékelés.




Feladatok

1.) A feladathoz készitsen struktogramot! 2.) A feladathoz készitsen struktogramot!

Hozzon létre egy dArray nevii, double elemtipusu tombdt, mely- frassa ki a dArray tomb elemeit vesszével elvalasztva ugy, hogy

nek 6 eleme van! az utols6 elem utan ne legyen vesszo!

a) Toltse fel a tombot a felhasznalo altal megadott értékekkel! Keressen tobbféle megoldast!
b) Irassa ki a tomb elemeinek értékét egymas mellé tabulatorral

elvalasztva!



Reflexio

A diakok mind a két feladathoz kelléen motivaltak voltak, anélkiil,
hogy barmilyen eréfeszitést tettem volna ennek érdekében, bar meg-
jegyzem, hogy sziinetben vald beszélgetésiink alkalmaval felmeriilt
mar ennek igénye résziikrol. Egyszoval mind a billentytizetrdl valo fel-
toltés, mind a tdmbelemek vesszdovel elvalasztva torténd megjelenése
érdekelte oket. Még az algoritmikus gondolkodasuk is szarnyakat ka-
pott, holott ez azért nehézségekbe szokott litkozni. Tulajdonképpen ra-
jottek az egyik lehetséges algoritmusra és pont arra, amelyiket erre az
oOrara beterveztem, de ha nem igy lett volna, akkor pusztan felcserélod-
tek volna a lehetséges sorrendek. A pontos megfogalmazasban segite-
nem kellett, arra mindig kiilonos gondot forditok, hogy vildgosan, pre-
cizen és pontosan fogalmazzanak (egyik didknal ennek organikus oka
van, vele a kommunikacié nagyon nehézkes €16 sz6 formajaban), a 1é-
nyeg, hogy erre torekszem, ezaltal benniik is probalom kialakitani az
ez iranti igényt.

Nagyon fontos a programozas oktatasa soran az absztrakt gondolkodas
fejlesztése, ezt a célt szolgalta a tombelemek indexeinek, illetve a
tombelemek elérésének altalanos forméaban vald megjelenitése, ami

sziikséges a kovetkezd megoldas sordn, ugymint:

dArray.length — 1 dArray.length — 2 dArray[dArray.length — 1] | dArray[dArray.length — 2]

Ez nehézségekbe litkozott és ezért is driiltem nagyon, hogy készitettem
egy képet, ami mindezt szemléletesen megmutatta nekik és ez sokat is

segitett.

TombHossza Index.png

Mindezzel a kovetkezod 6rat is elokészitettem. Ennek megértése na-
gyon fontos a tombokkel, illetve az indexekkel valé foglalkozas so-

ran.



ORATERVEZET - TOMB ELEMEINEK KIIRATASA VESSZOVEL ELVALASZTVA. INICIALIZALO BLOKK.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az Ora tananyaga: Tomb elemeinek kiiratasa vesszovel elva-

lasztva. Inicializalo blokk.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendé attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere-
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendé fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

— A tanul¢ tartsa be a szamitdégépes munka szabdlyait, kiillonos te-
kintettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelme-
zetten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Le-
gyen tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergondémiai kér-
déseivel, az egészségvédelem lehetOségeivel szamitdgépes mun-
kakornyezetben.

— Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant. Kialakitani a tanulékban az informatikai
ismereteik folyamatos bdvitésének és megujitdsanak igényét.

— Korszerli alkalmazoi készség kialakitasa: meglévd, - Internet se-
gitségével - 1j alkalmazasok kivalasztasa a feladat tervezéséhez és
legyenek képesek arra, hogy mindezeket célszerlien hasznaljak.

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas 1ényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

— Legyen képes a NetBeans fejlesztoi kornyezet kényelmi funkcio-

inak készségszintli hasznalatara.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkdra nevelés.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitogépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Legyen képes az algoritmust megérteni, felismerni, elemezni, vég-
rehajtani, alkotni, megvalositani, modositani, atalakitani, ter-
vezni.

Tudjon tomb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni, feltolteni.
Legyen képes a tombok elemeit elérni.

Tudjon tombot tobbféle modon és tobbféle algoritmussal megjele-
niteni.

Tudjon tombdt létrehozni inicializalo blokk segitségével.

Ismerje a hatékonysag-vizsgalat jelentoségét.

Tudja a feltételvizsgalatok, létrejott objektumok szamat meghata-

rozni.



Fejlesztend6 készségek, képességek

Visszaemlékezés, kommunikécios képesség, programkaod atalaki-
tasa, modositasa, onellendrzés, struktogram olvasasa, megértése,
struktogram elemzése, algoritmus megfogalmazasa, algoritmikus
gondolkodas, programkdd irdsa, precizitas, pontossag, szintaktika
kovetése, diagnosztizalas, hibakeresés, programkod olvasasa,
programkod megértése, analizaldsa, allomanykezelés, dontéské-

pesség, hatékonysag-vizsgalat.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.

Tudja 6nalléan hasznalni a haldzatot és annak alapszolgéltatésait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkozok és alkalmazasok koziil a megfe-

lelot.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni
a tevékenységek algoritmizalhat6 részleteit.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elké-
sziteni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.



Az ora didaktikai feladatai

- Motivalas - Alkalmazas
- A figyelem felkeltése - Megerosités
- A tanulok informalasa a tanulasi célokrol. - Feladatkitizés
— Aktivizalas - Folyamat elemzése
- Ismétlés - Kovetkeztetés, altalanositas
- Fokozatossag - A tények elemzése
- Feladat tovabbfejlesztése —  Uj ismeret kozlése
- Visszacsatolas - Rogzités
—  Ismétlés - Gyakorlas
- Rendszerezés

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek I., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo6(k)
Vég Csaba — dr. Juhész Istvan

Veég Csaba

Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead

Angster Erzsébet

Peter J. DePasquale

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztdok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba
Egyiitt kdnnyebb a programozas Java

Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdknak

Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Datum: ééé¢. hh. nn.

Kiado
Logos 2000

Logos 2000

Panem
Computerbooks

Kiskapu Kft.

4KOR Bt.

Kiskapu Kft.

ELTE TTK Hallgatoi Alapit-
vany

Kiskapu Kft.

ISBN kod
963 03 9005 1

978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6

963 545454 6

963 618 337 6

963 9637 07 6

963 00 6262 3

963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-3" | Az 6rat bevezeto kérdések:
1. Hogyan tudunk létrehozni tombdket? Visszaemlékezés Ez az ora kézvetleniil kapesolodik

new operatorral
meg fogunk ismerkedni még egy lehetoséggel, az ugynevezett iniciali-
zalo blokkal (mai oran)
2. Hogyan tudunk feltolteni tomboket?
egyesevel, szekvenciaval
szabaly alapjan, vezérlési szerkezettel, 1éptetéses ciklussal
felhasznal¢ altal
véletlenszertien
3. Hogyan végeztiik tombok kiiratasat?
sz0kozzel, tabulatorral elvalasztva
vesszovel elvalasztva (folytatjuk)
A Gyakorlat13 projekt gyakorlat13 csomagjaban létrehozott Gyakorlatl3 4
osztalyban folytatjuk a kodolast!

Kommunikacios ké-
pesség

Motivalas
A figyelem felkeltése

A tanulok informalasa
a tanulasi célokrol.

Aktivizalas
Ismétlés
Fokozatossag

az el6z6 6rahoz. Az utolsé feladatot

folytatjuk.

Beszélgetés

Frontalis munka

Projektor
Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




., , ) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
3—4> | 3.) El6z0 orai feladat folytatasa. Visszacsatolas Projektor
A feladathoz készitsen struktogramot! Feladat tovabbfejlesztése Halozat
frassa ki a dArray tomb elemeit vesszével elvalasztva ugy, hogy az utolso
elem utan ne legyen vesszo!
Keressen tobbféle megoldast!
4 -5 | Kodoljuk le egyszerlibben az elagazast! A kétagu elagazast mivel tudnank Ismétlés Tabla
helyettesiteni? Alkalmazas Megbeszélés
Valasz: A feltételes kiértékelés segitségével egyszeriibb lenne a kod. Frontalis munka
© Mi a szintaktikaja?
Valasz: feltétel 2 kifl : kif?2
Ha a feltétel igaz, akkor kifejezésl1, egyébként kifejezés2 kertil kiértékelésre.
S-9 Programkdod atalakitasa, Egyéni munka
System.out.println ("L dhirray tomb elemei wesszdvel elvalaszt S H modositasa o
for (int 1 = 0; i « darray.length; i++4) { Szamltogep
Syatem.out.print{i <« dArray.length - 1 NetBeans IDE 7.3
? dhrray[i] + ", " : dRrray[i])r )
} o Java 1.5
_ Meger0sites
Svstem.cut.println();
9-10" | A kivetitett kod alapjan ellendrizze munkajat, ha sziikséges javitsa a hibakat! Onellendrzés Projektor
Hibakeresés
10— 13’ | Hany feltételvizsgalat torténik a kodban?




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
6 elemi tOmb esetén: Hatékonysag-vizsgalat
<
0<6 0<5 Magyarazat
1<6 Folyamat elemzése Szemléltetés
1<5
2<6
2<5 Tabla
3<6 6*2+1
3<5
4<6 Frontalis munka
4<5
5<6
5<5 Kovetkeztetés, altalanosi-
6<6 tas
Valasz: dArray.length * 2 + 1
13- 15" | Olvassa el a kovetkezo kodrészletet, elemezze, értelmezze!

Syatem.out.println("4 dArray tomb elem
String szoveg = "";
for{int i = 0; i <« dirrav.length; i++){

3zoveqg += (1 < dArray.length - 1) 2 diarray[i] + ", "

}

System.cut.println{szoveg);

Hany feltételvizsgalat torténik, hany String objektum keletkezik?

: dArray[i];

Programkdd olvasésa
Programkod megértése,
analizalasa

Hatékonysag-vizsgalat

Projektor
Gyakorlat13 4 2 Il.png

Egyéni munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
1516’ | Mi torténik a kodban? Kommunikacios képes- Tanul6i elbeszélés
Valasz: Egy iires Stringhez mindig hozzafiizom a tomb egy elemét és egy ség
vesszot, az utolso elemnél csak az elemet.
dArray.length * 2 + 1 feltételvizsgalat torténik.
dArray.length + 1 String objektum keletkezik.
16 — 19’ | Kddolja le String objektum felhasznalasaval a tomb vesszovel torténd Visszaemlékezés Egyéni munka
kiiratasat!
19 —20 | Elemezzék a kovetkez0 struktogramot, és fogalmazzdk meg szavakkal az Projektor
algoritmust, hogyan keriilnek a tomb elemei k6z¢ a vesszok!
Halozat
Gyakorlat13 4 2 I Struk-
togram. png

Ki: "A dArray témb elemei vesszdvel elvalasztva Il "

i 0 — dArray hossza - 2

Ki: dArray[i] ", "

Ki: dArray[dArray hossza - 1]

Hany feltételvizsgalat torténik?

Struktogram olvasasa,
megeértése
Struktogram elemzése

Hatékonysag-vizsgalat

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
—2r skezziink vi i i —29 : : o
20-21" | Emlékezziink vissza, melyik elem indexe a dArray.length — 27 Visszacsatolas Szemléltetés
dArray hossza Projektor
dArray length
6
Atomb utolso eldtti Atdmb utolso Beszélgetés
elemének indexe elemének indexe
dArray length - 2 dArray length - 1
6-2 6-1
1} 1}
4 5
| .40 67 | 650
Valasz: A tomb utolso elétti elemének indexe.
b r
21 —-23’ | Struktogram elemzése Tanuldi elbeszélés

Valasz: Algoritmus: A tomb elsé elemétil kezdve végigmegyek a tomb

Algoritmikus gondolko-
das

elemein, de csak az utolso elotti elemig. Mindig azt csindlom, hogy kiiratom Algoritmui;f glogalma-
az elemet és egy vesszot.

Aztan kiiratom a tomb utolso elemét!

Valasz: dArray.length feltételvizsgdlat torténik.

A struktogram alapjan kodoljanak! Feladatkitiizés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
23-26 dArray tdmk elemeinek kiiratasa 3320 alaszt III Programkéd irasa Egyéni munka
System.cut.println("A dArravy t I rel elvalasztva III.:"): Precizitas, pontossa y yer 1
for (int i = 0; i « dArray.length - 1; htaktik pk" i g Szamltogep
System.out.print (dirray[i] + ", "): Szintaktika kovetése NetBeans IDE 7.3
Syatem.cut.println (dArray[dArray.length - 1]1})r T L5
26 — 27’ | EllenOrizze munkajat! Onellendrzés Projektor
Diagnosztizalas, hibake-
resés
27 -28 | A 3 kiiratas koziil melyikben torténik a legkevesebb feltételvizsgalat? A tények elemzése Frontalis munka
Valasz: I1I-ban Megbeszélés
Melyik kiiratast tartja a legkonnyebnek? © Hatékonysag problémaja.
28 —29° | Ora elején mar emlitettem, hogy a new operator nélkiil is létre lehet hozni A figyelem felkeltése
méghozza sokkal egyszeriibben tomboket. Nézziik meg, hogyan!
29 — 30’ | Deklaralaskor a tomb elemeinek kezdeti értéket adhatunk tigynevezett
inicializalo blokkal. Szintaktikaja: O e e s Elbeszélés
<elemtipus>[] <tdmbAzonositd> = {<érték0>, <értékl>,..};
A kapcsos zarojelek altal hatarolt blokkot inicializal6o blokknak nevezziik.
Tabla

Ebben az esetben a tomb mérete pontosan akkora lesz, amennyi a felsorolt

értékek szama.

int[] iArray = {0, 20, 40, 60, 100};




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
30-31" | Gyakorlatl3 4 .java osztalyt nevezze at Gyakorlatl3 4 5.java osztalyra!
O Rename Class Gyakorlat13_4 s | Iranyltott, 6nallé munka
New Name: Gyakorlat13_4_5| Alloménykelelés
Apply Rename on Comments PI’Oj ektor
NetBeans IDE 7.3
Szamitogép
T | B
Hozzon létre egy Gyakorlatl3 5.java osztalyt és a kovetkezd feladatot ebben
végezze el!
30-31" | Feladat:
Hozzuk 1étre az iArray nevii int elemtipusti tombot a tablara felirt elemekkel: Feladatkitlizés Elbeszélés

0, 20, 40, 60, 100! frassa ki ez elemeket egymés mellé, vesszdvel elvélasztva!




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
31 -34° package gvakorlatl3: PI’OijtOI’
NetBeans IDE 7.3
public class Gyakorlatld 3 |
public static void main{String[] arga) | Magyarézat
Frontalis munka
Rogzités
int[] ikrray = {0, 20, 40, &0, 100}:
Egyéni munka
I I S Dontésképesség
1; ++i)
"y
System.cut.println{ifrray[ifdrray.length - 1])
}
}
34 — 38’ | Feladat
2.) Az inicializal6 blokk felhasznalaséval hozzon létre Differencialas
a) egy mgh nevii tdmbdt, mely az angol 4bécé maganhangzdit tartal- G ketten az a), egy didk a b) feladatot

mazza!
frassa ki a tdmb elemeit vessz6vel elvalasztval

b) egy szep nevi, logikai elemtipust tombot, mely a lehetséges logikai
értékeket tartalmazza!

Irassa ki a tomb elemeit vesszével elvalasztval

késziti el

Egyéni munka

NetBeans IDE 7.3




i} , ) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
38 -39 | Ellen6rizzék
char[] mgh = {'&', 'e', 'i', 'a', 'u'}: Onellendrzés Egyéni munka
o . Angol dbécé ismerete sziikséges
System.-sa:‘:.println{".'-.: mgh timb elemei wesszdvel elwvalasztva:™) X
for (int 1 = 0; i < mgh.length - 1; ++1i) Projektor
System.cut.print {mghfi] + ", "):
Syastem.cut.println{mgh [mgh.length - 1]):
38 -39 boolean[] szep = [true, falael;
a szep timb elemeinek kiiratdsa Onellenérzés Egyéni munka
Syatem.out.println({"A szep timb elemel wesszdvel elvalasztva:™) .
for (int i = 0; i < szep.length - 1; ++i) Projektor
Syatem.out.print (szep[i] + ", ")i:
System.cut.println{szep[3zep.length - 1]1);
39 — 43’ | Rendszerezés: Rendszerezés Vita
Azon tény megallapitasa, hogy nem elegendd egy megoldas megtalalasa, min- A KOVETKEZO ORA MEGTAR-
dig meg kell gy6z6dniink rdla, hogy az optimalis-e, hatékony-e! TASARA KOZVETLENUL EZ
UTAN AZ ORA UTAN KERUL

kivul?

Melyik vesszdvel valo kiiratassal fog dolgozni az elkovetkezokben?

Ha a tombit inicializalo blokkal hozom létre, még mi torténik a létrehozason

SOR, EZERT NINCS HAZI FEL-
ADAT.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
Valasz: Inicializalo blokkal valo 1étrehozaskor a tombot fel is to1tom elemek- Megbeszélés
kel. Frontalis munka
43 — 45’ | Tanulok munkdjanak értékelése Ertékelés Megbeszélés

Egész orat végig kiséri az értékelés.




TABLAKEP 1.

Feltételes kiértékelés

feltétel ? kifl : kif?2

Feltételvizsgalatok szama I., II.: Feltételvizsgalatok szama III.:
0 < \ 0 <5 ™
< 5 1 <5
1 < 2 < 5 6
<5 3 <5 b dArray.length

A
ol
o~
A
ol

o1
A
ol
\

>- 6 * 2 + 1
< 5 dArray.length * 2 + 1

w
A\
DN GTO DO WO 2O O
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TABLAKEP 2.

Inicializald blokk

<elemtipus>[] <toémbAzonositd> {<érték0>, <értékl>,..};

int[] iArray {0, 20, 40, 00, 100};

99



Feladatok

1.) El6z0 orai feladat folytatasa.
frassa ki a dArray tomb elemeit vesszével elvalasztva ugy, hogy
az utols6 elem utan ne legyen vesszo!

Keressen tobbféle megoldast!

2.) Az inicializal6 blokk felhasznéalasaval hozzon létre
a) egy mgh nevi tombdt, mely az angol dbécé maganhangzoit
tartalmazza!
frassa ki a tdmb elemeit vessz6vel elvalasztva!
b) egy szep nevi, logikai elemtipust tombot, mely a lehetséges

logikai értékeket tartalmazza!



Reflexio

Ezt az 6rat Ggy terveztem meg, hogy e tantargy szempontjabol az egyik
legfontosabb informatikai kompetencia komponenssel, az algoritmi-
kus gondolkodassal és annak fejlesztésével foglalkoztam. Mindennap-
jainkban, mind a tanulasban, mind a munkéban lépten-nyomon algo-
ritmusokat hajtunk végre, mégis e tevékenységsorozatok megfogalma-
zasa gondot okoz. Ezen probléma kialakulasahoz tobb tényez6 is hozza
jarul, mint példaul azon egyszerii ok, hogy az emberek nem beszélget-
nek egymassal, keveset olvasnak, nem kommunikalnak, elmennek
egymas mellett, magukba fordulnak. Ezt figyelembe véve, 6rdimon
mindig torekszem arra, hogy didkjaimat beszéltessem, hogy kommu-
nikéaljunk, mindezzel hozzajarulva ahhoz, hogy szakmai nyelven is
pontosan, precizen fogalmazzdk meg észrevételeiket és igy kozvetett
mobdon is fejlesszem algoritmikus gondolkodasukat.

A vesszOvel valo kiiratas feladatkorét tekintve, a kiilonbozé megkoze-
litésti részfeladatok egy sor, az algoritmikus gondolkodéas kompetencia
szintjeit képezd Osszetevoket fejleszt. Ezek: az algoritmus megértése,
azaz megérteni, hogy mit kell tenni és megérteni, hogy miért azt kell
tenni, az algoritmus felismerése, az algoritmus elemzése, az algoritmus
végrehajtasa, az algoritmus alkotasa, az algoritmus megvaldsitasa, az

algoritmus modositasa, atalakitasa, az algoritmus tervezése. Lathatjuk,

hogy ez az elso ranézésre bandlisnak tiing feladat is milyen fejlesztési
lehetdségeket rejt magaban. A didkok emellett élvezték, hogy mindig
mas tipusu feladatokat kellett végrehajtaniuk, hol algoritmust kitalalni,
hol megérteni, hol atalakitani, hol Gjabb lehetdségeket keresni, igy ér-
deklédésiiket az egész feladat soran fenn tudtam tartani. Azt tapasztal-
tam, hogy az is nagyon j6 motivalo eré szamukra, hogy hol alkalmazdi,

hol fejlesztdi kdrnyezetben dolgoznak.

Az ora végére egy Uj ismereteket feldolgozo egységet valasztottam,
igy sor keriilt 0j ismeretek elsajatitasara is. Sokat tOprengtem, hogy
vajon j6 gondolat-e, jo Gtlet-e az 6ra végén bevezetni egy 1) fogalmat.
Az el6z0 orai feladatot mindenképpen folyamataban szerettem volna
hogy lassék a didkok (hat 6ra egy napon, egymas utan van megtartva
minden héten), igy a kérdés csak az volt, hogy az éra végére, vagy a
kovetkezd ora elejére tegyem, és az orat egy gyakorld feladattal zar-
jam. Ez az 0j anyag viszont annyira egyszeri, ugy éreztem inkabb fel-
dobna az orat, 0 erdt kapnanak a didkok, és gondoltam kiprébalom.
Megérzésem valora valt, oriiltek az 0j tombfeltoltési lehetdségnek €s a

differencialds mindenképpen a feladat megoldéasara sarkallta dket.

Ennek az 6ranak a felépitéséért tett Iépések sorozata megérte a farado-

zast, a didkok ¢€lveztek a valtozatossagot.



ORATERVEZET - VELETLENSZAMOK GENERALASA. TOMB ELEMEINEK FELTOLTESE
VELETLENSZAMOKKAL.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Véletlenszamok generalasa. Tomb elemei-

nek feltoltése véletlenszamokkal.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere- — Tudjon témb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni, feltélteni.
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendo fejlesztési szint, tu- — Legyen képes a tombok elemeit elérni.
dasszint megnevezése: — Tudjon tombot megjeleniteni.

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiillonos tekin-
tettel a balesetek megeldzésére. A berendezésekkel fegyelmezet-
ten, a hasznalati utasitasokat pontosan kdvetve dolgozzon. Legyen
tisztaban a szamitogépes kornyezet alapvetd ergondmiai kérdései-
vel, az egészségvédelem lehetdségeivel szamitogépes munkakor-
nyezetben.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklodését a
szoftverfejlesztés irant.

Korszerti alkalmazoéi készség kialakitasa.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkéra nevelés.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudja tomb elemszamdat bekérni.

Ismerje az iires tomb és tires String fogalmakat.

Tudja mi a kiilonbség a Math osztaly random() metodusa altal
adott és a Random osztaly metodusai dltal generalt szamok kozott.
Ismerje az dalvéletlen szam és véletlenszam fogalmakat.

Tudjon intervallumot boviteni és eltolni.

Tudjon véletlenszamot eldallitani.

Tudja tomb elemeit véletlenszammal feltolteni.

Tudja mikor és hogyan kell egy osztalyt importalni.

Tudjon tesztelni, diagnosztizalni.

Tudja a futdsi eredmeényt értelmezni.

Ismerje a kovetkezo kivételeket: ArraylndexOutOfBoundsExcep-
tion, NegativeArraySizeException, InputMismatchException.



Fejlesztend6 készségek, képességek

Visszaemlékezés, kommunikacids képesség, rendszerezd képesség,

szakmai nyelvii beszédkészség, feladatértelmezés, allomanykezelés,

hallott szakmai szoveg megértése, programkod irdsa, szintaktika kdve-

tése, precizitds, pontossag, futdsi eredmény analizdldsa, algoritmikus

gondolkodas, algoritmus tervezése, struktogram olvasasa, értelmezése,

Onellendrzés, tesztelés, diagnosztizalds, hibakeresés, olvasott angol

nyelvii szakmai szoveg megértése, algoritmus alkotasa.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja 6nalléan hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfele-

16t.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-
teit.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyardaz6 megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga
is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

Legyen képes eligazodni és tudjon keresni a Java hivatalos doku-

crcr



Az ora didaktikai feladatai

—  Ismétlés - Kovetkeztetés

- Rendszerezés ~ Informacié elemzése

- Motivalas - A tények elemzése

- A figyelem felkeltése ~ Informacié gytjtése

— Tanulék informalasa a tanulasi célokrol —  Uj ismereteket megalapozo tények biztositasa
- Feladatkitlizés - Alkalmazas

— Visszacsatolas - Fokozatossag

—  Osszehasonlitas —  Osszefoglalas

— Aktivizalas - A hazi feladat kijelolése
- Fogalomalkotas ~  Ertékelés

- Gyakorlas

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek I., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo6(k) Cim Kiado ISBN kod
Vég Csaba — dr. Juhész Istvan Java — start! Logos 2000 963 03 9005 1
Vég Csaba Instant Java/Java EE/SOA I-11 Logos 2000 978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6
Dirk Louis — Peter Miiller: Java 5 Belépés a programozas vilagaba Panem 963 545 454 6
Benkd Tiborné, Téth Bertalan Egyiitt konnyebb a programozas Java Computerbooks 963 618 337 6
Rogers Cadenhead Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet  Kiskapu Kft. 963 9637 07 6
24 ora alatt
Angster Erzsébet Objektumorientalt tervezés és programozas  4KOR Bt. 963 00 6262 3
Javal-2 963 00 6263 1
Peter J. DePasquale Java zsebkonyv Kiskapu Kft. 963 9637 10 6
Nyékyné Gaizler Judit, Frohner Java 2 utikalauz programozdknak ELTE TTK Hallgatéi Ala- 963 463 305 6
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztok) pitvany
Kathy Sierra, Bert Bates Agyhullam: Java Kiskapu Kft. 978 963 963779 5

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Datum: ééé¢. hh. nn.



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-3" | Bevezetes: Szamitogép
Tombok deklaralasa Bekapcsoltatom a gépeket.
Tombok létrehozéasa Visszaemlékezés

Tombok mérete >
mai oran:
0 esetén mi jon 1étre €s
negativ szam esetén mi torténik?
Tombok feltoltése >
mai oran:
véletlenszamokkal és nem alvéletlen szamokkal -
Uj osztaly megismerése
Tombok kiiratasa
Tombelemek indexe
Tombelemek elérése

ArrayIndexOfBoundsException

Kommunikacios ké-
pesség
Rendszerezé képesség

Szakmai nyelvii be-
szédkészség

Ismétlés
Rendszerezés
Motivalas
A figyelem felkeltése

Tanulok informalasa a
tanulasi célokrol

Megbeszélés

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
3-6" | Feladat:
1.) frjon programot, Feladatkitiizés Halozat
a) melyben létrehoz egy egész szamokbol allo, a felhasznalo altal meg- Erojekior
adott elemszamu tombot, Feladatértelmezés
b) feltdlti a tomb elemeit olyan véletlenszamokkal, melyek a [-6, 16] zart
intervallumba esnek,
¢) kiiratja a tombot ugy, hogy elemei egymastol a ’|” karakterrel legye-
) j gy, hogy gy | gy Szamitogép
nek elvalasztva, de az utolsé elem utan ne legyen ’|” karakter! NetBeans IDE 7.3
Létrehozni sajat haldzati meghajton: Alloménykezelés Java 1.5
Gyakorlat13 projekt/gyakorlat]3 csomag/Gyakorlet]3 6.java
_ _ Egyéni munka
Gyakorlat13 projekt/alapértelmezett csomag/ElemSzam.java
Az a) feladat kapcsan:
Felhasznal6 0-t ad meg:
(Ures String Visszacsatolas Magyarazat
Osszehasonlitas

Ures tomb is 1étezik Java-ban.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
6-9 Kod: Feladat kit(izése Frontalis munka
public class ElemSzam | Hallott szakfneti $Z0- Velem parhuzamosan mindenki 6n-
public static vold main(Stringl] args) | veg megertese alloan dolgozik, a feladatokat €16
String strl = new String(); szoban fogalmazom meg.
String str2 = ""; 2.5 B0
System.cut.println{strl + "&z" + 3tr2):; ProgranﬁkOd]rasa Proiektor
Szintaktika kovetése ) J’ o
int[] array = new intill; Precizitds, pontossag SIZGESD
Syatem.cut.println{array) ’ NetBeans IDE 7.3
} Java 1.5
1 Aktivizalas
9-10 Futdsi eredmény: Futasi eredmény anali- Magyarazat
[j> Iumn: Zélésa
L:L} [IR45kak50a
BOUOILD 3UCCESIEUL (total time: 1 =econd)
|
10 — 11" | Felhasznal6 negativ szamot ad meg: Szamitogép

NegativeArraySizeException valtodik ki.

Kod:

int[] arrayl =

new int[-8];

Hallott szakmai sz6-
veg megértése

NetBeans IDE 7.3

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
11 —-12’ | Futasi eredmény: Futési eredmény anali-
zalasa ,
B | zun Magyarazat
A* | 11pEacacT a8
Exception '_1'I.- thread "main® java. '_:r.l.q.]i'uq:u:;?Eir::yﬂ;szfinzp::un Fogalomalkotés
. I at Elem3zam.main[Elem3zam. java:21}]
%& Java Besult: 1
BOILD JUCCEIIETUL (total time: 1 second)
12 - 15’ | Az a) feladat tervezése: Megbeszélés
Algoritmikus gondol- Frontélis munka
n (egész) kodas Struktogramot ez utdn megkapjak
Algoritmus tervezése .
hiba = false £ ¢s ez alapjan kodolnak
hiba = false

Ki: "Mekkora legyen a tomb?"

Be:n
n==10 0
hiba = true
SKIP

Ki: "Pozitiv egész szamot adjon meg!”

hiba = true

Visszacsatolas

Struktogram olvasasa,
értelmezése

Gyakorlas

Halozat

la_Struktogram 06 ora.png

Egyéni munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

negativ egész szdmmal, 0-val €s pozitiv egész szammal

valos szam esetén: InputMismatchException valtodik ki.

CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
15-20" | Az a) feladat kodja:
package gyvakorlatl3: Egyenl munka
import java.util.Scanner;
public claas Gyakorlatl3 6 |
public static wvoid main({String[] args) {
Programkod irasa Szamitogep
Scanner billentyuzet = new Scanner(System.in); Szintaktika kovetése NetBeans IDE 7.3
8 fns : Java 1.5
int n: Precizitas, pontossag
boolean hiba = false;
do{
hika = falae:
System.out.println{"Mekkora legyven a tomb?"); " /. . ,
n = billencyuzet.nexcInt(): Kovetem munkajukat, ha sziikséges
billentyuzet.nextline(); seoitek
if{n <= 0} | g
hiba = true;
System.ont.println("Pozitlv egesz szamot adjon meg!™):
1
} while (hiba};
: Onellendrzés
}
) .. ;1 s ;o
20-21" | Az eddigi forraskod tesztelése: Tesztelés

Egyéni munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK
21 -22° b | =am:
Mekkora legyen a tdmb?
- Egyéni munka
Pogitiv egéss ssamot adjon meg! gy
. Mekkora legyen a tdmb? . . .
8|, Diagnosztizalas, hiba-
Pozitiv egéesz szamot adjon meg! keresés
Mekkora legyen a tdmb?
7
_ET.-'::.E' JUOCCESIEUL (total time: 15 seconds)
2223’ | Azb) feladat kapesan: Fokozatossag Frontalis munka
Eddig alvéletlen szamokkal foglalkoztunk:
Math osztaly: Visszacsatolas Tanuloi elbeszélés
Fogalomalkotas
random() metodus: [0,0; 1,0[ intervallumban alvéletlen szamot ad.
Elbeszélés, kozlés
De a Random osztaly: Osszehasonlitas

véletlenszamok eldallitasara szolgalo osztaly

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/java/util/Random.html

util csomagban van = importalni kell

java.util

Class Random

java.util. Random

Informacio gytijtése
Kovetkeztetés

Internet

http://docs.oracle.com/ja-

vase/7/docs/api/java/util/Ran-

dom.html




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

23 -25%°

Random() konstruktor: készit egy 0j véletlenszdm-generatort.

Konstruktorok:

Constructor Summary

[ Constructors |

Constructor and Description

Rardom()

o
Creates a new random numper generstor

Rardom(long seed)

Creates s ne, m m
W Iy o
W random number generator using g single 1
ong seed

nextInt() metddus: A teljes int értektartomanyban general egy int tipush érté-

ket.

nextLong() metodus: A teljes long értéktartomanyban general egy long tipusu

érteket.
nextInt(int n) metodus: A [0; n[ intervallumban general egy int tipusu értéket.

nextDouble() metddus: A [0,0; 1,0] intervallumban general egy double tipusu

értéket.

nextBoolean() metoddus: General egy logikai értéket.

Informaciod elemzése

A tények elemzése

Informacio gytijtése

Uj ismereteket meg-
alapozo tények biztosi-
tasa

Beszélgetés

Frontalis munka

Internet

http://docs.oracle.com/ja-

vase/7/docs/api/java/util/Ran-

dom.html




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
Metodusok: Frontalis munka
Method Summar;f
Madifier and Type Method and Description
probected int rext{int bits]
Generates the next pseudorandom number. OlVaSOtt angOl nyelvﬁ Intemet
boolean rextBooleari] . xQ
Returns the next pseudorandom, uniformly distributed boolean walue from this random SZakmal SZOVGg meg- httD://dOCS.Oracle.Com/ia-
number generator's sequence. értése
void rextByesibyoell byves] vase/7/docs/api/java/util/Ran-
Generates random bytes and places them into a usersupplisd byte amay.
double rextDoukle () dom.html
Returns the next pseudorandom, uniformly distributed double value between 0.0 and 1.0
from this random number generator's sequence.
int rextIre ()
Returns the next pseudorandom, uniformly distributed int walue from this random number
generstor’s sequence. BeSZélgetéS
int rextirtiine n)
Returns a pseudorandom, uniformly distributed int value between 0 {inclusive) and the
specified value (exclusive), drawn from this random number generator’s sequence.
5 r . s s r1z . o ,
2528’ | Létrehozni sajat halozati meghajton: Alloméanykezelés
Gyakorlat13 projekt/alapértelmezett csomag/VeletlenSzam.java Halozat
Random objektum létrehozasa
Random osztaly importéalasa i
Frontalis munka
[-6;16] 16 — (-6) = 22
) Magyarazat
nextInt (23) - 6 Alkalmazas
Tabla

nextDouble () * 22 - ©




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
28 =30’ | Kod:
import java.util.Random; Egyéni munka
Programkdd irdsa
Szintaktika kdvetése
public clazs VeletlenSzam { PreCIthaS’ pontossag
public static veoid main({String([] args) { Szamltogep
Random generator = new Random(); NetBeans IDE 7.3
Java 1.5
int iszam = generator.nextInt{23) - &;
Syatem.cut.println("Egesz veletlenszam: " + iszam);
double dszam = generator.nextDouble() * 22 - &;
Syatem.ocut.println("Valds veletlenszam: " + dazam);
} Py
1 Onellendrzés
Futasi eredmény: Egyéni munka
[ | zun: Diagnosztizalas Szamitogep
Egés=sz veletlenszam: 7
Valds veletlenszam: 13.17065317138843 NetBeans IDE 7.3
BUILD SUCCEI3IFUL (total time: 1 second) Java 1.5

@I{;&

A b) feladat struktogramja:




IDOKERET

AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
30-31
Algoritmus alkotasa Halozat
tomb (tomb, n) 1b_Struktogram 06 ora.png
r0—=n-1
tomb[i] = veletlenszam [-6..16] Megbeszélés
Frontalis munka
A véletlenszamokat nem kell eltarolni kiilon valtozoba, egybdl értékiil lehet
adni a tomb elemeinek.
31-32" | Ha a kodolas soran elfeledkezik az importalasrol.

Qao{ o S — —
a¢ niva = § © Import Classes i)

11| | Pasted code refers to the folowing not imported elements, resolve imports to incude them?

-5 billent;
if(n <=

hibal
22 systf|
23 }
24 } while (ni}

system.out.gf |

or (int 14| I
3 systen-d | [l "ﬂJ

Figyelemfelhivas

Olvasott angol nyelvii
szoveg megeértése

NetBeans IDE 7.3




IDOKERET
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NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
32 -34’ | Ab) feladat kodja: Programkod atalaki-
tasa Eoveni K
Random generator = new Random(); Stk T e aa gyenl munka
for {int i = 0: i < nr ++i) | Precizitas, pontossag
torb[i] = generator.nextInt(23) - &:
}
34 - 35’ | A c) feladat struktogramja: (feltételvizsgalatok szama!)
Visszacsatolas Halozat
Ki- "A témb elemei " I¢_Struktogram 06 ora.png
ii0—n-2 Megbeszélés
Ki- tomb[i] " | " Frontalis munka
Ki: tomb[n - 1]
35-38" | A c) feladat kodja: Programkéd médosi-
tasa ..
System.cut.print ("L timk elemsi: ") Egyeni munka
for (int 1 =0; 1 € n - 1; ++1) |
Syatem.couvt.print (tomb[1] + " B
! _ Szintaktika kovetése
Svstem.cut.println{tombk[n - 11);

Precizitas, pontossag

NetBeans IDE 7.3
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MEGJEGYZESEK

Futasi eredmény:

Mekkora legyen a tomb?
L1’> -13
Pogitiv agé=z =zamot adjon meg!
_ Mekkora legyen a tomb?
AL
A timb elemesi: 11 | € | 3 | -€ | -3 | 12 | 7 1

EUILD 3TCCESSEUL (total time: 13 seconds)

L¥]

Tesztelés

NetBeans IDE 7.3

Egyéni munka

38 -40°

Gylytsiik 0ssze cimszavakat felsorolva, hogy miket tanultunk ma, ebben a hat

oraban

Osszefoglalas

Frontalis munka

40 — 42°

1.) irjon programot, melyben

a) létrehoz egy valds szamokbdl allo, a felhasznald altal megadott elem-
szamu tombot,

b) feltolti a tomb elemeit olyan két tizedesjegyre kerekitett véletlensza-
mokkal, melyek a [-50, 50] zart intervallumba esnek,

c) kiiratja a tomb elemeit ugy, hogy elemei egymastol a * # ’ karakter-
rel legyenek elvalasztva, de az utols6 elem utan ne legyen > # ’ ka-
rakter,

d) kommentezi a forraskodot ugy, hogy az tiikkrozze, melyik kodrészlet-

ben mi torténik!

A héazi feladat kijelo-
lése

Halozat
Gyakorlatl3 6 HF.pdf
Veletlenszam_tabla.png

Az elkészitett kod lesz az alapja a
kovetkez6 oranak, az itt elkészitett

kodot fogjak a diakok felhasznalni.

Ezt k6z16m is velik.

Tanari kozlés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
A feladathoz készitsen struktogramot! Mentse Gyakorlati3 6 HF Ve-
zeteknev Keresztnev néven!
A forraskddot mentse Gyakorlatl3 6 _HF Vezeteknev Keresztnev néven!
A program futasi eredménye a kdvetkez6 forméban jelenjen meg:
A tomb elemei: 6.39 #% 3.02 #% 19.95 #% -5.93
34.58 % 15.37
42 —45° | Tanulok munkéjanak értékelése Ertékelés Megbeszélés

Egész orat végig kiséri az értékelés.




TABLAKEP

[-6;,16] 16 — (-6) = 22
nextInt (23) [0;23]

[0;22] /-6
nextInt (23) - 6 [-0;16]
nextDouble () [0;1] /*22
nextDouble () * 22 [0;22] /-6

nextDouble () * 22 - 6 [-6;10]

120




Feladatok

1.) irjon programot, c) kiiratja a tombdt ugy, hogy elemei egymastol a °|” karakterrel
a) melyben létrehoz egy egész szdmokbol allo, a felhasznalo al- legyenek elvalasztva, de az utols6 elem utan ne legyen ’|” ka-
tal megadott elemszamu tombot, rakter!

b) feltdlti a tdmb elemeit olyan véletlenszamokkal, melyek a [-

6, 16] zart intervallumba esnek,



Hazi feladat

1.) irjon programot, melyben

a) létrehoz egy valds szamokbdl allo, a felhasznal¢ altal meg-
adott elemszamu tombot,

b) feltolti a tomb elemeit olyan két tizedesjegyre kerekitett vé-
letlenszamokkal, melyek a [-50, 50] zart intervallumba es-
nek,

c) kiiratja a tomb elemeit ugy, hogy elemei egymastol a * # °
karakterrel legyenek elvalasztva, de az utolsé elem utan ne
legyen * # ’ karakter,

d) kommentezi a forraskddot tigy, hogy az tiikrozze, melyik

kédrészletben mi torténik!

A feladathoz készitsen struktogramot! Mentse Gyakor-
latl3 6 _HF Vezeteknev Keresztnev néven!
A forraskddot mentse Gyakorlatl3 6 _HF Vezeteknev Kereszt-

nev néven!

A program futasi eredménye a kdvetkez6 forméban jelenjen meg:

A tomb elemei: 6.39 % 3.02 #% 19.95 % -

5.93 #% 34.58 % 15.37

Segitség a feladathoz:

- Veletlenszam_tabla.png-ben is megtalalhaté az alabbi szem-
1¢1tetd kép a haldzaton, toltsék le, lehet, hogy a késObbiekben

még sziikség lesz ra!

[-6;16] 16 — (-6) = 22

nextInt (23) [0;23]

nextInt(23) - © [-6:;16]

nextDouble () [0;1] f*22
nextDouble () * 22 [0;22] -6

nextDouble() * 22 - © [-6:16]

- A Heavy chevron snowflake, # karakter megtalalhat6 a 3.
6ran hasznalt unicode tablaban.

»  http://unicode-table.com/en/

- Két tizedesjegyre kerekités algoritmusa (ha mar elfelejtették

volna): nézzenek utana! ©



Hazi feladat megoldasa

Struktogram: Kod:

. . . dzpert java.=zidl.sazdo=;
h OEsZ I.Eg EE"Z.' izport java.zril. Scaccer;

hiba = false

hiba = false Feblic cless Gyaksrlatll & GF Fowscs Esscistts [

paElic ataric mold msde(Strizg] srgal

I{I “rﬂE((E”H IEEYEH = tﬂl'l'll}'?l SEcsz=ar billascyiEar — —8w Soes=ar|dyeces=_ir]:
maczdcz gESASIATET — —aw sasds=|] s

Be: hossz
. hossz <=0 / dzr Bcaaz:
i h mesless Eikm - falam;
hiba = true =t

iz - fElmar
SKIF' Ayata=_orc dzrl= ("makkcrs lagyes = tlzb3
S L . . . . Ecaar — Billssryerer_=artr=c|]r
Ki: "Pozitiv egesz szamat adjon meg! Eillascyezes.zezzzizal] :
if [Ecaaz £= 3]
Eiza - Truars

] f"_;-;-l {Etba] -
temb {dAmay, hossz)

dochle]] darray — —ew dochle[bBcaaz]:

i:0 — hossz - 1

. . - - for (izt & - L = Boamz: L++]
dAmray[i] = kerekit (veletlenszam [-50..50] = 100} 7 100
Ki: "A tomb elemei: * darzayisl -
matk_ yipc||gecsratcr.csztocsble|] - 166
i:0 — hossz -2
- ETT T - Syarem.ooc.prizc|”"s izl slazsi:t"];
Ki: dAmayli] ¥ w2748 fir [fzr & - Op & & Boamz - 1p ssf] |
Syataz._orc.prizr (darrayfi] = 22748 1=z

Ki: dAI’I’E}[hE‘S&Z - 1 .;:rl':l:.:'.:.;.r::-:;::u.r:n::cu: L 5

h|b‘E Syataz._ooc pricrliz|"roritis agiar arzdzcs



Reflexio

Az iires String és iires tomb parhuzamba allitasa az ora kezdetén na-
gyon hasznosnak bizonyult. Ures Stringgel mér az el6z6 6ran is fog-
lalkoztunk, s6t mar tobbszor eldkeriilt, de az iires tomb még nem. En-
nek megtanitasa most azért volt aktualis, mert a felhasznal6 altal meg-
adott elemszamnal, - hidba 1étezik az tires tomb — nincs értelme nullat
megadni. Ez Ggy éreztem, kell6képpen tudatosult benniik. Az 6sszeha-
sonlitas pedig abban segitett, hogy igy mar egy ismert fogalomhoz tud-
tak kotni az 1j ismereteket és azzal, hogy kodiras altal meg is tapasz-
talhattak ennek 1ényegét és nemcsak elméletben beszéltiink rola, sok-

kal jobban elraktarozodott benniik.

A programozast, az algoritmusok tanitasat nagymértékben motivalja a
véletlenszam generalasa. Ez most is igy volt és mar az el6z6 6rdkon is
szoba keriilt, ugyhogy kelléképpen ,,fel voltak csigdzva™ a didkok. Mar
foglalkoztunk ezzel a témaval, de csak a Math osztdlyon keresztiil,
amirdl most megtudtak a tanulok — nagy meglepetésiikre - hogy csak
alvéletlen szamot ad. Ezek utdn még jobban érdekelte 6ket, hogy ho-
gyan is lehet akkor véletlenszamokat eldallitani. A tdblaképet nagyon

tudatosan megterveztem, mert az eddigi tapasztalataim alapjan tudtam,

hogy ez problémat okozhat és a forraskod irdsa soran nem szerettem
volna, hogy gondot jelentsen. A tablarol szinte le tudtak masolni az
erre vonatkozo kodrészletet és mivel még kiilon file-ban is lekodoltuk,
a rogzités, megerdsités, elmélyités szempontjabol ez nagyon hasznos
volt. A kiilon file-ban torténd forraskod irdsanak emellett részemrol az
volt még a célja, ha barmikor eldkeriil véletlenszam generalés, akkor

sziikség esetén konnyen megtalaljak.

Nagyon oriiltem, hogy végre adhattam hazi feladatot is, amit a didkok
mindig vasarnap ¢jfélig (keddenként van hat 6rank) adnak be nekem.
Természetesen, ha valami kérdésiik van, vagy valami miatt nem fut a
kodjuk, akkor is leadjak, én reagélok ra, segitek nekik és ez alapjan
javitjak. Ha nem adjak le hataridére a feladatot, ha egy kicsit csusznak,
ennek még soha nem volt semmilyen kovetkezménye, mert nagyon
kedvesek, ilyenkor elnézést kérnek és altalaban meg is indokoljék a
késés okat, de nem fordult eld stirtin. Egyszer volt, hogy reggel kaptam
hazi feladatot, az 6rak el6tt masfél oraval, de megnéztem és az illetd
meglepddésére még vissza is jeleztem ©. A hazi feladat olyan szem-

pontbol is nagyon fontos, hogy a kovetkezd ora ennek a feladatnak a



folytatasa lesz, az itt 1étrehozott tdmbbel fogunk tovabb dolgozni. Ha
valaki valamilyen okndl fogva nem készit hazi feladatot, annak a teljes

megoldas elérhetd lesz a halozaton.

A feladat alapjaiban az el6z6 6t 6raban megtanult ismeretek begyakor-
lasat, megerdsitését, rogzitését, tudatositasat, megszilarditasat, beideg-
z6dését, rutinna valasat, valamint a didkok kommunikacios, rendsze-
rezd, teszteld képességének, logikus és algoritmikus gondolkodasanak

fejlesztését szolgalta.



ORATERVEZET - ALAPVETO ADATGYUJTESI ES FELDOLGOZASI ALGORITMUSOK

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Alapvetd adatgyiijtési €s feldolgozasi algo-

ritmusok



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere-
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendo fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

— A tanulo tartsa be a szamitégépes munka szabalyait, kiilonos tekin-
tettel a balesetek megel6zésére.

— Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant. Kialakitani a tanulokban az informatikai
ismereteik folyamatos bdvitésének és megujitasanak igényét.

— Korszerli alkalmazoi készség kialakitésa.

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nalld, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

— A feladatmegoldashoz megfeleld adattipus kivalasztasanak fejlesz-
tése.

— Legyen képes a NetBeans fejlesztdi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

—  Onalld munkara nevelés és felzarkoztatas.

— Alkotd munkara nevelés.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon a programban karakterek unicode-javal dolgozni, érdekes
karaktereket unicode-juk felhasznalasaval megjeleniteni

Tudjon a NetBeans IDE 7.3 —ban allomanyokat mdsik projektbe,
masik csomagba, mds néven datmdsolni.

Tudjon tomb tipusu valtozot deklardlni, tombot létrehozni, feltol-
teni.

Tudjon tombelemeket megjeleniteni.

Tudjon explicit konverziot alkalmazni.

Tudjon algoritmust, programkodot megvalositani, felhasznalni, at-
alakitani, modositani.

Legyen képes a tombok elemeit elérni, feldolgozni és veliik miive-
leteket végezni.

Legyen képes tesztelni.

Fejlesztend6 készségek, képességek

Visszaemlékezés, esztétikai érzék, allomanykezelés, alkalmazas,
megfigyelés, programkod atalakitdsa, modositasa, diagnosztizalas,
hibakeresés, precizitas, pontossag, algoritmikus gondolkodas, al-
goritmus felismerése, megértése, algoritmus tervezése, algoritmus
alkotasa, struktogram készitése, programkod irasa, szintaktika ko-

vetése, kreativitds, tesztelés, programkod javitasa, képletalkotés,



tipusvalasztas, futdsi eredmény analizalasa, problémamegoldas
sokszinlisége, kovetkeztetés, futasi eredmény atlathatosaga, kovet-
hetdsége, struktogram atalakitdsa, rogzités, ellendrzés, megerosi-

tés, 0sszehasonlitas, modositas, strukturaltsag.

Fejlesztendo attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja 6nalléan hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfe-
lelét.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-

teit.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az
eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyaraz6 megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga
is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

Legyen képes alapvetd adatgytijtési és feldolgozasi algoritmusokat

(6sszegzés, szamlalas) feladatmegoldasban alkalmazni.



Az ora didaktikai feladatai

- Ellendrzés - Figyelem felkeltése

- Motivalas - Aktivizalas

- Rahangolodas - Ismétlés

— Aktivizalas - Ellendrzés

—  Osszehasonlitas - FElbzetes ismeretek felidézése
—  Osszefiiggések keresése - Megerdsités

- Feladat kittizése - Rendszerezés

- Rogzités ~  Ertékelés

- Figyelemfelhivas

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek I., Informatikai alapismeretek



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):
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Veég Csaba

Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead
Angster Erzsébet

Peter J. DePasquale

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztdok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba
Egyiitt konnyebb a programozas Java
Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdknak

Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Datum: ééé¢. hh. nn.

Kiado
Logos 2000

Logos 2000

Panem

Computerbooks

Kiskapu Kft.

4KOR Bt.

Kiskapu Kft.
ELTE TTK Hallgatoi Alapit-

vany

Kiskapu Kft.

ISBN kod
963 03 9005 1

978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6

963 545454 6
963 618 337 6

963 9637 07 6

963 00 6262 3
963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESzZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-35" | Tanulok iidvozlése © Hazi feladat ellen6rzése mar elekt-
A hazi feladat kodjat szokartyakra vagtam, dsszekevertem. A szokartyakat a Ellendrzés ronikusan megtdrtént, a hibak ki
megfelelé sorrendbe kell rakniuk, vagy a szamozas alapjan a helyes sorrendet Motivalas vannak javitva, de hogy lassam, va-
7117 . . V 1’ k 2 7 SAle o« .
fel kell allitaniuk. (organikus okok) 1sszacmickezes 16ban tudjék-e az eddigieket egy
Gépek bekapesolasa gyors ellenérzési modszert valasz-
. ., . i . tottam.
Hazi feladat megnyitasa, a benne el6fordulo karakterrdl, (Heavy chevron
snowflake - Vastag ék alaku rangjelzés hopihe) néhany érdekes momentum: Szokartyak
A karakter és a rendfokozat (Fotorzszaszlos) jelzése kozotti azonossag. Egyéni munka
Raéhangolodas SZAmited
Aktivizalas Zamitogep

|§%§

http://hu.wikipedia.org/wiki/Rendfokozat#mediavi-
ewer/F%C3%A1j1:Rank%20Army%20Hungary%200R-09.svg
http://hu.wikipedia.org/wiki/Rendfokozat#

http://unicode-table.com/en/

Esztétikai érzék

Osszehasonlitas

Osszefiiggések kere-
sése

Tanari elbeszélés, bemutatas

,»A részletekben rejlik a Iényeg.”

Frontalis munka

Halozat

Internet




AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
5-7 | A Gyakorlatl3 6 HF Vezeteknev Keresztnev file masolasa ugyanezen pro-
jekt gyakorlat13 csomagjaba Gyakorlatl3 7 néven! B,
Jobb klikk a file nevén/Refactor/Copy... €s a megjelend parbeszédablak kitol- Szoil ol G
tése:
Iranyitott, 6nallé munka
O Copy Class - Gyakorlat13_6_HF_Kovacs_Henriette &
New Name: |Gyakorlat13_7 p
. [® Gyaora Allomanykezelés .
Project: | & Gyakorlat13 = Y Tanari bemutatas
Location: Source Packages - AlkalmaZéS
To Package: gyakorlat13 - Megﬁgyelés
Projektor
| Szamitogép
‘ Preview Refactor i Cancel ‘ [ Help ‘ NetBeanS IDE 73
8 J

Feladat: 1. Valtoztassa meg a kodot! A tomb legyen int elemtipust, a neve le-

Programkod atalaki- Egyéni munka
gyen iv, elemszama legyen n. tasa, modositasa
Tovabbi szilikséges valtoztatasok:
8 — 10" | Visszajelzések a fejlesztoi kornyezettdl:




AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
Egyrészt: Egyéni munka

30 - - biba = true;

31 incompatible types Btem. out.println("Fozitlv egesz szamot adjon meg!™);

3z required: int[]

33 found: double[] iba)

34

o {Alt-Enter shows hints) Diagnosztizélés hiba- ha nem megy ->

(74 I int[] iv = new double[n]; ,

i« keresés

new double[n] =2
new int[n]

Masrészt: nem kell kerekiteni

35

g : 4w+ -iu: = new :jc:uble[n];

17 possible loss of precision

. required: int

29 found: double

40 ) 0; i < np i++) {

41 [Alt-Enter shows hints)

7Y Math.rint({generator.nextDouble(] * 100 - 50) * 100) / 100
A 1

Math.rint ((generator.nextDouble () * 100 - 50) * 100)
/ 100 -

generator.nextInt (101) - 50;

Programkdd atalaki-
tasa, modositasa

Megbesz¢lés

Iranyitott, 6nallé munka

Projektor
Szamitogép
NetBeans IDE 7.3

Feladat sorszamat jelz6 kommentek javitasa.

Precizitas, pontossag

Egyéni munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

10-10

Feladat: 2. Hatarozza meg a tomb elemeinek

a) Osszegeét,

Feladat kit(zése

Algoritmus felisme-

Tanari kozlés

; o Projektor
, i rese, megertese o,
b) atlagat! Halozat
11 15" | Osszeg: Algoritmikus gondol- Beszélgetés
Struktogram tervezése, 1étrehozésa: kodas Magyarazat
Kreativitas
sum=10
0 ] Iranyitott 6nall6 munka
LE—n- Algoritmus tervezése o
. , Szamitogép
sum = sum + ivi] Algoritmus alkotasa ;
Structorizer
Ki: "A tdmb elemeinek dsszege: " sum Microsoft Office Excel 2007,
2010
Struktogram készitése
15-17 | Kod elkészitése:
Programkdd irasa Szamitogép
sne HER - o: Precizitds, pontossag NetBeans IDE 7.3
for (int i = 0; i < n; ++i) Szintaktika kovetése Java 1.5
sum += iwv[i]r . s 1z
Syatem.out.println({"A tomb elemeinek S3szege: " + 3um); Dlagnosztlzalas

Egyéni munka




AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
Futdsi eredmény: Tesztelés Egyéni munka
B> [ e Hibakeresés NetBeans IDE 7.3
}:zkknr; legyen a témb? Progranquoc! J’aV1tasa, Szamitogép
modositasa Proiekt
A timb mlemei: -31 @ 32 @ 30 @ -2 @ 230 @ 22 B 1s e, . rojextor
T Esztétikai érzék fej- L
2 A timb elemminek S=ssege: 131 lesztése
17-19° | Atlag: Képletalkotas Megbeszélés
atlag = elemek 0sszege / elemek szdma Frontalis munka
Az atlag valos szam! Régzités
Ly Figyelemfelhivas
Koéd irdsa gy Java 1.5
NetBeans IDE 7.3
) ) ) Szamitogép
double atlag = sum {.n;. _ o ) Tipusvalasztas Projektor
Syatemn.cout.println{"A timb elemeinek atlaga: + atlag):; Programkéd irasa
Futasi eredmény: fs
utdsi eredmeny Egyéni munka

Mekkora legyen a tdmb?
7

A timb mlemei: -6 @ 234 @ -22 @ 235 @ 26 B 17 & -8

wn.f& A timb =lemeinek ds=szege: 55
A timb =lemeinek 3tlaga: 7.0

Futési eredmény anali-
zalasa
Diagnosztizalas
Onellendrzés




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

19 -23°

Nem jo! Egész osztas eredménye kertil a double tipusu valtozoba! Valos osz-
tast kell alkalmazni! = Tipuskényszerités: Explicit, bovit konverzio
Kod javitasa:

double atlag = (doubkle)sum / n;
System.out.println("A timb elemeinek &tlaga: " + atlag):

Futasi eredmény: Mivel érdemes tesztelni?

D:) run:

Hekkora legyen a tdmb?

7

B timb elemei: 28 @ 48 @ 19 & -32 @ 5 @ 18 @ -20
%& A timb elemeinek dszzege: €7

B timb elemsinek atlaga: 9. 5T714ZB571428571

Kod atalakitasa, hogy az atlag két tizedesjegy pontossaggal jelenjen meg!
Kodirasi lehetdségek:

double atlag = (double)sum / n;
System.cout.println ("L toémb elemeinek &tlaga: "

+ Math.rint{atlag * 100) s 100);:

vagy:

Figyelem felkeltése
Aktivizalas
Ismétlés

Kovetkeztetés

Alkalmazas
Programkoéd javitasa

Tesztelés

Feladatkit(izés
Esztétikai érzék fej-
lesztése

Programkdd atalaki-
tasa

Iranyitott, 6nall6 munka

Megbesz¢élés

Java 1.5
NetBeans IDE 7.3
Szamitogép
Projektor

Beszélgetés

Egyéni munka




AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
double atlag = (double)sum / a: Probllfme’ln}egoldas Megbeszélés
. R wh eE Tl alemed el St Emm sokszinlisege .
Syatem.cut.println{"A tomk elemeinek atlaga: g Frontalis munka
+ Math.round{atlag * 100) / 100.0});
Futési eredmény: Futasi eredmény atlat-
hatosaga, kovethetd- NetBeans IDE 7.3
D> run: sege Egyénl munka
Mekkora legyen a tdmb? o
. Ellen6rzés
R témk mlemei: 46 @ 17 @ -50 & -27 @ -g @ -13 @ -a2
2 A timb elemeinek dsszege: —T78
% timb =lemeinek Stlaga: —-11.14
23 — 24’ | Feladat: 2. Hatarozza meg a tomb elemeinek

c) négyzetdsszegét, modositsa az 0sszegnél készitett struktogramot,

mentse Gyakorlatl3 7 2c¢ néven!

Struktogram:

sum =10

ir0—n-1

SUM = sum + (i\a[i]}2

Ki: "A tomb elemeinek négyzetisszege: " sum

Struktogram atalaki-
tasa

Allomanykezelés

Ellen6rzés

Egyéni munka

Java 1.5
NetBeans IDE 7.3
Szamitogép

Projektor




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK
24 — 25’ | Kod masolasa, atalakitasa: Programkod atalaki- Egyéni munka
tasa I 15
ava 1.
Alkalmazas
sum = 0; NetBeans IDE 7.3
for (int i = 0; i < n; ++i) | 2o RS
sum += Math.pow (iv[i], 2): Szamitogép
} N
Syatem. cut.println{"Lk timk elemeinek négyzetdsszege: " + 3am); R0g21tes
Megerdsités
Futasi eredmény. Onellendrzés
;Elzk-;knra legyen a tdmb?
7 Ellen6rzés
X témb mlemel 21 @ -z2 @12 @ 2 @ -31 @7 @ I
%}é A timb elemeinek dsszege: 18
A timb elemeinek atlaga: 2.57
"""""""""" Projektor
A timb elemeinek negysetisszege: 3080
2526’ | Feladat: 3. Hatarozza meg az iv tomb elemeinek szorzatat, készitsen hozza Megbeszélés
struktogramot, melyet mentsen Gyakorlatl3 7 3 néven! Magyarazat
Miben kiilonbozik az 6sszeg €s a szorzat meghatarozasa? Osszehasonlitas
Az €l8z6 struktogram és kod felhasznalasa Frontalis munka
Kezdeti érték beallitasa! L
Moébdositas

Sziikseéges valtoztatasok




AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET ,
MEGJEGYZESEK
26 — 28’ | Struktogram masolasa, modositasa: Alloméanykezelés Egyéni munka
prod = 1 Java 1.5
0 ; NetBeans IDE 7.3
Ld=n- Struktogram atalaki- i
z Szamitogép
prod = prod * ivi] tasa
Ki: "A tdmb elemeinek szorzata: " prod
28 —30° | Kbod masolasa, atalakitasa: Folyamatosan kévetem munkaju-
L , kat, igény szerint segitek.
Programkdd atalaki-
long prod = 1; tasa
for (int 1 = 07 1 < n; ++i) |
prod *= iwv[i]:
}
System.cut.println("A tomk elemeinek szorzata: " + prod)r
Futasi eredmény: Onellendrzés >
[j> A timb elemeinek ssorzata: —3JB3E250 HibajaVitéS
30 —31" | Feladat: 4. Irjon programot,
a) melyben létrehoz egy logikai értékekbdl allo, szintén n elemszamu bv Feladatkitiizés Mo
nevil tombat, Elézetes 1s’rn’eretek fel- Frontalis munka
idézése
b) feltolti a tomb elemeit véletlen logikai értékekkel, Alkalmazas Projektor

kiiratja a tomb elemeit tetszdleges elvalasztd karakterrel,




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

27-31°

Koéd irasa:

boolean[] bv = new boclean[n]:

for {(int i
b [i]
1

Syatem. out

for {(int 1

=0; 1 < ny i++) |
= generator.nextBoolean();

.print ("L timbk elemei:\t"):
=0y 1i<«<mn-1; ++1) {

System.out.print {(bw[i] + ™ \ul&ES "):

}

Sy3atem. out

Futési eredmény:

LD

Ll} A timb =lemei:

.println{bw[n - 1]):

falme % true # srue # falee # true # falme # true

Programkdd irdsa
Szintaktika kovetése
Precizitas, pontossag

Strukturaltsag

Alkot6 képesség
Onellendrzés
Esztétikai érzék

Egyéni munka
Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5

31-32°

Feladat:

d) meghatarozza a true és false értékek darabszamat!

Ehhez a feladatrészhez készitsen algoritmust!

Algoritmikus gondol-
kodas

Algoritmus felisme-
rése, megeértése
Algoritmus alkotasa

Tanuloi elbeszélés
Beszélgetés

Frontalis munka




AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
32 - 37 | Struktogram elkészitése:
\ : .
db=0 Algoritmus megvalosi- Frontalis munka
| tasa
0—n-1 Struktogram készitése
\ A bv{i] Structorizer
‘ ! Microsoft Office Excel 2007,
| db=db+1 2010
Ki: "IGAZAK széma: " db
\ "HAMISAK szama: " (n - db)
37-41" | Kod irasa:
int:;l-:=§ﬂ LT oTiER mermmansmanan meamesne Programkod készitése
for (int i = 0; i < n; i++) | Szintaktika kovetése I
if {bv[i]) | Egyéni munka
dbt+;

}
}
System.cut.println("I

+ "\nHaMISAE

"+ db
- db));

Strukturaltsag
Esztétikai érzék

NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




2 NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
41 —42’ | Futasi eredmény Onellendrzés > NetBeans IDE 7.3
[j> A tomb elemei: fal=e t fal=me t falme i falme i trus= t falze t true HibajaVitéS Egyénl munka
H,} IGAZAF =zama: 2
HAMISAE =zama: 5
EUILD 3UCCESSFUL (total time: 10 =seconds=)
42 - 44’ | Uj algoritmusok: Ismétlés Megbeszélés
Sorozatszamitas Rogzités Frontalis munka
Megszamolas WileppEITeEi S
Rendszerezés
44 — 45’ | Ertékelés Ertékelés

Beszélgetés, elbeszélés

Frontalis munka




Feladatok

1. A Gyakorlatl3 6 HF Vezeteknev Keresztnev file-t masolja

ugyanezen projekt gyakorlatl3 csomagjaba Gyakorlatl3 7 né-

ven!

Viltoztassa meg a kodot! A tomb legyen int elemtipust, a neve

legyen iv, elemszama legyen n.

a)

b)

Hatarozza meg az iv tomb elemeinek

Osszegeét,

készitsen hozza struktogramot, melyet mentsen Gyakor-

lat13 7 2anéven,

atlagat,

négyzetosszeget,

modositsa az dsszegnél készitett struktogramot, mentse Gya-

korlatl3 7 2c¢ néven!

Hatarozza meg az iv tomb elemeinek szorzatat,

készitsen hozza struktogramot, melyet mentsen Gyakorlat13 7 3

néven!

frjon programot,

a)

b)

©)
d)

melyben létrehoz egy logikai értékekbdl allo, szintén n elem-
szamu bv nevi tombot,

feltolti a tomb elemeit véletlen logikai értékekkel,

kiiratja a tomb elemeit tetszOleges elvalasztd karakterrel,
meghatarozza a true és false értékek darabszamat,

ehhez a feladatrészhez készitsen algoritmus, melyet mentsen

Gyakorlat13 7 4 néven!



Reflexio

A hazi feladat ellendrzése részemrdl mindig elektronikus tton torténik,
meghatarozott idére adjak be a feladatokat a didkok, amiket ha kell
tobbszords levélvaltds utan javitanak. A feladat kapcsan ismét eldke-
riilt a unicode-tabla, mely alkalmas volt annak meglattatasara, hogy az
apro6 részletekben is milyen mély dolgok rejlenek, hogy milyen 6ssze-
fliggések fedezhetok fel még latszolag teljesen kiilonb6z6 objektumok
kozott is. Ki gondolnd, hogy egy karakter és egy rendfokozat jelzése
kozott is talalunk kapcsolatot. Ezek utan a didkok mar kelldképpen

motivaltak voltak és kezdhettiik a feladatokat.

A programozas tanitasa soran nagyon fontosnak tartom mar megirt
kodrészletek ismételt felhasznalasat, alkalmazasat, annak sziikség ese-
tén megfeleld atalakitasat, modositasat, javitasat. Tulajdonképpen,
amikor beépitett metodusokat hasznalunk, feliilirunk, munkank alapja
egy mar megirt kod, tehat hasznaljuk, amit mar megirtak. Mindig arra
0sztonzom didkjaimat, hogy ami mar elkésziilt azt ne akarjuk még egy-
szer megvalositani (ha tiizet akarunk gytjtani, gyufat keressiink és ne
kovet ©). Ez a szemlélet az egész orat végig kisérte, tulajdonképpen a

kezdetektdl fogva, amikor még a hézi feladatot is felhasznaltuk tovabbi

munkankhoz, és az els6 feladatban leirt atalakitasokat végrehajtva dol-
goztunk tovabb. Ezaltal fejlesztettem tobbek kozott a didkok logikus
¢s algoritmikus gondolkodasat, a precizitast, a pontossagot, a szintak-

tika kovetését, a diagnosztizalast, a hibakeresést, az onellendrzést.

Az 10j ismereteket a gyakorlasba gy épitettem be, hogy tulajdonkép-
pen szinte észre sem vették a didkok, hogy most mar a gyakorlatban is
alkalmaztak két programozasi tételt, a sorozatszamitast (mar Stringek-
kel kapcsolatban is elokeriilt) és a megszamolast, ezaltal igy tomb ele-
meivel kiilonb6zé miveleteket tudtak végezni, mint példaul Ossze-
adast, szorzast és hatvanyozast. Az ora végi Osszefoglalasban mindezt
tudatositottam, azaltal, hogy nevén neveztem a dolgokat, igy lattdk a
parhuzamot az elmélet és a gyakorlat kozott. Meg is jegyezték, hogy

elméletben mindez sokkal bonyolultabbnak tiint.

Az utols6 feladat nagyon jo valasztasnak bizonyult, a logikai értékek-
bol all6 tomb egy kicsit feldobta azt a tényt, hogy nagyrészt csak szam
tipusu tombokkel dolgoztunk és mellesleg tokéletesen alkalmas volt a

megszamolas algoritmusanak elsajatitasara.



Nagyon sok feladat megoldésara sor keriilt, nem voltam benne biztos, Az o6ran megvalositottam azokat a dolgokat, amiket célul tliztem ki
hogy lesz id6 a negyedik feladat megvaldsitasara. Ebben az esetben az magam elé.
a), b), ¢) feladatok forraskodjat a haldzatrol toltotték volna le, a kodot

elemeztiik volna és a d) feladat megoldasara keriilt volna ,,csak” sor.



ORATERVEZET - MAXIMUMKIVALASZTAS. TOMBOK ELEMEIN VEGZETT MUVELETEK.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Maximumkivalasztas. Tombok elemein vég-

zett muveletek.



Az Ora cél- és feladatrendszere —  Tudjon témb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni, feltélteni.

— Tudjon tombot megjeleniteni.

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere- , : , e
— Legyen képes algoritmust atalakitani, modositani, javitani.

tek (fogalmak balyok stb.) é lérendo fejlesztési szint, tu- , C S
ek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérend fejlesztési szint, tu — Legyen képes forraskodot atalakitani, modositani, javitani.

dasszint megnevezése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiillonos tekin-
tettel a balesetek megel6zésére.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklédését a
szoftverfejlesztés irant.

Korszerti alkalmazoéi készség kialakitasa.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkara nevelés: a végeredmény egy uj termék, egy prog-
ram lesz.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitogépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes

strukturalasara.

— Legyen képes algoritmizalni.

— Legyen képes a tombok elemeit elérni, feldolgozni és veliik miive-
leteket végezni.

— Tudjon tomb elemei koziil maximumot kivalasztani.

—  Tudjon algoritmust, programkodot megvalositani, felhaszndalni,
dtalakitani, médositani.

— Legyen képes tesztelni.

Fejlesztend6 készségek, képességek

— Algoritmikus gondolkodés, algoritmus felismerése, algoritmus
megértése, algoritmizalas, algoritmus elemzése, algoritmus alko-
tasa, visszaemlékezés, struktogram készitése, dnellendrzés, algo-
ritmus megvalositasa, programkdd atalakitdsa, modositasa, javi-
tasa, tesztelés, programkod irasa, logikus gondolkodas, probléma-
megoldas, algoritmus modositasa, atalakitasa, elemzés, fokozatos-

sdg, Osszehasonlitas, precizitds, pontossag, Osszefiiggések



felismerése, algoritmus végrehajtasa, alkotod képesség, szintaktika

kovetése, onallosag.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja 6nall6an hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfe-
lelét.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-

teit.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyardz6 megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga
is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

Legyen képes alapvetd adatgytjtési €s feldolgozasi algoritmuso-

kat (0sszegzés, szamlalas) feladatmegoldasban alkalmazni.



Az ora didaktikai feladatai

- Motivalas - A folyamat elemzése
- A figyelem felkeltése - Kovetkeztetés

- Ismétlés - Absztrakcid

- Feladat kittizése ~ Altalanositas

- Aktivizalas - Rogzités

- A tanulok informalésa a tanulasi célrol - Ellendrzés

- Szemléletesség ~  Ertékelés

- Az 1j ismeretet megalapozo tények biztositdsa - Visszacsatolas

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek 1., Informatikai alapismeretek, Biologia



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):
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Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead
Angster Erzsébet

Peter J. DePasquale
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Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztdok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba

Egyiitt kdnnyebb a programozas Java

Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdoknak

Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/
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NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESzZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-4> | Egészséges taplalkozas — legjobb, legegészségesebb aru megvételére torekvés

A mai 6rdn mi is a maximalis megtalalasara toreksziink, megkeressiik, hol van Motivalds, Elbeszélés
egy tomb legnagyobb eleme és melyik az! a figyelem felkeltése,. Megbeszélés
Az eldz06 oOran algoritmusokat alkottunk: kiszdmoltuk a tombelemek
Osszegét, négyzetosszegét,
atlagat, Ismétlés
szorzatat,

illetve megszamlaltunk adott tulajdonsagt elemeket.

Vegyiink egy 5 elemil tombot a kovetkezd elemekkel:

5,3,9,1,7

Milyen algoritmust tudnank kitalalni, hogy meg tudjuk valositani célunkat?
Kovesse figyelemmel a kovetkezd képek sorozatat, melyek szemléltetik az al-
goritmus lényegét!

Probalja megfogalmazni a képek alapjan az algoritmust!

Feladat kit(zése

Aktivizalas

Frontalis munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

4-10°

MAXIMUMKIVALASZ TAS

Van eqgy otelemii tombiink. J

max Tegytlik fel, hogy a 0. elem a leg-
nagyobb, azaz az 5, igy a

- 0 lesz a maximumbhely, az

5 pedig a maximumérték.

A tanulok informalasa
a tanulasi célrél

Szemléletesség

Az 1j ismeretet meg-
alapozo tények biztosi-
tasa

A folyamat elemzése

Frontalis munka

Projektor

Szemléltetés

Tanari bemutatas

Tanari, tanuldi elbeszélés




IDOKERET

AZ ORA MENETE

) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
Algoritmikus gondol- Frontalis munka
Az 1. elemet dsszehasonlitjuk az kodas
hely

o

aktudlis maximummal, azaz a 0.
elemmel. Ha nagyobb, akkor ¢
lesz az aktudlis maximum, ha

nem, megytink tovdbb.

4

A kovetkezo, azaz a 2. elemet Osz-
szehasonlitjuk az aktualis maxi-
mummal, azaz a 0. elemmel. Mi-

vel nagyobb nala,

4

ezért a 2. elem lesz az aktudlis
maximum. Tehdt most a
maximumhely a 2, a

maximumeérték a 9.

Algoritmus felisme-
rése

Algoritmus megértése

Szemléltetés

Projektor

Magyarazat

Megbesz¢élés




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

ximummal, azaz a 2. elemmel.

Nem nagyobb ndla.

A kovetkezd, azaz a 3. elemet

osszehasonlitjuk az aktudlis ma-

A kovetkezd, azaz a 4. indexti
elemet dsszehasonlitjuk az aktu-
dlis maximummal, azaz a 2.

elemmel. Nem nagyobb ndla.

Végig értiink a tmbén, nincs
tébb eleme, tehdt a 2. indexii

eleme a legnagyobb, azaz a 9.

4

Algoritmizalas

Algoritmus elemzése

Algoritmus alkotasa

Kovetkeztetés

Frontalis munka

Szemléltetés

Projektor

Tanul6i elbeszélés
Ha tgy itélem meg, hogy van ra

1d6: mi térténne, ha nem <, hanem

<relaciojel szerepelne.

sziikség esetén

Tanari elbeszélés

Magyarazat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
10 - 12’ | Fogalmazza meg az algoritmust konkrét adatok nélkiil! Absztrakcid Tanuléi elbeszélés
sziikség esetén
Altalanositas Tanari elbeszélés
12 - 17" | Struktogram :
Visszaemlékezés Structorizer
témb (iv, n) Struktogram készitése Microsoft Office Excel 2007,
- 2010
maxhely =0
F1—=n-d Rogzités
: imaxhely] < iv[i] Iranyitott, 6nallé munka
maxhely =i SKIP "
Onellen6rzés
Ki: maxhely + 1, [maxhely] Bl Projektor
1718 | Feladat: Feladat kitlizése
1.a) Készitsen alkalmazast, amely [1; 20] zart intervallumban 1évé véletlen- Halozat
szammal feltolt egy 10 eleml, egész elemtipusu, iv nevil tombot! A ko- Projektor
dolas soran a length mez6t hasznalja!
Mely kodrészletiinket tudnank felhaszmalni? Visszaemlékezés Megbeszélés

Gyakorlat13 7-bdl a 2. feladatig a kodrészlet atmasoléasa




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
18 — 22’ | Javitasok:
Scanner objektum torlése Algoritmus felisme- Megbeszélés

hatultesztel6 ciklus torlése

tomb 1étrehozasanal n = 10

n atnevezése (CTRL+R) = iv. length >
feleslegessé valt deklaralo sor torlése

véletlenszam javitasa = nextInt(20) + 1

A kodrészlet:

int my
boalaan hika — faleag

dz
nika — falaag
Systam.cut.peintln("Hakkosza lagyan a THmRI")g
n — bBillantyuzat.naxtInt (),
billentyuzat.naxtlina(l;
if dn <= Oy {
hiba — T=uay
Systam. oot Bointln ("Foziti- @gdss Ecdmst adjon mag!™)g
1
1 whila (hika);

int[] iv — naw in\:@

for (int 4 - 0; 4 2
Fana=atss.naxtInt (101) - E0;

iw[il

1

Syatam. owd.peint ("L lamai:\E") g

fa- (int 4 - 0; £ € n - 1; ++4) |
Syotam. oot B=int (iw[i] + 7 WUIZT4E "ig

1

Syatam. oot Bointin{iw[n — 1]);

rése

Algoritmus alkotasa

Algoritmizalas

Algoritmus megvalosi-
tasa

Programkdd atalaki-
tasa,
modositasa,

javitasa

Fontos a sorrend!

Iranyitott, 6nall6 munka

Projektor




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

A helyes kodrészlet:

package gvakorlatl3;

import java.util.Random;
import java.util.Scanner;

public class Gyakorlatl3 8 |

public static woid

main{3tring[] args) {

Random generator = new Random():

int[] iv = new

for (int i = 0Orf

int[10]:

i < iw.length; i++) {

iw[i] = generator.nextInt{20) + 1;

}

Syatem.out.print ("L
for (int i = 07

System.out.

}

i < iw.length - 1; ++i) |
print{iv[i] + " “u2748 ");

Syatem. cut.println{iv[iv.length - 1]};

A programkod futtatasa

Programkdd irdsa

Onellendrzés

Ellen6rzés

Tesztelés

Importalast ne tordljiik, ha a to-
vabbi kodrészletek soran nincs ra
sziikség, azt Uigyis jelzi a fejlesztoi

kdrnyezet.

(sziikségiink lesz ra ©)

Egyéni munka

Projektor

Szamitogép

NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

22 -26

Feladat:
b) Adja meg, hogy a tombben hanyadik helyen fordul el6szor elé a tomb
legnagyobb eleme és ez mennyi!
A feladat tulajdonképpen az elkészitett algoritmus megvalositasa, kodolasa..

Kod elkészitése:

int maxhely = 0;

for {(int i = 17 i < iv.lengthr
if (iw[i] > iv[maxhelwy]) {
maxhely = i;

++i) |

}
}

Syatem.out.println{"A legnagvobb elem a/az "

+ "aminek &z

el s + (maxhely + 1) + "
" 4+ iv[maxhelw] + ".");

Futasi eredmény:

A timb elemei:

1z @ g @20 15 @ z0 @20 @8 @2 @ 16 @ 16

A tanulok munkajanak elemzése

Feladat kit(zése

Visszaemlékezés
Visszacsatolas

Algoritmus megvalosi-

tasa

Programkdd irdsa

Onellendrzés

Ellen6rzés

Ertékelés

Frontalis munka

Projektor
Halozat

Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
26 —30’ | Feladat: Feladatkit{izés
2.a) Toltson fel 2 azonos méretli tombot egész szamokkal (a tomb méretét
beolvasassal hatdrozza meg; a feltdltés automatikusan, véletlenszamok-
kal torténjen). Irassa ki az els6, majd a masodik t6mb elemeit tabulator-
ral elvalasztva!
Mely kodrészletiinket tudnank felhaszmalni? Visszaemlékezés Projektor
Gyakorlat13_6.java file-ban talalhat6 kodot. Visszacsatolas
Gyakorlat13_6-hoz tartozo struktogram (Gyakorlatl3_6.xIsx) megnyitasa. Gyakorlat13_6.xlsx
L , , e Osszefiiggések felis-
A sziikséges valtoztatdsok megbeszélése: merése
# a ciklusban a kiiratds megvaltoztatasa
# tomb neve tomb - tombl Algoritmizalas Megbeszélés
# tomb?2 létrehozasa (KIEGESZITES) Logikus gondolkodas Frontalis munka
Problémamegoldas

# véletlenszam-generalas javitasa
# tomb2 tomb feltdltése véletlenszammal (KIEGESZITES)
# kiiratas javitasa = tabulator
# tomb?2 elemeinek kiiratdsa (KIEGESZITES)
Gyakorlat13 8 2.xlsx tartalmazza az 0j struktogramot, melyet a hal6zatra is

felteszek, ahonnan a diakok letoltve a kodolast ez alapjan végzik.

Algoritmus modosi-
tasa, atalakitasa

Gyakorlat13 8 2.xlsx
Halozat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ]
MEGJEGYZESEK
Gyakorlat13_6.xIsx A sziikséges valtoztata-  Gyakorlatl3 8 2.xlIsx Halozat
2y , Gyakorlat]3 8 2.xlsx
Struktogram sok megbeszélése Megvaltoztatott strukto- Y - =
gram Elemzés
Fokozatossag
— Osszehasonlitas o
e e - Szemléltetés
Ki: Mekkora legyen 2 16mb™” (o e Ki: "Makkorsk legy=nsk 3 tEmbak?
Bein B Bzin
I i e ' s - e [ scr ' o Szemléletessé
K "Poaiiv egész szimat adjon meg” | ::> K: "Posilv agész szimot adjon meg!” | — r.n_:, _ in‘_ - —| e & MegbeSZéléS
u—— PE— i: "Pozitiv egész szdmot adjon meg!
témb (tomb, ) b (tomb. ::> hiba = true .
A e —— Projektor
‘ tombfi] = veletienszam [-5..18] i0—=n-1 tomb (tomb2, n)

Ki "4 tmb slemei;

E0—n-2

‘ Wir tomal] " |

Ki: tombfn - 1

‘ tomb[i] = veletienszam [..16]

‘ KIEGESZITENI!

Ki: “A tomb elemei: ~

0 n-2

‘ Ki: tombli] ~ |

Ki: tomb{n - 1]

KIEGESZITENI!

00—t

tomb1[i] = veletienszam [0..1000]

tomb2[] = veletienszam [0..1000]

Ki: "Az elsd tmb elemei: ©

i0—ni
ii: tomb1[j]
-

Ki: "A masodik t6mb elemsi. "

0 n1
Ki: tomb2[] " *
oo

Frontalis munka

30-34

Kod elkészitése:

A beirt kommentek, megjegyzések modositasa

Algoritmus megvalosi-
tasa

Precizitas, pontossag

Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

Zeanner billentyuget = new Scanner(Spstem. in):

int n;
boolean hiba = fal=e:

hiba = false:
Ipstem. ont.println( Mekkorik lagyensk a timbkisE?7):
n = billentyuset . nextInt ()
billentyuset . newtline(] s
if im—= 0 {
hiba = trues
Spstem oot println("Pogitiv agéss sgimot adjon meglin™):
1
} while (hiba):

int[] tombl = new int[m]:

int[] tombs mew int[m]:

for (int i = 07 i < ms ++i) [

tombl [i] = generator.nextInt(1000)
tombZ [1] = generator.nextInt(1000) -

1

Jystem. opt.print ("\niz elsd tdmb elems=iz )5

for (int i = 0 i « me ++i) [
Jy=tem. opt.printitombl [i] + "Wt7):

Zystem. out.printlni];
Jystem_opt.print("A misodik timb elems=i: ");
for (int i = 0 1 < ms ++1) [

Zystem. cut.print (tomb2 [1] + "Wt") ¢

1
Jystem oot.println(]:

Algoritmus végrehaj-
tasa

Alkot6 képesség

Programkéd modosi-
tasa, atalakitasa,
javitasa, irasa

Szintaktika kovetése

Onallosag

Aktivizalas

Gyakorlas
Megerdsités
Ellen6rzés

Gyakorlatl13 6.java

Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5

Egyéni munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
34 —35° | Az eddigi kodrészlet futtatasa L St ilie)
zése
35-38 Feladat: Feladatkittizés Projektor
b) Szamitsa és irassa ki a 2 tomb skaldris szorzatat! (A skalaris szorzat a
megfeleld szamparok szorzatanak osszege.) Halozat
Struktogram elkészitése: Figyelemfelhivas Frontalis munka
Val6ban szorzatot kell szamolnunk? Megbeszéles
Visszaemlékezés
Egyéni munka
osszeg =0 Algoritmikus gondol-
kodas .
i-0—n-1 . , Structorizer
I- Algoritmus alkotasa )
Microsoft Office Excel 2007,
0sszeg = osszeq + tomb1[i] * tomb2[i] 2010

Ki: "A skalans szorzat: " osszeg

Struktogram készitése

Ellen6rzés

38 —42

Kod elkészitése:




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
Algoritmus megvalosi-
long osazeg = 0 tasa
for (imt 1 =07 1 < n; ++i) |
p3szeg += tombl[i] * tomb2[i]: Programkod 1rasa
} .-
Jystem.out.println(); Egyenl munka
Syatem.out.println("A skslaris szorzat: " + 093Zeg):r
} Onellenérzés
} P
Ellen6rzés
Futasi eredmény: Szamitogép
u> Mekkorak legyensk a timbik? FutéSI eredmény elem- NetBeans IDE 7.3
-3 r
u> — . . i zese Java 1.5
FPozitiv egesz szamot adjon meqg!
Mekkorak legyensk a timbik?
&4 | ©
Pogitiv egess =szamot adjon meg!
Mekkorak legyensk a timbik?
7
Az ml=g timb eleme=i: 163 212 Ta8 941 848 B4l &5
A ma=odik timb eleme=i: 202 225 103 g€ 471 g53 TE22
2 =kaliri= =mgorzat: 1459857
BUILD 3UCCEISFUL (total time: 11 =seconds)
, . ., , .
42 — 44’ | Maximumkivalasztas lényege Rogzités Beszélgetés
Megerdsités

Ha van 1d6: minimumkivalsztas miben kiilonbozik ettol?




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

44— 45°

Tanulok munkdjadnak mindsitése

Ertékelés

Megbesz¢Elés




Feladatok

1.a) Készitsen alkalmazast, amely [1; 20] zart intervallumban 1év6
véletlenszammal feltolt egy 10 elemi, egész elemtipusu, iv nevii

tombot! A kodolés soran a length mez6t hasznalja!

b) Adja meg, hogy a tdmbben hanyadik helyen fordul eldszor el

a tomb legnagyobb eleme és ez mennyi!

2.a)

b)

Toltson fel 2 azonos méretii tombot egész szamokkal (a tomb
méretét beolvasassal hatdrozza meg; a feltoltés automatikusan,
véletlenszamokkal torténjen). frassa ki az els6, majd a masodik

tomb elemeit tabulatorral elvalasztva!

Szamitsa €s irassa ki a 2 tomb skalaris szorzatat! (A skalaris

szorzat a megfeleld szdmparok szorzatanak Osszege.)



Reflexio

Aki kezébe veszi az oravazlatomat, meglepddhet azon, hogy hogyan
keriil ide az egészséges taplalkozas, mi kdze van a maximumkivalasz-
tashoz. Ehhez tudni kell, hogy nagyon sokat beszélgetek a didkokkal
az egészséges ¢letmadrol, annak ¢€lettani hatasairdl és bar annak elle-
nére, hogy kerekesszékhez kotottek (1 kivételével), sportolnak, de na-
luk kiilondsen fontos, hogy mit visznek be szervezetiikbe, hogy az el-
hizast elkertiljék, mert ugye amit bevisziink, azza valunk. A cél tehat a
legegészségesebb, legjobb kivalasztdsa — ami manapsag elég nehéz
feladat a tartositoszerek térhoditdsa miatt — vagyis toreksziink, mint
mindenben a maximalizmus elvére. Igy tehat a tombelemek koziil is
szeretnénk kivalasztani a maximumot. Ezzel a kis bevezetovel kelld-
képpen rahangoltam a didkokat az 6ra anyagara, tudtam, err6l mindig

szivesen beszélgetnek velem.

Az 6ra az algoritmikus gondolkodas kompetencia szintjeit képezo, va-
lamennyi Osszetevot fejleszti. Ezek: az algoritmus megértése, azaz
megérteni, hogy mit kell tenni és megérteni, hogy miért azt kell tenni,

az algoritmus felismerése, az algoritmus elemzése, az algoritmus

végrehajtasa, az algoritmus alkotasa, az algoritmus megvaldsitasa, az

algoritmus modositasa, atalakitasa, az algoritmus tervezése.

A maximumkivalasztas algoritmusara nem jottek ra, nem tudtdk meg-
kozeliteni a problémat, de a szemléletesség, mint didaktikai feladat be-
vetése most igazan célszerli volt, mert teljesen akadalymentesen tud-
tam haladni a diasorokon és a végén az altalanositas, az absztrakt gon-
dolkodas sem iitkdzott akadalyokba. A feladat algoritmuséanak leirasa,
a struktogram készitése ennek ellenére egy kicsit nehézkesen ment, a

kodolas viszont, az algoritmus megvalositdsa nem okozott problémat.

A masodik feladatban nagy hangsulyt fektettem elkészitett struktogra-
mok és megirt kodrészletek felhasznalasara. Ezaltal lehetdség nyilt
ujabb algoritmizalasra (hiszen a forraskodban nem mindegy, hogy mi-
lyen sorrendben hajtjuk végre a modositasokat), a logikus gondolkodas
fejlesztésére, forraskod atalakitasara, modositasara. Utolsod 1€épésként
pedig azt gondoltam, hogy a sorozatszamitas gondot fog jelenteni, mi-
vel két tombon kellett dolgozniuk, de ez nem okozott problémat; vi-
szont nem Osszeadasban, hanem szorzasban gondolkoztak volna a ska-

laris szorzat elnevezés miatt, ekkor felhivtam figyelmiiket a zardjelbe



tett magyarazo szovegre, melybdl egybdl kideriilt szamukra, hogy mit Az 6rat sikeresnek itélem meg, mert a reflexiokban felsoroltakon kiviil
is kell tenniiik. Tudatositottam benniik, hogy mindig legyenek preci- még szamos, a terv elején felsorolt készségeket és képességeket is fej-
zek, pontosak és a zardjelben 1évo, latszolag nem 1ényeges gondolatok lesztettem.

is jelentdsek lehetnek.



ORATERVEZET - OSSZETETT ELEMTiPUSU TOMBOK. TOMBELEMEK CSEREJE.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az éra tananyaga: Osszetett elemtipusu tdombok. Tombelemek

cser¢je.



Az ora cél- és feladatrendszere

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere-
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendo fejlesztési szint, tu-

dasszint megnevezése:

— A tanulo tartsa be a szamitégépes munka szabalyait, kiilonos tekin-
tettel a balesetek megel6zésére.

— Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant. Kialakitani a tanulokban az informatikai
ismereteik folyamatos bdvitésének és megujitasanak igényét.

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nalld, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

— A feladatmegoldashoz megfelel6 adattipus kivalasztasanak fejlesz-
tése.

— Legyen képes a NetBeans fejlesztdi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatéra.

—  Onalld munkara nevelés és felzarkoztatas.

— Alkot6 munkara nevelés: a végeredmény egy 10j termék, egy prog-

ram lesz.

Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitdgépes
produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes
strukturalasara.

Tudjon a szakirodalmak kozott tajékozodni.

Tudjon algoritmust alkotni.

Tudjon algoritmust magvalositani.

Tudjon megfelelo adatszerkezetet és adattipust valasztani.

Tudjon a NetBeans IDE-ben osztalyt létrehozni, allomanyt dtne-
vezve masolni.

Tudjon tombdot létrehozni, billentyiizetrol feltélteni, kitratni.

Tudja egyszerii és osszetett elemtipusu tomb alapértelmezett érteé-
keit meghatarozni.

Tudjon Internetrdl informdciot gytijteni.

Tudjon Scanner objektumot ugy létrehozni, hogy a magyar 6’ és
‘" karakterek is megjelenithetok legyenek.

Tudjon programkodot modositani, futtatni, a futasi eredményt ele-
mezni.

Tudjon tombelemeket cserélni.

Tudja, hogy osszetett tipus értékadasakor, a referencia allitodik at.
Ismerje a RuntimeException futdsi hibat.

Tudja tomb referencidajanak alapértelmezett értékét meghatarozni.



Fejlesztend6 készségek, képességek

Algoritmizalas, algoritmikus gondolkodés, algoritmus felismerése,
algoritmus alkotasa, adatszerkezet-valasztas, tipusvalasztas, allo-
manykezelés, programkod irasa, visszaemlékezés, precizités, pon-
tossag, futtatds, absztrakt gondolkodéas, megfigyelés, kodrészlet
irasa, olvasott szakmai szoveg megértése, programkdd atalakitasa,
onallosag, logikus gondolkodés, visszaemlékezés, algoritmus
megvalositasa, programkod atalakitasa, onellendrzés, futasi hiba
felismerése, diagnosztizalas, hibakeresés, fejlesztoi kornyezet jel-

zésének figyelembevétele, futasi eredmény elemzése.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.
Tudja onalldan hasznalni a halézatot €s annak alapszolgaltatasait.
Tudjon adatokat megkeresni, elérni a hal6zati szolgaltatasok alkal-
mazasaval.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-
teit.

Legyen képes elemi és dsszetett adatok megkiilonbdztetésére, ke-
zelésére, hasznalatara.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az
eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyaraz6 megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga
is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.

Legyen képes eligazodni és tudjon keresni a Java hivatalos doku-

crer



Az ora didaktikai feladatai

- Motivalas - Problémafelvetés

- A figyelem felkeltése —  Uj ismereteket megalapozo tények biztositasa
- Szemléletesség ~ Futasi eredmény elemzése

- Figyelemfelhivas - Megval6sitas

- Szakirodalom megismertetése - Kovetkeztetés

~  Tudomanyossag - Visszacsatolas

- Feladat kitlizése - Megerdsités

—  Ismétlés - Rogzités

- A sziikséges eldzetes ismeretek felidézése ~  Aktivizalas

- A tanulok informalésa a tanulasi célrol - Ellendrzés

- Absztrakcio, altalanositas - Rendszerezés

—  Uj ismeret kozlése ~  Ertékelés

- Fokozatossag — Futasi eredmény atlathatosaga, kovethetosége

- Informacié gytjtése, elemzése

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Hal6zati ismeretek 1., Informatikai alapismeretek, Konyv-

tarismeret, Magyar



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo6(k)
Vég Csaba — dr. Juhész Istvan

Vég Csaba

Dirk Louis — Peter Miiller:
Benkd Tiborné, Toth Bertalan

Rogers Cadenhead
Angster Erzsébet

Peter J. DePasquale

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner
Akos, Kozsik Tamas (Szerkesztok)

Kathy Sierra, Bert Bates

Cim
Java — start!

Instant Java/Java EE/SOA I-11

Java 5 Belépés a programozas vilagaba
Egyiitt konnyebb a programozas Java
Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Java zsebkonyv

Java 2 utikalauz programozdknak

Agyhullam: Java

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

http://hu.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-2

Datum: ééé¢. hh. nn.

Kiado
Logos 2000

Logos 2000

Panem

Computerbooks

Kiskapu Kft.

4KOR Bt.

Kiskapu Kft.
ELTE TTK Hallgatoi Alapit-

vany

Kiskapu Kft.

ISBN kod
963 03 9005 1

978-963-06-2601-9
978-963-06-2602-6

963 545454 6
963 618 337 6

963 9637 07 6

963 00 6262 3
963 00 6263 1

963 9637 10 6
963 463 305 6

978 963 963779 5



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-3 Szoktak-e olvasni? Beszélgetés
Milyen konyveket? Frontalis munka
. . .. . . 9 s Elbeszélés
Valamilyen szempont szerint rendezve vannak a kdnyveik a kdnyvespolcon? Motivalas
. e . , .. , A figyelem felkelté
Nekem igen, kiilon vannak a szakkonyvek, és azon beliil egymas mellett a 1gyeiem feikellese
Java, illetve a matek konyvek. A multkor az egyik matek konyvet nem talal-
tam, mert takarits soran rossz helyre, a Java konyvekhez lett betéve. Fogtam
¢s kicseréltem Oket. Megbeszélés
Mondjuk el azon 1épéseket, hogyan cseréltem ki a két konyvet! Algoritmizilés
Az orara a kovetkezd Java konyveket €s egy matematikaval kapcsolatos kony- 8 5eamE &
vet viszek be, ebbe a sorrendbe elhelyezve: Szemléletesség Kényvek
Angster Erzsébet: Objektumorientélt tervezés és programozas Java 1 - 2 Figyelemfelhivas Szemléltetés
Szakirodalom megis-
Benkd Tiborné, Toth Bertalan: Egyiitt konnyebb a programozas Java mertetése
Tudomanyossag

Obadovics J. Gyula: Matematika

Dirk Louis — Peter Miiller: Java 5 Belépés a programozas vilagaba




, ) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ]
MEGJEGYZESEK
3—4' | Nyékyné Gaizler Judit, Frohner Akos, Kozsik Tamas (Szerkeszték): Java 2 Algoritmikus gondol- Frontalis munka
utikalauz programozoknak kodas
. . Algoritmus felisme-
Cseré¢lés 1épéset, az algoritmus (kdzben végrehajtom amit mondanak): rése Tanuléi elbeszélés
.. , Algorit lkota
- Megfogom a matek konyvet €s leteszem az asztalra. g0t @us _a ,0, asa Kényvek
Algoritmizalas
- Java konyvet beteszem a matek konyv helyére, (ami jelen pillanatban az Szemléltetés
asztalon van).
. Szemléletessé
- Az asztalrdl beteszem a matek konyvet a mar levett Java konyv helyére. £
4 -5 | Feladat: Készitse el a feladat programjat, azaz a program cseréljen ki két Feladat kitiizése Elbeszélés

konyvet!

Mibe taroljuk a konyveket?

Valasz: tombbe taroljuk a kényveket

Milyen tipusu elemei lesznek a tombnek?
Valasz: String tipusu elemei lesznek a tombnek
Héany elemti lesz a tomb?

Valasz: 5 elemii lesz a tomb.

Milyen nevet adna a file-nak?

Adatszerkezet-valasz-
tas
Tipusvalasztas

Frontalis munka

Megbesz¢élés




IDOKERET

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
5-6 Hozzon létre a Gyakorlatl3 projekt alapértelmezett csomagjaba egy Elem- Allomanykezelés Egyéni munka
Csere nevli osztalyt és abban egy 5 elemii String tombat! S
Tomb Iétrehozasa: e NetBeans IDE 7.3
Programkdd irdsa
Java 1.5
String[] konyv = new String[5];
6-8 Az ijonnan létrehozott tomb elemei alapértelmezés szerinti értékeket vesznek Visszaemlékezés Megbeszélés
fel. Egyszerl tipusu valtozok esetén ezeket megtapasztaltuk. Ismétlés

primitiv tipusu valtozok esetén: 0, 0.0, \u0000, false

Hogyan tudjuk megnézni, hogy Osszetett elemtipusu tomb elemeinek mik az

alapértelmezett értékei?

Ki kell iratni a tombot.

for {(int i = 0; i < konyv.length; i++) |
System.out.print (konyv[i] + "\t"}:

}

System.cut.println();

Futési eredmény:

run:

null null null null null

o

A memoriafoglalas:

A sziikséges eldzetes
ismeretek felidézése

Motivalas
A tanulok informalasa
a tanulasi célrél

Programkdd irdsa
Precizitas, pontossag
Futtatas

Szemléletesség

Frontalis munka

Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5
Projektor

Egyéni munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
8-9 Szemléltetés
Figyelem felkeltése Ui, o
0. 1 2 3. 4. Magyarazat
konyv (P Q Q Q l Q J
1 v v | | Absztrakt gondolkodas .
null null null null nul Frontalis munka
Absztrakcio, altalano-
sitas Téabla
Az alapértelmezett értékek:
referenciak esetén: null Jj) et e 52
S e 1 1 e
9-10 Toltsiik fel a tombot! Bevitt konyvek alapjan torténik Megfigyelés Szemléltetés
/ Tanari bemutatas
o " 2 > ¢ Fokozatossag
konyv Q Q P ‘ Q ’ QJ Frontalis munka
k / Tébla




IDOKERET

AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
10—-13" | A tomb elemeit a felhasznal6tol kérje be!
Kod elkészitése: Szamitogép
témb feltéltése beclvaséssal .. NetBeans IDE 7.3
Scanner billentvyvuzet = new Scanner(System.in); Megvalos1tas Java 1.5
for (int 1 = 0; i <« konyv.length; i++) { PI’OijtOI’
System.cut.println("K n & kbnyvespolcon 1évi L.
+{i+ 1)+ yvet! "); Kodrészlet irasa Egyéni munka
konyv[i] = billentyuzet.nextLine():
}
13— 15" | Ekezetes karakterek beolvasasanal gond van.

Hogyan tudnank megoldani a problémat?
A segitség a Java dokumentacidja:

http://docs.oracle.com/javase/7/docs/api/

Scanner

public Scanner (InputStream source,
String charsetName)

Constructs a new Scanner that produces values scanned from the specified input stream. Bytes from the stream
are converted into characters using the specified charset.

Parameters:
source - An input stream to be scanned

charsetName - The encoding type used to convert bytes from the stream into characters to be =canned
Throws:

IllegalhkrgumentExcepticn - if the specified character set does not exist

Problémafelvetés

Informacio gytijtése,
elemzése

Iranyitott, 6nall6 munka

Szamitogép
Internet




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

15-17

17 -18

The encoding type used to convert bytes from the stream into characters to be

scanned.

Vagyis: A kodolas tipusat hasznaljuk a beolvasott karakterek konvertalasara.
Mi lesz vajon a kodolas tipusa?

Nézziink utana pontosan!

http://hu.wikipedia.org/wiki/ISO/IEC_8859-2

ISO-8859-2 az ISO/IEC 8859-es karakterkodolasi szabvany masodik része

Az ISO altal kettes szamu latin abécének nevezett 191 karakter mindegyikeé-
nek egybdjtos (nyolcbites) kodjat adja meg. A 191 karakter k6zott minden

magyar ¢kezetes betli megtalalhato (a sok mas készletbdl hidnyzo o és i is).

Egészitstik ki a kodot:

timb feltdltése bheolvasassal

Scanner killentyuzet = new Scanner (System.in, "IS0-2E859-2");

for {int i = 0; i < konyv.length; i++) |

Syatem.out.println("Kérem a kinyvespolcon léwvd ™
+ {1 + 1) + ". kionywvet! "};
konyv[i] = bkillentyuzet.nextline();

!
Futtatas:

most mar nincs probléma a ,,Benkd”-vel sem.

Olvasott szakmai sz0o-
veg megértése

Uj ismereteket meg-
alapozo tények biztosi-
tasa

Megvalositas
Programkdd atalaki-
tasa

Futasi eredmény elem-
zése
Kovetkeztetés

Iranyitott, 6nall6 munka

Megbesz¢élés

Szamitogép

Internet

Egyéni munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
_ b Ferem a kinyvespolcon leavd 1. kinyvet! L,
18 -20 " | Angstes Szamitogép
Féram a kinyvespolcon lévd 2. kinywet! N
. N zma_a etBeans IDE 7.3
g [3==*8 Onallosag
- Férem a kinyvespolcon lévd 3. kinyves! Java 15
% Matek .
Férem a kinyvespolcon léwd 4. kinywes! Pro_]ektor
Hyakyne
Férem a kinyvespolcon lévd 5. kinyvet!
Lnu:i.=|
20 —-22’ | A végén szeretném latni a konyvek sorrendjét a csere eldtt és a csere utan is, Feladatkitiizés Megbeszélés
ezt hogy érem el?
Valasz: Kiiratom a konyvek sorrendjét a csere eldtt is és a csere utdn is. Logikus gondolkodas
Koédrészlet:
System.cocut.println("\nk kbnvvek a csere eldtt [ Egyenl munka
for {(int i = 07 i1 < konyv.length - 1; i++) | 8 0.2 .
Syatem.out.print {(konyv([i] + " ‘2746 "}; IiERTallss, POosy
}
System.cut.println(konyv [konyv.length - 11}
9 - e r
22-23" | Es most jon végre maga a csere. © Visszacsatolas Frontalis munka
.. , Visszaemlékezés as 5
- Megfogom a matek konyvet €s leteszem az asztalra. Tanuloi elbeszélés
- Java konyvet beteszem a matek konyv helyére, (ami jelen pillanatban az
asztalon van). Megerdsités

- Az asztalrdl beteszem a matek konyvet a mar kivett Java konyv helyére.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
23 - 24’ | A kodolassal parhuzamosan kovessiik azt is, hogy ,.kortlbeliil” mi is torténik
a memoriaban: Szemléletesség Frontalis munka
/\
0 1 2 3. 4, Tabla
oy O o [o [ o [ oo
v v v ! )
"Angster"| | "Benk&" | | "Matek” | |"Nyékyné| | "Louis” Lsmétlés Megbeszélés
Rogzités
o _ ) ) Megerdsités
Az el6z06 1smereteinkbdl tudjuk, hogy Javaban: Osszetett tipus értékadasakor a
referencia allitodik at.
24 - 25’ | Megfogom a matek konyvet és leteszem az asztalra. Frontalis munka
String asztal = konyv([2]; Algoritmikus gondol-
kodas

0 1 2. 3 4
konyv O (P (P (P
v v v
|"Angste|"| | "Benkc’i"| | "Matek" l |"Nyékyné"| | "Louis" I

Absztrakt gondolkodas

Tabla

Elbeszélés

Magyarazat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
25 =27 | Java konyvet beteszem a matek konyv helyére. Frontalis munka
konyv([2] = konyv[4]; Fokozatossag
Tabla
0. 1. 2. & & Logikus gondolkodas
CP | CP ‘ O\l\ (P | CP | Megbeszélés
! ! T ghesz
|"Angster"| ’ "Benkd" | | "Matek" | |"Nyekyne"| ‘ "Louis" | Meg ﬁgyelés Magyarazat
27 —28 | Az asztalrdl beteszem a matek konyvet a mar kivett Java konyv helyére
konyv([4] = asztal; Frontalis munka
Tudomanyossag
0. 1. 2. 3. 4. Tabla
S ? | ? Lol o [-© | Aktivizalas

|"Angster"| | "Benkc’i"| | "Matek" | |"Nyékyné"| | "Louis" |

Tanuloi elbeszélés




IDOKERET

AZ ORA MENETE

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
28 — 30’ | Kodreszlet elkészitése (a kommentekrdl ugye nem feledkeznek meg!):
Figyelemfelhivas
String asztal = konyv[2]:
konyv[2] = konyv[4]: Szamitogép
konyv[4] = asztal; NetB IDE 7.3
Algoritmus megvalosi- SUSEHIIE :
tasa Java 1.5
Ko&d elkészitése - csere utani kiiratas: :
Programkod irdsa Projektor
Syaten.cut.println({"\nk kinyvek & c3ere utan: ");
for (int i = 0; i < konyv.length - 1; i++) | Programkod atalaki- Egyéni munka
System.out.print (konyv[i] + " “u2746 "); tasa
}
Svstem.out.println(konvv[konyv.length - 11);
1
}
30— 31" | Futtatas:

A kinyvek a c=ere utan:

u> Ang=ter @ Benkd @ Louiz @ NHyékyné ¥ Matek

EUILD JUCCE3IEUL (total time: 1 minute 21 =econds)

Az 1. feladat kodja :

Futési eredmény elem-
zése

NetBeans IDE 7.3

Egyéni munka




IDOKERET

AZ ORA MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

32 -33

impost jawa.wtil. Scannac;

public slags ElamCoara |
publis gtatie wold mein(St=ing[] a=gs) {

Stzing[] konyw — Daw St=ing[5]s

foz (int 4 — O; 1 < ke;yw.langthy i++) |
Syotam. out. point (kenyw[4] + "\E7);

1

SyRtam. oot Peintln("\n")

SyTam. ouk. pointln { "Ki-an
+ i+ 1) o+ . et F

Kofyw[i] — billanCyuzat.naxtlinai);

Syptam. oot .pointln ("ink kiny-ak 2 coace elitt: ")
fo= (int 1 — 0y 1 < konye.langth — 1; i++) |
Syatam. oot Peint (Konyw[1] + 7 WU274E ")

1
Syetam. cut.pointln (kenyr [konyw. langth — 1]);

Stzing asztal — Konyw[21g
konyw[2] — konyw[4],
kanyw[4] - amztal;

Syetam. cut.pointln("ink kin k & caese =tan: ");

foz (int 1 — 0y 1 < konyvw.langcth — 1p i++)
Systam. out. point (kenyr[1] + " w2748 ");

1

Syptam. owk. Peintln (konyw [Konywr. langth - 1]);

Onellendrzés

Ellen6rzés

Rendszerezés
Rogzités
Megerdsités

Ertékelés

Szemléltetés

Projektor

Elbeszélés

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
33 -34’ | Futasi eredmény:
PP | = Megbeszélés
null null null null null
R
Ferem a kinyvespolocon lévd 1. kinyvet! PI’GCIthéS, pOntOSSég
Angster
(. _— e e i i
m% ;zr:m a kinyvespolcon la&avo 2. kinyvet! SZGmlelteteS
Férem a kinyvespolcon lévd 3. kinyvet!
Matek
Férem a kinyvespolcon lévd 4. kinyvet!
Hyskyne .
Ferem a kinyvespolocon lévd 5. kinyvet! Pro-]ektor
Louis
A kinyvek a cmere =ldtt: FutéSI eredmény étlét'
Eng=ter @ Eenkd @ Matek @ Nyskyne @ Louis AQA A A 20
g3t v yekym hatosaga,’kovetheto- e A i e
B kinyvek a c=ere utan: Sege
Angster ® Benks ® Louiz ® Nyetkyne @ Matek
EUILD STUCCESSEUL (total time: 1 minute 41 seconds)
34 - 35’ | Feladat:

2.a) Gy6z6djon meg rola, hogy mely objektumra mutatnak a cserében részt
vevl tombelemek és az asztal referencia (a cserénél bevezetett segédval-

t0z0)!
b) Allitsa az asztal referenciat null-ra, irassa ki, nézze meg, mi torténik!

c) Deklaraljon egy fotel nevii valtozot, mely egy String objektumra képes

mutatni, irassa ki, nézze meg, mi torténik!

Feladat kit(zése

Fokozatossag

Projektor

Halozat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
35-38" | Kod:
_ Megerdsités Iranyitott, 6nallé munka
Jystem.cut.println{konyv[2]);
System.out.println (konyv[4]); Projektor
System.cut.println{asztal); Yy rir
—r Szamitogép
asztal = null; o smetles NetBeans IDE 7.3
System.cut.println({"\nksztzl: " + asztal); Uj ismeretet megala- Java 1.5
o pozo tények biztosi- :
String fotel; tasa Megbeszélés
}
}
38 — 39’ | Futasi eredmény: Frontalis munka

D

Louis
Hatek

Matek

2y Asztal: null

EUILD JUCCE3ILEUL (total time: 32 seconds)

De, ha az utolso utasitas nincs kikommentezve:

b

Exception in thread "main” java.lang.RuntimeException:

lzble =source code - variable fovel might not have been initialized
) at gyakorlatl2 Gyakerlael2 8.3

Zn(Syakorlatll S.3java:58)

java.lang RuntimeException: UTncompil

iorlatld 5. main(Gyakorlatld 5. java:55

RuntimeException: futasi hiba keletkezik, a fotel valtozé nem lett inicializalva

Futasi eredmény elem-
zése

Olvasott szakmai sz06-
veg megértése

Futasi hiba felismerése

Megbesz¢élés
Magyarazat

Projektor
Szamitogép
NetBeans IDE 7.3
Java 1.5




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
39-40" | Feladat: Feladat kitlizése
d) Deklaraljon egy butor nevil valtozot, mely egy olyan tomb objektumra Projektor
képes mutatni, melynek elemei String-ek, irassa ki, nézze meg, mi torté- Hal6zat
nik!
Stringl] butor; Programkdd irasa
. Szamitogé
System.out.println (butor) ; z °P
NetBeans IDE 7.3
Futas: Diagnosztizalas, hiba- Java 1.5
keresés
5B String fotel;
55
&0
&1 String[] butor; Frontalis munka
&2
&3 variable butor might not have been initialized
ca . e 1
65 (Alt-Enter shows hints) _FeﬂeSZtOl kérnyezet
: jelzésének figyelembe
Lo Syatem.cut.println(butor); e
&7 Megbesz¢élés

LD

A kinyvek a c=ere eldtt:
l":l’} Ang=ter ¥ Benkd @ Matek @ Hyskyné ¥ Louis

Exception in thread "main® java.lang.RuntimeException:
- Tnocompilable source code — variable butor might not have been initialised
E_J& A h':i;:r:'.'zk 2 CcE=sre Utan: )

Ang=ter ¥ Benkd @ Louis @ Hyskyné @ Matek

Futasi eredmény elem-
zése




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
40 — 41’ | Tehat tomboknél is ugyanaz torténik, mint az eldbb a fotel valtozonal: Altalanositas Megbeszélés
RuntimeException: futasi hiba keletkezik, a butor nevil valtozé nem lett inici- Projektor

alizalva — erre a fejlesztO1 kornyezet is felhivja a figyelmiinket, ezért mindig

figyeljiik a NetBeans IDE jelzéseit.

NetBeans IDE

Frontalis munka

41 — 42’ | A tomb referencidjanak alapértelmezés szerinti érteke Kovetkeztetés, abszi- Elbeszélés
lokalis deklaracio esetén: definialatlan . rakcw“
Uj ismeret kozlése
42447 | Ismétlés: Rogzités Beszélgetés
Tombelemek cseréje egerosites
44 — 45’ | Tanulok munkdjanak mindsitése Ertékelés Megbeszélés




TABLAKEP I.

konyv

O

o | o [ o | o | o
v v v ' !
null null null null null




TABLAKEP II.

konyv

O

0. 1. 2. 3. 4.
O O O O Q
l Y Y
"Angster" "Benkd" "Matek" [ |"Nyekyne" "Louis™




TABLAKEP III.

Tombelemek cseréje

konyv

0. 1. 2. 3. 4
ofb—— o [ ©
v v
"Angster” "Benkd" "Matek" "Nyekyne" "Louis”

String asztal = konyv([2];

konyv[2] =

konyv[4] =

konyv[4];

asztal;

T_
asztal (J:)




Feladatok

1.a)

b)

2.a)

frjon programot, mely egy konyvespolcon a harmadik és 6todik
helyen 1évo két konyvet kicseréli! A kdnyvespolcon 5 db konyv
legyen, az egyes konyveket kérje be a felhasznalotol (a konyve-

ket ne egyszeri tipust valtozokkal azonositsa)!

frassa ki a kényvespolcon 1évé kényveket ugy, hogy lathato le-

gyen a csere!

Gy6z6djon meg roéla, hogy mely objektumra mutatnak a cseré-
ben részt vevo tombelemek és az asztal referencia (a cserénél

bevezetett segédvaltozo)!

b) Allitsa az asztal referenciat null-ra, irassa ki, nézze meg, mi tor-
ténik!
c) Deklaraljon egy fotel nevii valtozot, mely egy String objektumra

képes mutatni, irassa ki, nézze meg, mi torténik!

d) Deklaraljon egy butor nevii valtozot, mely egy olyan tomb ob-
jektumra képes mutatni, melynek elemei String-ek, irassa ki,

nézze meg, mi torténik!



Reflexio

Az ora egyik f6 célja a tdombelemek cseréjének megvaldsitasa volt.
Ezen ismeretanyag motivalasara sikeriilt egy olyan hétkoznapi, valo-
sagos példat kitalalnom, mely egyben realizalta mésik célomat is, még-
pedig azt, hogy a didkok Osszetett elemtipusu tomboket hasznaljanak.
Sét, tovabb megyek, nem én kdzoltem veliik, hogy tombat kell 1étre-
hozniuk, és azt sem, hogy milyen tipusu elemekkel t6ltsék fel, igy hoz-
zajarultam ahhoz, hogy fejlesszem azon képességeiket, miszerint tud-
janak megfelel6 adatszerkezetet és adattipust valasztani. A példa ezen
tul kivalé alkalmat teremtett a targyban megjelent szakirodalom ismer-
tetésére, bemutatasara, és a konyvek bevitelével valosag kozelivé tet-
tem a problémat és sz6 szerint el tudtuk ,jatszani” az algoritmust,

konkrétan megvalositottuk a cserét.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének egyik legnehezebb kom-
ponense az algoritmus felismerése ¢és az algoritmus alkotasa. Ez az ese-
tek tobbségében eddig akadalyokba iitkdzott, de ez a hétkdznapi példa

megtorte a jeget és képesek voltak az algoritmus megalkotasara. ©

Az eddigiek soran egy létrehozott tomb elemeinek értékadas elotti ki-
iratasaval tapasztaltdk meg, hogy mik az egyszerli elemtipusti tomb
elemeinek alapértelmezett értékei. Most ugyanezt tettiik az dsszetett
elemtipust tombbel és megtudtak, hogy ebben az esetben az alapértel-

mezett érték a null referencia.

Ezt, és a tovabbiakban a tomb elemeinek feltoltését, a tombelemek cse-
réjének minden egyes 1épését a szemléltetés modszerével a tablan tet-
tem érthetéveé, mely tapasztalataim alapjan hatarozottan alkalmas arra,
hogy megtudjak és megértsék: az objektumok ,,maradnak”, csak a re-
ferencia allitodik at. A tablara altalam felrajzolt abrak mindegyike és
természetesen a kodok is a haldzaton szamukra elérheték. Ezt minden
egyes csoportomnal alkalmazom, de itt kiilondsen fontos, tekintettel a

csoport Osszetételére.

A kell6 elokészitésnek kdszonhetéen két tanuld onalldan, egy tanuld

egy kis segitséggel lekodolta az algoritmust.

Valoszinii, hogy emiatt volt idé a masodik feladatra (nem voltam biz-
tos, hogy ez belefér az 6raba, de azt az elvet vallom, hogy a van-t6l
nem kell félni, tehat inkabb tobb feladat legyen a tarsolyomban, mint-
hogy ott alljak iires zsebbel ©), melybdl kideriilt szamukra, hogy
tomb referencidjanak alapértelmezés szerinti értéke lokalis deklaracio

esetén definialatlan.

Az 6ra a legjobb példdja annak, hogy a megfelelden motivalt didk sok

mindenre képes.



ORATERVEZET - TOMB ELEMEINEK MEGFORDITASA. GYAKORLAS.

A pedagogus neve: Kovacs Henriette

A szakmacsoport szama és megnevezése: 7. Informatika
A szakképesités azonosito szama: 54 213 05

A szakképesités megnevezése: Szoftverfejleszto

Iskolai rendszerii szakképzés (a szakképzési évfolyamok

szdma: 2)

Szakmai kovetelménymodul: 10817-12 Hal6zatok, programo-

zas és adatbazis-kezelés

Tantargy: Adatbazis- és szoftverfejlesztés gyakorlat
Programozasi nyelv: Java

Fejlesztoi kornyezet: NetBeans IDE 7.3

Osztaly - csoport: 1/13. S - SZ2

Az ora tananyaga: Tomb elemeinek megforditasa. Gyakorlas.



Az ora cél- és feladatrendszere — Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitogépes
produktum esztétikus formajanak kialakitdsara, a program helyes

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere- strukturdldséra.

k (fogalmak Alyok sth.) é 16 0 fejlesztési szi -
tek (fogalmak, szabalyok stb.) és az elérendd fejlesztési szint, tu —  Tudjon tomb tipusu valtozot deklaralni, létrehozni, feltolteni.

dasszint megnevezése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiilonos tekin-
tettel a balesetek megel6zésére.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklddését a
szoftverfejlesztés irant.

Korszerti alkalmazoéi készség kialakitasa.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

A feladatmegoldashoz megfeleld adattipus kivalasztasanak fejlesz-
tése.

Legyen képes a NetBeans fejlesztéi kornyezet kényelmi funkcioi-
nak készségszintli hasznalatara.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkara nevelés: a végeredmény egy 1j termék, egy prog-

ram lesz.

— Tudjon tombot megjeleniteni.

Legyen képes a tombok elemeit elérni, feldolgozni és veliik miive-
leteket végezni.

Tudjon tombdt létrehozni inicializalo blokk segitségével.

Legyen képes a tombok elemeit absztrakt modon elérni.

Tudjon tombelemeket cserélni.

Fejlesztend6 készségek, képességek

Visszaemlékezés, algoritmikus gondolkodds, logikus gondolko-
das, absztrakt gondolkodas, problémamegoldas, szabalyalkotas,
becslés, képletalkotés, algoritmus megvaldsitasa, struktogram el-
készitése, precizitds, pontossag, az absztrakciok, altalanositasok
felhasznalasa, OnellenOrzés, kod elkészitése, kommentek haszna-
lata, szintaktika kovetése, futdsi eredmény elemzése, kovethetd-

sége, atlathatosaga.

Fejlesztend6 attitiid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznalni.

Tudja 6nalléan hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.



Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfe-
lelét.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
kornyezetében eléforduld tevékenységek algoritmizalhato részle-
teit.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az
eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-

galmazni, tervezni és megvalositani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyardaz6 megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kodolni), Java programnyelven implementélni.

Legyen képes értelmezni és javitani a NetBeans altal megjelenitett
hibatizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.



Az ora didaktikai feladatai

—  Ismétlés —  Osszegzés

- Megerdsités ~ Altalanosités

- Motivacid - A tények elemzése, 0sszefiiggések feltarasa
- A figyelem felkeltése - Visszacsatolas

- Feladat kittizése —  Osszehasonlitas

— Aktivizalas - Ellendrzés

- Fokozatossag ~  Ertékelés

- Szemléletesség - Figyelemfelhivas

- Kovetkeztetés

Tantargyi kapcsolatok: Adatbazis- és szoftverfejlesztés elmélet, Matematika, Angol, Halozati ismeretek I., Informatikai alapismeretek, Testne-

velés



Felhasznalt forrasok (tankonyv, munkafiizet, feladat- és szoveggyiijtemény, digitalis tananyag, online forrasok, szakirodalom stb.):

Szerzo(Kk) Cim

Vég Csaba — dr. Juhész Istvan Java — start!

Vég Csaba Instant Java/Java EE/SOA I-11

Dirk Louis — Peter Miiller: Java 5 Belépés a programozas vilagaba

Benkd Tiborné, Téth Bertalan Egyiitt konnyebb a programozas Java

Rogers Cadenhead Tanuljuk meg a Java programozasi nyelvet
24 ora alatt

Angster Erzsébet Objektumorientalt tervezés és programozas
Javal-2

Peter J. DePasquale Java zsebkonyv

Nyékyné Gaizler Judit, Frohner Java 2 utikalauz programozdknak
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NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESzZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0—4 [smétlés: Ismétlés Megbeszélés
Tomb deklaralasa, 1étrehozésa, elemeinek alapértelmezett értékei. Megerdsités
Tomb elemeinek megjelenitése. VeI G o
Frontalis munka
Tombelemek cseréje.
A mai oran ezzel kapcsolatosan egy nagyon érdekes feladatot valositunk meg. Motivacié
A figyelem felkeltése

Tegnap, ahogy a tornaterem el6tt elmentem, nyitva volt az ajto és lattam, hogy

pont akkor tornasorban sorakoztak a gyerekek. Eszembe jutott, hogy amikor én

Jjartam iskolaba az egyik baratndm volt a legkisebb és mindig a tornasor végén

allt. Soha nem értette, miért nem lehetne legalabb egyszer forditva allni. Valt-

suk valora almat!

Feladat:

1. Egy csoport 7 didkjat allitsa forditott tornasorba! A didkokat milyen jel-
lemzdjiikkel azonositana? Jelenitse meg a valtozast!

Gondoljuk at, hogyan tudnank megvalositani a feladatot!

Feladat kit(zése

Logikus gondolkodas

Halozat

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ,
MEGJEGYZESEK
-6’ i Hsit] 9 .. .
4-6 Milyen adatszerkezettel valositjuk meg a feladatot? Aktivizalds Vita
Valasz: tomb adatszerkezettel valositjuk meg. Absztrakt gondolkodas Megbeszélés
Milyen tulajdonsagukkal azonositjuk a didkokat? magassag — cm BokozE0n gz Frontalis munka
Melyik mddszerrel hozzuk létre a tombo6t? inicializald blokkal.
Milyen tipusu elemekbdl all? egész
11’ itani ?
6-11 Hogyan tudom megforditani a tornasort? Problémamegoldas Szemléltetés
témb hossza (h): 7 Szemléletesség Vita
index () © 1. 2. 3 4 5 & Logikus gondolkodas
1eo| 178 | 169‘ 164‘ 161 | 158 | 152| Algorltmlku’s gondol-
W/ kodas Magyarazat
\/ Absztrakt gondolkodas
Indexek dsszege Szabélyalk()tés
i h-i-t Frontalis munka
0 6 6 6-0=7-0-1
: h-i-1 Tabla
1 6 5 6-1=7-1-1
: hei-1 Halozat
2 6 4 6-2=7-2-1
Mit gondolnak, melyik az én adatom a tdémbben? Becslés Szerepjaték
Egy cserét két tanulo eljatszik. Kovetkeztetés
P : : . : S Osszegzés
Tehat a tomb 1. és (h —1 - 1). indexii elemeit kell kicserélni. . S o
Altalanositas

Mely elemek ezek? tornaSor[i] és tornaSor[h —1— 1]




., , ) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK ]
MEGJEGYZESEK
11 -13" | Hany cserét kell végezni? Mindegy, hogy paratlan vagy paros elemszamu a Szemléltetés
o
tomb? Fokozatossag
Vita

Paratlan elemszamu tomb esetén

tomb hossza (h): 7

index (i) 0. 1. 2. 3. 4. 53 6.

tomaSor O > 180 | 178 | 169 | 164 | 161 | 158 | 152
\\\?_/7/,/
3 csere
7/ 2= 3 (egész osztas)
h/2

Pératlan elemszamu tomb esetén (tomb hossza / 2) cserét kell végezni.

A tények elemzése,
Osszefiiggések felta-
rasa

Szemléletesség

Visszacsatolas

Kovetkeztetés

Képletalkotas

Frontalis munka

Magyarazat

Tabla
Halozat




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK M .
EGJEGYZESEK
13-15° Frontalis munka
Aktivizalas
Paros elemszamu tomb esetén
tomb hossza (h): 6 Osszehasonlitas El6z6 4bra projektorral kivetitve,
index (i) 0. 1. 2. 3. 4. S ez az el6z6t modositva, a
huzoSor O > 180 | 178 | 169 | 164 | 161 | 158 Tibla
Frontalis munka
3 csere
6/2 =3 (egész osztas)
h/2 Megbeszélés
Magyarazat
Kovetkeztetés
Képletalkotas
Péros elemszamu tomb esetén (tomb hossza / 2) cserét kell végezni. Osszegzés

Pératlan és paros elemszamu tomb esetén is (tomb hossza / 2) cserét kell vé-

gezni.




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
15 —28’ | Struktogram elkészitése: Algoritmikus gondol-
kodas

tomb (tornaSor, (180, 178, 169, 164, 161, 158, 152))

Ki: "A tornasor: "

i 0 — tornaSor hossza - 2

Ki: tornaSor[i] " w2746 "

Ki: tornaSorftornaSor hossza - 1]

i 0 — tornaSor hossza /2 - 1

ujHely = tornasor[i]

tornasor(i] = tornasorftornasor hossza - i - 1]

tornasor[tornasar hossza - i - 1] = ujHely

Ki- "A tornasor forditva: "

i 0 — tornaSor hossza - 2

Ki: tornaSor(i] " w2746 "

Ki: tornaSorftornaSor hossza - 1]

A hasonl6 vagy azonos részeket masolja és javitsa!

Algoritmus megvalosi-
tasa
Struktogram elkészi-
tése

Precizitas, pontossag

Az absztrakciok, alta-
lanositasok felhaszna-
lasa

Onellendrzés

Ellen6rzés

Onall6 munka

nehézségek esetén

Iranyitott, 6nallé munka
(A struktogramban a tomb létreho-
zasat, és az 1. kiiratast, ha ugy la-
tom jonak készen megkapjak.)
Szamitogép
Structorizer

Microsoft Office Excel 2007,
2010

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
28 =40’ | Programkod:
package gyakorlatls3; , L,
Kod elkészitése
Kommentek haszna- o
T Onallé munka
Szintaktika kdvetése
public class Gyakorlatl3 10 {
public static woid mainm(Stringl]
Precizitas, pontossag
int[]
Szamitogép
System.cout.println("ni NetBeans IDE 7.3
for ; 1 <« tormasor.length — 1; Java 1.5
Syatem.cut_.print (tornasor [i]
}
System.cut.println {tornasor [tornasor.ler Az absztrakciok, alta-
lanositasok felhaszna- (Ha nem tudnék befejezni a kodo-
lasa . . . T
for (int i = 0; i < tornmasor.length / 2; last, akkor vasarnapi hataridovel
int ujHely = tormasorl(il; hazi feladatnak feladom.)
tornasor[i] tornasor [tornasor . ler
tornasor [tormasor.lengtl (jneﬂenﬁrzés
}
Megbesz¢élés
System.cut_println{"\nl .
for ; 1 < tormasor.length - 1; Pnnekun
System.cut_print (tornasor [i] L, L.
} Ellen6rzés Frontalis munka

System.cut.println{tornascr [tornasor.ler




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET AZ ORA MENETE CELOK ES FELADATOK .
MEGJEGYZESEK
40— 41’ | Futasi eredmény: Projektor
o | = Futasi eredmény elem-
[>|> A tormasor: Zése, kéVethetéSége,
180 & 178 ® 165 @ 1£4 ® 161 @ 158 & 152 4tlathatosaga Frontalis munka
%‘% A tornasor forditva:
152 & 158 @ 161 & 162 & 165 & 178 & 180
EUILD 3UCCESIFUL (total time: 0 seconds)
Ellen6rzés — kozben is folyamatosan kovettem munkdjukat, ha sziikséges se- Ellendrzés
gitek.
41 —43" | Ertckelés Ertékelés Frontalis munka
43 — 45’ | Tajékoztatom Oket, hogy jovo héten az eddigiek szamonkérése lesz és az ed- Figyelemfelhivés Tanari kézlés

digi elméleti anyagrol egy Tomb.pdf file-t raktam fel a halozatra.

Tomb.pdf




TABLAKEP I.

Tombelemek cseréje

témb hossza (h). 7

index (i) 0. 1. 2. 3. 4. 5. 6.

tomaSor O > 180 | 178 | 169 | 164 | 161 | 158 | 152

N

Indexek dsszege

i h-i-1
0 6 6 6-0=7-0-1
i h-i-1
1 6 5 6-1=7-1-1
i h-i-1
2 6 4 6-2=7-2-1

tornaSor[i] ¢és tornaSor[h —i— 1] elemek cseré¢jét kell elvégezni




TABLAKEP II.

Cserék szama

Paratlan elemszamu tomb esetén

tdmb hossza (h): 7

index (i) 0. 1. 2. 3. 1. 5. 6.

tomaSor O———{ 180 | 178 | 169 | 164 | 161 | 158 | 152

S
3 csere

7/2=3 (egész osztas)

h /2




TABLAKEP III.

Cserék szama

Paros elemszamu tomb esetén

tomb hossza (h): 6

index (i) 0. 1. 2. 3 4. 5.

huzoSor O > 180 | 178 | 169 | 164 | 161 | 158
W
3 csere

6/2 =3 (egész osztas)

h/2




Feladat

Egy csoport 7 diadkjat allitsa forditott tornasorba! A didkokat milyen A feladathoz készitsen algoritmust!
jellemzojiikkel azonositand? Jelenitse meg a valtozast! (Ha sziikséges,

a lehet6 legéltalanosabban alkosson szabalyokat!)



Tomb.pdf

Fix elemzzami, azonos tipusi elemekbol allo Ssszetett adatszerkezet.
Az elemek
» indexelhetdk, az index minden esetben 0-rol induld egész szam.
*  lehetnek primitiv vagy referencia tipustak.
» az elemel deklaralt tipusa azonos, de a referencia tipusd valtozol utod tipust objeltumolkat is azonosithatnale.
(Alacsonyszinth konténer, melynek csak adatai vannak, funkeidi nincsenek)
Hagznalatiban az a nagyszerld, hogy nem kell az elemeknek egyedi nevelet kitaldlni, hanem egy gyljtdnevet adunk az egész
czoportnak, &z az egyes elemelore indexeklel hivatkozunl:.
A tBmb referencia tipusd valtozo, melyet deldardinunk kell.
1.  elemek tipusa
2. timbképzd operator: szigletes zardjelpar
3. timb azonesitdja
ide iz tehetjilk!
<elemtipus>[] <timbRzonositdr:
<elemtipus> <tdmbAzonositd>[]:

Pl int[] iArrayl: Az igy deklaralt viltozd képes egy megadott elemtipusi
int iRrray2[]; témbre mutatni.

Feladat: Melyik tomb a kivetkezd kdzil? A valtozéban az objeltum memériabeli cimét taroljule
int[] iRArrayl, iArrava: Deklaracio hatasara nem jon létre objektum.

int iArravy3[], iiArravd:r
A deklaraldzsal czak a referencianak foglalunk helyet, ezen a ponton még nincs témb.



A timbdt kiildn [étre kell hoznunk!
new operatorral hozhatjul: 1&tre a program futasa kizben
1. new operator
2. elemek tipusa

3. tomb mérete (elemek szama): nem negativ, int tipusi kifejezés.

maximum Integer . MAX VALUE eleme lehet ¢ tbmbnek.

new <slemtipuss[<méret>]:

Feladat: Mennvi a mérete, mi az elemtipusa?

new int[5]: ff 5, int
int k = 20:

new double [k/3+1]: ff 7, double
new String[3]: ff 3, 5tring

new operdtor:  létrehozza a tombot 8 memoridban

vizzraadia a tdmb referenciajat (meméoriabeli mutatdjat)

Ezt a referenciat aztan értékiil adhatjuk egy olyan referencia tipust valtozdnak, amely egy ilyen témbre képes ramutatni

int[] iArravy:

double[] dhrray: deklardcid
String[] sArrav;

iArray = new int[5]:

dirray = new double[k/3+1]: létrehozas
SATrray

new String[3]:

int[] iArray = new int[5]:

double[] dirray = new double[k/3+1];:
String[] siArray = new String[3]:

1 Iépésben is elvégezhetok



Minden tSmb objektumnak van egy length konstansa amely megadja a timb hosszat.
<timbAzonozitds. length
A length értéke a tdmb létrehozasatol allands, nem lehet megvaltoztatni.
A timb indexet 0 &z length-1 kizdttiek
A tomb egyes elemeire igy hivatkozhatunk:
<timbAzonositdr[index]
Az érvényes indextartomanyon kiviil esd indexelés
ArravIndexfutOfBoundsException kivételt valt ki
Tomb elemeinek feltdltéze:
int[] ifArray = new int[5]: fSio, 10, 20, 30, 40-nel
for (int i = 0; i < jiArrav.length: i++)
ikrray[i] = 1i * 10;

double[] darray = new double[20]: S beolvasas konzolrdl

for (int i = 0; i « dArrav.length; i++){
Eystem.aut.println{"ird be a2 témb™ + (i + 1) + ". eleméc!"™);
dirray[i] = killentvuzet.nextDouble()

billentyvuzet.nextline () :



String[] sArrav = new 3tring[4]: Fihz elemek referenciak

ghrravy[0] = "Panama™:
ghrray[l] = "Peru™;
sirray[2] = "Papua™:
0 1 2. 3
sAmray O = O O ) C;_)

"Panama” "Peru” "Papua” null

Inicializald hlokl:
A tomb elemeinek kezdeti értékek adhatok
<elemtipus>»[] <tdmbRAzonositdr = {{Ertékﬂ}, <ertékls, _}:

A t3mb mérete aklora lesz, amennyi a felsorolt értékek szama.
int[] iirrayvy = {0, 10, 20, 30, 40}: S5 elemi
char[] mgh = {'a’, fef, Tif, Tof, Tu'}l;: /5 elemi

boolean[] 3zep = {true, false}: S22 elemid



Eezdeti értékek:

A témb referencidjénak alapértelmezés szerinti értéke
osztalyszinti deklaricid ezetén: null
lokailis deklaracio esetén: definialatlan

Az Bjonnan létrehozott tdmb elemei alapértelmezés szerinti értékeket vesznek fel
referencidk esetén: null

primitiv tipusd valtozok esetén: 0, \w0000, false

Ertéladas:

A 2 tomb értékadas szerint kompatibilis 2 ©1 tdmbbel (t1 = tZ2 megengedett), ha
— primitiv elemtipus esetén £1 és 2 elemtipusa azonos
— referencia elemtipus esetén

t2 elemtipuza £1 elemtipusaval azonos, vagy annak leszarmazottja.

Tamb értékaddsakor a timb referencidja kap értéket, nem a tomb elemei. gy killénbézd hosszisdgh timbak iz értéliil adhatok
egymasnak.
pl: int[] ikrravyl = {1, 3, 5, T}t
int ikrravZ[] {10, 20}:
idrrayl = ilArrayZ: fif1o, 20}



iArray1 K> 1| 3|5 |7
0. 1. Mindkét mutatd
ugyanazt a tdmbot
iArray?2 O = 10 | 20 azonositja.

double[] dirravyl = {1, 2, 3, 4, 5, &, 7.0}, dhirravZ = {1.5, &6.0};
Ceject[] cirray = null:
String[] sirray = {"hécfd"™, "kedd"}:

dirrayl = dirrayz: JA{1.5, 6.0}
CoRIray = SLArravy: SA{mhetfa", "kedd"}
Helytelen értéladazol:
iRrrayl = dirravyl: S/nem egyforma primitiv tipusu elemek
shrray = dirravyl: Slegyik elemei objektumok, mésiké primitivek
shrray = olrray S /Object-nek nem dse a String!

Ertékadaskor a témb nem masoladik, hanem atallitddik a mutatéja.



Reflexio

Az els6 ora volt a téma elkezdése 6ta, mely tisztan gyakorld ora és Uj
ismeretek elsajatitasara nem kertilt sor. Ezek az 6rak - igy ez is - igazan
alkalmasak az addig megtanitott ismeretek rogzitése, elmélyitése,
megerdsitése mellett a logikus gondolkodas, az algoritmikus gondol-
kodas és az absztrakt gondolkodas fejlesztésére. Kozponti szerepet tol-
tott be az 6ran a kovetkeztetés, az absztrakcid, az altalanositas, mint
didaktikai feladat megvaldsuldsa, mely maga utan vonta az 0sszefiig-

gések felismerésének és a szabalyalkotas képességének fejlesztését.

A bevezet6 elbeszélésem megfelelden motivalta a didkokat, mert egy
konkrét tevékenység megvalositasa, egy tényleges cél elérése mindig
sokkal jobban felkelti érdeklddésiiket és tgymond értelmét latjak,
mintha pusztan csak annyit mondtam volna, hogy ,,forditsuk meg egy
tomb elemeit”. A figyelem felkeltése - és ezen tul - a figyelem ébren
tartdsa, az egyik legfontosabb feladatok kozé tartozik, melyek az 6ran
megvalosultak. A csoport kis 1étszdma és a csoportprofilban leirt okok
miatt valtozatos munkaformak alkalmazhatdsaga korlatozott, de érde-
kes oktatasi modszereket, mint pl. vita, jaték ebbe az 6raba be tudtam
vonni. Emellett nagy eréfeszitéseket tettem a szemléletesség, mint di-

daktikai feladat megvaldsitasara, mely nemcsak az adott probléma

megértését, hanem a figyelem ébren tartasat és ezen feliil a kdvetkez-

tetések, altalanositasok, absztrakciok megkonnyitését is szolgaltak.

A tébla, a szamitogép és a projektor elengedhetetlenek voltak és azt
szolgaltak, hogy a didkok szamara élvezetessé tegyem az orat. A 1¢é-
nyeges, magyarazo, a megértést szolgalo tablai képeket elektronikusan
is elkészitettem, igy a tombelemek cseréje és a cserék szaméaval kap-
csolatos képek is nagymértékben hozzajarultak a szabalyok, képletek,
Osszefiiggések feltarasahoz, megértéséhez, segitették a logikus, abszt-
rakt, valamint algoritmikus gondolkodas fejlesztését és mindemellett
lehetové teszik - sziikség esetén - az 6sszefliggések jboli bemutatasat,

elmélyitését.

A megbesz¢€ltek alapjan a struktogram elkészitését 6nallo feladatnak
szantam, de éreztem, hogy valoszinii, hogy ez kisebb akadalyokba iit-
kozik, ezért is tiintettem fel az oratervben és sejtésem beigazolodott. A
programkdd irasat viszont szépen teljesitették, hasznalva a mar megirt
kodrészleteket, €s a futasi eredmény atlathatoéan jelent meg a képer-

nyon.

Az orat eredményesnek itélem meg, a didkok képességei fejlodtek, az

ismeretek elmélytiltek.



FOGLALKOZAS TERVEZETE — AZ ISMETLES - ITERACIO. CIKLUSOK FAJTAI, ATALAKITHATOSAGUK, AL-

KALMAZASUK.
A pedagogus neve: Kovacs Henriette Tantargy: Programozasi alapok
Az agazat megnevezése - besorolasa: Informatika és tavkozlés - 12 Programozasi nyelv: Python
A szakma azonosité szama: 5 0613 12 03 Fejlesztoi kornyezet: Visual Studio Code
A szakma megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztelo Osztaly: 1/13. RL
Szakmai oktatas idétartama: 2 év A foglalkozas tananyaga: Az ismétlés - iteracid. Ciklusok fajtai, at-

A szakma Eurdpai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5 alakithatosguk, alkalmazasuk.

A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5

Digitalis Kompetencia Keretrendszer szintje: 8



A foglalkozas cél- és feladatrendszere — Az esztétikai készség fejlesztése: igény és készség a szamitogépes

produktum esztétikus formajanak kialakitasara, a program helyes

A fejlesztendo attitiid, készségek, képességek, a tanitandé ismere- strukturdldséra.

tek (fogalmak balyok stb.) é lérendo fejlesztési szint, tu- . L :
ek (fogalmak, szabalyok sth.) és az elérendd fejlesztési szint, tu — Tudjon vdltozokat azonositani, értékadast végezni.

dasszint megnevezése:

A tanul6 tartsa be a szamitogépes munka szabalyait, kiillonos tekin-
tettel a balesetek megel6zésére.

Felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdeklodését a
programozas irant.

Korszerti alkalmazoéi készség kialakitasa.

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése: a tanulok 6nallo, rend-
szerezett, logikus gondolkodasanak fejlesztése; a logikus gondol-
kodas lényeges a problémamegoldasban, és az algoritmusok elké-
szitésében, kodolasaban.

A feladatmegoldashoz megfeleld adattipus kivalasztasanak fejlesz-
tése.

Legyen képes a Visual Studio Code fejlesztéi kornyezet kényelmi
funkcidinak készségszintli hasznalatara.

Onallé munkara nevelés és felzarkoztatas.

Alkoté munkara nevelés: a végeredmény egy uj termék, egy prog-

ram lesz.

—  Tudjon kifejezéseket az aritmetikai, logikai, reldcios, értékado ope-
ratorok felhasznaldasaval létrehozni.

— Tudjon a print() fiiggvénnyel, annak paraméterezésével adatokat
megjeleniteni.

—  Tudja hasznalni az input() fiiggvényt és a tipuskonverziot.

— Tudja alkalmazni az escape karaktereket, megjegyzéseket.

— Tudjon egy- és tobbagu elagazdasokat létrehozni és hasznalni.

— Tudjon ciklusokat létrehozni, adott feladatnal célszeriien koziiliik
vdlasztani.

— Legyen képes a végtelen ciklus felismerésére, elkeriilésere.

— Tudjon a range() fiiggvény segitségével sorozatot létrehozni.

— Legyen képes egy sorozat elemeit bejarni és veliik miiveleteket vé-

gezni.

Fejlesztend6 készségek, képességek

— Visszaemlékezés, precizitds, megfigyelés, feladatértelmezés,
absztrakt gondolkodas, logikus gondolkodas, algoritmikus gondol-
kodas, problémamegoldas, programkod analizalésa, irasa, szintak-
tika kovetése, hibakeresés, tesztelés, Onellendrzés, Onallosag,

egylttmiikodé képesség, meggy6zoképesség, szakmai nyelvil



beszédkészség, iraskészség, mondatszeri leiras elkészitése, rend-

szerezd képesség.

Fejlesztend6 attitid

Legyen képes: szamitogépet kezelni, szoftvereket hasznélni.
Tudja 6nall6an hasznalni a haldzatot és annak alapszolgaltatasait.
Legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az al-
tala ismert modszerek, eszkdzok és alkalmazasok koziil a megfele-
16t.

Ismerje fel és legyen képes kiilonféle formakban megfogalmazni a
tevékenységek algoritmizalhato részleteit.

Legyen képes adatok megkiilonboztetésére, kezelésére, hasznala-

tara.

Legyen képes a problémamegoldashoz sziikséges adatok ¢és az
eredmény kapcsolatanak megtervezésére, értelmezésére.

Adott feladat megoldasahoz legyen képes algoritmusokat megfo-
galmazni, tervezni és megvaldsitani.

Legyen képes alkalmazast (szoftvert) tervezni, fejleszteni, futtatni,
tesztelni és magyardzo megjegyzésekkel ellatni, elokészitve ezzel
a dokumentaci6 elkészitését.

Legyen képes programozasi feladatot ellatni, egy szoftvert elkészi-
teni (kddolni), Python programnyelven implementalni.

Legyen képes értelmezni €s javitani a Visual Studio Code altal
megjelenitett hibaiizeneteket.

Legyen képes programjait ugy megirni, hogy azt késébb O maga

is, vagy tanuldtarsa is fel tudja hasznalni.



Az ora didaktikai feladatai

- Motivalas -
- Aktivizalas -
—-  Szemléletesség -
- Ismétlés -
- Visszacsatolas -
— Uj ismeret kozlése -
- A tények, jelenségek, folyamatok sokoldalu elemzése -

- Rogzités -

Tantargyi kapcsolatok: Matematika, Angol, Informatikai alapismeretek, Sport

Gyakorlas
Fokozatossag
Megerdsités
Ellen6rzés
Ertékelés
Osszefoglalas
Rendszerezés

A hazi feladat kijelolése



Felhasznalt forrasok:

Szerzo(Kk) Cim
Gérard Swinnen Tanuljunk meg programozni Python nyelven
Raphael Marvie Bevezetés a Pythonba példakkal
Full Circle magazin Programozzunk Pythonban
Takécs Gabor A Python programozasi nyelv - jegyzet

https://github.com/nlharri/Pythonarium/blob/master/Documentation/hu/01_introduction.md

https://infopy.eet.bme.hu/

https://www.w3schools.com/python/

https://pythonidomar.wordpress.com/python-parancsok-magyar-jelentes/

https://www.tutorialspoint.com/python/

http://alea.uw.hu/c/Progr_tetelekRendezesek.htm
https://medium.com/pythonarium/halad%C3%B3-python-els%C5%91-r%C3%A9sz-cb0a898faal2e
https://gyires.inf.unideb.hu/EFOP344/PythonHTML/conditionals.html

https://sulipython.fandom.com/hu/wiki/Ciklus?action=edit&section=1

http://slpython.blogspot.com/2016/03/05¢elagazasokciklusokmd.html

http://people.ubuntu.com/~kelemeng/.ufp3/native-datatypes.html

Datum: éééé. hh. nn.



NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MODSZEREK
IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK TANULOI MUNKAFORMAK
ESZKOZOK
MEGJEGYZESEK
0-5" | Tanulok tidvozlése ©, névsor olvasasa — kartyak kiosztasaval
Hazi feladatok, szorgalmi feladatok elkészitésével kapcsolatos észrevételek 22 =
Ismétlés Megbeszélés
Ismétlés: .Meger('isités Frontalis munka
Ciklus sziikségessége, létrehozasa. Visszaemlekezés
Ciklus miikodésének elve.
Ciklus kulcsszava, a blokk lefutasanak feltétele.
Szemléletesség

feltétel
utasitas1
while feltétel:
Llaslias utasitasl
utasitas?

utasitéasn

Esztétikai érzék

Struktogramok _alapok.xlsx

Projektor

Python 07 het_foglalko-
zas.pdf




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
610" | Alapfeladat: Feladat kitlizése Halozat
Olvasson be egész szdmokat mindaddig, amig 0-t nem adnak meg! Ha 0-t ad- Projektor
nak, irja ki, hogy hany darab szam kertiilt beolvasasra a 0 kivételével, és vége
4 !
a feldolgozasnak! Megbeszélés

Mas megfogalmazasban: Olvasson be egész szamokat 0 végjelig, majd irja ki
a beolvasott értékek szamat! A végjel nem eleme a sorozatnak!

A feladat eljatszasa

Algoritmizalas mondatszerl leirassal (PowerPoint hasznalataval):

Motivacio
A figyelem felkeltése

Esztétikai érzék

Logikus gondolkodas

Frontalis munka
Jaték

Csoportmunka

CiklusO_Alapfeladat megol-
das.pptx

COVID miatt lehet:

Onall6 munka

helyzett6l fliggden lehet:

Frontalis munka




IDOKERET

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
10-13" | A db valtozo (iires a kartyan kezdetben) hova kell, hogy kertiljon? Aktivizalas Vita
Melyik kodrészlet ismétlodik? Fokozatossag Megbeszélés
Miért van sziikség arra, hogy a ciklus el6tt is bekérjiik a valtozot? Frontalis munka
Valasz: A feltétel a felhasznalo altal megadott szamot vizsgdlja. Visszacsatolas
Mikor fut le a ciklus blokkja?
Valasz: Ha a ciklus feltétele igaz
) o _ ) ) Problémamegoldas
Hanyszor ismétlddik a ciklusmag (sarga szin)?
Vilasz: Nem tudjuk megmondani.
Struktogrammal:
Szemleletesseg Szemléltetés
db=0 Logikus gondolkodas
Ki: "Kérem, adjon meg egy egész szamot!" Algorltmlku’s gondOI-
kodas 7 ——
Be: szam Absztrakt gondolkodas UL IR SE 0 900
szam # 0
e (o] Onall6 munka

Ki: "Kérem, adjon meg egy egész szamot!"

Be: szam

Ki: db " db egész szamot adott meg."




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
13 — 18 | Forraskdd elkészitése: Kéd elkészitése Onallé munka
Kiiratas és bekérés egymasba agyazasa — paraméter Ismétlés
db = @
szam = int(input("Kérem, adjon meg egy egész szamot! ")) Visual Studio Code
while szam != ©: Kommentek hasznalata
do += o ) , ) ) Szintaktika kdvetése
szam = int(input(“"Kérem, adjon meg egy egész szamot! ")) L ]
print(db, "db egész szamot adott meg.") Prec‘l‘thaS’ pontossag
Onellen6rzés
Futasi eredmény elem-
zése, kovethetdsége,
atlathatosaga
18 — 20’ | Keressiink egy egyszeriibb mddszert adatok bekérésére, ne kelljen kétszer Problémamegoldas Szémitogdp
ugyanazt leirnunk. Viszal Studio Code
Ha a feltétel a ciklus blokkja utan lenne, nem lenne sziikség a ciklus eldtti be- LT
Szemléletesség

kérésre.

Ez az Un. hatulteszteld ciklus, melynek blokkja egyszer mindenképpen lefut.

’

Uj ismeret kozlése




IDOKERET

A FOGLALKOZAS MENETE

CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

utasitas1

utasitasn

feltétel

Szemléletesség

Esztétikai érzék

Struktogramok _alapok.xlsx

Algoritmizalas mondatszerli leirdssal

Szemléletesség

Megfigyelés

Fokozatossag

Szemléltetés
Tanari bemutatas

Magyarazat

Frontalis munka




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
Struktogrammal:
o Szemléletesség Szemléltetés
— Tanari bemutatas
Ki: "Irjon be egy egész szamot!"
Magyarazat
Be: szam
szam # 0
i h
dpdbrT P Struktogramok alapok.xlsx
szam # 0
Ki: db " db szamot irt be."
20 —-23’ | Pythonban nincs.

Oldjuk meg, hogy ne hasznaljuk a feltételben a bekért szdmot! — Végtelen cik-

lus

Uj ismeret kozlése

Visszacsatolas

Ismétlés

A sziikséges el6zetes
ismeretek felidézése az
Uj ismeretek elsajatita-

sahoz

Magyarazat
Megbesz¢lés

Szemléltetés




IDOKERET

A FOGLALKOZAS MENETE

Hogyan tudjuk kikertilni a break-et?

Logikai valtozo bevezetésével.

Fokozatossag

) ) NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA
CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
Struktogrammal: Alakja: Szemléletesseg Magyarézat
do=0
(GAZ while ‘T;; Uj ismeret kozlése Struktogramok alapok.xlsx
- _ . if feltéte Absztrakcio
Ki: "Kérem, adjon meg egy egész szamot!"
utasitas
Be- szam while True: Python_07_het_foglalko-
i szam# 0 h utasit ZaSpdf
.. . utasitas?’
db =db + 1 KILEPES a ciklusbl
Ki: db " db egész szamot adott meg." if feltétel:
utasitéas
utasitésn
, L 1. L
23 — 28’ | Forraskod clkészitése: e
db = @
while True:
szam = int(input("Kérem, adjon meg egy egész szamot! " L, L Amitogé
‘ (input( ] g egy eg ) Kédrészlet irdsa Szamitogép
if szam != @:
db += 1
else: "
break Onallé munka
print(db, "db egész szamot adott meg.")

Visual Studio Code




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
db = @ 22
Megvalositas A3
szeretnenkUjBekerest = True g, , L, Frontalis munka
while szeretnenkUjBekerest: Programkod atalakitasa
szam = int(input("Kérem, adjon meg egy egész szamot! "))
if szam != 6: Visual Studio Code
db += 1
else:
szeretnenkUjBekerest = False
print(db, "db egész szamot adott meg.")
S . . PR . e Ay 9 ) —
28 — 29’ | Mikor hasznaljuk a True logikai értéket tartalmazo eldlteszteld ciklust? Rendszerezés Beszélgetés
Adott tulajdonsagu adatok bekérésére nagyon hasznos. Aktivizalas
Megerdsités
29 -30’ | 1. feladat - Python 07 het foglalkozas.pdf 21. feladata Gyakorlas Python 07 het_foglalko-
frjon programot, ami bekér a felhasznalétol egy pozitiv szamot! Ha a felhasz- Fokozatossag zas.pdf
nald nem a feltételnek megfeleld szamot ad meg, ismételje meg a bekérést! Ha
a szam megfeleld, irja ki a képernyore a szdm 5-0s maradékat!
30-35" | Megfeleld tipuskonverzi6 alkalmazasa Megfelelé adattipus ki- e e
C 1 valasztasa =
Kod irasa: ‘ , Onallé6 munka
hile True Visszacsatolas
N H . .
szam = int(input(“"Kérem, adjon meg egy pozitiv szamot! ")) Visual Studio Code
if szam > @:
print("A/az {} Otoés maradéka: {}".format(szam, szam % 5)) m .
Onellen6rzés

break

Futasi eredmény, hibajavitas

Frontalis munka
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CELOK ES FELADATOK

NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

MEGJEGYZESEK

35-38

Alakitsuk at tigy a kodot, hogy a felhasznalonak jelezziik, ha nem megteleld
szamot adott meg!
Kod masolasa, atalakitasa, futasi eredmény

while True:
szam = int(input("Kérem, adjon meg egy pozitiv szamot! "))
if szam <= @:
print("Nem pozitiv szémot adott meg!")
else:
print("A/az {} 0tés maradéka: {}".format(szam, szam % 5))
break

Kéd atalakitasa

Ellen6rzés

38 -39

Visual Studio Code kényelmi funkcioja:
Tobb azonos sor egyszerre torténd beirasa

+|41d + |Le kurzormozgatd|

szaml = int(input("Kérem, ...."))
szam2 = int(input("Kérem, ...."))

Fejlesztdi komyezet
elénye

Bemutatas

39-40

2. feladat - Python 07 het foglalkozas.pdf 27. feladata

Generaljon le egy véletlen egész szamot az [1; 12[ intervallumban, és irja ki a
képernydre a szamot, valamint a szam 3-as maradékat! Ezek utan kérdezze
meg a felhasznal6t, hogy szeretne-e ijabb szamot! Ha igen, ismételje meg az
el6zot, ha nem, 1épjen ki a programbol! A felhasznald valasztasat (i/n) egy

valtozoban tarolja el!

Feladat kit(zése

Python 07 het_foglalko-
zas.pdf
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MEGJEGYZESEK

40 - 43

Véletlenszamok generalasa
import random-—arandom modulimportalasa
random.randrange (alsd hatar, felsd hatar)

visszaad egy véletlen egész szamot az [alsd hatar; felsé hatar [ balrdl zart intervallumban
pl.: random.randrange(3, 10) = a lehetséges ertékek: 3, 4,5, 6,7, 8, 9,

random.randrange (alsd hatar, felsd hatar, novekmény)
a 3. paraméter egy névekmeényt megadd egész szam, alpértelmezetten 1
pl.: random.randrange(3, 10, 2) = a lehetséges értékek: 3,5, 7,9

random.randint (alsd hatar, felsd hatar)
visszaad egy véletlen egész szamot az [alsd hatar; fels§ hatar] zart intervallumban
pl.: random.randint(0,3)-=> a lehetséges értekek:0, 1, 2, 3

random.random /()
véletlenszer( valos szamot (float) ad vissza a [0; 1] zart intervallumban

random.uniform(alsd hatar, felsd hatéar)

véletlenszer( valos szamot ad vissza az [alsd hatar; felsS hatar] zart intervallumban
pl.: random.uniform(20, 60)

A feladat megoldasa soran melyik fiiggvényre lesz sziikségiink?

Valasz: randrange()

Hany paraméterrel?

Valasz: 2

Visszacsatolas

Megerdsités

Rogzités

Alkalmazas

Projektor

Python 07 het_foglalko-
zas.pdf

Frontalis munka

Megbeszélés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
) r 1.
43 =507 | Kod: Programkdd irdsa Egyéni munka
print(*\n\n27. feladat\n") Szintaktika kovetése
print("véletlenszamot generdlunk az [1; 12[ intervallumban.") L., ,
while True: Precizitas, pontossag
veletlenEgesz = random.randrange(l, 12) Strukiuréltség
print("A véletlen egész szdm", veletlenEgesz, ", a harmas maradéka:", veletlenEgesz % 3)
ch = input(“"Szeretne egy ujabb véletlenszamot? ")
while not(ch == 'i' or ch == 'n"): o,
ch = input("Nem megfeleld karaktert Utdtt le! Adjon meg "i' vagy 'n' karaktert!™) Ha SZlﬂiseégeSI
if ch == "n": Alkot6 képesség
break Frontalis munka
print("VEGE!™")
De-Morgen azonossa-
ch !="i"and ch !="n' De Morgan azonossag gok alkalmazasa Internet
https://hu.wikipedia.org/wiki/De _Morgan-azonoss%C3%A1gok
Onellendrzés
Futasi eredmény
5054’ | 3. feladat - Python 07 het foglalkozas.pdf 2/2. feladata

Rajzoljon le egy 8 * 8-as sakktablat csillagokbol és szokdzokbal!

* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *
* * * * * * * *

Algoritmikus, abszt-
rakt. logikus gondolko-
das

Esztétikai érzék

Python 07 het_foglalko-
zas.pdf

SEGEDanyagok Gyakor-
lat 07.xlsx

Sakk munkalap

Projektor




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
54 - 60’ | Kod: Programkod készitése Egyéni munka
for 1 in range(4): Szintaktika kovetése
for j in range(4): Strukturaltsa vagy
print("* ", end="") trukturaltsag
print() Frontalis munka
for j in range(4):
print(" *", end="") .
print() Onellen6rzés 2>
print() Hibajavitas
Futasi eredmény
60 — 62’ | 4. feladat - Python 07 het foglalkozas.pdf 2/12. feladata Feladat kijel6lése
Program, amely kiirja az els6 N Fibonacci szdmot. Fibonacci-szamok: Az elsé Python 07 het foglalko-
két elem 0 és 1, a tovabbi elemeket az el6z6 kettd dsszegeként kapjuk. zas.pdf
Képletben: Ha Fo= 0 és F1 = 1 akkor a kovetkez6 elemeket ugy kapjuk, hogy
Fn = Fn-l + Fn-2
Az els6 néhany Fibonacci-szam: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34
62 - 657 Algoritmikus gondol- SEGEDanyagok Gyakor-
((’)' 11 21 3 ‘; > . ! 8 & kodas lat 07.xIsx
b a+b Fibonacci munkalap
a b a+b i i
a b a+b Szemléltetés




NEVELESI-OKTATASI STRATEGIA

IDOKERET A FOGLALKOZAS MENETE CELOK ES FELADATOK )
MEGJEGYZESEK
b
65 - 67 Projektor
Valtozdk a b i
Kezdé értékek 0 1 1
1 1 2
1 2 3 Megbeszélés
2 3 4
3 5 5 ; ;
S s 6 Algoritmus felisme-
8 13 ! S0, IR SEGEDanyagok Gyakor-
13 21 8 Algoritmus alkotasa lat 07.xlsx
21 34 9 -
Ertékadds b ath | i+l Fibonacci munkalap
, , e
67-69 | Szamok cseréje: Visszacsatolas Frontalis munka
a, b=o9, 1
print(a, b)
a, b = b’ a . rer
print(a, b) Rogzités
, C i
69 72" | Kod irdsa: Alkalmazas Egyéni munka
n = int(input("Hény Fibonacci szédmot szeretne kiiratni? "))
a, b,i=o8,1,0
while 1 < n :
print(a, end=" ")
a, b, i=b, a+b, i+1
72 =74’ | Néhany érdekesség:

math modul factorial fiiggvénye

Uj ismeret kozlése
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n = int(input("Kérem, adjon meg egy egész szamot a faktoridlishoz! "))
print(math.factorial(n))

Ha marad 1d6, akkor bemuta-
tom, ha nem, akkor 6nallo fel-
dolgozasra adom ki az alabbia-

kat.

Bemutatas

74 -176’

Tortek kezelése
fractions modul Fraction osztalya

print("Kérem, adjon meg két egész szdmot, a tort szamldldjat és nevezdjét!™)
a = int(input())

b = int(input())

tort = fractions.Fraction(a, b)

print(tort)

Uj ismeret kozlése

Bemutatas

76 -79°

Tanultak 0sszefoglalasa

Osszefoglalas

Rendszerezés

Frontalis munka

79 — 80’

Ertékelés, hazi feladat kiadasa

Ertékelés

A hazi feladat kijelo-
lése

Beszélgetés, elbeszélés

Frontalis munka
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Tatalék feladat - Python 07 het foglalkozas.pdf 28. feladata

Készitsen programot, amely bekér egész szamokat mindaddig, amig nem adja
meg a 0-t! A program hatdrozza meg és irja ki a beadott egész szamok koziil a
legkisebbet és a legnagyobbat! (A 0-t ne szamitsa bele a beadott szamokba, ez
csak a bevitel végét jelzi, ez az Un. végjel!) A szdmok beolvasasat a 0 végjelig

ciklus (while True) segitségével valdsitsa meg!

Feladat kit(zése

Python 07 het_foglalko-
zas.pdf

Feladat megoldasa:

min = sys.maxsize
# A sys.maxint konstans eltdvolitdsra kerult, mivel az egész szamok értékére
# mar nincs korlatozds. A sys.maxsize azonban haszndlhaté egész szamként.
max = -sys.maxsize
while True:
egeszSzam = int(input("Kérem, adjon meg egy egész szamot! "))
if egeszSzam < min:
min = egeszSzam
elif egeszSzam > max:
max = egeszSzam
elif egeszSzam ==
break

Uj ismeret kozlése

Algoritmikus gondol-
kodas

Programkdd készitése
Szintaktika kdvetése

Frontalis munka

Egyéni munka




Feladatok

Alapfeladat:

Olvasson be egész szamokat mindaddig, amig 0-t nem adnak meg!
Ha 0-t adnak, irja ki, hogy hany darab szdm kertilt beolvasasra a 0

kivételével, és vége a feldolgozasnak!

Mas megfogalmazasban: Olvasson be egész szamokat 0 végjelig,
majd irja ki a beolvasott értékek szdmat! A végjel nem eleme a

sorozatnak!

frjon programot, ami bekér a felhasznalétol egy pozitiv szamot!
Ha a felhasznalé nem a feltételnek megfeleld szamot ad meg, is-
mételje meg a bekérést! Ha a szam megfeleld, irja ki a képernyore
a szam 5-0s maradékat!

Generaljon le egy véletlen egész szamot az [1; 12[ intervallumban,
¢s irja ki a képernydre a szamot, valamint a szdm 3-as maradékat!
Ezek utan kérdezze meg a felhasznalot, hogy szeretne-e jabb sza-
mot! Ha igen, ismételje meg az el6z6t, ha nem, 1épjen ki a prog-

rambol! A felhasznalo valasztasat (i/n) egy valtozoban tarolja el!

Rajzoljon le egy 8 * 8-as sakktablat csillagokbol és szokdzokbal!
Program, amely kiirja az els§ N Fibonacci szamot. Fibonacci-sza-
mok: Az els6 két elem 0 és 1, a tovabbi elemeket az €l6z6 kettd
Osszegeként kapjuk. Képletben: Ha Fo= 0 és F1 = 1 akkor a kovet-
kezd elemeket ugy kapjuk, hogy Fn= Fn.1 + Fn2

Az els6 néhany Fibonacci-szam: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34

Tartalék feladat:

Készitsen programot, amely bekér egész szdmokat mindaddig,
amig nem adja meg a 0-t! A program hatarozza meg ¢és irja ki a
beadott egész szdmok koziil a legkisebbet és a legnagyobbat! (A
0-t ne szamitsa bele a beadott szdmokba, ez csak a bevitel végét
jelzi, ez az Gn. végjel!) A szamok beolvasasat a 0 végjelig ciklus

(while True) segitségével valositsa meg.



Megjegyzés

Eddig digitalis munkarendben folyt az oktatas, egyetlen kontakt 6ram Amennyiben latom, hogy a 0. alapfeladat nem okoz nehézséget, akkor
volt az osztallyal, ha a haladas nem a terv szerint megy, akkor a kima- az algoritmizalas folyamatat leroviditem. Pl.: elhagyhat6 a PowerPoint
radt feladatot - a megoldas csatoldsaval - 6nall6 feldolgozasra adom ki megoldasa, elegendd csak a kész algoritmus kivetitése.

az osztalynak.



